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Desta experiéncia singular com o espaco surge a cidade como espiral
de heterogeneidades, como oportunidade permanente de encontro
com o desconhecido, de contiguidade com o estranho, de contato com
outros mundos possiveis. Formas de comunicacdo singulares séo
geradas nesse espago amorfo, entranhado [..] no esbarrdo, na
proximidade, na urgéncia dos transitos. [...] A cidade que se desprende
dessas ‘paginas’, tantas vezes emocionantes, vem carregada de um
forte acento em seu carater imaterial. Ela esta sempre onde estou.

Fernanda Eugenio, In: Urbe-variantes: aventura e etnografia das
cidades, Revista Univerciéncia, vol. 4, S&o Paulo: 2007.
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RESUMO

CIDADES ‘ENTRE'

Dimensdes do Sensivel em Arquitetura
ou a Memoria do Futuro na constru¢édo de uma cidade

ETHEL PINHEIRO SANTANA

Resumo da Tese de Doutorado submetida ao Programa de Pés-Graduagdo em
Arquitetura, Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, Universidade Federal do Rio
de Janeiro, cono parte dos requisitos necessarios a obtengdo do titulo de
Doutor em Ciéncias da Arquitetura.

As cidades contemporaneas neste novo século (XXI) vém sendo marcadas por um traco de desterritorializagdo que tem
encontrado em ‘novaos e virtuais espagos’ 0 lugar definido para a construgdo de ‘novas e transitdrias formas’ de
articulagdo do usuario com este meio, cada vez mais mundializado. Este espaco € por nés chamando de Cidade ‘entre’,
formulado sobre um conjunto de teorias que Ndo homonimamente o ressalta nas cidades contemporaneas. Neste
sentido, a ideia de uma Cidade 'entre’ funde-se a ideia de uma cidade subjetiva proposta pela necessidade de
mobilidade em diferentes niveis de apreensdo, assim como incorpora conceitos transitdrios e laterais nos processos de
compreensdo do espago como em abstrato x real, plangjado x imaginado e continuo x descontinuo. Nossos estudos
nos levaram a levantar uma hipétese de que meis do gue pelas transformagdes de ordem social e espacial, a Cidade
‘entre’ se manifesta como subterfligio as mudancas globais — e como parte do discurso de diversos autores da
arquitetura e de demais ciéncias — através de um agente tenmporal pouco mencionado nos trabalhos analisados: a
memaria. Nao uma memdria fixa e catalogavel, mas o que chamamos Memodria do Futuro. Concebido primeiramente
por Pierre Janet (1928), a Memdria do Futuro € o €lo que une o panorama descontinuo e transitdrio das cidades com
uma imagem coesa e pertinente ao senso de pertencimento dos praticantes urbanos, mesmo diante de uma perda de
identidade. E nosso objetivo mostrar a conexdo da Memdria do Futuro e da cidade como uma relagio ofertada pelas
novas dimensdes espaco-tempo nas cidades. As conclusfes evidenciam a existéncia efetiva e necessaria deste agente
memorial nos discursos selecionados, que buscam nas sensacBes e na cinestesia solidificar uma imagem
contemporanea de cidade, dentro da notdria transitoriedade (dos espacos e dos corpos).

Rio de Janeiro, mar. 2010.
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ABSTRACT

IN-BETWEEN’ CITies

Sensitive Dimensions in Architecture
or the production of the city by the Memory of Future

ETHEL PINHEIRO SANTANA

Abstract of the Doctoral Thesis presented to the Post-graduation Studies Program in
Architecture, at the Faculty of Architecture and Urbanism in the Federal University of Rio
de Janeiro, as partial requirement for the acknowledgment of the Doctoral degree in
Architectural Sciences.

In the beginning of the new century (XXI), contemporary cities are being tracked by displacement and found in ‘new and
transitory places’ the spot for the construction of ‘new and transitory ways' of dealing with users and globalized spaces.
This space is so-called ‘Inbetween City' as it has been acquired through the compilation of a group of theories that
speak of immaterial cities with different concepts. In this sense, the idea of a ‘in-between city’ merges with the idea of a
subjective city proposed by the necessity of mobility in many different levels as well as the embodiment of transitory
concepts related to the ways of apprehending spaces, revealed by the relations real vs. abstract, planned vs. imagined,
continuous vs. discontinuous. Our studies lead us to highlight a hypothesis that assures that beyond the transformations
of social and spatial order, the ‘In-between City’ is assembled as a subterfuge for global changes (and as part of many
authors’ speeches) but less referred to memory. We do not speak of a fixed memory but of a complex entity named
Memory of Future. First conceived by Pierre Janet (1928) in the early 1920s, the Memory of the Future is, for us, the
bond that links a transitory and discontinuous panorama of the contermporary city with an ‘ideal’ image that furnishes
users with a concrete sense of belonging, even with the loss of identity proposed by our time. It is also our aim to show in
this study that the connection between ‘memory’ (of the future) and ‘city’ is widely accomplished in the new relations
offered by time and space(s) in contemporary theories. The conclusions show the necessary existence of this new
memorial space for the management of today’s cities and enable the process in which fickleness (of spaces and people)
has enhanced the modification of social identities in the contemporary context.

Rio de Janeiro, March, 2010.
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Op. Cit. —(latin.) Opus citato. Obra citada; documento j& citado em lugar anterior.
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central do texto. 1111
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CD —Cristiane Duarte

EP —Ethel Pinheiro

N.A. —Nota das autoras

R. -Rua

RJ —Rio de Janeiro

s.d. —Sem data definida

s.p. —Sem péagina definida

séc. —Século

T.A. —Traducéo das autoras

TIC —Tecnologias de Informagéo e Comunicagéo

ABN —Acervo da Biblioteca Nacional

CRESSON - Centre de Recherche sur L'Espace Sonore et L'Environnement Urbain
IPP —Instituto Municipal Pereira Passos

IHGB — Instituto Histdrico e Geografico Brasileiro

MHN —Museu Histérico Nacional / Iphan / MinC

MIS —Museu da Imagem e do Som / Gov. do Estado do Rio de Janeiro
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O ‘“ladrind’, pr Joge Lus Bages

Ete é o ladrirto de Geta Este é o ldarinto
de Creta cujo centro foi 0 Minotauro. Este é
0 ladrino de CGeta ajo catro fa o
Matauro, qe Carte imeginou camo
untauro comcabeca de horeme en
cyaretke e pedrase perderamtartas
geracles. Este é olddrirto e Geta
ajo ocatro fa o Mtaro, qe
Carte imeginou coo umtauro cam
cabscack homemeemayaretece
pedra se perderamtantas gragies
como Mria Koclme e eu s
perdemos. Este € o ladrinto de
CGedacajooatrofa oMndaurg
ge [Cate ineghou camo um
tauro cam cabega e horeme
em aja ree e pda s
perderamtartas garagles camo
Miria Kodama.e el nos perdenos
rneguda mahé e oatinuents
perddss o teno, esse auro
labirinto.
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Sempre existe uma cidade ideal
dentro ou sob a cidade real,
distinta desta como 0 mundo do
pensamento o é do mundo dos
fatos.

Argan, G. (1992, p. 73). Historia da Arte
como histdria da cidade. Sdo Paulo:
Martins Fontes.
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Muitas perguntas rodeavam nosso projeto inicial de tese e todas elas sinalizavam para um
excesso de caminhos. Os caminhos da cidade, complexa e multilinguistica, teimavam em revelar
tantos campos de saberes quantos os de possibilidades de pesquisa e — todas — falavam em
diversas direcdes. Se “a cidade mora em mim” como Lima Barreto falava no inicio do século XX, “a
cidade ndo mora mais em minT' tem sido o mote defendido por Chico Buarque e por diversos
cidadaos, no final do mesmo século. Fibrila a pergunta: onde mora a cidade, entdo?

Falar de cidade, no entanto, tem sido recorréncia nos pensamentos e guestionamentos que temos
feito, desde o Mestrado. E por isso, tornou-se o cerne da formulagdo de nossa hipotese.

Ao abordarmos a evolugdo do conceito de cidade e as relagBes micrascopicas desta com o Largo
da Carioca no Rio de Janeiro, na Dissertagdo de Mestrado (A Cidade no Fragmento: Lugar e
Poiesis no Largo da Carioca, 2004), defendida pelo ProArg/UFRJ, apresentamos um dos
parametros de evolugdo de centros de importancia nas metropoles: 0 aumento de sua capacidade
em reter 0 contingente circulante e a renovagdo de seus simbolos, sem grandes mudancgas nos
significados. Neste contexto, as mudancas implicadas pelo aumento da produtividade industrial e
de senvicos, o0 inchago dos centros urbanos e as caracteristicas originais de sua ocupacdo sao
pontos importantes na interpretacéo do presente, diretamente relacionados a evolugio do espaco
construido, condicionados por uma visao de temporalidade que, segundo Derrida (1994, p. 36) é
uma retorica representada numa diferenciada ideia de memdria: “A memoria se projeta em direcio
ao futuro e ela (se) constitui a presenca do presente” (T.A.). Por representar-se como arguivo e
néo como lembranca (como ato, acdo e narrativa) € que a memaria trabalha diferentemente no
espaco contemporaneo — talhado por diversas costuras — e se concllia firmemente com o
esquecimento, voltando-se ao futuro (Op. cit., p.34).

Pelas limitagBes naturais de um trabalho de Dissertac8o, temas que comegaram a ser esbocados
nas conclusdes do trabalho — como a questdo de uma memdria da cidade evocada em meio a
metanarrativas que sobrevivem no futuro — tiveram de ser protelados, esperando por uma
continuidade em novas pesquisas — de fato, no doutorado. Alguns desses conceitos (memobria e
transitoriedade) aparecem nas formas de apreenséo das cidades contemporaneas, na crise tatil do
corpo que ndo necessita de muitos esforgos para se locomover (Sennet, 2003) — e se mantém
dessensibilizado —e no movimento cada vez mais acelerado de transeuntes, fornecendo nas ci-

Tese de Doutorado
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cidades — ao invés de muitos largos-da-carioca — espagos indcuos e sucumbidos a forca maior
da vertigem.

E bem verdade que esta vertigemt de compreensdo puramente psiquica (como nos coloca o
diciondrio de termos Iéxicos) ndo se encaixa, exatamente, no que propomos dentro de Nossos
questionamentos sobre a cidade contemporénea.

Pensamos vertigem por seu lado conflituoso, que geralmente se emprega na utilizagdo de um
truque promovido pela ilusdo do olhar, da mesma forma que Merleau-Ponty (2002, p. 27) coloca:
“(...) € verdade que ao observar sinais na noite, ao ver passar sobre as lampadas imoveis as
letras lentas e rapidas do letreiro luminoso, pareceu-me ver surgir ali uma noticia (...), mas isso,
enfim, € apenas uma miragem [grifo nosso]”; vertigem como perda de seus referenciais de
verdade e coeréncia, vertigem como sinal da mohilidade constante do que se Vé e do que se
apreende; vertigem como imagem.

Em sua citagdo, a ‘miragem’ que Merleau-Ponty (Op. cit.) comenta €, justamente, a fixagdo da
cidade-imagem onde tudo € consumo, onde tudo se apresenta e retrai momentaneamente, onde
0 gue acorntece precisa ser um acontecimento para ser absorvido. Tudo o que é visto instiga a
imagem de uma outra coisa, muito mais por seu valor individual que por nossa selecéo,
relembrando o que Baudrillard ja previra em 1997 nos textos sobre o valor da imagem urbana em
“A Arte da Desaparigao”; “é o objeto que nos v&; é o mundo que nos pensa.” (1997, p. 30).

Transitoriedade, memoria, complexidade, vertigem. Ao apresentarmos nosso material redigido
para a Qualificacdo desta tese, em agosto de 2008, toda esta confusdo de conceitos e
possibilidades se manifestou; e, com uma devida reflexdo, algumas afirmativas concisas
passaram a compor 0 escopo deste trabalho e delinearam o hovo rumo de nossa pesquisa,
agora, mais centrada em uma investigagao especifica: a cidade e sua representagéo.

Uma resposta tardia, mas importante, chegou-nas depois de uma (boa) provocagdo. “O que te
afligiu?". Afligiu-nos reconhecer gque as estruturas que permitiram definir ‘cidade’ no Mestrado se
inverteram quase totalmente em pouco mais de oito anos (ou, justamente, a partir do século XXI)
e que o reconhecimento do que E CIDADE se tornou uma questo.

N&o por coincidéncia, esta pergunta inflamou os rumos de nosso texto e pdde cimentar uma
nova busca por respostas. Destas respostas comporemos esta tese, que se preza a considerar o
tema ‘espago’ como uma investigacdo correlata do papel da arquitetura (como ciéncia e cono
objeto), num contexto plural e hibrido: a cidade contemporéanea.

1 Vertigem (s.f.): sensac8o de falta de equilibrio no espago, de estar ‘fora do espago, que faz parecer ao individuo
girarem ou moveremse todos os objetos a sua volta. Diciondrio Enciclopédico Koogan Larousse Selegdes, Vol. |, Paris:
Librairie Larousse, 1981.
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Espaco €, para nds, um conceito de importancia essencial para a compreensdo e a estruturacio
da arquitetura como prética e como ciéncia. E por isso, falar de espaco €, sem dlvida, sinalizar de
forma incisiva uma questdo seminal no reconhecimento de como fazer e o que é arquitetura (e
urbanismo) nas cidades do século XXI.

Pensamos em sua importancia (espago) desde as primeiras incursdes desta palavra pelas searas
arquitetonicas, quando da demarcagdo do discurso dos arquitetos dentro de uma perspectiva de
engendramento do modernismo, em 1920 — situag8o esta demarcada pela colecio Espacements
(Ediitions du Seuil) coordenada e dirigida por Frangoise Choay, em décadas posteriores. A nogio
de ‘espago—espacement’ surge como um localizador para polarizar os debates e os
guestionamentos de uma esfera especifica (arquitetbnica) e também para ressignificar o corpo
neste espaco urbano, através de uma nova leitura kantiana2. Na Alemanha, também um pequeno
movimento prévio se associava para vitalizar esta palavra (espaco); a partir de alguns esforgos
tedricos entre 1870 e 1890 (alguns oriundos dos trabalhos de Nietzsche e Goethe), € possibilitado
0 deslocamento do sentido da palavra ‘arquitetura’ de uma simples dimenséo do desenho e das
artes para uma dimenséo de completa imersdo experiencial (Eifillung). Isto faz surgir uma
dimensdo estética inédita na histdria arquiteténica mundial, inerente a condicdo humana sensitiva,
uma vez que sentir € uma experiéncia pré-categdrica (isto €, independente de qualquer
dogmatizagdo ou linguagem).

Este retorno a visdo Kantiana de valorizagdo dos corpos num sistema matricial funda dezenas de
palawras associadas a0 espaco (entre 1874 e 1880), em que a dimensdo corporal tem papel
preponderante e a experiéncia com este depende de uma sintonizago com os serttidos e de uma
requalificacio dos termos posteriormente criados (e tantas vezes reclamados) para categorizar o
campo de atuagdo da arquitetura: 0 ‘espagd’, 0 ‘lugar’ e o ‘territdrio’. De forma bastante andloga, €
este exercicio que o estudo das Ambiéncias vem propondo a arquitetura: o condicionamento do
‘espaco da cidade’ a uma dimens&o sensitiva, assim como a reavaliacdo das formas de se praticar
arquitetura e de nomear o campo (fisico) de atuacdo do arquiteto.

Uma Ambiéncia, em seu sentido stricto, sugere aos experienciadores uma postura de apreensdo e
compreensdo dos espagos da cidade através de um veiculo corporal denominado exercicio de
errancia urbana. Foi Certeau (1980) quem primeiramente mencionou este estado, relacionando-o a
um saber subjetivo, Itdico, amoroso e a uma ‘vagarosidade’ necesséria para a fundamentacéo
deste saber.

Tomando carona nesta posicdo de Certeau (Op. cit.) e também de Duarte (2001), resolvemos
considerar 0 espaco contemporéneo exatamente como o termo mais simples o intitula, um espaco.

Pois & justamente o conjunto de elementos apresentados nas linhas acima que sustenta a
afirmac&o de que o ‘estado de corpo errante’ (gerando habitantes ndmades) néo é condizente com

2 Para maiores detalhes sobre a teoria de descentralizacéo dos corpos ver KANT, |. (2001). A Critica da Raz&o Pura. Trad.
de M.P. dos Santos e A.F. Morujdo. Lishoa: Fundacéo Calouste Gulbenkian (1787).
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0s aspectos associados ao habitante contemporaneo, ‘inimigo’ das distncias e minimizador do
tempo. Em suma, um ndo-errante. E como ndo busca a erréncia e tampouco a permanéncia,
este habitante se incorpora a cidade como um homem desterritorializado, em busca de respostas
imediatas, objetivas, desprendidas.

Para Augoyard (2009), € justamente no fim de uma teoria especulativa e no reconhecimento de
uma ‘estética da acao’ (que permite delinear os contrastes entre sentir/conhecer, por exemplo)
gue a universalidade da experiéncia estética se fara nas Ambiéncias e fundara o que ele chama
de Estética do Imperceptivel. O que € imperceptivel, afinal? A cidade que estudo, que vejo
representada, ou a cidade que Vivo, que sinto? E desta forma cque nossas perguntas sobre/para
a cidade se colocam.

Este objeto conplexo e transdisciplinar por exceléncia, a cidade, recusa hoje qualquer
abordagem que a fragmente em dominios parciais do conhecimento disciplinar. Talvez seja ela a
maior invencdo da histdria, posto que ndo é ‘natural’, 0 espago onde € possivel conquistar nossa
liberdade e humanidade plenas. Como um conjunto de fotografias em movimento, como num
filme ndo linear, ela narra histérias mttiplas, diversificadas e diferentes das classificacdes que a
modernidade nos ensinou. Quanto mais tentamos nomear a cidade atualmente, mais ela
aparece ‘em outra parte’ —com outros nomes, outra roupagem.

Baseando-nos em Duarte (2002), cremos que esta aparelhagem do conceito de espaco (e
definitivamente da nog@o atual de cidade) veio com a modificacdo das metrizes espaciais
urbanas a partir dos anos 1960: em oposicao ao espaco moderno hegemdnico (e homogéneo)
dos planos e propostas ofertados desde o final do século XX, surge a revalorizacdo das
caracteristicas proprias a cada lugar, culminando numa miscelanea de opinies intervencionistas
no século XXl e na adocdo de conceitos mais humanistas para a interpretagdo dos espagos —
entre eles, a no¢do de Ambiéncia.

Novamente, repensando Duarte (2002, p. 37), nossa inquietacdo sobre o tema ‘cidade’ se
depara com a pergunta: “qual o papel das cidades [fixas, concretas] na sociedade informacional
[construida através de redes flexiveis de fluxos de materiais, pessoas e, sobretudo,
informagdao]?”. Se esta divida é genuina, se ela também faz parte de nossa pergunta: ‘o que nos
aflige na cidade, que é ao mesmo tempo de concreto e de matéria impalpavel[?]' — ela, assim,
nos auxilia a compreender que além do que observamos, além do que a visdo nos proporciona,
outros elementos participam da (re)estruturacdo de sua representacao imagética — assim como
(deveriam) para suas intervencdes arquitetdnicas.

Ha quase cinquenta anos, alguns tedricos comprometidos com uma relagdo fenomenoldgica com
0 lugar (e com a arquitetura) se entranharam na dimens&o existencial colocada sobre 0 mundo
construido, recuperando termos e ideais propostos desde 0s romanos (cujo termo genius loci
lhes pertence), e mais tarde (no final da década de 1960) definidos como ‘carater’ por Aldo Rossi

Tese de Doutorado
Ethel Pinheiro Santana —2010



Cidades ‘ENTRE’
Dimens6es do Sensivel em Arquitetura

(1995), justamente culminando no periodo definido como ‘crise das matrizes espaciais’ por Duarte
(2002).

Na esfera especifica da percepgéo, posteriormente sumarizada em ‘sensagdo’ — mais proxima do
corpo — uma contribuicdo significativa veio com a aproximacdo da fenomenologia de Merleau-
Ponty (1996), que ajudou a sustentar discursos favoraveis a uma arquitetura (e cidade) mais
sensualista, onde a corporeidade aparece explorada nas suas camadas sensiveis e € vista nas
falas em defesa de experiéncias ndo ordinarias com o0 ambiente construido.

Engel (2006) coloca que:

E fato que os esforcos da filosofia de cunho fenomenoldgico ou existencialista
contribuiram para estruturar toda uma teoria da experiéncia arguitetonica e amparar a
defesa das nogBes de Ambiente e Lugar fortalecidas na revisdo do movimento moderno
apos o final da segunda guerra.

Assim, contrapondo-se ao modelo do espago cartesiano — matematico e transparente a razéo —
emerge neste processo a hogdo de um espago da experiéncia, existencial. Arquitetura e cidade
passam a ser pensadas em continuidade a nossa corporeidade, ligadas a experiéncia atual,
embora néo desvinculadas do nosso horizonte histérico e cultural.3

Entendemos que estas mudangas ocasionam uma interpretacéo diferenciada de cidade e regem
novas relagdes entre o vivido e o concebido. Neste sentido, a nogéo de ‘espago’ comega a se
desarticular frente as solicitagdes de um novo habitante citadino, mais agil, menos paciente, mais
preocupado com a utilizagdo de seu tempo (til, menos ligado as especificidades e exigéncias da
vida social imposta nos séculos antecedentes. Torna-se evidente que outros conceitos de
interpretacdo do espago devem surgir em simultaneidade e estes devem servir para auxiliar os
novos planos (gerais e pontuais) que surgem na area da arquitetura e do urbanismo.

Diante disso, a certeza de que os fragmentos de cidade (seus espagos de convivio pablicas ou
privados, seus edificios e marcos), como outrora defendido, ndo séo simplesmente bastantes para
caracterizar a complexidade que os grandes centros incorporant e que a imagem das cidades
(dentro de uma preliminar ‘Teoria da Representacdo’, apontada por Moscovici, 1961)4tem sido

3 Incluem-se nesta fenomenologia autores como Joseph Rykwert, Emesto N. Rodgers, Kenneth Frampton, e Christian
Norbeg-Schulz, cujas obras apresentam tragos do pensamento de Martin Heidegger.

4 O conceito de ‘Representacio Social’ surgiu do trabalho pioneiro de Serge Mascovid, intitulado La Psychanalyse, son
image e son public (tese defendida em 1961), que se ocupava do estudo da difusdo da psicandlise em diferentes ambitos
da populacéo parisiense, de sua apropriagdo e transformacgdo pela mesma para outras fungBes sociais. Egressa da
tradic8o da sociologia do conhecimento, a proposta se tormou o ceme de uma abordagem psicassociolégica, ambicionando
a redefinicdo dos problemas da psicologia social.
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trabalhada de forma a incorporar outros componentes de ordem sensorial e subjetiva, chegamos
a conclusdo (alicercada por diversos autores) de que entre a cidade fisicamente estabelecida e a
cidade a ser edificada existe um ENTRE, gue € vivido e é cidade, como Certeau comentou em
suas ‘caminhadas pela cidade’ (Certeau, 1994, p. 171-172):

(-.) escapando as totalizagdes imagindrias do olhar, existe uma estranheza do cotidiano
gue ndo vem a superficie, ou cuja superficie € somente um limite avangado, um limite que
se destaca sobre 0 visivel. Essas praticas do espago remetem a uma forma especifica de
‘operagdes’ (meneiras de fazer'), a 'uma outra espacididade’ (uma experiéncia
‘antropological, poética e mitica construtora do espago) e a uma mohbilidade opaca. Uma
cidade transumante, ou metafdrica, insinua-se assim no texto claro da cidade
planejada e visivel e é, de fato, cidade [grifo nosso].

Tais autores acima mencionados (sendo alguns deles: Certeau, 1994; Deleuze, 1988; Virilio,
1993 e 1993a; Castells, 1995; Soja, 1996; Cuff, 2003; Mongin, 2008) tornaramse a base
fundamental de nasso trabalho, pois forneceram material de pesquisa, divida e recorréncia a
respostas durante todo o processo de confeccdo desta tese; foram selecionados por uma
corrente de analise que preferimos chamar de Anélise de Contelido —e ndo Analise do Discurso,
como a Linguistica a desenvolve, por ndo mantermos fidelidade completa a essa abordagem.

Analisando tais teorias e chegando a conclusdo de que a recorréncia do terma sobre espago e
imaterialidade do espaco contemporaneo tém sido motes frequentes no desenvolvimento do
arcabouco mais recente sobre as cidades contemporaneas, assumimos que a Cidade ‘entre’ é
real e estd impregnada em todos o0s processos de configuracdo do mundo pés-globalizado.

Por isso mesmo, nasso trabalho de andlise dos textos acabou por solidificar um panorama em
que um grande ddvida se instaurou em nds: se a Cidade ‘entre’ existe, como pode ser fabricada?
E como a memdria participa dela ou se constréi a partir desta visdo? Para isso, construimos
nossa hipétese: dentre as principais teorias contemporaneas sobre a existéncia de uma
cidade imaterial que serve de elo ao reconhecimento da cidade fisicamente estabelecida—
nomeada por nés como Cidade ‘entre’— hd um agente temporal, fabricador de sua ideia,
muito pouco explorado e ndo denominado, que sustentamos ser a Memdria do Futuro.

Este conceito (Memdria do Futuro) difere do que entendemos rudemente como memdria,
associada a um processo de “perder e ganhar” ou simplesmente “relembrar”; ao contrério, a
memdria que adotamos € infiltrada, se contamina da vivéncia fisico-espacial e, por isso, se
amplia no campo sensitivo de quem experimenta a cidade — uma cidade marcada por tantas
dimensdes de urbanidade (Haroche, 2008a).
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Adotamos o termo ‘entre’ com a mesma conotacdo que o utilizamos em sufixos para designar as
ambivaléncias do ‘através’ (entrecruzar, entreolhar, entreter), mais do que 0 espago composto e
subjacente a dois objetos; € a Cidade ‘entre’ que faz a concordancia entre as formas de
especulacdo do mundo sensivel. Sensibilidade, pois, é questéo de ordem para o reconhecimento
das instancias que ampliam o sentido de adaptacdo do homem ao seu meio. Neste processo, 0
corpo oferece, explicita, sua experiéncia e a cidade se apresenta como um espelho (Araujo, 2007).

Neste espelho, as maneiras de sentir e experimentar vagueiam pelos caminhaos do difuso, do
inapreensivel, do indiscernivel (Op.cit., 2008a, p. 200) e por este grande motivo tornam-se
padrdes de quase impossivel deteccdo ou exploracdo por metodologias aplicadas. Assim, 0s
estudos de caréter generalista tém empregado suas bases tedricas através de ‘especulacdes
sobre especulagBes’, 0 que espalha e concretiza um cendrio conceitual. Mas este dado também
nos alerta sobre a dificuldade de se estudar e delimitar certa experiéncia da/na cidade ou o reino
do sensivel —pretensdes que esta tese ndo carrega.

Antes de tudo, como coloca Haroche (2009), “o sensivel ndo é o suporte do cotidiano, mas o
acordo que fazemos com o mundo de experimentalo e possivelmente religélo a nés”. Isto
significa que € através da ‘condicdo sensivel’ contemporanea, explicitada nas mais diversas
subjetividades e desejos individualistas, que a cidade imaterial se consolida e busca estratégias de
sobrevivéncia —num processo retroativo. Assim como a palavra ‘experimentar’ salienta o papel do
tempo e da vivéncia neste processo.

Mantemo-nos calcados numa ‘verdade’ geral que assegura a quebra de padrfes nas formas de
sentir a cidade, desde a Idade Média, e que cede espago a uma hipersensibilidade do sujeito, em
oposicao as operagdes de racionalidade compositiva imperantes nos séculos anteriores. “Sentir’
equivale a experimentar apenas sensagdes efémeras e, ao mesmo tempo continuas, hge.”
(Bauman, 2000). Seria como dizer que a profundidade inerente ao pensamento e ao
reconhecimento de mundo simplesmente desapareceu e deu margem a supercificialidade dos
sentidos.

No campo da arquitetura, esta certeza implicou (ao menas em nivel tedrico) rever estratégias de
avaliagdo e incorporagdo de dados cabiveis ao desenvolvimento dos planos de intervencao
citadinos que se assentaram apds a segunda metade do século XX. Mas incidentalmente nos
perguntamos se este processo € realmente reciproco: sdo as cidades ou 0s homens que se
adaptam?

Apts o chogue das reticéncias trazido pelo modernismo e pelo a-historicismo que Ihe foi proprio
em seu ‘estilo internacional’, relembrar as necessidades especificas de habitacdo, mobilidade e
crescimento adequado das cidades tem sido recorrente nos estudos arquitetdnicos atuais, mesmo
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gue em tempos anteriores tenham sido antecipadamente maculadas por uma fase ‘pos-
modernista’ que se encarregou de, antes, criticar pela forca para, depois, aprender com a critica.>

Por esta raz&o, questionar cidade, hoje, requer um passo adiante sobre o papel do corpo, dos
sentidos e da memdria. Toda experiéncia corporal articula um duplo: um movimento externo e
extensivo, mas Vvisivel, feito por deslocamentos; e um intensivo e interior, dentro da existéncia
humana, no conjunto de suas memdrias, de sua inteligéncia e sensibilidade — quer sgjam
compartilhadas ou individualizadas.

Cremos ser a cidade contermporanea alécrona (i.e., ndo se fabrica em uma determinada
temporalidade), mas surge da idéia de avanco e da necessidade de ancoragem em elementos
fixos e auxilia a representacdo dos grupos sociais que nela habitam.

Como colocamos acima, a partir das reinterpretagBes de tempo e espago atuais percebemos que
entre o vivido (aquilo que se absorve através da vivencia no espago fisico) e o concebido (aquilo
gue os planos de construgdo projetam) constréi-se uma nogdo diferenciada de espago e,
consequentemente, uma reinterpretacdo do conceito cidade, adotada como repaositdrio de uma
Memodria do Futuro. Esta Memdria do Futuro é o elo que associa 0 espago da cidade em que se
catalisam as lembrancas e aquele produzido por um idedrio individual e coletivo. Em outras
palavras, defenderemos que a Memdria do Futuro é o viés pelo qual se materializa a Cdade
‘entre’.

Os sentidos humanas olham, cheiram, tocam, escutam o mundo e afastamse dele para deseja-o.
Assim, a Memdria do Futuro € aquela que faz existir o lugar da experiéncia. Trata-se da memdria
ndo (arquivista) do passado (enquanto realidade indestrutivel), mas memodria que talha no espago
o0 tempo do devir, 14 onde o desejo traceja e habita 0 espaco (Merleau-Ponty, 1984).

Por ser parte de nossa defesa, colocaremos a Memdria do Futuro em um capitulo a parte;
passaremos, a seguir, ao desenvolvimento de pequencs subcapitulos que margeiam pela
dindmica por uma cidade imaterial e a propagacdo de imegens coletivas que acabam por
influenciar a formacdo de Cidades ‘entre’ emtodo 0 mundo. Pretendemos dar campo a uma nocao
geral que possibilitara a leitura continua do capitulo ‘fundamentos’ nesta tese, assim como
introduzir nosso viés de abordagem dos textos tedricos selecionados.

5 Alguns arquitetos ‘ps-modemos’ (entre eles Robert Venturi, Michael Graves, Charles Moore, Aldo Rossi e James
Stirling) utilizaram uma. série de estratégias para estabelecer a critica ao modermismo, principalmente a sua verséo meis
difundida e homogénea: o estilo internacional. Entre estas estratégias a principal foi a reavaliagio do papel da histdria,
reabilitada na composicdo arquitetdnica, principalmente como meio de provocagdo e critica a austeridade do
modernismo. Philip Johnson (antes um &vido defensor do estilo internacional), por exemplo, adotou uma postura irdnica
em seus projetos utilizando um “armério antigo” como referéncia formal para o seu edificio da AT&T em Nova lorque.
Num outro exemplo, a cidade histérica, entéo recuperada, foi reestudada em busca da reabilitacéo da escala humana por
Rob Krier, na década de 1980.
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Na exposicao Mutations (2001)¢ Rem Koolhaas sinalizou, entre a retdrica e 0 jogo da provocagdo,
os impasses do urbanismo atual diante de cidades contemporéneas instaveis e da presenca de
tecidos urbanos ininterruptos, Nos quais ndo se percebem mais com clareza os limites, e nos quais
a propria fisicalidade da cidade é questionada.

Absorvendo s resultados de Mutations, um grupo liderado por Stefano Boeri, Rem Koolhaas,
Sanford Kwinter e Nadia Tazi, reuniu outro grupo de alunos da Escola de Design de Harvard e da
Rice University em 2001 e langou a tarefa de definir a cidade contemporénea (complexa) dentro do
conjunto de experiéncias por que vinham passando e experimentando nos Ultimos cinco anos. A
lista que se segue, como numa bula para uma doenca em contingéncia, € um breve resumo das
varias paginas surgidas sob a égide de uma ‘nova’ permanéncia (Boyer, 2006, p. 39-45):

1. A cidade é a prépria complexidade e ndo ha solugdo imanente para sua grandeza, nem
inicio, nem fim para a sua miriade de problemas. A cidade perdeu sua face, identidade e passou a
compreender o mltiplo, 0 ndo-linear e a problemética interconectada por visdes totalizantes. Por
esta razdo, a abordagem do urbano, do espaco e do tempo deve ser redefinida;

2. A cidade contemporanea € uma cidade emergente que fala de descontinuidades e
rupturas. Sua din@mica € cadtica, imprevisivel e sua trajetoria € indefinida — algo completamente
novo do que existiu antes. Ela expurga o passado;

3. A cidade é informagdo. Seu realismo é o seu conjunto de arquivos e esta manifestacdo é
arquivada numa pasta din@mica, recipiente de conhecimento global. A infraestrutura da cidade
corresponde a sistemas de cdlculo de todos os tipos. A informacdo é o elemento basico que
caracteriza a cidade contemporénea;

4. A cidade é uma caixa de marcha, um sistema de forcas em movimento, um grupo de
camadas e fluxos. Pode-se pensar em variagies de vetores compostos por linhas e nds por onde
a comunicacdo fiui. A informacdo é, mais uma vez, a chave da sua organizacdo, mas deve ser
considerada em todos 0s seus aspectos dindmicos.

5. Acidade é um sistema de organizacao auto-poiética;

6. A cidade é um sistema interativo complexo de centros e nddulos = Comércio = Movimento
= Ecologia. H& diversidade, complexidade e flexibilidade em sua estrutura e comportamento,
acompanhado de uma rede infinita de fluidez e trocas.

6 A Exposi¢do Mutations foi publicada pela Actar Editorial em 2001.
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Com a definicio concatenadora de que a cidade contermporanea é um sisterma autopoiético de
complexidade, informacao, fluidez e alienacdo do passado, podemos perceber que o modelo de
desenvolvimento citadino associado a contemporaneidade tende a ocultar sua ‘memdria e
protagonizar um crescimento fragmentado e ndo-linear.

Neste ponto, torna-se ainda mais importante considerar, reflexivamente, como a fixagéo do corpo
e da imagem das cidades se solidifica através de um conceito de memdria que ndo se resume
aos aspectos passados, antes, se institui nas qualidades intrinsecas a esta cidade. Nossos
esforcos tém sido os de agregar e posicionar um arsenal tedrico que se lanca sobre este terma,
de forma a ressaltar os pormenores que demonstram ser a Memdria do Futuro o elo necessario
para a fabricacdo de uma Cidade ‘entre’.

Resumidamente, podemos dizer que a Cidade ‘entre’ se situa entre dois textos importartes em
nosso arcabougo tedrico: no trabalho de Mongin (2008) e no de Certeau (1994). Os dois
trabalhos, ndo por acaso, conformam a Uitima e a primeira literatura selecionadas para nos guiar
nesta tese e denotam a recorréncia ao tema.

Utteriormente, Mongin (2008) se pergunta se a ‘cidade-depois’ [apres-ville] seria uma ficcdo ou
se existiria premeditadamente para seus usuarios. Por uma ‘cidade-depois’ entendemos uma
série de conceitos (‘terceira cidade’, Randolph, 2001; ‘cidade imanente’, Cuff, 2000) que tendem
a se sumarizar pelo que Certeau (1994) chamou simplesmente de cidade metafdrica.

Para Certeau (Op.cit.) a resposta desta inquietacdo surge na elaboracdo de uma cidade
metafdrica, evadida do concreto, mas palpavel e descritivel; esta cidade, existencialmente real,
comporta e se faz sobre uma Memoria do Futuro, como comprovaremos.

Cremos que as ‘coisas do mundo’ sdo percebidas através de uma abordagem sensitiva e de
uma exploracdo feita de proximidades e afastamentos temporais; e neste dado momento,
podemos conferir como a memdria opera espacialmente nos praticantes da cidade.

Como vinhamos delineando nos primeiros textos desta tese, 0 conceito de Memdria Sensivel”
surge para fazer existir este mundo sentido, recordado. Através do trabalho deste
reconhecimento, a identidade vai sendo construida através da reminiscéncia de espagos
capazes de proporcionar sentimentos de apropriagdo, dominio e dando um significado a
experiéncia na cidade.8

7 Conceito abordado por algumas pesquisas em andamento no grupo ASC.

8 Tal reconhecimento, em nasso entender, nasce do fato de que existem dados cognitivos e sensiveis armazenados na
memdria dos usudrios, que se manifestam em sentimentos de adog&0 ou rejeicdo no momento em que s&o0 envolvidos
por determinadas ambiéncias. Dizer que uma ambiéncia desperta ‘familiaridade’ nas pessoas significa dizer que, devido
ao seu cardter multisensorial, ela é capaz de fazer emergir sentimentos a partir de fatores evocados por esta Memdria
Sensivel.
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No entanto, o conceito de Memodria Sensivel foca apenas um lado da questéo, que é o confronto
do que ‘se fo' como que ‘€, da mesma forma que é instavel falar de ‘sensivel’, pois este esbarra
em diversos matizes; a ideia da possibilidade de representacdo de um objeto metafdrico, que
rasteja entre a colecdo dos sentimentos catalogados e as projegdes recebidas, ao mesmo tempo
por imagens circulantes e ‘inéditas’, ndo participa deste conceito. Por isso, abrimos campo para o
desenvolvimento do que nos é caro na formulacéo de uma Cidade ‘entre’, a Memoria do Futuro.
Tantas sdo as justificativas para nos atermos neste estudo e cremos ter listado grande parte delas
nas linhas anteriores, que compdem esta introduc&o.

N&o é demais frisar, contudo, que a maior das justificativas para esta tese reside na compreenséo
de que a ideia de cidade, na contemporaneidade, néo € Unica, ndo pode ser vista por um lado
guantitativo e ndo pode ser esta (a visdo ‘engessada) a responsavel por manter ativos 0S
processos de projetacio em arquitetura e urbanismo e as formas de se nomear o espago urbano.

Com isso, acreditamos que a Cidade ‘entre’ € um lugar recorrente nas buscas por uma
solidificacdo social e imagética de seus habitantes. Esta cidade, como defendida — nédo
homonimamente — por autores como Branddo (2006), Certeau (1984, 1994) e Virilio (1993),
procura umlocus de manifestaciio, que acreditamos ser possivel através da Memdria do Futuro, E
nela que experimentamos as variagdes de ritmos, a cadéncia compreensivel de imagens e cheiros,
ancoramos nossas lembrancas, criamos possibilidades e mantemos operante a vontade.

Seria impossivel extrair uma amostragem subjetiva de diversos sujeitos — e ainda assim contrasté-
la ao final. Portanto, nossa tese se definiu pelo desenvolvimento tedrico-conceitual do tema
propasto, garantindo de certa forma a generalidade necessaria para a produgéio de um saber e a
possibilidade futura de confrontamento com outros saberes.

Também no escopo deste trabalho encontramse nossos objetivos. Por objetivo geral
entendemos que esta tese se propde a

comprovar que a Memaria do Futuro é o agente temporal que possibilita a criacdo de uma Cidade ‘entre’.
Enquanto que temos por objetivos especificos:

entender como a memodria do futuro se associa com as representagdes e participa da conformacdo de tempo
e espaco na cidade contemporanea;

produzir uma sistemética de andlise tedrica (baseada na Anélise do Discurso dos textos) que possibilite
delatar de que forma a cidade ‘entre’ contribui para a fixacdo de uma imagem de cidade sensivel;

aprimorar 0 estudo acerca do imaginario e da participagdo do homem em seu espaco no campo da
arquitetura, favorecendo novas estratégias de projeto;

mostrar que a cidade metafdrica (assim denominada por Certeau, 1994) ou a cidade ‘entre’, se insinua no
texto claro da cidade planejada e €, de fato, cidade.
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Com estes propdsitos, estruturamos esta tese em trés grandes grupos gue aparecem na
fundamentacéo separados em eixos (tempo —sujeito —espaco).

Este ‘diagrama de intengdes’ foi montado a partir da leitura de diversos tedricos que versam
sobre cidades imateriais na contemporaneidade (Virilio, 1993; Soja, 1996; Castells, 1995; entre
outros) e pela recorréncia dos assuntos em comum. Assim, questdes como complexidade,
subjetividade, virtualidade, mobilidade e memodria (mesmo que ndo claramente) eram imbricadas
aos eixos principais.

Com os entrecruzamentos de nosso diagrama, ficou daro que a recorréncia dos assuntos
promovia uma leitura diagonal em todos os extratos da tese e que nossa fundamentacéo deveria
dar o panorama destes titulos, como se pode verificar em nosso sumario.

Desta forma, a estrutura desta tese surgiu, primeiramente, pela delimitagdo da recorréncia dos
assuntos (1); em segundo, pela busca de um discurso coeso em tormo da Cidade ‘entre’ (2);
posteriormente, pela busca do elemento ‘memdria que acreditamos estar impregnado nas
consideragfes sobre cidades imateriais (3); e por fim no desenvolvimento de uma metodologia
que confrontasse, de forma clara, todo o material tedrico disponivel e que, por este motivo,
tornou-se nosso capitulo 1.

Enfim, as proximas paginas desta tese foram estruturadas da seguinte forma:

Capitulo 1 — apresentamos neste capitulo nossa metodologia de andlise dos textos, sendo este
um dos principais capitulos direcionais a todo o resto da tese; funcionando como um leme, o
capitulo metodolégico apresenta de que forma os discursos foram selecionados e colocados lado
a lado e de que forma esta tese deve ser lida;

Capitulo 2 — neste capitulo, toda a fundamentacéo necessaria ao reconhecimento das teorias
analisadas é colocada a disposicdo. Talvez ndo em toda a sua profundidade, mas de acordo
com a necessidade dos temas que surgiram e despontaram na leitura dos tedricos escolhidos;

Capitulo 3 — este € o capitulo dedicado a andlise propriamente dita de nosso material; ele coloca
em confronto as diversas teorias (e tedricos) selecionados e delimita por grandes temas (Cidade
‘entre’ e Memdria do Futuro) as similitudes e discordancias que acabam por comprovar,
efetivamente, nossa tese;

Conjugagbes — o Uitimo capitulo, como o titulo sugere, funciona de forma pouco hermética e
ainda um tanto analitica, visto que os temas — apesar de defendidos — se colocam a disposicéo
de uma visdo pessoal e interpretativa.

Cremos, com isso, ter dado o panorama de nosso trabalho, que ndo comeca no proximo
capitulo, mas se inicianas primeiras epigrafes deste compéndio.
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1. OPTANDO PELA ANALISE DA PRATICA DISCURSIVA

La verdad es lo que es
y sigue siendo verdad
aunque se piense al reveés.

(Antonio Machado)

Aquele que ndo duvida de nada, ndo sabe nada.

(aforismo Helénico)

A proposta de trabalhar com um objeto chamado "discurso” surgiu comMichel Pécheuxt’ na
Franga, em sua tese "Analyse Automatique du Discours" em 1969. Na época ele trabalhava em um
Laboratdrio de Psicologia Social e sua idéia era a de produzir um espaco de reflexdo que
colocasse em questdo a pratica elitizada e isolada das Ciéncias Humanas da época. Para tanto,
€le sugeriu que as ciéncias se confrontassem, particularmente a histéria (mundial), a psicandlise e
a linguistica. Este espago de discusséo e compreensao, chamado de entremeio, e 0 objeto que é
estudado ai chama-se singularmente "discurso”. Assim, € no entremeio das disciplinas que
podemos propor a reflexdo discursiva desta analise.

No entanto, antes desta incursdo de Pécheux (1999) pela criacdo do que se tornou conhecido
como Andlise do Discurso, Bardin (2002) nos situa da utilizacdo bastante frequente (inclusive pelo
campo da fenomenologia) de uma outra ferramenta precursora, a Andlise de Contelido. E
necessario observar que “o gesto inaugural” da chamada Andlise do Discurso foi empreendido
neste duplo sentido: a construcdo de um outro olhar sobre as préticas ‘linguageiras’ e o
redimensionamento do objeto de andlise, entéio encabecado pela Andlise de Contelido, vigente
desde o século XX na Europa e tida como solugdo para a andlise cientifica de textos. A trajetéria
da Andlise do Discurso instituiu um novo espago epistemolégico produzido por um processo de
rupturas e continuidades em relagdo a uma certa tradicdo imposta pela forma de analisar
escrituras. Do confronto destes dois elementos da linguistica selecionamos nossa ferramenta
metodoldgica, que passaremos a descrever nas linhas a seguir.

17 Os conceitos de Pécheux(1938-1983) constituem um rompimento com os escritos de diversos atores. Para ele a lingua
€ um objeto montado pelo linguista e deve ser reconhecida pelo seu funcionamento e ndo porque tem fungdes. O objeto da
Andlise do Discurso, para ele, cruza a via do acontecimento, 0 da estrutura e o da tens&o entre descricdo e interpretagio
discurso. A ambicdo de Pécheux era fazer da AD uma ciéncia que preenchesse 0 Va0s de outras ciéncias como uma
espécie de efeito escolastico.
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No final da década de 1960 vimos que, de um lado, imperava nas ciéncias humanas e sociais
um contexto marcadamente orientado pelos desenvolvimentos de uma dada psicologia social em
sua versdo behaviorista — perspectiva desenvolvida nos Estados Unidos a partir da primeira
metade do século XX; de outro, era claro 0 predominio de uma concepcdo de linguagem
influenciada pelos esquemas “informacionais” de comunicagdo. Segundo a articulacdo desses
elementos que caracterizaram a abordagem da Andlise de Contetido, a producéo de sentido se
refere apenas a uma realidade dada a priori, ou seja, 0 objetivo do tipo de andlise preconizado
pela Andlise de Contetido é alcancar uma pretensa significagdio profunda, um sentido estavel,
conferido pelo locutor no préprio ato de producéo do texto.

Situando a andlise de contelido na histdria, vemos que seu bergo foi nos Estados Unidos como
um instrumento de analise das comunicacdes ha mais de meio século. Porém, a interpretagdo de
textos ja era abordada ha muito tempo e de diversas formas, como na hermenéutica (a arte de
interpretar os textos sagrados ou misteriosos).

Sem pretender, a principio, configurar-se como doutrinal ou normativa, a Analise de Contetido se
define como um “conjunto de técnicas de andlise das comunicagles” (Bardin, 2002) que aposta
grandemente no rigor do método como forma de ndo se perder na heterogeneidade de seu
objeto. Nascida de uma longa tradico de abordagem de textos, essa prética interpretativa se
destaca, a partir do inicio do século XX, pela preocupagdo com recursos metodoldgicos que
validem suas descobertas. Na verdade, trata-se da sistematizacéo, da tentativa de conferir maior
objetividade a uma atitude que conta com exemplos dispersos, mas variados, de pesquisa com
textos. A guisa de ilustraco, temos a pesquisa de autenticidade feita na Suécia por volta de
1940 sobre os hinos religiosos.

Com o objetivo de saber se esses hinos, em nimero de noventa, podiam ter efeitos nefastos
sobre os Luteranos, foi efetuada uma andlise dos diferentes temas religiosos, de seus valores e
de suas modalidades de aparicio (favoravel ou desfavoravel), bem como de sua complexidade
estilistica.

Embora a inovagdo da Andlise de Contetido tenha consistido em contribuir com procedimentos
“cientificos” de legitimacdo de uma dada técnica de leitura, ha algo que permaneceu ao longo do
termpo com o objetivo de atingir uma “significacdo profunda” dos textos: o que € passivel de
interpretacdo? Mensagens obscuras gue exigem uma interpretacdo, mensagens com duplo
sentido, cuja significacdo profunda (a que importa aqui) sO pode surgir depois de uma
observacéo cuidadosa ou de uma intuicdo carismatica?

Nesse movimento entre a heterogeneidade do objeto e o rigor metodolégico € que se percebe
em que modelo de ciéncia se funda a Andlise de Contetido: um modelo duro, rigido, de corte
positivista, herdeiro de um ideal preconizado pelo lluminismo. Centra-se, sobretudo, na crenca
de que a “neutralidade” do método seria a garantia de obtencéo de resultados mais precisos.
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Orrigor, portanto, € o fundamento das contribuigdes oferecidas pela Andlise de Contelido, uma vez
que, por intermédio dessa caracteristica, afirma-se a possibilidade de ultrapassar as “aparéncias”,
os niveis mais superficiais do texto, residindo nesse processo de descoberta a desconfianga em
relacéo aos planos subjetivo e ideoldgico, considerados elementos de deturpacéo da técnica.

Chegamos assim a principal questdo referente aos objetivos perseguidos pela Andlise de
Contetido: a ultrapassagem da incerteza e o enriquecimento da leitura. O primeiro deles é descrito
de acordo com os seguintes aspectos: “o que eu julgo ver na mensagem estara | efetivamente
contido, podendo esta ‘visdo' muito pessoal ser partilhada por outros?” (Bardin, 2002, p. 36). A
caracterizagdo do segundo, por sua vez, ndo se distancia muito do ja visto: “se um olhar imediato,
espontaneo, ja € fecundo, ndo podera uma leitura atenta aumentar a produtividade e a
pertinéncia?” (Id., Ibidem). Pela descoberta de contelidos e de estruturas que confirmam (ou
infirmam) o que se procura demonstrar a propadsito das mensagens, ou pelo esclarecimento de
elementos de significagbes susceptiveis de conduzir a uma descrigdo de mecanismos de que a
priori ndo detinhamos a compreensdo. Com isso, vE-se uma concepcdo de linguagem como
representacdo de uma realidade a priori: a linguagem seria apenas um veiculo de transmissao de
uma mensagem subjacente, sendo a esse contelido que se pretende chegar com uma pesquisa
em Anélise de Conteddo.

Do exposto, percebe-se que 0s mecanismos de funcionamento de uma pesguisa em Andlise de
Contetido encenam uma busca ou descoberta dos resultados, e ndo a construgdo direta de uma
andlise, que se depreende da ndo-problematizacdo da pergunta norteadora do inquérito ao ideal
de rigor metodolégico pretensamente atingido por intermédio das estratégias de apagamento da
presenca do pesquisador.

Atentamos para o fato de gue o rigor metodoldgico em Andlise de Contelido e as estratégias de
apagamento das implicagdes do pesquisador na construgdo de suas andlises séo acompanhados
de uma ndo-explicitacdo da trajetdria tedrica escolhida para a abordagem de conceitos que
sustentam o trabalho de andlise realizado, ou mesmo de um apagamento dos conceitos que
emergem do referido trabalho. Essa observacéo, de alguma forma, remete-nos a critica feita por
Pécheux (1999) em relacdo a ndo-problematizacdo de elementos tedricos que se mostram
relevantes na andlise. Com efeito, j& no fim da década de 1960, o autor dizia que um ponto de
vista cientifico no tratamento das praticas linguageiras sd poderia emergir por intermédio da
construcdo de um objeto de investigacdo (o discurso) e de um aporte tedrico-conceitual.

Sendo assim, o surgimento da Andlise do Discurso se caracteriza ndo sO por uma reorientacao
tedrica da relacdo entre o lingiistico e o extralingliistico, como também por uma mudanca da
postura do observador em face do objeto de pesquisa. A linguagem, de um ponto de vista
discursivo, ndo pode apenas representar algo j& dado, sendo parte de uma construgao social que
rompe com a ilusdo de naturalidade entre os limites do linglistico e os do extralingliistico. A
linguagem nao se dissocia da interagéo social.
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Andlise do Discursoou Andlise de Discursos € uma prética e um campo dalingiistica e
da comunicagio especializado em analisar construgdes ideoldgicas presentes em umtexto. E
muito utilizada, por exemplo, para andlisar textos damidia e asideologias que trazem em si. A
Andlise do Discurso € proposta a partir da filosofia meterialista que pde em quest&o a prética
das ciéncias humanas e a divisdo do trabalho intelectual, de forma reflexiva.

Para nés, a Andlise do Discurso surge como passibilidade de desbravar os textas que surgiram
durante o percurso desta tese com o rigor cientifico necessario e, a0 mesmo tempo, a
objetividade desejada na forma de confrontar tantas visdes aparentemente semelhantes e
termporalmente dissociadas. O discurso é nosso ponto-chave e a problematica da discursividade
(surgida com as contribuicBes da Andlise do Discurso) propde o entendimento de um plano
discursivo que articula linguagem e sociedade, entremeadas pelo contexto ideoldgico. A Andlise
do Discurso, portanto, pretende ndo instituir uma “nova lingliistica’, mas consolidar uma
alternativa de andlise, mesmo que marginal, a perspectiva “tradicional”. Um alargamento tedrico,
uma possibilidade outra, originada de um olhar diferenciado que se langa sobre a prética do
discurso —ferramenta que adotamos para concluir nossas andlises.

Contemporaneo a Pécheux (fundador da Andlise do Discurso) esta Michel Foucault (1926-1984),
e também incomodado por questdes semelhantes, mas propondo outra via de compreenséo, que
ele também chama de "discurso"” em "Archeologie du Savoir".

O discurso de Pécheux ndo é o discurso de Foucault. O que temos sdo vias, diferentes
possibilidades de compreensdo de um problema posto diferentemente por cada autor. O que
significa que ndo ha uma "teoria' mais aceita atualmente, mas sim caminhos tedricos que
respondem e co-respondem em parte as necessidades de reflexdo que se apresentam.

De acordo leituras possiveis de autores como Pécheux (1999), Foucault (1996) e Orandi
(1988), discurso € a prética social de producdo de textos. Isto significa que todo discurso € uma
construgdo social, ndo individua, e que sO pode ser andlisado considerando
seu contexto histérico-social, suas condi¢ces de produco; significa ainda que o discurso reflete
uma Visdo de mundo determinada, necessariamente, vinculada a do(s) seu(s) autor(es) e
asociedade em que vive(m).

Texto, por sua vez, é o produto da atividade discursiva, 0 objeto empirico de andlise do discurso;
€ a construcdo sobre a qual se debruga o andlista para buscar, em sua superficie, as marcas
que guiam a investigacdo cientifica. E necessério, porém salientar, cue o objeto da Andlise do
Discurso é o Discurso (isto é, 0 que se produz do entremeio dos textos).

Resumidamente, podemos colocar os elementos desta andlise (0 contexto, a ordem e a
contextualizacdo) da seguinte forma:
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Contexto é a situacdo histérico-social de um texto, envolvendo ndo somente as
instituigdes humanas, como ainda outras textos que sejam produzidos em volta e com
€le se relacionem. Pode-se dizer que o contexto € a moldura de um texto. O contexto
envolve elementos tanto da realidade do autor quanto do receptor —e a anélise destes
elementos ajuda a determinar o sentido. A interpretacéo de um texto deve, de imediato,
saber que h& um autor, um sujeito com determinada identidade social e histdrica e, a
partir disto, situar o discurso como compartilhando desta identidade. Salientando que o
texto sO recebera esta nomenclatura (texto) se o receptor da mensagem conseguir
decifra-a.

Uma ordem de discursos € um conjunto ou série de tipos de discursos, definido
socialmente (Foucault, 1996) ou temporalmente (Fairclough, 2001), a partir de uma
origem comum S80 os discursos produzidos num mesmo  contexto de
uma instituicdo ou comunidade, para circulagdo interna ou externa e que interagem
ndo apenas entre eles, mas também com textos de outras ordens discursivas
(intertextualidade). Sua importancia para a Andlise do Discurso esta em contextualizar
os discursos como elementos relacionados emredes sociais e determinados
socialmente por regras e rituais, bem como modificaveis na medida em que lidam
permanentemente com outros textos que chegam aoemissor e o influenciam na
producdo de seus proprios discursos.

Acontextualizagéo de um discurso € dificultada por, fundamentalmente, trés itens:

1. arelacdo de causalidade entre caracteristicas de umtexto e asociedade néo é
entre dois elementos distintos A— B, um causa e outro conseqiiéncia, mas
€ dialética, ou seja, a continéncia de um pelo outro é uma relacédo contraditoria.

2.pelo mesmo raciocinio, os discursos (esfera dasuperestrutura) ndo sofrem
apenas 0s determinantes econdmicos (esfera dainfraestrutura), mes
também culturais, sexuais, etarios.

3.0 ndoimediaismo da passagem da andlisesemiolégicapara a
interpretacdo semantica, ou seja: ndo basta demarcar e dassificar as palawras
para imediatamente interpretar seus significados. E preciso considerar 0 méximo
possivel de variaveis presentes no contexto.
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Contexto

Ordem de Discursos

Contextualizagéo
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Sendo assim, fica daro que o discurso é de natureza tridimensional. Sua producéo acontece na
historia, por meio da linguagem, que € uma das instancias por onde a ideologia se materializa.

Para este tipo de andlise, o discurso é uma pratica, uma agdo do sujeito sobre o mundo. Por
isso, sua aparicdo deve ser contextualizada como um acontecimento, pois funda uma
interpretacdo e constrdi uma vontade de verdade. Quando pronunciamos um discurso agimos
sobre 0 mundo, marcamos uma Posicdo - ora selecionando sentidos, ora excluindo-0s no
processo interlocutorio.

Para Fairclough (2001), o discurso é “uma disperséo de textos cujo modo de inscricéo histdrica
permite definir como um espago de regularidades enunciativas” (2001, p. 15). J& Foucault (2005)
diz “(...) chamaremos discurso um conjunto de enunciados na medida em que se apdia na
mesma formagdo discursiva. (...) ele é constituido de um ndmero limitado de enunciados para 0s
quais podemos definir um conjunto de condi¢des de existéncia”.

A unidade do discurso é um efeito de sentido, como Orlandi (1999) explica: “a palavra discurso,
etimologicamente, tem em si a idéia de curso, de percurso, de correr por, de movimento” (1999,
p. 15). Os discursos se movem em direcdo a outros. Ele nunca esta s6, sempre esta atravessado

|2,| Porvozes que o antecederam e cue mantém com ele constarte duelo, ora o legitimando, ora o
confrontando.

Assim dito, também é dbvio que a formacdo de um discurso esta baseada nesse principio
constitutivo — o dialogismo. Os discursos vém ao mundo povoados por outros discurses — e
necesssitam deles para corroborarem. Esses discursos podem estar dispersos pelo tempo e pelo
espaco, mas Se unem porque sao atravessados por uma mesma regra de aparicdo: uma mesma
escolha tematica, mesmos conceitos, objetos, modalidades ou um acontecimento. Por isso que o
discurso € uma unidade na dispersao.

O discurso € o caminho de uma contradicao a outra: se da lugar as que vemos, é que obedecem
a que oculta. Analisar o discurso € fazer com que desapare¢am e reaparecam as contradicdes, é
mostrar o jogo que nele elas desempenham; € manifestar como ele pode exprimi-las, dar-lhes
copo, ou emprestar-lhes uma fugida aparéncia  (Foucault, 2005, p.l171).

Mas toda identidade do discurso sdo construgdes feitas através do proprio discurso, por isso,
permeavel e passivel de mobilidades de sentido em outras situagfes. Quando um discurso é
proferido, ele j& nasce filiado a uma rede tecida por outros discursos com semelhantes escolhas
e exclusdes. A metafora da rede € pertinente para explicar o discurso:

Uma rede, e pensemos numa rede mais simples, como a de pesca, é composta de fios, de nos
e de furos. Os fios que se encontram e se sustentam nos nés sdo téo relevantes para o
processo de fazer sentido, como os furos, por onde a falta, a falha se deixam escolar. Se néo
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houvesse furos, estariamos confrontadas com a completude do dizer, ndo havendo
espago para novos e outros sentidos se formarem. (Orlandi, 1999, p. 35).

A rede, como um sisterma, € um todo organizado mas ndo fechado porque tem os furas, e também
ndo estavel, porque os sentidos podem passar e chegar por essas brechas a cada momento.
Diriamos que o discurso seria uma rede e como tal representaria o todo.

A Andlise do Discurso ndo toma o sentido em si mesmo, ou seja, em sua imanéncia. Nao se
acredita na existéncia de uma esséncia da palavra - um significado primeiro, original, imaculado e
fixo capaz de ser localizado no interior do significante. Por isso, a Andlise do Discurso funciona
como técnica (antes de tudo) capaz de delatar, em nossa tese, o tema central abordado pelos
autores analisados sem julgar a propria andlise como uma verdade absoluta. O viés do
pesquisador importa, em muito, neste processo e ndo pode ser negado.

Como alcapdes, na Andlise do Discurso, os textos capturam e transformam a infinitude dos
sentidos em uma momenténea completude. Inserido na histdria e na memdria, cada texto nasce
de um permanente didlogo com ouitros textos; por isso, Ndo havendo como encontrar a palavra
fundadora, a origem, a fonte, 0s sujeitos sO podem enxergar os sentidos no seu pleno véo
(Foucault, 2005).

Para nds, a Andlise do Discurso € uma ciéncia (ou campo de ciéncia) ainda em sua inconmpletude;
mas acreditamos que ela auxilia os pesquisadores (desta e de tantas teses) a focar objetivamente
sua leitura e a extrair com a maior veracidade possivel o contexto dos discursos, por isso tomamos
sua pertinéncia algo desejavel para nos.

No entanto, para ndo nos estendermos num trabalho excessivamente da linguistica, resolvermos
repousar apenas sobre uma das ferramentas oferecidas pela Andlise do Discurso: a Pratica do
Discurso. Nesta ferramenta, a associacdo de repeticdes, contradicbes e a mesma tematica
encontrada nos textos sdo o ceme da andlise textual e funcionam como um guia vidente para
nossos estudos.

Da mesma forma, foi com a mesma liberdade que tivemos em nos aproximar da Andlise do
Discurso, mas ndo assumi-la completamente, que passamos a nomear nossa ferramenta como
Andlise da Prética Discursiva. Fugindo dos escapismos de adentrar em uma seara conmpletamente
nova, mas nunca a refutando, cremos que a andlise que propomos funcionou de forma eficaz para
trazer a tona o discurso central de cada autor, 0 contexto e as referéncias ao mesmo tema, como
colocaremos a seguir, na descri¢do da ferramenta selecionada, a Pratica do Discurso.
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1.2. A PRATICA DO DISCURSO: uma estratégia de anélise

A partir da década de setenta, desenvolveu-se uma forma de andlise do discurso e do texto que
identificava 0 papel da linguagem na estruturacdo das relagdes de poder na sociedade
(Fairclough, 2001). Contudo, ndo podemos deixar de registrar que na década anterior, alguns
movimentos consolidavam estudos sobre a importéncia das mudancgas sociais como perspectiva
de anédlise.

Na Gré-Bretanha, um grupo de lingliistas desenvolveu uma “lingliistica critica”, ao articular as
teorias e os métodos de andlise textual da “lingliistica sistémica”, de Halliday, com teorias sobre
ideologias. Na Franca, Pécheux e Jean Dubois desenvolveram uma abordagem da andlise de
discurso, tendo por base, especialmente, o trabalho do linglista Zellig Harris e a reelaboracéo da
teoria marxista sobre a ideologia, feita por Althusser, que ficou conhecida como Andlise do
Discurso Francesa (ADF).

Contrapondo as duas vertentes, verificamos que a primeira destaca a andlise lingiistica, porém,
com pouca énfase nos conceitos de ideologia e poder, e a segunda enfatiza a perspectiva social,
relegando a andlise lingliistica. Ambas apresentam uma Vvisao estética das relagdes de poder,
enfatizando o “papel desempenhado pelo amoldamento ideolégico dos textos lingliisticos na
reproducdo das relagfes de poder existentes” (Fairclough, 2001, p. 20). O fato € que as lutas e
as transformagdes de poder ndo mereceram a atencdo exigivel, considerando-se a linguagem
em si e seu papel.

Ja em 1990, devido aos estudos limitadores de algumas teorias em Andlise do Discurso (AD),
surge a Andlise Critica do Discurso (ACD). Um marco para o estabelecimento dessa nova
corrente na Lingistica foi a publicacéo da revista de Van Dijk, ‘Discourse and Society’, em 1990.
Entretanto, € importante acrescentar publicagdes anteriores, como os livros: ‘Language and
Power’, de Norman Fairclough, em 1989; ‘Language, Power and Ideclogy’, de Ruth Wodak, em
1989; e a obra de Theo van Dijk sobre racismo, ‘Prejudice in discourse’, em 1984.

Janeiro de 1991 foi um més importante para o desenvolvimento dessa nova perspectiva da
linguagem, tendo como pano de fundo um pegueno simpdsio em Amsterda. Vrios nomes, hoje
relevantes em ACD, se reuniram por dois dias: Theo van Dijk, Norman Fairclough, Gunter Kress,
Theo van Leeuven e Ruth Wodak. Interessante notar que eles apresentaram diferentes enfoques
de estudo, mas conseguiram equilibrar-se em torno de uma mesma discusséo, como ocorre na
propria Andlise do Discurso. Dessa forma, esse tipo de ferramenta (em que os pontos de vista
sao dispostos horizontalmente e interpolando-se) surgiu com um grupo de estudiosos, de carater
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internacional e heterogéneo, porém, estreitamente inter-relacionados.

Um vocabulo novo surgiu, dai, dentro da Analise do Discurso e formou-se umas das ferramentas que
fazemos uso neste trabalho: a Pratica Discursiva.

A Pratica Discursiva (producao, distribuicdo e consumo) esta baseada na tradicdo interpretativa ou
microssocioldgica de levar em conta a prética e o momento do discurso. Trata-se, portanto, de uma
andlise chamada de “interpretativa’, pois € uma dimensao que trabalha com a natureza da produgéio
e interpretacéo textual.

Alguns aspectos podem ser observados nessa andlise, envolvendo as trés dimensdes da pratica
discursiva: producdo do texto — interdiscursividade e intertextualidade manifesta (1);
distribuicdo do texto —cadeias intertextuais (2); consumo do texto —coeréncia (3). A essas trés
dimensoes Fairclough (2001) acrescentou as “condigbes da pratica discursiva’ com a finalidade de
apresentar aspectos sociais e institucionais que envolvem produgao e consumo de textos.

O sujeito da Prética do Discurso nédo é o cartesiano dos tempos aurecs do iluminismo. Descartes
(1596-1650) projetou um homem dono de si, senhor de seu préprio destino, consciente de suas
acoes e desejos, capaz de conhecer a verdade e alcangar a felicidade através da razao.

O sujeito da Pratica do Discurso também ndo é o sujeito das Ciéncias Exatas, que se diz capaz de
explicar o objeto através de um conhecimento imparcial. Um sujeito que esta no exterior da realidade
pesquisada e que observa o fendmeno com a distancia suficiente para assumir um comportamento
neutro diante do fato.

O sujeito da Andlise do Discurso também ndo é o da Lingliistica Cléssica, que o concebe ora como
idealizado, ora como mero falante. O sujeito idealizado baseado na crenca de que todos os falantes
de uma mesma comunidade falam a mesma lingua. O sujeito falante € o empirico, o individualizado,
que “tem a capacidade para aguisicdo da lingua e a utiliza em conformidade com o contexto
sociocultural no qual tem existéncia” (Orlandi, 2005, p. 35).

Muito menos € o sujeito da Gramética Normativa que o classifica em simples, composto,
indeterminado, oculto e inexiste. O sujeito do discurso ndo pode estar reduzido aos elementos
gramaticais, pois ele & historicamente determinado.

Para a Andlise do Discurso, o sujeito do discurso é historico, social e descentrado. Descentrado, pois
€ cindido pela idedlogia e pelo inconsciente. Histérico, por que ndo esta alienado do mundo que o
cerca. Social, por que ndo é o individuo, mas aguele apreendido num espago coletivo. “O sujeito de
linguagem € descentrado, pois € afetado pelo real da lingua e também pelo real da histdria, ndo
tendo o controle sobre 0 modo como elas o afetam” (Orlandi, 2005, p. 20).

Resumidamente, a Prética do Discurso se preocupa com a intertextualidade entre os textos, as
cadeias formadas pelas linhas de pensamento e a coeréncia entre eles, itens que levamos em conta
para selecionar os autores centrais em nosso confronto tedrico e que passamos a detalhar no sub-
capitulo seguinte.
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1.2. DO COSMOGRAFOQ AQ SATELITE

Sendo a Prética do Discurso um ‘sujeito descentrado’, capaz de situar-se historicamente e
socialmente, cabe-nos descrever, neste capitulo, como selecionamos a bibliografia que faz parte
de nosso arcabouco central e de que forma ela se instituiu como versdo final do conjunto de
temas que versam sobre 0 mesmo assunto.

Antes de entrar na abordagem de uma metafora (0 cosmdgrafo e o satélite) que muito nos
ajudou na elaboracdo de critérios para a selegéo dos textos analisados, devemos reforcar que a
Pratica do Discurso tornou-se nossa ferramenta de andlise e que por basear-se em trés
condicionantes (a intertextualidade manifesta, as cadeias de ligagbes e a coeréncia do texto,
chamedo de consumo) 0s autores tiveram que, necessariamente, apresentar as trés
caracteristicas para que pudéssemos confronta-los horizontalmente.

Primeiramente, fizemos uma ‘leitura flutuante’ (assim chamado em AD) de diversos tedricos que
versavam sobre cidades imateriais e salientamos, em todos eles, 0s pontos em comum
(referéncia a uma ‘terceira cidade’ ou a uma necessidade da pratica ordinaria de reconhecimento
dos lugares ou de objetivacéo real desta cidade ‘entre); apds esta leitura, utilizamos os trés
principios da Prética do Discurso para detectar quais autores apresentavam intertextualidade em
seus discursos, além de referéncias hombnimas e conseguimos, com isso, fechar nosso cerco
tedrico dentro de uma coeréncia que nos possibilitou, finalmente, separar as produgBes em
versdes ‘guarda-chuva’ e versfes ‘objetivadas’, ou seja, trabalhos de espectro mais abrangente
e trabalhos de operacéo pontual.

Assumimos, assim, a primazia de alguns tedricos no campo da abordagem imaterial da cidade e,
por este motivo, tomamos seus discursas como base para 0 que cremos ser uma ampliagdo do
conceito de cidade, um alargamento dos saberes que promoviam, nos primeiros séculos
civilizatérios, um entendimento planificado sobre a cidade — e sobre 0 mundo — até a sua
assimilacdo tridimensional e extrassensorial, no século XXI.

Entre outros periféricos, assumimos as posturas centrais de autores expoentes nos temas
relacionados a espago e sociedade, sendo eles: Deleuze (1988), Certeau (1994), Virilio (1993 e
1993a), Castells (1995), Soja (1996), Randolph (2001), Cuff (2003) e Mongin (2003). Sendo
estes alguns dos estudos mais pertinentes (de acordo com o processo que explicitamos acima)
sobre a tematica do espaco, decidimos fazer uso de suas conjecturas para explorar 0 conceito
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de tempo, que aparece (nos textos) bastante dissociado da nogédo de memédria contemporanea.8

Como dissemos anteriormente, tendo levado em consideragéo algumas premissas colocadas pela
Pratica do Discurso (Fairclough, 2001) e tendo explorado tais textos acima, reconhecermos duas
linhas de abordagem nos oito tedricos escolhidos: uma que se constréi sobre uma linha filoséfica
mais densa e genérica e que serve de base para outras procedentes, que chamamos
anteriormente de ‘guarda-chuva’ [1]; outra que se constitui uma andlise abrangente do cendrio
espacial contemporaneo e que constrdi um conceito mais objetivo, que chamamos de ‘objetivado’
[2].

Dentre essas duas abordagens decidimos colocar os trabalhos de Deleuze (1988) e Certeau
(1994) conmo os balizadores para 0 conjunto tedrico que se debruca sobre a primeira delas (linha
filosdfica de pensamento) e associa-los a esta ‘planificacio’ precedente, que relacionamos ao
cosmografo. Os outros autores fazem parte, assim, da segunda abordagem, que promove um
olhar ‘volumétrico’ sobre as dimensdes exploradas e possibilitam uma incursdo mais apurada no
tema; associamos estes ao satélite.

Do cosmbgrafo e do satélite conseguimos extrair, como mostraremos no capitulo 3 desta tese, os
elementos imprescindiveis ao exercicio da Pratica do Discurso. Nosso processo se baseou em
verificar a situac&o de produco do texto de cada autor escolhido (algo que se refere, também, ao
consumo do texto). Desta verificagdo, pudemos concluir dois polos, um em gue diversos autores
tinham trabalhos contermporénecs e outro em que os trabalhos mais recentes buscavam nestes
primeiros seu balizamento. Em segundo, nosso processo de andlise nos levou a detectar a
intertextualidade dos autores fazendo emergir termos e palavras como ‘outra cidade’, ‘experiéncia
‘adocéo de imagem’, ‘representacdo’ e, por fim, nosso trunfo, ‘tempo’ e ‘meméria’ — que servirdo

18 Memdria é hoje tema explorado como cerne de diversas discussdes sobre espago e sujeito pelas mais diversas ciéncias,
entre elas, parte da arquitetura que se relaciona com s temas ‘preservagdo’ e ‘monumento’. A preservagao dos antigos
centros ou de partes da cidade, seja no Brasil ou no exterior, exigiu a revisdo de conceitos fundamentais como a
preservagdo do patrimdnio mais especificamente a partir da década de 1990, ressaltando o novo uso conferido as areas
preservadas e, especialmente, as diferentes interpretagdes do passado histérico urbano. O patrimdnio, nogdo que em
Roma definia apenas o direito de heranga, adquire seu carater publico a partir do Renascimento, valorizador da heranga
artistica legada pela Antiguidade. J& a nocéo de patrimdnio urbano, preconizada em paises como a Itélia apenas a partir da
década de 60 do século XX atinge o status de bem de significagdo cultural e humana a ser conservado e restaurado (Carta
de Veneza, 1964), embora préticas difusas de preservagio ja existissem, também no Brasil, desde a década de 1910,
incrementadas com a rdpida urbanizag&o do inicio do século, algo que acreditamos ter sido influenciado nas Ultimes trés
décadas por Frangoise Choay com suas incursdes pelo tema ‘patrimdnio e monumento’ e mais recentemente publicado no
Brasil pela UNESP (CHOAY, F. Monumento e Monumento Histdrico. In: Alegoria ao Patriménio. So Paulo: UNESP,
2001, pp. 11-29). Com os estudos sobre cardter e sexualidade de Freud, a memdria passa a ser enxergada como um
exercicio do corpo e exige das demais ciéncias uma reinterpretacdo do espago e das estruturas edificadas. Por isso, falar
de memodria contemporénea é falar desta vers&o flexivel de se encarar a manutencgo dos edificios e dos sistemas que
compdem a cidade contermporanea, fato consagrado em indimeros congressos e coldquios realizados em tomo do tema.em
todo 0 mundo, entre eles o Semindrio “Mémoires Urbaines et Présent des Villes . Les memoires dans les Milles, des enjeux
pour les Villes?" organizado pela Université Lumiére-Lyon 2 e pela dire¢éo regional cultural da regido Rhdne-Alpes em dez.
2003, cuja participacdo de Jean Frangois Augoyard trouxe a tona nossa meis cara questdo, a Memoria do Futuro, sob o
tema “La Memoire a I'ouevre dans les ambiances urbaines”.
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oportunamente para comprovar nossa hipétese nas consideracdes finais desta tese.

Mas, retornando a nossa metéfora, para que servem o cosmografo e o satélite? Concordamos
gue a visdo do cosmigrafo (compreensdo planificada) realmente se diluiu frente a efetiva
precisdo do satélite (compreensdo tridimensional), como colocaram Jorge Czajkowski e
Fernando Sendyk, em livro homonimo.19

Da mesma forma em que a romantica exploragdo dos mundos cedeu ao conhecimento e a
compreensdo de uma verdade nada absoluta. Por isso, ao colocar estas duas palavras
(cosmdgrafo e satélite) como metaforas de nossa andlise do discurso, queremos salientar o que
se tornou, para nés, metodologia de anélise dos textos:

1. que os saberes genéricos chegam com a pretensdo de planificar (ndo no sentido de
esvaziar ou tornar raso, mas de promover um campo aberto) e sdo fator essencial para o
desenvolvimento de teorias pontuais;

2. e que os discursos advindos de primeiras incursdes teméticas precisam  ser
confrontados com novos aparelhamentos, de forma a consolidar um panorama de
descobertas coletivas e propostas efetivas.

Dai, consideramos que s dais instrumentos (da cosmografia e da astronomia) funcionam como
ferramentas, como colocamos a seguir:

0 Cosmagrafo

E o termo empregado para quem pratica a Cosmografia que, desde a invencio da
palawa por Ptolomeu (século IV a.C), buscou examinar 0 cosmos € 0S Corpos
celestes. E evidente que a precariedade de equipamentos se sobrepunha a uma
incessante e inquestionavel divida salutar sobre o infinito, mas é bem verdade que
sobre diversos postulados errdneos 0 mundo sobreviveu por muitos seculos. De
diversas formas, até hoje, o0s arquitetos atuam como cosmdgrafos quando se retiram
do solo urbanizado, centralizado, determinado das cidades e experimentam
compreender 0 mundo ‘de cima’, mas sem tirar 0s pés do chéo.

19 CZAJKOWSKI, J. et SENDYK, F. (2000). Do Cosmdgrafo ao Satélite: mapas da cidade do Rio de Janeiro. Rio de
Janeiro: CAU.
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Ao satélite cabem as gldorias de uma percepcdo anpliada, elevada, englobadora e
milimetricamente coordenada. Neste ponto, avistar ‘de cima’ significa atuar como um astronauta
gue lidera, pelo campo visual, o que vislumbra. Naturalmente ou artificialmente construido, os
satélites circulam por uma érbita que tangencia o ‘nada’, a0 mesmo tempo em que estéo
polarizados e atraidos pela substancia que analisam Sdo ‘seres antenados’ (na melhor
confluéncia do termo) e sdo, sem divida, uma grande lente de aumento. Ironicamente (ou
melhor, inteligentemente), quanto mais nos afastamos da Terra, mais a tomamos cono
reconhecivel e assimildvel — e mais buscamos nos fundamentar em nogdes efémeras que
destilam ‘pacificagdo’ para a turbuléncia dos progndsticos.

Cidades ‘ENTRE’

Refletidos sobre a nocdo de uma urbanidade global, que habita e gere toda a compreensdo de
cidade atualmente e cuja opasicdo ndo seria o rural (termo decaido ha mais de dez anos), mas
exatamente o classificado como ‘exético’, o intangivel (a cosmografia) parece o primeiro esbogo de
uma divida. Ser um cosmégrafo significa entrar em contato com as dimensdes pré-existentes e
acolher o cientificismo como uma ferramenta associada ao humanismo.

Ir do cosmografo ao satélite significa dizer que ao ampliar a quantidade de construgdes, ao vencer
alturas, ao domesticar territorios e solidificar elementos de ordem palitica, social e econdmica nos
aglomerados intitulados  ‘cidades’, o homem anpliou seu repertério de conhecimento e
interpretacdo do mundo e, de forma andloga, desprendeu-se de um romantismo que banhava a
consciéncia de mundo e de habitus até a aceitacdo de realidades comprovadas. No entanto, num
movimento de reinterpretacdo das readlidades, também o ‘satélite’ retorna as primeiras
consideragfes, como forma de manter vivas as dividas matriciais e de ndo perder-se em pura
materialidade.

Cosmagrafo, para nas, € o conhecimento generalista, em busca de respostas — e cientificamente
baseado; satélite é esta lente de aumento, que amplia o foco e desnuda algumas pequenas
situa¢Bes em que os primeiros estudiosos ndo conseguiram (ou ndo quiseram) se deparar.

Na abordagem do cosmdgrafo colocamos como dissemos anteriormente, o trabalho de Certeau
(19949) e de Deleuze (1988), justamente por serem obras de alcance interdisciplinar e bastante
abrangentes. Cabe-nos dizer gue os trabalhos de Foucault (2001, 1980) tarmbém nos serviram de
base — quando da relacdo de uma subjetividade cada vez mais aparente nos dois Ultimos textos
produzidos pelo autor ("Subjetividade e Verdade” e “Hermenéutica do Sujeito”)?—contudo, foi em

20 Na perspectiva filosdfica tradicional, de Platéo a Kant, a articulagdo entre subjetividade e verdade parte das seguintes
questdes: “como e em que condigdes é possivel conhecer a verdade? Como é alcangavel o conhecimento legitimo a partir
da experiéncia do sujeito cognoscente? De que modo quem realiza tal experiéncia reconhece que se trata de conhecimento
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Deleuze (Op. cit.), com seu questionamento amplo sobre o que € real e o que é semelhante que
conseguimos associagdes mais proficuas ao tema ‘espago’. Nao nos utilizamos, simplesmente,
de sua obra mais explorada nos Ulitimos ancs, “Mil Plates” (1995), por consider&la
excessivamente apropriada e distante de uma ideia de cidade ‘metaférica’. Entretanto, suas duas
obras sobre 0 termpo “Imagemtempo” e “Imagemmovimento” (1983a, 1983b) podem ser ditas
como extratos bastante melhorados de seu trabalho — ao qual nos referimos — e parte também
das consideracdes de Foucault (um parceiro intelectual de Deleuze).

Datando de anos anteriores as publicagdes que temos em méos, tanto Deleuze (1988), cujo
trabalho “Diferenca e Repeticdo” situa-se no contexto de sua tese, defendida durante intensa
movimentacdo social na Franga, em 1968 —quanto Certeau (1994), cujo trabalho “A Invenc¢do do
Cotidiano” (1974) se solidificou sobre as bases de uma Escola Freudiana (cuja presenca foi
efetiva até a dissolucdo da escola, em 1980), constroem cenérios bastante apropriados para
falarmos de uma inverséo do papel visual do espago construido (assim como também se utiliza

de algumas teorias de Foucault).

Foi a partir desses dois trabalhos que diversas outras teorias afins aferiram ao valor do
imaginado, do mentalmente produzido e da pratica cotidiana o valor de ‘método’. Do trabalho de
Certeau (1994) podemos dizer que a contribuicdo substancial ao espago veio no capitulo
‘Caminhadas pela Cidade’, na qual 0 autor traz a tona uma necessidade de interpelagdo e co-
producao do espago, promovendo a status de exceléncia o ato de ‘vagabundear' por este. Esta
ViSa0 inaugura uma perspectiva epistemoldgica sobre as cidades, pois os flanéurs, os andarilhos
eram tidos (em sua conceituacao) como seres a margem de qualquer sociedade. E, culminando
em seu estudo, Certeau promove a cidade impregnada dessa pratica a um grau imaterial e
denomina-a metafdrica — pois esta I, num novo texto produzido pelas incursdes:

(-..) Escapando as totalizagBes imaginérias do alhar, existe uma estranheza do cotidiano
gue ndo vem a superficie, ou cuja superficie € somente um limite avangado, um limite que
se destaca sobre 0 visivel. Essas praticas do espago remetem a uma forma especifica de
‘operagdes’ (maneiras de fazer), a 'uma outra espacididade’ (uma experiéncia
‘antropological, poética e mitica construtora do espago) e a uma mobilidade opaca. Uma
cidade transumante, ou metafdrica, insinua-se assim no texto claro da cidade plangjada e
visivel e é, de fato, cidade. [grifo nosso] (Michel de Certeau, 1994, p.171-172)
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verdadeiro?” — em suma, o problema filoséfico da articulagio entre subjetividade e verdade postula ser inaceitavel a
existéncia de uma realidade sem que a preceda o sujeito puro a partir do qual ela é considerada verdadeira. Michel
Foucault procura tomar distancia de tais questfes, abordando a articulagdo entre subjetividade e verdade pelo viés
histérico. Nesse caso, as perguntas passam a ser outras. Para comegar, “gue relaggo o sujeito estabelece consigo a partir
de pressupostos que culturalmente lhe s&o atribuidos?” Tal interrogante parte do fato de que em qualquer cultura ha
enunciagdes sobre o sujeito que, independentemente de seus valores de verdade, funcionam, s@o admitidas e circulam
como se fossem verdadeiras e, assim, criam uma possibilidade de realidade.
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Na abordagem do satélite estéo os outros autores mencionados acima — Virilio (1993 e 1993a),
Castells (1995), Soja (1996), Randalph (2001), Cuff (2003) e Mongin (2008) — cada um deles
apresentando sua versdo concatenadora de cidade imaterial e espago contemporaneo.

Para Virilio em ‘O Espago Critico’ e ‘A Cidade Superexposta’ (1993, 1993a), o valor do
deslocamento sobrepde-se a materialidade do espago, fazendo com que a performance motora
torne-se a unidade, o elemento articulador do processo seja a representacdo e o lugar
‘desapareca’; tal atopia implica o esquecimento do mundo “exterior”, na aniquilacio da aparéncia e
na construcdo de um espago interior.

J4, de forma resumida, para Castells (1995), Soja (1996) e Cuff (2003), as cidades informacionais
funcionam como uma ponte para a construcdo de novas cidades ‘sem lugar’ (ou virtuais), que
estruturam a imagem da cidade atual. E, finalmente, para Randolph (2001) e Mongin (2003) o
caminho das metrdpoles pode ser seu proprio aniguilamento ou decomposicéo, mas as respostas
encontram-se na existéncia de uma cidade intima (imaginada ou ‘depois’).

Devemos ressaltar que nossa categorizagao serviu apenas para a escolha dos autores e obras,
mas de forma alguma significou uma separacao analitica dos temas ou da forma de abordagem de
cada discurso. De igual modo, sabemos que a bibliografia tende a se mulltiplicar conforme os links
podem ser feitos, mas ainda assim optamos por manter exatamente estes autores por encaixarem-
se numa Visao Imais relacionada com o cendrio atual e nas teorias mais difundidas pelas ciéncias
sociais aplicadas na atualidade.

Usaremos o capitulo 3 (Andlise de Contelido) para delinear os discursos dentro dos temas que se
colocam dentro de nossa hipdtese: a existéncia de uma Cidade ‘entre’ e o papel da Memdria do
Futuro como um atributo de reconhecimento do tempo pessoal (das cidades e do Eu) e de
conformaco dessa cidade. Mas, antes, apresentaremos 0 gque acabou se tornando um ‘GPS’ na
leitura desta tese.

Ha sempre, a cada problema que se atravessa a imposicdo de uma estética do percurso de
resposta. Primeiramente, com a descricdo de nosso processo metodoldgico de andlise, grande
parte deste ‘GPS’ e desta imposigdo foram dados: estaremos trabalhando sobre a Andlise da
Pratica do Discurso dos textos selecionados — pelos critérios apresentados — e utilizando a
resposta das andlises para chegar as consideracdes finais.

Obviamente, entre a apresentacdo desta metodologia e a aplicagdo direta desta andlise uma
brecha se coloca, que justamente esta preenchida pelos temas que apareceram com frequéncia
nos discursos dos autores selecionados, formando o que chamamos de fundamentos. Foi neste
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processo de vai-e-vem gue esta tese teve seu texto elaborado e a isto chamamos ‘pedagogia
arquitetural’.

Esta pedagogia arquitetural vem produzindo — com éxito — aquilo que de mais oportuno vem se
fazendo nas teses defendidas por doutorandos em arquitetura nos Gltimos dez anos —na Franga,
Canada? ou no Brasil — pois € através das ‘pequenas liches' tedricas para o publico de
arquitetura que tem se construido o reconhecimento do papel da pesquisa nesta ciéncia strita,
como comentam Findelli e Coste (2007).

Em se perguntando sobre este processo nos doutorados em arquitetura na Franga, Findelli e
Coste (Op. cit., p.141) consideraram que o tempo da ‘pratica tedrica’ é ainda maior que o da
prética de pesquisa propriamente dita (aguela que vai a campo). “evidentemente é ai [na
pedagogia arquitetural] que se constitui uma tradicdo da pesquisa arquitetonica, tal qual existe
em outras disciplinas universitarias uma tradicdo em tudo o que se busca realizar (transmissao
de saberes, de conhecimentos, de métodos e de probleméticas de uma geragdo a outra)”.

Pesquisar como obra da mais coerente divida é, antes de tudo, matéria ensinada pelas ciéncias
exatas. Mas, através do que as geragdes de trabalho puramente artistico nos ensinaram, a
arquitetura se encarrega de dar sentido ao mundo construido por artefatos materiais e imateriais.
Ha joga com o nundo e os modos de habitar 0 mundo — materialmente, fisicamente,
simbolicamente, esteticamente, culturalmente. Levando em consideracdo as convencdes
atualmente compartilhadas pela comunidade de pesquisa internacional, podemos dizer que néo
€ possivel conceber projetos de pesquisa que ndo levem em conta o componente tedrico, ou
seja, 0 “trabalho da mente sobre o terreno de pesquisa” (Findelli e Coste, 207, p.142).

O que chamamos ‘tedrico’ agui € a capacidade de ndo dissociar 0 pensamento das
consequéncias sobre/no mundo em trabalho; isto que Merleau-Ponty (1996) considerou
essencial na fenomenologia de Hursserl e que o aproxima (Hursserl) do pragmetismo, que lhe é
contemporaneo.

Pensando numa pedagogia arquitetural, algo que surja para conduzir e ensinar mais e novos
caminhos, ndo vemos problemas em considerar gue todo projeto de arquitetura € um projeto de
pesquisa e que o doutorado nos levard, resumidamente, a um projeto mais longo e complexo,
gue em seu fim alcangara propésitos pedagdgicos. E gque apesar de uma tradicdo de ‘sair a
campo’ trazida pelas frequentes expedicdes artisticas na arquitetura, serd na discussdo de
cunho tedrico (na Pratica do Discurso) que este trabalho ganhara sua consisténcia e seguira
diversas linhas de pesquisa dentro das ciéncias sociais.

2% \er BUDMAN et AL. (Eds). (1999). Doctoral Education in Design and Architecture. Ohio State University, Montreal:
Carnegie Mellon University, pp. 99-116.
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Findelli e Coste (2007, p.144) encerram suas consideragfes sobre a pesquisa doutoral em
arquitetura lembrando que “(...) em contraposi¢do ao carater descritivo, analitico, critico, explicativo
elou interpretativo de diversas ciéncias, a arquitetura sobressai suas andlises distinguindo-se das
demais por levar em consideracdo, tanto e fortemente, a questdo da habitabilidade do mundo em
toda a sua teoria’. E com eles escrevemos sobre as mesmeas linhas, direcionando as andlises
desta pesquisa para o campo de onde florescem as andlises tedricas que nos fardo, em Uitima
instancia, delinear e comprovar nossa hipétese.

Deste modo, esta tese deve ser lida como um compéndio a partir do seu capitulo 2, que funciona
como uma ‘enciclopédia’ para a concatenacdo dos conceitos e termos pertinentes aos textos
analisados no capitulo 3. Por este mesmo motivo, resolvemos colocar nosso capitulo metodoldgico
(capitulo 1) logo apds a introducao, de forma a sedimentar o processo por que elaboramos nossas
analises e justamente para esclarecer que foi destas analises que nossos fundamentos surgiram.

O capitulo 3, elaborado de forma a contemplar a andlise dos textos selecionados dentro de uma
Pratica do Discurso, apresenta uma caracteristica importante: ele tanto funciona como base
analitica quanto interpretativa e por isso, o limiar entre o capitulo ‘consideracfes finais’ e ‘andlises’
tornou-se muito ténue. O papel da Pratica do Discurso é o de engendrar comentarios associados a
analise direta do discurso e por isso algumas micro-conclusdes parecem emergir do capitulo 3.

Para evitar possiveis problemas na compreenséo deste principio, encerramos o capitulo 3 com um
capitulo conclusivo chamado ‘interpretagdes’, que serve para salientar em que ponto as teorias
estdo sendo interpretadas (ou semi-concluidas) e ndo mais analisadas. Isto também serviu, a nés,
como uma introducdo para o capitulo final da tese, intitulado ‘consideracBes finais’ e ndo
‘conclusdes’ por realmente ndo ser conclusivo de nenhuma realidade, mas um principio para a
construgéo de novas, demarcadas pela comprovacéo de nossa hipétese.
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2 CIDADE E CONTEMPORANEIDADE

Complexidade de Defini¢Ges

Falar de cidade significa falar do urbano, como afirmam Mumford (1961- versdo 1991), Guattari
(1992), Lévy (1997), Castells (1995) e Araujo (2007).

Imaginemos uma cidade onde ndo nasgam bebés e, por isso, a populagdo idosa aumente em
qualidade de vida por maior deslocamento de recursos; imaginemos também que esta populagao
idosa, apesar de ter alcancado longevidade e bem-estar, vive para a certeza de sua morte
vindoura e acaba por esvaziar os cofres plblicos por ndo ser ‘forca de trabalho' nos setores de
base, que consequentemente tém os dias contados para perderem seus trabalhadores;
imaginemos, na sequencia, que a divisdo entre idades comega a ficar menor e todos os esforgos
cientificos da medicina sejam os de diminuir a quantidade de doencas e promover mais imunidade
a populacdo, que ndo se renova; imaginemos uma gradual interrupcdo no crescimento da cidade
edificada, que por mais projetos que se conceba, ndo tem quem os execute.

Esta cidade comecaria fadada ao apodrecimento, por mais que os setores do pensamento se
desenvolvessem; ela viveria dos louros de um sistema pouco heterogéneo, que ndo congrega
diversos grupos, nem diversos espacos de sociabilidade, nem abre margem para descobertas (que
sdo, comprovadamente, fruto de uma mobilidade); ela seria um exemplo de uma confluéncia de
MUitos usos numa area ilimitada, coisa justamente oposta as primeiras nogdes de territério central
(poucas funcbes diversificadas em espagos limitados, caracterizando a nogdo de produtividade,
como cita Mumford, 1991).

Uma cidade gque ndo se renova ndo prospera e, seja qual for o conceito posto para €ela, ndo é
cidade. Ainda em 1961, Muntord se perguntava como definir cidade, como caracterizar a urbe
neste sentido. Desde entéo, a pergunta ndo parou de cintilar.

A urbanizagdo esta ligada ao principio da civilizagdo. A urbe (sua raiz) era originalmente o
termo romano para a caracterizacdo de uma comuna italiana (a unidade bésica de organizacdo
territorial na Itdlia e posteriormente na Franga), similar ao municipio brasileiro (Lissagaray, 1991).
A comuna era o ente local fundamental, autbnomo e independente — segundo principios
consolidados naldade Médiae parcialmente retomados pelaRevolucdo Francesa — que
estruturava as cidades; etimologicamente significava alforria, libertacdo. E, originalmente, era
empregada a grandes unidades de producdo rural, abrangendo a agricultura e
pequenas indUstrias, de forma coletiva e centralizada. Por isto mesmo, as comunas organizavam a
vida social e politica dos seus habitantes.
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Esta visdo diretiva e muito pouco flexivel na categorizacéo de uma cidade perpetuou por toda a
bibliografia das cidades e, muitas vezes, confundia o valor do conceito com o valor da forma de
distribuicdo do espaco fisico. Ainda hoje, podemos dizer, assim vinga.

Como teciamos, a urbe era a comuna, um vir-a-ser cidade. Mas até que a visdo de urbe surgisse
mundialmente, o valor intrinseco ao espaco fisico era dado por sua capacidade agregadora de
tantos ou mais elementos que definisser uma comuna (educacao, religiosidade, trabalho e lazer
distribuidos em edificios e espagos publicos de controle palitico soberano). Somente com a
disciplina cientifica (o0 Urbanismo), inaugurada na segunda metade do século XIX com os textos
formulados por planos de reformas de melhoramentos nas principais cidades européias, € que o
termo urbe se institui. Com a Teoria General de La Urbanizacién, de lldefonso Cerda (1857-
1863), surge a primeira formulacdo de uma teoria do processo ou do que, mais tarde, se cunhou
como urbanismo.

Do século XMl a meados do século XIX, as concepgdes iluministas sobre cidade e intervencao
passaram a preconizar a nova ciéncia. De Cerda ao inicio do século XX, todas as formulagdes
de cidades industriais e metrépoles nascentes corroboraram para a constituicdo do chamado
urbanismo moderno, ainda bastante calcado em versdes de cunho formalista e quantitativo para
as cidades.

Recentemente, em tese defendida pelo Prourb, Araujo (2007) comprometeu-se com uma hova
versao para o Urbanismo apregoado por todas as cidades mundiais; votando por um retorno ao
antigo tema ‘cosmopolita’ ou cidadao do mundo, a autora transmuta o urbanismo em orbanismo,
chamando-o de ciéncia do século XXI. Ora, uma vez orbe significar ‘globo, mundo, a ideia
central € a de que ndo havendo mais, para nés, referéncias a fronteiras ou limitagdes (fruto do
desenvolvimento das Tls) “estariamos tratando como cidade ndo s6 0 mundo, mas também o
universo conhecido e a conhecer” (Op. cit., p.85).

O termo cidade, em breve prospeccdo, é notadamente um elemento que vinha se estruturando
em base aparentemente solida até ser confrontado por uma profuséo de acontecimentos, que
desde a década de 60 (com a invencdo do computador) tem mudado os rumos de seus
conceitos. Sim, porque seria no minimo ‘agndstico’ entender que o conceito de cidade havia se
desarticulado; em todos os sentidos, a flexibilizagdo (de cidade e de individuo) foi o que ocorreu.

Araujo (2007) apresentou, ainda, outro tema instigante ao urbanismo: a nogdo de imbricagem do
Eu e da Cidade, o que significa a confluéncia de ambos na nocdo de Rede atual. Sua pergunta
incitativa “sou Eu a Cidade?’ respondeurse por uma associacdo evolutiva das teorias
relacionadas ao espago (pela Arquitetura e pela Flosofia) e das teorias associadas a
subjetividade, através da Psicandlise.
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Acostumamos-nos a conceber 0 espago urbano a partir dos fendmenos mais visiveis: 0 solo, as
habitagBes, o terreno agricola, as indlstrias. Estes elementos dominaram o corpus de imagens
propagadoras de um conceito geografico de cidade. Com as transformacdes iniciadas ha,
basicamente, cinquenta anos, este conceito acabou por se fragmentar, diluir e novamente
solidificar de outras formas.

Em sua maior parte, este fendbmeno se deu pela nogdo de complexidade, hoje cada vez mais
assimilada pelas diversas instancias e setores que executam a vida cotidiana nas cidades.

Para Morin (1999), a complexidade apresenta-se em dois aspectos fundamentais. O primeiro diz
respeito a natureza multidimencional dos problemas e da consequiente necessidade de se
analisarem os distintos fendbmenos a partir de distintos pontos de vista. Ja 0 segundo, trata da
emergéncia de contradigdes irredutiveis, sempre presentes na andlise de probleméaticas
profundas, o que representa para o pesquisador 0 constante surgimento de idéias opostas. O
principio da incerteza € tomado como uma premissa para a elaboracéo de situages complexas,
dai a importéncia atribuida por ele a necessidade de se tomar decisdes com urgéncia, num
mundo cada vez mais complexo e quase ininteligivel.

No segundo capitulo de ‘Complexus: o que se agrupa’ de Benkirane (2005), intitulado ‘O fim das
Certezas’, sdo apresentadas algumas consideracdes de llya Prigogine acerca das implicagbes
gue a nogdo de complexidade tem sobre a forma como o meio é pensado pela logica
newtoniana. Para Prigogine, o meio (social, palitico, psicoldgico) deixou de ser compreendido
como um fendmeno simples e facilmente controlavel; alterourse a nogdo de controle e
previsibilidade, para a de incerteza e probabilidade. Essa alteracdio mudou radicalmente a forma
como 0 homem passou a produzir o conhecimento e estabelecer relagbes com o mundo
(construido e abstrato).

Em resumo, a complexidade (como proposta por Edgar Morin e Prigogine) se refere a um
conjunto de eventos, principalmente aqueles ligados a érea cientifica, que ocorreram no final do
século XIX e que foram sendo debatidos, combatidos e assimilados no decorrer do século XX
Pode-se dizer que o que houve na realidade foi certo tipo de Revolugdo (como a que Popper
salienta, 1976), pois foram quase trés séculos de determinismo, racionalismo, univocidade, de
concepcdo mecanica de mundo e, principalmente, da certeza que se transferia ao experimento
cientifico; tudo isso cai por terra com as descobertas da propria ciéncia (Morin, 1999, 2000).

Nao ha uma logica para estas relagBes aparentemente sistémicas; isto € o que Morin (1999,
2000) denomina a "ordem dentro da desorden’ ou a "certeza da incerteza', e é justamente por
este mativo que se chama complexidade. E € por isso gque 0 espago complexo é essencialmente
importante; ele é a chave para se compreender uma din@mica ainda maior, que justamente
impregnou diversos setores da contemporaneidade (e se apresenta, coletivamente, com maior
forca no espago urbano). Esta complexidade de corpos, ideias, intengBes e proporcdes
urbanisticas ndo segue nenhum modelo de pensamento ou tempo linear.
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2.1. CONCEITOS DE CIDADE

8 DECANDIA, L. Op. Cit., p. 191.
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O modelo mental linear € necessario para lidar com os problemas mecanicos (abordaveis pelas
ciéncias ditas exatas e pela tecnologia). Mas, como corrobora Mariatti (2007, p. 728) ndo é
suficiente para resolver problemas humanos em que participem emogdes e sentimentos.

A nossa percepcdo é uma representacio mental do que esta fora de nés. E o que se denomina de
representacionismo. Em consequéncia disso, ao relatar a alguém o modo como percebemos o
mundo, transmitimos o resultado de nossas percepcdes objetivas e estruturamos uma ordem na
desordem. Por isso, diante do cendrio de complexidade com que encaramos nossa vida, nossa
posicao na sociedade, e com gue crescem os edificios, servigos e bens de consumo no mundo, é
preciso ficar atento a esta subjetivacdo que tanto traz diferenca para a interpretagdo das estruturas
arquitetonicas.

Apesar de a experiéncia quotidiana nos mostrar a cada passo que a percepgdo ocorre de
maneiras assindéticas, a teoria representacionista —hoje sob crescente questionamento —continua
a ser amplamente adotada. Em seu nome, as sociedades em que vivermos nos pedem que
sejamos diretos e objetivos. No entanto, recentes descobertas da ciéncia cognitiva e da
neurociéncia ja revelaram que o mundo externo é percebido de acordo com a estrutura cognitiva

do observador e que percebemos o mundo segundo 0 modo como essa estrutura esta preparada
para percebé-lo, e ndo exatamente como ele &, ou seja, ndo objetivamente.

Aprender a repensar 0 tempo e 0 espago, dentro de uma conplexidade, significa renunciar a
prefigurar inteiramente a imagem do futuro da cidade para retormnar a compreendé-lo como uma
emergéncia, um cendrio aberto, um jogo em grande parte imprevisivel, cujo resultado ndo pode
manifestar-se por imposicao de uma solucdo ou projeto imposto do exterior; para (des) estruturar
os sistemas imbricados da conplexidade, que tanto amparam as modificagOes presentes, é
preciso se perguntar, dentro desta complexidade, de que cidade falamos. Ou seja: conceitué-la.
“S6 pode se configurar a cidade de modo construtivo, por meio dos infinitos nexos, secretas
conexdes que poderdo estabelecer-se no tempo entre todos os jogadores, que poderdo e saberdo
participar dessa obra de construgdo”. 87
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Como dissemos anteriormente, conceituar cidade (ou, ao menos, debrucar-se sobre esta questao)
€ nosso interesse. O conceito de algo tem fungdo mediadora, que organiza a ordem interna do
discurso e alcanca compreensibilidade. O jogo de comparagéo, escolha e exclusdo entre conceitos
€ algo que institui a dinamicidade necessaria & compreensao do tema, assim como a plasticidade
da linguagem e a competéncia cognitiva humanas criam pontos de passagem e traducdo entre 0s
conceitos, facilitando sua transmisséo.

Como no campo das pesquisas sociais e, mais especificamente, no urbanismo e na arquitetura o
processo de questionamento conceitual é relativamente grande (pois envolve ciclos), partimos do
pressuposto que a representacdo de cidade na atualidade formula conceitos ativos; nds ndo
dizemos ‘a cidade’, mas ‘fazemos’ cidade (Lepetit, 2001, p.268).

Neste sentido, importa destacar o estado de indagagéo acerca do entendimento do que é o espago
contemporaneo, dada a relativizacdo dos parametros de sua definicdo acumulados ao longo de
construcdes e (des)representagdes de cidade. “Como entender cidade, hoje?’, perguntou-se
Aravjo (2007, p.31) em sua tese recém defendida. Lepetit (2001, p.246) ofereceu esta resposta ao
dizer “(...) diante do nosso corpus de defini¢des, isto ndo é cidade, mas sua representacdo”.

Para Mumford (1991, p.114), o conceito de cidade tem origem nas referéncias herdadas da aldeia
Nedlitica, associada ao nascimento e lugar, sangue e solo. As aldeias tormaramse conglomerados
gue viraram cidades e fundaram as associagdes de fungdes dentro de uma érea limitada. Ja as
cidades Medievais estabeleceram, definitivamente, as referéncias que organizam o modo
tradicional de se conceituar cidade: concepcdo fisica e geogréfica que reitera raciocinios de
fixacdo, delimitacio, pertencimento e exclusdo. O desenvolvimento arquitetbnico trouxe a
preponderancia de um olhar que manipula a forma fisica, convertida na materialidade de pracas,
ruas, casas e espagos de servico, comércio e atividades civis e religiosas.

Como a prética assimila processos simbdlicos e “em todas as sociedades a humanidade tem
existido em ambiente simbdlico” (Castells, 1995, p.395), admitimos que a problemdtica de se
conceituar cidade, hoje, num emaranhado de estruturas estanques (como a ideia geogréfica de
cidade nos sugeriu) ainda ndo da conta de sua complexidade. Moativos ndo faltam para esta
inconsisténcia, mas o maior deles se relaciona ao dominio de novas entidades que sdo, de
maneira heterogénea, assimilados —como é o caso da nogéo de limite.

Diante de uma abertura semidtica, passaremos a apresentar uma breve comypilagdo de alguns
maiores conceitos insurgentes para a cidade contemporanea, usando como base alguns dos
trabalhos mais recentes de tedricos voltados a conceituar a cidade contemporanea (Ascher, 1998;
Lévy, 2003, 1999; Mitchell, 2001; Virilio, 2001), como forma de delinear as conceituagdes mais
assimiladas no periodo atual. A profusdo de termos sindnimos e adjacentes (cibercidade, cidade-
virtual, videocidade, cidade global, entre outras) tornou-se um turbilhdo em que diversos contextos
poderiam se tomar repetitivos. De forma a explorar aqueles que ja houvessem contribuido — de
alguma forma — com trabalhos que tém explorado um questionamento (legitimo) sobre cidade,
procuramos nos situar no texto de nos conceitos mais gerais. Dentro do escopo de Araujo (2007)
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selecionamos aqueles que realmente se destacavam pela assuncdo nas cidades que
conhecemos (e imaginamos).

Desta forma, o reconhecimento desses conceitos fornece alguns insumos para uma discussao
de fato maior e oportuna, sobre o tema que nos interessa: o processo pelo qual a conceituacéo
decidade, atualmente, nos permite observar uma gradual individualizacdo dos processos de
apreensdo de cidade, devido a uma possibilidade de virtualizacdo (fato inédito na histdria
mundial). Esta virtualizacdo, seguida de uma desconex&o do sujeito com seu locus e de uma
perda de referenciais, fabrica um fendmeno de busca de seguranca nos elementos imateriais e
— muitas vezes — ficcionados. Alguns pontos de semelhanca e distingo auxiliam para
incrementar o argumento de que cidade, hoje, € um valor efémero em que a metrépole, o
mundo e a rede global séo gradagBes que formalizam um conceito ainda mais consistente: o
‘entre’-mundo.

A metrépole mundial: Metapolis

A Metdpalis é mais uma das conceituacBes advindas com a proximidade do século XXI e com 0 avango do sistema
informacional e tecnoldgico. Desenvolvido por Ascher (1998), Metéapolis associa a ideia de cidade a um conjunto de
espagos em gue a totalidade — ou quase — de habitantes, atividades e territdrios esta integrada ao funcionamento e ao
desenvolvimento cotidiano de uma metrépole (em toda a extenséo da palavra). Ser habitante da Metépolis é assumir as
dimensdes globais que cada metrdpole carrega. Uma Metapolis é composta de espagos heterogéneos que englobam as
zonas metropolitanas — diluidas entre o urbano e o ‘extinto’ eixo rural — divididos pela era pds-Revolucdo Industrial. Por
isso, € um espaco de mobilidade. Para Araujo (2007, p. 45) “[é onde] as relagbes de proximidade em grande parte se
dissolvem, pois ela [a metapolis] esté conectada a multiplas redes”.

Cidade Global

Dentro do mesmo panorama da Metapolis surge outro conceito para cidades contemporaneas: a Cidade Global. Sassen
(1998), o construtor deste conceito, parte do pressuposto que na atual era econdmica existem caracteristicas distintas a
serem observadas — a integracdo dos sistermas e a dispersdo geografica das atividades econdmicas. I1sso ndo significa
gue as cidades se tornaram obsoletas; elas continuam centrando fungBes de comando e agregando novas fungdes.
Sendo assim, a Cidade Global funciona em rede, viabiliza um centro de comércio e possibilita o gerenciamento das
atividades econdmicas mundiais.

Cibercidades

Pierre Lévy (1999) confronta a viséo de preponderancia das atividades de ordem material (economia, comércio) com seu
conceito de Cibercidade. Em seu livro ‘Cibercultura’ (Op. cit.) o autor coloca que o ciberespaco e a cidade convergem
mediante articulagBes entre o funcionamento urbano e as formas de inteligéncia coletiva que se desenvolvem neste
espaco imaterial, o cberespaco. Estes dois elementas — territdrio e inteligéncia coletiva compartilhada — se articulam de
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tal modo a sublimar as formas territoriais de funcionamento das atividades cotidianas; h& uma compensacao da inércia e
rigidez do primeiro pela flexibilidade em tempo real do segundo. Para Lévy (1999, p.37) “o ciberespago é o0 espaco dos
que habitam todos os meios nos quais interagent’. A Cibercidade néo deixa de ser uma cidade em rede, uma Cidade
Global, mas é compartilhada apenas no segundo elemento mencionado: 0 espaco da imaterialidade.

E-topias: cidades inteligentes

William Mitchell (2001) auxiliou a compreenséo do mundo digital em plena expans@o nos anos 1970 e alta difusdo nos
anos 1990 através de uma inovadora compilacao de interpretagdes cientificas que povoavam a literatura contermporanea.
Ao sumarizar todos esses efeitos no desenvolvimento de uma nova cidade, ele a nomeou ‘E-topia’. N&o mais Utopia como
Thomas Morus®® batizou 0 Mundo Novo, nem Atopia como algumas predicBes de tedricos como Marc Augées® ou Sola-
Morales (1995) fizeram. A E-topia € uma cidade de foco ecoldgico, de economia global e de funcionamento inteligente no
espaco. E, antes de tudo, uma forma de subsisténcia das cidades contermporaneas, que vivem a pressdo de encargos
mundiais e ndo mais locais. Dentro de um conceito evolutivo, as E-topias favorecem a:

1. desmaterializacdo: substituicdo de um servico fisico por um virtual (e.g. o sistema eletronico de home banking);
2. desmobilizacéo: eficiéncia maior de movimentar bits a movimentar pessoas;

3. persondlizacdo: as méquinas da era da informatica garantem economias e atividades de adaptacéo inteligente e 1471
personalizada. Uma domesticacao dos processos artisticos;

4.  inteligibilidade: reducdo do desperdicio favorecendo a clareza dos objetivos;

5. transformagdo gradual: evolucéo dos sistemes e lugares (fisicos) de forma lenta e assimilativa. Em arquitetura, isso
tem possibilitado o surgimento de bairros e cidades organizados no intuito de aproveitar as quatro primeiras oportunidades
(de desmaterializacdo, desmobhilizacdo, personalizacdo e inteligibilidade).

Para Mitchell (2001) essas sao as caracteristicas das novas cidades eficientemente inteligentes. No século XX,
urbanidade significa participar dos fluxos de informag&o; pensar mais na conectividade eletrénica do que na centralidade;
colecionar menos objetos a agregar exageros.

Em outro trabalho precursor, Mitchell (1995) explicita esta Ultima informacéo: a E-topia € uma cidade formulada pelo
advento dos BITS (unidade basica de armazenamento de informacéo, binary digits), livre, sem peso, sem materialidade a
ser carregada, apenas armazenada. Ela reconfigura uma perda fisica de centralidade na cidade, transformando-se, ela
mesma, no centro da cidade.

A rede é, portanto, o cimento para a construgéo da cidade de BITS. Esta cidade (manejada por individuos) compra e
vende livras novos e antigos, emite cheques virtuais, transfere, compra roupas, acessorios, discos compactos e vinis,
explora Gaugins, Picassos, La Goyas, obras rarissimas e esgotadas, visita monumentos, vai a Igreja, se gradua, enfim,

8 MORUS, T. (1504). Utopia. E-book baixado em vers&o original e traduzida. Disponivel em

8 AUGE, M. (1994). N&o-Lugares: introduc&o a uma antropologia da supermodernidade. S&o Paulo: Papirus.
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move distancias assustadoras sem sair do lugar. E com esta quantidade de fungBes as Etopias perdem os valores de
recordacdo, usando sua memdria como um ohjeto de relevancia secundéria; ndo ha porque evocar lembrancgas se elas
podem estar arquivadas em algum outro lugar —uma pasta de acumulagéo de BITS.

A visdo dessas novas cidades institui a palavra conexao como motor de crescimento. E se dentro de tantas visdes nédo é o
concreto dos edificios, nem o asfalto das ruas quem domina mas, sim, o corpo que flexibiliza as transformaces, também
este corpo se torna programéavel —com data e hora para se ‘desconectar’ — requisita constantes dispositivos de upgrade —
assim como 0s ambientes que freqlienta —e sucumbe a forga de uma nova ditadura.

Diante deste quadro, ndo é por acaso que o cerceamento do conceito de Ambiéncia Urbana
ainda esteja em aberto, mesmo apds trés décadas de teorizacdo e estudo pratico. Uma
Ambiéncia se conpreende (e surge) de forma sensorial; ela é a metéfora das representactes
abarcadas por quem nela transita e dos tempos que ela compBe. Se o tenpo e as cidades
passam a ser configurados por entidades alheias & contagem padronizada de horas, minutos e
segundos, a interpretacdo de ‘recordacdo’ e ‘esquecimento® também se desarticula e
compromete 0 reconhecimento da imagem atual de uma cidade e de suas Ambiéncias
(quaisquer). Como defendemos, e traremos a tona em capitulo especifico, a memdria de um
termpo € um registro flexivel de espago; ela (a memaria), sempre evocada, traz a tona o gue lhe
convém no tempo presente e toma consisténcia na producdo de uma imagem (espacial) futuro.

Mes isto é produto de uma mente que vagueia, com seu corpo, por dimensdes apreensivas.
Desde o século XV, as cidades tém experimentado o apogeu do individualismo subjetivo, que
Simmel (Apud Waizbort, 2000, p.311) distinguiu de duas formas: o individualismo quartitativo —
decorrente da livre concorréncia liberal (século XMll) e o qualitativo — vindo da divisdo do
trabalho (século XIX). Para Simmel (Id., Ibid.), foi na grande cidade modermna (final do século
XVIII) que estas duas formas se encontraram e lutaram entre si. Assim, desde o século XMll, o
homem se ‘viu' livre para opinar sobre seus rumos deambulatorios e construir lugares de
pegadas mais ou menos intensas.

Com este gradual avango na multiplicacdo de espagos experienciados e de conceitos de cidades
(possihilitadas por maior actimulo de capital) e quantidade de experiéncias temporais, a cidade
vivida deixou de ter uma imagem fixa e estanque. Este individuo, cada vez mais subjetivado e
transitorio, com nome completo, documento e vontade propria, firmou uma nova compreensao
das necessidades incorporadas pela estrutura edificada de uma cidade, até uma completa

9 Recordar ndo se confunde com meméria (Nora, 1997). A memoria é um processo que envolve as diferentes topologias
(consciente, pré-consciente, inconsciente) e mecanismos (captura, “apagamento”, inscricio, representacdo de tragos)
psiquicos. Memdria € um processo complexo de inscrigdes no psiquismo dos tragos retidos pela percepcdo. A
recordacdo é uma das tarefas da memdria - assim como esquecimento € outra de suas tarefas - sendo a denominagéo
usual quando se pretende “fazer a memoria trabalhar”.
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flexibilizacdo dessa imagem (de cidade), que acreditamos possivel pelo acesso irrefreado a
informagao e por um processo de valorizagdo do foro intimo: o sujeito e a possibilidade de

virtualizagdo de seu mundo, temas que entraremos nos capitulos seguintes, ainda como parte dos
conceitos de vivéncia nas cidades contemporaneas.

A nocdo de cidade passou por uma mudanca radical no final do século XX. Apds Aldo Rossi
(1961), fomos induzidos a imaginar que € impassivel uma cidade existir sem histéria. Ha hoje uma
vasta porcdo da humanidade para quem viver sem histéria ndo coloca nenhuma questdo em
especial, além das ja amparadas pela complexidade.

Poderiamos ir mais além: viver sem histdria € uma aventura intrinseca, como sugerem Bauman
(2005) e Koolhaas (2000). Esta observagdo deveria nos levar a revisar um certo ndmero de
dogmas ou teorias de arquitetura e urbanismo e, talvez, reexaminar a validade (ou ndo) de um dos
mecanismos mais importantes para o século XXI: a tabula rasa, a idéia de comecar do zero.

O méximo exenplo desta nova realidade encontra-se no Delta do Rio das Pérolas, na China, que
Koolhaas identificou e investigou em Mutations (2001). O Delta ndo contém uma Unica cidade, mas
um aglomerado de cidades, como Hong Kong, Shenzhen, Guangzhou, Zhuhai e Macau. A
dimensdo desta nova megaldpole é avassaladora; ela comeca sem referéncias histéricas, sem
diretrizes estipuladas pelo passado. Ela é marcada pelo valor da transitoriedade e da aceitagdo
irrestrita. A real percepgdo é quase impossivel, mas as nimeros ajudam — todos 0s anos sdo
gerados mais 500 quildmetras quadradas, uma cidade de torres, sem que nenhuma tenha meis de
dez anos.

Nesta nova forma de cidade estda desaparecida toda idéia de centro e a densidade sera
completamente disseminada (Koolhaas, 2000, p. 58). O mesmo autor cita alguns exermplos sobre
iSS0:

(...) j& ndo havera a necessidade de haver um metr6 ao lado de arranha-céus, ou um
arranha-céu ao lado de outro: a internet e todas as formas de comunicacgo vao explodir e
acabar com esse tipo de légica. Poderemos ter uma povoagéo que tenha um arranha-céu
de um lado e um campo de arroz do outro, sem que haja qualquer contradicdo entre estes
elementos. S&o fendmenos que ja se observam em certas cidades africanas, como Lagos,
na Nigéria.
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O tipo de identidade que esses agrupamentos poderdo permitir constitui aspecto relevante nas
projecdes urbanas. As referéncias locais classicas desaparecerdo, entrando em cena, em parte,
0 conceito de cidade "genérica’ que Koolhaas colocou como marco nas progressdes da cidade
cibernética, ainda no final do século XX (Op. cit., p. 59), em comparacdo com identidades
demasiado fortes e demasiado confinadas dos periodos histdricos antecedentes.

De acordo com Bauman (1998) se os habitantes do periodo moderno concordam que a
estranheza com o mundo é anormal e lamentavel, e que a ordem do futuro (superior, porque
homogénea) ndo teria espago para o estranho, 0 mundo contemporaneo esta marcado por uma
concordancia, quase universal, de que a diferenca e a transitoriedade ndo séo meramente
inevitvels, porém boas, interessantes e precisando de cultivo. “Diferentes culturas e momentos
fazem seus integrantes com diferentes valores, formas e cores, e isso € bom” (Ibidem, p. 44).

Qualquer valor s6 € um valor — conforme Georg Simmel (1950) observou — gracas a perda de
outros valores, que se tem de sofrer a fim de se obter um bem maior. Entretanto, como assinala
Bauman (1998, p. 10), “vocé precisa sempre mais do que mais falta”. Esta cultura de consumo
ressalta o que ha tempos se defende, tanto por Baudrillard (1978) quanto por diversos teoricos,
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como a espetacularizagdo da vida cotidiana e a transitoriedade dos vinculos e do espaco, impressa
pela valoriza¢do da imagem.

De forma bastante apropriada, a cultura do simulacro entrou em circulacdo em uma sociedade em
que o valor de troca se generalizou a tal ponto de desvalorizar a lembranca do valor de uso, uma

sociedade em que “a imagem se tornou a forma final da reificacdo’, como observou Guy Debord
(dentro dos escritos Situacionistas da década de 60).

A conseqiiéncia disto tudo € que, por mais excitante que seja essa incorporacdo, do ponto de vista
das Ambiéncias — nessa paisagem urbana produzida — torna-se cada vez mais dificil exigir um
produto arquitetdnico de valor associativo a comunidade, as experiéncias e ao valor do tempo.

Podemos utilizar a metafora da fotografia: 0 que queremos consumir esta na planicie da visdo, na
superficie das formas. Nao consumimos os edificios, que atualmente mal digerimos por conta da
velocidade nas vias expressas; consumimos imagens, que se deslocam imaterialmente com as
necessidades de consumo. Consumimos a transitoriedade e a mobilidade. Pode-se dizer, entdo, que
a arquitetura atual, no fim das contas, é propriedade dos criticos e torna-se textual em vérios
sentidos, além de narrar um tempo outro que o seu.

O exermplo de cidades, como Macau ou Hong Kong, revelou que a instabilidade e a conplexidade
das novas formagdes urbanas — e consequentemente da formag&o de novos tipos de Ambiéncias —
permitem que se possa conceber um plano urbanistico sem configuragBes definitivas a serem
mantidas durante 20 ou 30 anos, 0 que exige novas chaves para a interpretacdo da arquitetura.

Por outro lado, deve-se levar em consideracdo o fato de que nem os conhecimentos tedricos, nem
os valores éticos transmitidos de uma geracdo a outra sdo adeguados a interpretacio e ao
tratamento das grandes mutagbes urbanas ocasionadas por fendmenos tdo intensos de
transitoriedade, 0 que coloca a relacdo entre ética, estética e plangjamento numa outra perspectiva
de abordagem.

O recurso ao passado (ndo fixo) da cidade oferece elementos para a definicdo de problemas a
serem solucionados, como uma espécie de catalogo, cujos elementos podem indicar uma rota de
leitura.

Através do conceito de Memdria do Futuro, que apresentaremos como resposta a transitoriedade
das cidades, poderemos buscar nos relatos deste passado-presente-futuro uma cidade nunca
perdida, antes, arquivada em uma das ‘pastas dindmicas’ construidas para suportar a mobilidade de
homens e cidades. Isto posto, parece claro ndo existir concordancia quanto ao passado da memdria,
ao presente descrito e narrado e ao futuro da imaginacdo e de qualquer cidade no mundo. Néo ha,
para nds, outra forma de analise que a via da virtualidade.
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2.1.2. Virtualidade como Tensao de Possibilidades

[0 QUE E VIRTUAL]

Virtual: Que existe como faculdade, mas sem exercicio ou efeito atual; potencial; possivel; susceptivel de

Um dos temas responsaveis pelos debates mais instigantes em nosso final de século é o da
virtualidade. Virtual € um dos termos mais usados para a descricdo de construgdes e
organizagbes nas cidades Global, dos BITS e na Metapolis. Este termo se engendrou
definitivamente com a concretizag8o de uma oposicao corrente entre digital e analdgico (que por
Sua vez vem a ser um dos atributos da virtualidade).

Por analdgico entendemos todos os sinais que sofrem variagBes ao longo do tempo, apesar de
continuos; a confiabilidade na poténcia do sinal € sempre duvidosa, pois opera por varidveis (ora
muito alto ou baixo, ora muito intenso ou vago). JA por digital entendemos tudo o que se
converte em operacdes binarias e precisas (0s sinais sdo exatamente da forma como sua origem
predeterminou). A dissociacdo de ‘virtual' com o mundo digital s6 é conpreensivel atentando
para estas explicacdes. Preliminarmente, nada é mais instavel que a virtualidade.

Diante disso, podemos dizer que sdo virtuais 0s nossos universos, realidades e comunidades;
encontros, sexo e relacionamentos; empresas, amgos e animais de estimagdo. Sendo um
conceito de utilizagdo tdo ampla, seria natural que seu significado divergisse, para conter tal
gama de categorias. Mas afinal, 0 que € o virtual, de forma prética? Muitas propostas e
definices lingliisticas sdo apresentadas para tentar abarcar esta diversidade.

Sob certo &ngulo, as linguagens apresentam-se como ferramentas ndo neutras de intera¢do com
0 que € externo ao intelecto, carregando uma concepgdo mutante de visdes de mundo,
preconceitas, conhecimentos e ideias. A construcdo de significados é constante e obedece a
uma dindmica similar ao da conceituacao de cidades.

Mas, diferentemente das estruturas edificadas, as palawras podem continuar iguais (exatamente
ipsis literis) e assumir significados diferentes para grupos e coletividades distintas, dividindo,
dissolvendo, destruindo e reconstruindo suas significagdes de acordo com a diregdo assumida
por este complexo cadtico de tendéncias. O ‘Efeito Babel’ na linguagem tem, portanto, uma agéo
de ‘balcanizacao’ de significados — para utilizar uma palavra recentemente cunhada — que néo
contribui para a epistemologia do objeto de estudo.

Nosso objetivo neste capitulo é apresentar algumas das visdes de virtualidade na atualidade
tentando captar a direcdo que assume o seu significado, e contribuir para a cartografia
semantica do virtual e de sua associagdo com 0s hovos conceitos de cidade e — enfim — de
manipulagdo da memdria.
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Antecipando 0 assunto proposto no capitulo 3 (andlises), devemos dizer que ao comegar nossa
defesa da existéncia clara de uma Memdria do Futuro e de ser, €ela, a concatenadora de uma
Cidade ‘entre’, Léwy (1997, 1999, 2004) foi um dos primeiros autores a corroborar com nossa
Visdo, além de textos produzidos em consonancia por outros avtores (Benedikt, 1991 e Batchen,
1998). A discussdo sobre 0s novos caracteres espaciais, afetados pelas tecnologias da informag&o
e definitivamente agregados a homenclaturas expoentes trouxe a divida, primeiramente, do que
era virtual. E ao debrucar-nos sobre o tema, descobrimos que o virtual era a brecha de um espaco
(intangivel, mas passivel) conformado por indmeras possibilidades temporais; virtual € o mundo
que tentamos acompanhar e ele é feito por experiéncias agregadas com o termpo. Virtualidade é
uma qualidade que extrapola o acontecimento no plano real, ou seja, € a vivéncia com um tipo de
memoria disposta por varias passagens, inclusive —e principalmente —as visdes de futuro.

As definigdes vemaculares, enquanto palavras impressas e cristalizadas, ndo séo, para o
vocabulario contemporaneo, fontes de referéncia seguras. Mas séo bons pontos de partida.

A palavra virtual, que vem do latim medieval Virtuale ou Virtualis, tendo mantido seu radical no
latim Virtus (que significa virtude, forca, poténcia) — é apontada na lingua portuguesa, entre outras
defini¢des, como:

1. o que existe como faculdade, porém sem exercicio ou efeito atual;

que ndo existe como realidade, mas sim como poténcia ou faculdade;

0 que é suscetivel de se realizar, potencial, possivel;

que equivale a outro, podendo fazer as vezes deste, em virtude ou atividade;
0 que esta predeterminado, e contém todas as condigdes para sua realizac&o.

akrwN

Na acepcdao anglo-sax6nica, um apanhado de definicbes da palavra virtual a define como:

6. algo que embora ndo exista estritamente, existe em efeito;

7. dgo que é tdo proximo da verdade que para a maioria dos propdsitos, pode ser
considerado como tal;

8. algo que existe em esséncia ou efeito, embora ndo seja formalmente reconhecido e
admitido como tal;

9. algo cuja existéncia s6 pode ser inferida por uma evidéncia indireta;

Estas definigdes, apesar de bem sucedidas na tarefa de situar o virtual, nos levam,
frequentemente, a contradigdes; quando nos deparamos com os exermplos préticos de utilizacdo,
observamos a extrapolagdo e construgdo ad hoc de novos sentidos e podemos observar um
agrupamento dos exemplos num conjunto mais ou menos definido de categorias, que por vezes se
relacionam com as enumerados acima. Antes de analisarmos as vertentes do virtual, € oportuno
situar algumas contribuig@es significativas de estudiosos contemporaneos.

Tese de Doutorado
Ethel Pinheiro Santana —2010

[4¢<]



15CI

Cidades ‘ENTRE’
Dimens@es do Sensivel em Arquitetura

Lévy (1997) € um dos autores Imais importantes, ao menos academicamente, na construgdo e
estudo do significado do virtual. O autor nos apresenta uma interessante concepcdo de
virtualidade; para comegar, Lévy (Op. cit.) desmistifica uma falsa oposi¢ao entre o real e 0 virtual.
Virtual, deve ser considerado como algo que existe em poténcia: "complexo problemético, o nd
de tendéncias ou de forcas que acompanha uma situacdo, um acontecimento, um objeto ou uma
entidade qualquer (...) a atualizagdo." (Lévy, 1997, p. 16).

Neste sentido, o virtual se oporia a0 atual (e, por conseguinte, se manifestaria como ele proprio);
0 movimento de atualizagdo seria como a resolucdo constante do no de tendéncias gue constitui
a virtualidade; a solucdo assumida a cada momento pelo que potencialmente a entidade pode
ser.

O real, por sua vez, assemelhar-se-ia ao tangivel ao nivel filosdfico; este que'ja esta todo
constituido, mas permanece no limbo. O possivel se redlizara sem gque nada mude em sua
determinagdo ou natureza. E um real fantasmético, latente. O possivel € exatamente como o
real, so Ihe falta a existéncia" (Lévy, 1997, p. 16).

Neste ponto, comegam a aparecer contradicdes. Sera o possivel um "real latente”? Esta idéia,
creditada por Lévy (Op. cit.) a Deleuze (1968, p.169-176) soa estranha. O tangivel é tao
problemético e recorfiguravel quanto o virtual; igualmente ndo acontece sem que sejam
descartadas — pelo tempo e rumo dos acontecimentos — as diversas outras possibilidades
excludentes que se afiguram a partir de uma dada situac&o inicial. E so se atualiza no futuro —
enquanto presente imediatamente posterior — aquilo que, a partir das condicbes momentaneas e
igualmente dindmicas do problema atual, se mostra passivel, passivel de acontecer (Deleuze,
1968). O carater dinamico do virtual e o estatico do possivel sdo construcdes arbitrarias.

Da definicao de Lévy (1997), poderiamos supor que o virtual nunca acontece no atual, nunca é
manifesto. Como diz, faz parte do pdlo do latente, responde ao atual. Mas, se analisarmos esta
concepcdo em Uitima insténcia, s6 o atual apresenta existéncia, na sua mutabilidade deslizante
no tempo. Dai, poderiamos concluir que o virtual ndo existe no agora; € a gama reconfiguravel
de possiveis resolugBes de um problema. E isso excluiria grande parte da aplicabilidade atual do
termo virtual, mesmo se considerarmos a existéncia em um sentido lato.

Meis adiante, para sustentar seus exemplos subseqiientes e tentar ampliar a aplicabilidade de
seu cabedal tedrico, Lévy (1999, 2004) se rende e reconhece caracteristicas de um virtual mais
préximo do senso comum, embora Ndo coerente com sua propria definicdo: Virtual seria aquilo
que apresenta um desprendimento do aqui e agora, ou talvez o que ndo esta presente (Lévy,
1999, p.19).

Espacos virtuais ampliam e amplificam o intelecto, mas em (itima instancia, mesmo que
extrapolado em suas possibilidades interacionais com as coletividades, este mesmo intelecto
continua a sediar a consciéncia.
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Por este motivo, o virtual ndo esta agregado a uma vivéncia em rede de computadores, ou a uma
manipulacéo tridimensional em programa de interface gréfica. Pelo contrério, foi o termo absorvido
pela computagdo e ndo o contr&rio. Tantas cidades (entre elas Utopia, de Thomas More e as
Invisiveis, de Calvino) foram virtuais. A Cidade ‘entre’ € virtual.

Qutro efeito apontado pelo movimento de virtualizacdo por Léwy seria o Efeito Moebius, ou a
inversdo entre externo e interno, privado e publico, proprio e cormum (Op. cit., p.24-25). Neste ponto,
podemos abandonar a critica e reconhecer no movimento virtualizante uma extrapolagdo dos
estados internos das entidades estudadas, sejam pessoas ou organizagles, e uma interiorizagdo
acentuada, enquanto possibilitada pelo acesso as informagdes das situacdes coletivas e externas.

Para ampliarmos a utilizacdo e evitarmos as contradigBes, poderiamos modificar a concepcao
original do virtual de Lévy (1997), para que defina uma atualidade mutante e engendrada em varios
tempos. Desta maneira, estariamos nos aproximando de sua nova amplitude. Se as recordagtes
caregam em si suas virtualidades, podemos concordar com o autor que elassao
constituidas destas. O virtual pertence, entdo, ao pdlo do possivel, porque dencta o quanto algo
pode ser naquele momento. Ele trabalha, exatamente, a nocdo de ‘entre’, através do congregacao
dos tempos, que € a nogao de Memoria do Futuro.

Qutro autor dialoga com Lévy (1997) ao expressar as possibilidades de humanizagdo e subjetivacdo
contidas no movimento geral de virtualizac&o contemporaneo; Guattari, em Caosmose (1992, p. 51),
jé& lancava as bases das ideias acima, que posteriormente foram desenvolvidas por Lévy (Op. cit.).
Ao descrever 0 conceito de maguina, argumenta que ela estd sempre em situacdo de
complementaridade com elementos exteriores (0 homem que a fabrica outras maguinas atuais e
virtuais) que, em Ultima instancia, acarretam um processo autopoiético, que ocorre por meio de
desterritorializacdes.

Neste ponto, Guattari (1992) é taxativo quanto ao futuro da virtualizagdio do mundo: ou caminhamos
para "a criacdo, a invencéo de novos Universos de referéncia’ ou, no sentido inverso, conseguimos
a "mass-midializacdo embrutecedora, a qual séo condenados hoje em dia milhares de individuos'
(Guattari, op. cit., p. 15-6). Sensibilizar-se, criar estratégias de fuga e recompor-se na cidade
contemporanea sdo as maximas da positividade, que defendem a ideia da cidade ‘entre’.

Virilio (1993) também contribui com este debate ao mencionar uma "implosdo do espago-tempo”,
gue seria a principal responsavel pela crise da percepcdo destas duas dimensdes ontoldgicas e por
sua conseguinte mutagdo. O arquiteto e urbanista francés, em seu livro O espaco Critico (1993, p. 8-
9), argumenta que vivemos ha corntemporaneidade um rearranjo da Cidade, a partir do que
denomina "ruptura de continuidade™ e que se desdobra em, pelo menos, trés aspectos: necessidade
de abstragdo [1]; dominio das questdes representacionais [2]; movimentagao do homem por diversas
esferas do tempo [3].
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Se, por um lado, o contato com o virtual nos distancia do encontro fisico, da contemplacéo
ininterrupta. e da vida socializada ao extremo, por outro lado, ele possibilita a incursdo por
dindmicas espaciais de grandeza infinita, pois operam nos riscos da imaginagao.

Muito do que poderiamos utilizar para apresentar um resultado final, uma definicdo comum, esta
espalhado ao longo do texto. Também podemos observar a incoeréncia e dificuldade de procurar
uma definicdo estrita. Podemos, entretanto, a partir do que observamos, dado que estamos
tratando de explicitar a acepcéo de utilizacdo corrente, sugerir as seguintes propostas:

Virtual: E a descoberta do possivel, daquilo que pode existir em tempos congregados.

Virtualidade: Qualidade de entidade que denota seu grau de extrapolacao do concreto; ou grau de
rompimento com as formas tradicionais de ser e acontecer.

Para que a virtualidade corrobore com a imagem produzida e a forma de experimentacéo das
cidades contemporaneas, recorremos a um assunto ja mencionado e crucial na producéo de
cidades imateriais; a subjetividade, fato inerente a evolu¢do humana.

521
2.1.3. Subjetividade: umarecorréncia a vida sensivel?

A figura do homem Mitruviano, pintado por Da Vinci em torno de 1490 (uma experiéncia de
desenho inflamada pela descoberta do Tratado de Vitruvius em 1415), ndo valora ha bastante
tempo no mundo contemporaneo (‘datado’ por volta da Ultima década do século XX). Em seu
lugar surge um habitante muito mais préximo de um Avatar®! do que do Humanismo da era
Renascentista.

A comunicagao de nosso corpo com o espago e o tempo € o que tem motivado a maior parte das
incursdes na teoria arquitetbnica sobre o futuro das cidades. Se na cidade dos BITS Mitchell
(1995) j& articulava as redes informacionais com uma regido Visivel do espaco (pois mesno na
imaterialidade, certa materialidade precisa existir), em futuros possiveis a dissolucdo das
fronteiras trara novas formas de socializag8o nas cidades e estas serdo baseadas pelo tempo
dos objetos:

9 Avatar: termo em sanscrito que denomina a manifestagio corporal de um ser imortal (segundo o Hinduismo). Em
correlagdo, avatares sdo figuras gréficas que podem atuar, movimentar-se e relacionar-se como outras méascaras digitais
numa virtualidade tridimensional.
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Vivemos o tempo dos objetos; quero dizer, existimos segundo O seu fitmo e em
conformidade com a sua sucesséo permanente. Atualmente, Somos nGs que 0S Vermnos
nascer, produzir-se e morrer, a0 passo que em todas as civilizagbes anteriores eram 0s
objetos, instrumentas ou monumentos perenes, que sobreviviam as geragdes humanas.
(Baudrillard, 1995, p.15).

Esta mutabilidade e larga producdo de objetos, coisas para auxiliar a ‘maquina das cidades', faz
com gue nossa Nogdo de consumo e de termpo também se minimize. O perecimento das coisas
passa a representar a fratura dos sistemas e todas as areas adjacentes a formacéao de uma cidade
(sua arquitetura, geografia, pessoas, lagos afetivos, socials, culturais) se subjugam a isso e
conformam as novas subjetividades imperantes no século XXI.

A subjetividade é o mundo interno de todo e qualquer ser humano. Este mundo interno é composto
por emogles, sentimentos e pensamentos. Através da nossa subjetividade construimos um
espaco relacional, ou seja, nos relacionamos com o “Eu” ou com o “Outro”.

A Subjetividade é entendida como 0 espago intimo do individuo (mundo interno) com o
qual ele se relaciona com o mundo social (mundo externo), resultando tanto em marcas
singulares na formagdo do individuo quanto na construcdo de crencas e valores
compartilhados na dimenséo cultural que vao constituir a experiéncia histérica e coletiva
dos grupos e populagdes.®

Nossas discussdes neste capitulo margeiam, exatamente, pelas consideragdes sobre que tipo de
praticante e de subjetividade podemos falar, atualmente. Num mundo em constante oferta de
dados informacionais e de necessidade por respostas imediatas, concluimos que as identidades e
subjetividades produzidas — assim como o vinculo exercido pelo tempo e espago com os
acontecimentos usuais — ficam reféns de necessidades outras, que tormam o objetivo final (ser)
mais importante do que o processo (por que ser).

E fato que a capacidade de absorver o novo traz a permissio de uma ‘aventura da subjetividade’,
mes esta aventura esta consideravelmente relacionada aos produtos que a cidade (como obra
construida) oferece a seus UsUArios; estes, em contrapartida, se absorvem dela e constroem,
como cremos, relagBes de reciprocidade. Jeudy (2005, p. 84) coloca que “(...) a proliferacéo de
subjetividades permanece inesgotavel por nunca se sujeitar a uma ordem semértica que Ihe seria
imposta previamente” e, por isso, 0 surgimento de individualidades e novas formas de interagdo

92 ABBAGNANO. Dicionario de Filosofia, Martins Fontes S&o Paulo 1998.
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com o ambiente produzido também se utilizam da subjetividade (na contemporaneidade) como
estrutura de interlocuc&o social.

A relagdo estética que nds mantemos com 0 mundo, ou que o préprio mundo provoca, essa
relagdo movimentada, sermpre incerta, tem como origem a experiéncia cotidiana da cidade.
E nosso corpo ora se inscreve no espago publico, ora joga com uma certa distancia desta
pluralidade de pontos de vista. Pois é justamente a nossa subjetividade que ndo péra de
construir anamorfoses na cidade, ao se dispor a suportar alguma perturbagdo em seus
habitos de representacéo (Op. Cit., p. 84).

Cono estrutura interna e relacional, falar de subjetividade é também falar do corpo. E, como
discutiremos no capitulo 2.4.1 a relagdo do corpo na cidade, dentro de um viés experimental,
deixaremos para 0 presente capitulo as discussdes de ordem interpretativa e narrativa do termo
subjetividade, metéria de interessa para categorizar o homem habitante da ddade
contemporanea que nos auxiliara com a metodologia desenvolvida nesta pesquisa.

Historicamente, o termo “moderno” tem origem em séculos bastante anteriores a sua eclosdo, no
entanto, o que Habermas (1984) chamou de “projeto da modernidade” consolidou-se, somente,
durante o século XVIII. Acreditava-se que 0 acUmulo de conhecimento gerado por muitas
pessoas trabalhando livre e criativamente conduziria a emancipacdo humana. O dominio
cientifico da natureza, pelo homem, anunciava o almegjado atendimento das necessidades
bésicas, a vitdria sobre a escassez e as calamidades naturais. Tratava-se de subordinar a
natureza ao controle humano ou, nas palawras de Giddens, constituir “o dominio humano do
mundo natural” (Giddens, 1991).

O pensamento lluminista ‘esposou’ o progresso. Sob este ideario, floresceram doutrinas de
igualdade, liberdade, crenca na inteligéncia humana e na razdo universal. Com maior ou menor
énfase, embalava-se o otimismo de gue as artes e as ciéncias poderiam promover, ndo somente
o controle da natureza, como também a compreens&o do mundo e do “Eu’, a evolugdo moral, a
justica, e até a felicidade dos seres humanos.

O homem era concebido como fonte de suas representagdes e de seus atos, seu Unico
fundamento. Como cita Mancebo®, “o moderno surgia, idealizado como aquele que néo

9 As idéias centrais neste paragrafo foram retiradas da tese "Modemidade e Produgdo de Subjetividades: génese e
desenvolvimentos atuais”, defendida em outubro de 1999, como um dos requisitos para 0 concurso de Professora Titular
de Psicologia do Departamento da Psicologia Social e Institucional da Universidade do Estado do Rio de Janeiro, por
Deise Mancebo.
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concebia mais receber normas e leis nem da natureza das coisas, nem de Deus, mas que
pretendia funda-las, ele proprio, a partir de sua razao e sua vontade”.

O século XX, no entanto, trata de desmoronar a recém engendrada cultura de manutencéo de
subjetividades como depositdrio de um simples mundo ‘interno’, citado por Mancebo% como um

“sanduiche histdrico™ um triptico iniciado por uma “era de catéstrofe”, compreendidas ai as duas
guerras mundiais, seguida de uma “era de ouro’, aproximadamente vinte e cinco anos de
crescimento econdmico e transformacdo social; terminando com um “desmoronamento” dos
sistemas institucionais que, anteriormente, preveniam e limitavam o barbarismo, um melancdlico
fim, cujo futuro apresentava-se problemético e incerto. Um retrato de século que deita por terra o
otimismo do projeto do lluminismo, e mais, levanta a suspeita dele voltar-se contra si mesmo e
transformar a busca da emancipagdo humana num sistema de opresséo universal em nome de
uma subjetividade.

De maior importncia para este trabalho, a propria dindmica de fomento das subjetividades
também suscita andlises diversas e, ndo raramente, opostas. Alguns percebem nela uma dindmica
de emancipacao, intrinsecamente solidéria aos demais valores da modernidade, enquanto outros,
ao contrario, consideram sua dindmica como mera pseudo-emancipacao, destruindo, na realidade,
um certo nimero de valores especificamente humanos.

E importante frisar que, neste contexto histdrico, a questdo da subjetividade estava muito
direcionada para a nogdo de individualidade, idéia rechacada com as primeiras mudangas na
cidade pés-moderna e no advento do periodo contemporaneo.

A sombra das modificagdes profusas e aceleradas no espaco fisico urbano, também as
individualidades tenderam a diminuir e dar lugar a um tipo de subjetividade que esbarra na
definicio colocada no inicio deste capitulo: a idéia de uma construgdo relacional, histdrica e
coletiva do “Eu”, mas que se estabelece sob supenvisdo, em constante retaguarda. 1sso significa
dizer que algumas questdes cruciais surgem, hoje, para aparelhar a nogéo de individualidade, que
como cita Haroche,% baseiam-se no

(.) papel do espago como elemento decisivo de solidez na construgdo e na formacgdo da
identidade, e na valorizacdo e aspiragdio a estabilidade. O recuo contemporaneo da
funcdo do espaco parece, portanto, suscetivel de acarretar uma transformacdo mais
anpla dos modos de subjetivagdo, dos proprios tipos de subjetividade e, além destes,
talvez dos funcionamentos psiquicos: uma incerteza ampliada, um desarvoramento

% Prefacio do livro de Claudine Haroche, 2008, publicado no Brasil sob titulo ‘A Condicdo Sensivel’, 2008. Texto
gentilmente cedido pelo Prof. Dr. Robert Pechman.
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profundo, uma angUstia difusa, um sentimento de despassesséo de si, uma confissdo de
impoténcia e de desconfianca em relagéo a si mesmo e aos outros.

A separacao dos individuos no espaco (essa ‘diaspora eletronica’ da contermporaneidade), como
comenta a Haroche®, acompanhou e talvez tenha permitido uma concepcdo de sujeito que se
define — a0 menos no ocidente — por uma propriedade que supde a delimitagéo de si conforme
habitos que implicam o auto-controle, a postura, a polidez, a honra, “esses usos que ocorrem em
um espago de formas de mediacdo [€] sdo, nha modernidade, progressivamente tidos como
direitos”.

Ocorre, com isso, uma transformagao na questao dos limites do “Eu” e do corpo, e, além disso, a
propria capacidade de imaginar e de representar. Quando se esvaem as fronteiras entre o
homem exterior e o interior, entre a coletividade e a individualidade, surge a ‘familiaridade’, a
sensacéo de que o mundo compartilhado ‘em todo lugar’ é permissivel, € pablico e é, como
nomeia Haroche (2008), indiferente.

| 5€1 A ignorancia dos limites, sua rejeicdo ou mesmo sua denegacao levam a interrogar os
efeitos de sua auséncia: 0 sentimento de um algo indomével que € interior ao sujeito, mas
igualmente acarretado por um exterior que se revela, cada vez mais, imeterial e virtual,
implicando volatilidade, liquidez, fluidez dos lagos, suscetiveis de conduzir, enfim, ao
apagamento dos limites do individuo, que passa a flutuar em um estado de sensacdo
permanente. O estado de fluidez que hoje incorpora as sociedades contemporaneas, o
mundo, pode, ao fim e ao cabo, acarretar estados de indistin¢do, de indiferenciacio entre
um real e outro, entre s corpos, as eus e, por fim, entre o real e o virtual, para atingr,
assim, a vida da representacéo. ¥

Este ‘funcionamento’ das subjetividades contemporaneamente € algo inédito na histdria mundial,
pois oferece uma delimitacdo de profundidades que surge para estruturar as formas de
convivéncia com o “Outrg” na cidade. Como ha sermpre uma meta a ser atingida na inter-relacéo
comoutras pessoas (isso, em qualquer periodo histérico), porém tomada de uma ‘liquidez’ das
relagdes (como colocou Bauman, 2005), as estruturas de relacionamento e de permissividade da
sensibilidade so re-estruturadas (e de certa forma, enfraquecidas) diante da incorporacdo de
um ritmo acelerado de vida:

% Qp. cit., p. 2-3.
9 Op. cit., p. 3.
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As formas conhecidas e reconhecidas de estabilidade, fixidez, ancoragem psiquica e
emaocional, enraizamento psiquico e subjetivo no espago, séo perturbadas, acarretam uma
auséncia de enquadramento espacial, de limites, e provocam um desenraizamento
subjetivo (Legendre, 2004). Esse processo paradoxal tende a um empobrecimento, a um
estreitamento e, mesmo, a um apagamento do espago interior no individualismo
contemporaneo: tende, com efeito, a exteriorizar, a setorizar na superficie o homem
interior, fazendo-0 desaparecer, e, N0 mesmo movimento, a estender e a intensificar as
sensagdes — ou entdo a transformar radicalmente as maneiras de sentir, a enfraquecé-las
pela submiss&o ao ritmo de um consumo acelerado e continuo.%

As maneiras de sentir refletem, igualmente, um estado dado das condi¢des de sensorialidade: elas
induzem, a partir de formas sensoriais inéditas, transformagfes profundas nos processos de
subjetivacdo e nos tipos de personalidade. Bauman (1998) corrobora com isso, ao afirmer que a
desterritorializacéo da vida social conduz a uma fluidez do individuo, fluidez esta que compartilha a
desmaterializagéo da coletividade.

Novos e antigos “aparelhos” concorrem na “costura ideoldgica” desse cotidiano administrado. A
comunicacdo televisiva (visual e estereofonica), especialmente, tem exercido um papel de
centralidade nos modelos de regulacdo deste século. Através de imagens/sons/informagdes
padronizadas, com conte(idos lUdico-culturalistas, ou seja, produtos hibridos de entretenimento e
de referéncias & cultura burguesa dlassica, o socius vai sendo organizado e organizando seus
cidaddos em ‘camadas’, ou platds, como sugeriram Deleuze e Guattari (1995).

Haroche® interpreta essas ‘maneiras de sentir'’ pelo olho e pelo ouwvido como uma histdria que se
revela através de uma hierarquizacdo dos sentidos e “(...) que se traduz pela predominancia e
acuidade de certos sentidos sobre outros. O tato se constituiu, juntamente com a audigdo, no
sentido mais importante durante a Idade Média. Hoje em dia, na modernidade contemporanea, ele
se perfila atras da visdo e da audi¢do.”

Neste ponto, poderiamos relacionar a subjetividade na cidade contemporanea com a imagem de
uma das gravuras de Escher, produzida em 1939 e intitulada “Evolucgo II”; esta imagem revela
quatro tragos essenciais; [1] um sisterma de figuras que evolui numa progressao aritmética, sem
nunca acabar, ou cansar-se de evoluir, ou mesmo sobrepor ao outro; [2] cada sistema de figuras é
o ‘fundo’ do outro, ou seja, dentro da teoria gestaltiana assume duplo valor e duplo significado -
suscita interesse e provocacdo; [3] as trés ordens de figuras (em preto, cinza e salméo) sao
complementares, ou seja, Ndo SA0 vistas a0 MEeSMD tempo; OU Se enxerga uma ou outra e ha
sempre alguma para se enxergar; [4] as figuras (com suas formas de lagarto) sugerem
complementaridade mas nunca se interpolam, nunca se justapdem.

% Op. cit., p. 4.
9 Capitulo 12 do livro de Claudine Haroche, 2008.
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Chegamos, portanto, a um ponto bilateral: por um lado, toda a gestéo do socius indica a diluicdo
das identidades modernas e possibilidades mltiplas de auto-organizacdo das subjetividades,
ppor outro, as pessoas, cada vez mais, pensam como seres individuais, independentes e Unicos,
separados uns dos outros por uma espécie de muro invisivel.

Trata-se de um paradoxo ainda maior, proprio ao momento histdrico que vivemos — designado
por uma dindmica de (pds)globalizacdo. Nesta dindmica, abremse outras condicbes de
producdo e reproducdo material e imaterial; a vivencia do tenmpo e do espaco encontra
possibilidades desconhecidas. No entanto, nesse conplexo sistemg, assistimos a uma
multiplicagdo das condicOes de integragdo e fragmentacéo e dela participamos.

A multiplicagdo dos contatos e relagdes, virtuais ou ndo, a0 Mesmo tempo em que podem
auxiliar a promover a tolerancia e o respeito a alteridade, suscitam o antagonisno, ja que
usualmente se deparam com diversidades, alteridades, desigualdades, tensdes e contradicdes.
Deste modo, mesmo contemplando o seu contraponto, persiste na atual conjuntura, como modo
hegembnico de subjetividade, esse estado de “individualismo puro’, com o qual temos nos
deparado. Devemos atribui-lo a “natureza indoméavel do homent’, a fragilidade estrutural das
regras normativas da sociedade atual, & precariedade ou auséncia de normativas ou a um
generalizado “mal-estar"?
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Por certo, a vivéncia humana e o desenvolvimento de subjetividades ndo correspondem mais a
nogdo do individuo, tal como foi pensada em qualquer das concepgdes vigentes no despertar da
modernidade (como comentamos anteriormente). Cremos que, da forma como instaurava-se
outrora, ndo haveria mais possibilidades para sua manifestacdo. Particularmente, a heteronomia e
a dlienacdo passam a caracterizar o individuo contemporaneo, ‘maculado’ em sua subjetividade,
transitério em seus acontecimentos, complexo em seu modus vivendi.

E é a partir das consideragdes tecidas neste capitulo que introduziremos, no préximo, a nogdo de
Cidade ‘entre’ para, finalmente, incorporarmos o papel € a nogao de Memoria do Futuro.

2.2 CIDADE ‘ENTRE": uma outra abordagem de cidade

No principio de experiéncia esta instaurado o principio de mobilidade (do corpo e da mente). Nao
gueremos dizer, sobre mobilidade, de um movimento direto, sincronico e harmonioso do corpo. Ao
pensarmos no movimento dos corpos (pela cinestesia), ndo importa que o individuo passa correr
com suas pernas ou sobre cadeiras de rodas, importa, sim, que a tomada de posicao de seu corpo
desempenhe o papel crucial de auxiliar a interpretacdo de mundo (Hall, 1990).

[5¢1

Tomemos por base a definicdo: Cinestesia diz respeito a senso-percepgdo dos movimentos
corporais em relacdo ao ambiente a sua volta. Estdo envolvidos muito mais do que os ‘cinco
sentidos’ pregados comumente: ha também o sentido da percepcao de movimento, de peso, de
resisténcia e posicdo do corpo provocado por estimulos do préprio organismo. Antes de tudo,
Cinestesia € uma percepcio de movimento. E causada pela sensagio em nosso owvido interno
(labirinto), que nos dota de equilibrio e nos da uma dimensdo espacial quando estamos em
movimento.

Em Programacdo Neurolinguistica (PNL) a palawa cinestesia é utilizada com uma
outra acepcdo. Entende-se que cinestesia € um tipo de propriocepcdo (sensacdo de
movimento corporal), estendida para todo tipo de sensagdo corporal, incluindo as viscerais,
musculares, esqueléticas e neuroldgicas.

Estado cinestésico, em PNL, é aquele estado onde o individuo estd intensamente
ligado ao que sente dentro de si mesmo, seja de maneira objetiva (o seu corpo, 0 que cheira, toca,
sua sensacao de peso, temperatura, tensdo muscular) ou
subjetiva (0 que imagina neste tippo de percepcdo). Isto €, aguele estado onde
sua consciéncia esta focada nas sensagdes proprioceptivas, gustativas, dlfativas e tateis. Focar a
cinestesia, podemos dizer, significa orientar-se para uma compreensao do corpo em movimento
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com o mundo e consigo. Mas, evidentemente, a cinestesia clama por uma liberdade de acdo
dentro do espaco de atuacdo dos corpos: as cidades.

Por que falamos em movimento, cinestesia e experiéncia € justamente o mote por que
defendemos — como outros tedricos, entre eles Certeau, 1994, 1980; Castells, 1995; Soja, 1996;
Mongin, 2003 — a existéncia de cidades imateriais que assumem a coesdo de imagem de cidade
contemporanea. Como as imagens sdo geralmente consumidas em movimento e em velocidade,
podemos dizer que para se formular uma cidade imaterial € necessario agregar valores de
diversas esferas do urbano e, ao mesmo tempo, ser um cidad&@o que absorve os caracteres do
espaco fisico como matéria, e ndo como abstracdo —como em qualquer época da historia.

Bergson (1990, p. 2), ainda no prefacio de sua obra seminal Matéria e Memdria, coloca que (...)
a matéria, para nés, € um conjunto de ‘imagens’. E por ‘imagens’ entendemos uma certa
existéncia que € mais do que aquilo que o idealista chama uma representagao”. Ao descrever
gue a selecdo de imagens para representacéo é papel do corpo em sua interferéncia com o
mundo, e que o reconhecimento das imagens € papel da memdria, Bergson (Op. cit.) acaba por
alavancar a hipdtese de nossa tese, cooperando para uma linha investigativa que associa a
Memdria do Futuro com o papel da Cidade ‘entre’ em sua estruturagdo de mundo nas novas
dindmicas espaciais.

O papel desta dindmica espacial, como cinestesia (que incorpora 0 movimento do homem no
espago habitado), € fatalmente mais uma categoria de andlise para a formulacéo de interagdes —
uma via de m&o dupla — entre praticantes da cidade e a cidade em si. E também, por retro-
alimentacéo, um definidor de Ambiéncias.

Ainda sobre a cinestesia, € Bergson (1990, p. 12) quem coloca que a profuséo de imagens (na
cidade) passui um cardter motivador que acaba por transformar-se em uma Unica e intensa
imagem, distante e conciliadora de todas as outras: a imagem produzida pela histdria de vida
pessoal, 0 homem, o corpo individual.

Eis-me, portanto, em presenca de imagens, no sentido mais vago em que se possa tomar
esta palavra, imagens percebidas quando abro meus sentidos, despercebidas quando os
fecho. Todas essas imagens agem e reagem umas sobre as outras em todas as suas
partes elementares (...) e o futuro das imagens deve estar contido em seu presente e a
elas acrescentar algo de novo. No entanto, h& uma que prevalece sobre as demais na
medida em que a conhego ndo apenas de fora, mediante percepgles, mas também de
dentro, mediante afeccdes: é meu corpo.

Esse carater motivador, que convida o homem a participar da atmosfera do mundo, foi definido
por Tschumi (Apud Paula, 2008, p.57) como “evento’, ou seja, 0 aspecto coreografico da
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experiéncia corporal da arquitetura, onde 0s corpos constroem 0 espago por Meio e através do
movimento”. Essa énfase dada ao movimento dos corpos € tratada a partir da constatacdo, pelo
autor supracitado, de que da mesma forma como 0s corpos violam o espago, 0 espago € também
violado pelos corpos. Novamente, Bergson (1990) nos auxilia:

Percebo bem de que maneira as imagens exteriores influem sobre a imagem que chamo
meu corpa: €elas lhe transmitem movimento. E vejo também de que maneira este corpo
influi sobre as imagens exteriores: ele lhes restitui movimento. Meu corpo €&, portanto, no
conjunto do mundo material, uma imagem que atua como as outras imagens, recebendo e
devolvendo movimento, com a Unica diferenca, talvez, de que meu corpo parece escolher,
em certa medida, a maneira de devolver o que recebe.

O foco sugerido pelo autor torna a propor a interpretacédo da forma urbana —recriada pelo conjunto
de imagens circulantes — a partir da verificacdo de uma experiéncia cinestésica e de uma
imaterializacdo do todo. Compreender estas demandas € imprescindivel para o reconhecimento
de que dentro da cidade metaférica (Certeau, 1994), da terceira cidade (Soja, 1996) ou da cidade-
velocidade (Virilio, 1993) esta um quadro denso de representagdo que chamamos Cidade ‘entre’.

N&o tornaremos a exaurir aspectos e dados que foram colocados na introducéo desta tese e por
isso admitimos que toda a bagagem que prega uma alienacdo do homem com as imagens
circulantes (tantas vezes excessivas) e uma transitoriedade cada vez maior de corpos e espagos
sdo dados ja absorvidos e conclusivos de que o conceito de Cidade ‘entre’ ndo precisa ser agui
exposto, mas, apresentado por sua forma constitutiva que — sem divida — esta no principio de
movimento dos corpos e das imagens pelo tempo e pelo espaco.

Primeiramente sobre corpo, devemos ressaltar uma ferramenta contemporénea que revela,
acintosamente, o valor preponderante dado a este ente em algumas das andlises mais recentes
em arquitetura e urbanismo: a corpografia.

Corpografia, em sua definicio, deriva do processo de cartografar. Ancorada no real, esta
experiéncia invade as cidades no que lhes tange de mais sensivel, os encontros, as descobertas,
as formas de interacdo entre gentes e coisas. “Trata-se de uma escrita agenciada com o munda”,
como cita Mizoguchi (2008): “(...) escrever cidades €, portanto, inaugurar em cada compasicao
inéditas convocatdrias de legibilidade. E assim que — distante em muito do  simbolismo da
hermenéutica e bastante proxima de um delicado empirismo — a cidade faz-se escrita a ser
habitada e o texto se transforma em paisagem a ser percorrida” 100
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No entanto, as estratégias de controle e disciplinarizagdo, investidas solbre o corpo por todas as
forcas de poder engendradas nas civilizagbes (especialmente ocidentais)!®? tém interferido
nesses circuitos do corpo (e da mente), influenciando diretamente no que reter, por onde circular
€ como se portar. Ha visdes contemporaneas que déo, justamente a esse cerco, 0 poder de
libertar a mente.

Baudelaire tratou primeiramente desse tema em seu livro ‘Passagens’ (2006, p. 456): “E,
sobretudo da freguentaco das cidades gigantescas, do cruzamento de suas indmeras relagdes
que nasce este ideal obsedante”. Assim como Baudelaire, outros escritores e poetas da segunda
metade do século XIX e inicio do XX (amparados pelo tema ‘cidade’) — Andrei Biely, Marcel
Proust, Charles Dickens, Edgar Allan Poe, Franz Kafka e Machado de Assis — ja haviam
mostrado que a vida nas grandes cidades (que entdo se modernizavam) estimulava seus
processos de criagdo:

N&o saberia dizer como as ruas me fazem falta. (...) parece que elas fornecem ao meu
cérebro algo que Ihe é imprescindivel quando precisa trabalhar. Durante uma semana,
quinze dias, consigo escrever em um lugar afastado; um dia em Londres é entéo
suficiente para me refazer e me inspirar de novo. Mas o esforgo de escrever dia apds dia
sem essa lanterna magica sdo enormes. (Dickens, Apud Benjamin, 2006, p.470).

Em trabalhos anteriores do grupo ASC, tentamos demonstrar algumes possibilidades de
exploragBes metodoldgicas que fornecem aos pesguisadores em arquitetura (€ em &reas &fins)
meios para a compreensao das Ambiéncias, além de seus meros extratos fisicos. Na medida em
gue esta compreensdo se aproxima, mais os planejadores do espaco fisico podem dar a ele (0
espago) outras dimensdes, ndo meramente fisicas, mas que contribuem para a criagdo de
extratos mais bem adaptados ao cidaddo que habita a cidade e cria nela a sua propria
Ambiéncia.

Queremos com isso dizer que a transformacdo, sem divida, € mitua e que por causa disso as
cidades (e seus habitantes) precisam receber formas diferenciadas de interpretaco,
possibilitadas pela atencdo ao jogo corpo-cidade, pela corpografia. Jacques (2004) assim
comenta sobre a estratégia corpografica;102

101 Ver trabalho relacionado ao cinema de TARKOVSKI, A. (1998). Esculpir o Tempo. S&o Paulo: Martins Fontes.
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A cidade é lida pelo corpo como conjunto de condigfes interativas e 0 corpo expressa a
sintese dessa interagdo descrevendo em sua corporalidade, o que passamos a chamar de
corpografia urbana. A corpografia € uma cartografia corporal (ou corpo-cartografia, dai
corpografia), ou seja, parte da hipdtese de que a experiéncia urbana fica inscrita, em
diversas escalas de temporalidade, no proprio corpo daquele gue a experimenta, e dessa
forma também o define, mesmo gue involuntariamente — o que pode ser determinante nas
cartografias de coreografias ou carto-coreografias. (...) Uma corpografia ndo se confunde,
entdo, nem com a cartografia nem com a coreografia, e também ndo seria nem a
cartografia da coreografia (ou carto-coreografia que expressa a danca realizada) nem a
coreografia da cartografia (ou coreo-cartografia, a idéia de um projeto de danca criado a
partir de uma pré-existéncia espacial). Cada corpo pode acumular diferentes corpografias,
resultados das mais diferentes experiéncias urbanas vividas por cada um A questdo da
temporalidade e da intensidade dessas experiéncias € determinante na sua forma de
inscricdo.

A Corpografia é, assim, a forma pela qual as Cidades ‘entre’ se consolidam e, por lidar com
caracteres impressos pela memdria, ela possibilita ratificar este valor na producdo de qualquer
instancia de ordem pessoal e personificada.

Esta relacdio prético-sensivel inaugura uma nova maneira de tratar o corpo dentro do espago
urbano, em uma dindmica ambiental, quando alguns fatores necessariamente devem ser
pensados. Para Thibaud (2000, p.146), “(...) 0 lugar possui um investimento corporal indissociavel
de seu poder de orientacdo e de expressao”, o que também nos faz abandonar as antigas teorias
do ambiente sem qualidades por “uma abordagem do espago encarnado” (Ibid., p.147), por uma
corpografia encarnada. Da mesma forma, sindliza para uma cada vez meaior necessidade de
incorporar métodos exploratdrios da sensibilidade no percurso das interpretagbes do mundo
contemporaneo.103

Ja sobre imagens, devemos nos relatar a Bergson (1990). Para o autor, a imagem representa o
principio de uma revolugdo que é a aboli¢do da oposi¢éo entre 0 mundo fisico do movimento e o

103 Esta em formagdo uma Rede de Pesquisas Internacionais em Estética e Experiéncias Urbanas (GRDI — Groupe de
Recherche Intemational) que, momentaneamente, opera entre os grupos ASC-Proarg (UFRJ, Br.) e LabeUrbe (Unicanp,

da Franca no Brasil, promoveu o evento “Ambiéncias Compartilhadas: cultura, corpo e linguagen’ no prédio do MEC, RJ,
de 03 a 06 de novembro — busca sondar por métodos de andlise espacial que incorporem a arquitetura a elaboragéo
estética e ordinaria da vida cotidiana.
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mundo psicoldgico da imagem. Assim, a imagem ndo € o espelho das coisas e sim a propria
coisa, “0 conjunto de tudo o que aparece, 0 conjunto do que " (Idem, ibid., p. 34). Para Deleuze

(1983, p. 86) “[a imagem] € o caminho pelo qual passam, em todos os sentidos, as modificagdes
que se propagam na imensidao do universo desejado”.

A tese radical de que uma imagem existe por si foi previamente defendida por Roland Barthes
(em ‘A Camara Clara’, 1985) e por Paul Virilio (em ‘Estética da Desaparicdo’, 1988), da mesma
forma gue Deleuze (Op. cit.). Em diversos campos da arte visual, seja na fotografia imdvel ou na
reproducdo em movimento, seja na forma com que apreendemos ou representamos 0 espago,
cabe dizer que a imagem ndo é o dhar, nem a imaginacdo, ela € “matéria em movimento,
matéria que € alho, olho que é luz, luz que é consciéncia do porvir’ (Bergson, 1990). E, nesta
conjuncdo camal (ja que é matéria), o mesmo autor referenda que o corpo fornece as imagens
produzidas justamente as propriedades que ja Ihe pertencem. Ele fabrica a Cidade ‘entre’.

2.2.1. IMATERIALIDADES DA/NA CIDADE

1641

As imagens da cidade comportam a densidade de seus progndsticos (Virilio, 1993). Mas tambhém
nos iludem.

E fato que as imagens propagadas por diversos centros efervescentes nas metrdpoles atuais
carregam consigo uma densidade de signos e simbolos que, muitas vezes, convertem-se numa
mudez implacével diante da impossibilidade de relaciond-las com a cidade ‘vivida'. Esta
afirmativa também encontra nos estudos de Haroche sua partilha (2008a, p. 201), ao perguntar-
se sobre os efeitos dos fluxos sensoriais continuos sobre toda uma sociedade contemporanea;
para a autora, ao afastar o tempo da reflexdo, o exercicio da consciéncia fica decapitado e afeta
decisivamente o sentimento de existéncia do Eu e do Outro na cidade.
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Fig. 5: Tokio, 2008. A imagem consolidada dos arranha-céus de tantos outros lugares. Fonte:

Parece, como defendido por alguns autores (entre eles Jeudy, 2005; Koolhaas, 2000; Jameson,
1995), que o excesso de informagdes se encarrega de empalidecer as cores e a apreensao dos
usudrios se volta para outras questdes, que ndo o reconhecimento e definicio de seus espagos,
como defendido originariamente pela geografia humanista. A valorizagdo de aspectos
‘desidentitarios’ e de formas efémeras de articulagdo com o espaco fisico tém se tornado a
linguagem corporal do usuério (um cidaddo mundializado, antes de tudo).

Uma inplicagdo imediata deste fato € a interpolagdo dos acontecimentos urbanos como um novo
conceito de tempo: 0 tempo instantaneo. Ja que o0 espago é visto como um médium interagindo
com diversos contextos sociais, 0 termpo histdrico, (linear e sequencial) perde seu sentido e da
margem a acontecimentos instantaneos, de atuacdo imediata e de grande impacto sobre a vida
ordinéria dos usuérios.

O espago construido ocorre com uma topologia eletrbnica onde o enquadramento da
perspectiva e a malha das imagens renova, revé a divisdo da propriedade urbana (...)
assim, a arquitetura urbana tem que lidar com o deflagrar de um novo ‘espago-tempo
tecnoldgico’.
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Tempo histérico e cronoldgico, tempo que passa, € substituido por um tempo que se expde
instantaneamente (...). O novo termpo tecnoldgico nNdo tem mais relagdo com qualquer
calendério de eventos nem com qualquer memdria coletiva. E puro tempo anacronico, e isso
gjuda a construir um presente permanente. (...) No final do século XX, 0 espago urbano
perde sua realidade geopalitica para beneficio exclusivo dos sistemas de transferéncia
instanténea cuja intensidade tecnoldgica agita, sem pausa, todas as nossas estruturas
sociais. (Virilio Apud Leach, 2001, p. 382-90).

Foi por este impacto dos ‘acontecimentos instantineos’ que o discurso do arquiteto e
especialmente a sua critica — tradicionalmente centrada na forma — acabaram sendo deslocados
para uma dimens&o ‘contelido-forma-imagem’. Em grande parte pelos avangos da tecnologia
gue se revelaram no cotidiano da vida, modificando a maneira com que interagimos com os
espacos da cidade e, definitivamente, representamos arquitetura. A difusdo dessas mudancas
nas Ultimas quarenta décadas tornou inadiaveis novas formas de reflexdo e andlise sobre nossa
urbanidade, nossa forma de transitar, explorar e reconhecer, incorporando novas realidades
sensiveis a no¢do de espaco fisico atual nas cidades.

(..) com a interface da tela do computador, das teleconferéncias, a superficie de
representagdo até agora destituida de profundidade se torna uma espécie de ‘distancia,
uma profundidade de campo de um novo tipo de representagdo, uma visibilidade sem
qualquer encontro corpdreo em que o ‘face-aface’ das antigas ruas desaparece. Nessa
situacdio, uma diferenca de posicdo se enevoa. Desprovido de limites objetivos, a cidade
inteira comega a ir a deriva e a flutuar em um éter, destituido de dimensdes espaciais,
mas inscrito na singular temporalidade de uma difusdo instanténea. (Virilio Apud Leach,
2001, p, 238) [grifo nosso].

Mas devermos, neste ponto, situar o qual é a visao (concatenadora, e ndo Unica) de cidade em
nossos estudos —esta que pode manifestar a Cidade ‘entre’.

Quando mencionamos ‘cidade’, ndo falamos de uma cidade bombardeada por progndsticos
futuristas de auséncia do espaco fisico, como a ideia de cidade virtual nos tem sido apresentada
por diversos autares, entre eles Carter (2004).1%4 N&o € de se espantar que a defesa de Carter
(Id., Ibidem) chegue a apresentar uma cidade controlada tdo ou mais desejada que a real, pois

autora, um novo tipo de cidade surge no século XXI com habitantes e edificagbes em_igaalfs_pFo;_)or-gﬁa: a cidade virtual.
Uma cidade que vive em comunidade e tem se encarregado de trazer suas experiéncias, relagbes humanas e
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alguns outros tedricos (Mongin, 2003; Castells, 1998; Cuiff, 2000) apresentaram suas teses de que
na cidade do controle — onde as opcdes sdo escassas, a fricco € domesticada e a ordem é
imperante — a coexisténcia é sempre amistosa e plangjada. Pois € justamente dessa cidade que
ndo falamos. Falamos de uma cidade habitada e construida no campo das interpretactes
imagéticas, muito mais proxima das ‘Cidades Invisiveis' (Calvino, 1997) do que de ‘Nova
Babilénia’.105

Para Calvino (op. cit.), cada uma das cidades visitadas por Marco Pdlo € um encontro com o
desejo interior; as vezes cidade mundana, as vezes pogtica, cidade do medo, da lembranga, do
encontro ou da perda. Cidades que comportam explicaces para partes desafiadoras de uma
mesma cidade e, de forma encantadora, sd0 nomeadas.

Para estabelecer um contraponto, escolhemos como paradigma uma situacdo que corresponde a
meterializacdo do ‘desejo de cidade’, diferentemente do que entendemos no conceito de Cidade
‘entre”. a Nova Babilonia. Esta cidade encontra no escape da area fisicamente estabelecida para
as cidades a solugéo para a manifestaco de outra cidade, povoada de concreto e vontades:

Diante da necessidade de construir rapidamente cidades inteiras, erguemse cemitérios de
cimento armado onde grande parte da populacéo esta condenada a levar uma vida muito
enfadonha. Ora, para que servem as incriveis invencgdes técnicas do mundo atual se faltam
condigdes para delas tirar proveito, se ndo conduzem ao lazer, se ha caréncia de
imaginagdio? Desejamos a aventura. Como é dificil encontré-la na Terra. Ha quem a procure
na Lua. Apostamos antes de tudo e sempre numa mudanca aqui na Terra. Nossa
proposta é de nela criar situagdes, situagdes novas. Queremos derrubar leis que impedem o
desenvolvimento de atividades eficazes para a vida e a cultura. [grifo nosso]. (Bodson, 2003,
p. 123).

Na busca por esta outra cidade, Constant Nieuwenhuis constrdi seu projeto de ‘futuro’ através de
colagens, pinturas, e tantas técnicas outras que buscam criticar as estruturas sociais conven-

‘background’ da cidade fisica para um nmundo ndo-palpével, de forma aparentemente mais organizada e harmoniosa do

que nas relacdes cotidianas da cidade real.

105 Constant Nieuwenhuis expde seus primeiros estudos sobre a Cidade Situacionista (Nova Babilénia) — neste texto
traduzido por Luis Guilherme, com o titulo “Outra Cidade para Outra Vida”, vemos um escrito de fuga, de apelo a outra
dimens&o fisica para a construgéo de uma outra cidade. Como consta na referéncia do texto, este (...) € umdos primeiros
escritos publicados de Constant sobre a ‘Nova Babilonia’. A cidade situacionista foi por ele concebida através de diversos
escritos, mapas e maquetes e levou ao seu desentendimento com Guy Debord e consequente desligamento da
Internacional Situacionista (IS) em 1960. Constant continuaria a modelé-la, até publicar em 1974 o manifesto denominado
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cionais da cidade e, por si, j& demonstram a necessidade de materializacio urgente dessa
cidade. Esta ‘hiperarquitetura do desejo’ ndo é uma metéfora calada do que o futuro, no jogo
ativo com o passado, pode reservar. Ha € uma inten¢&o clara de construgdo e modificagdo e,
portanto, um objeto que deve nascer, como comprovam suas composicoes.

Estamos inventando técnicas novas; examinamos as possibilidades que as cidades
existentes oferecem; fazemos maquetes e mapas para as cidades futuras. Estamos
conscientes da necessidade de aproveitar todas as invengdes técnicas e sabemos que as
construgbes futuras que desejamos precisardo ser suficientemente meleaveis para
corresponder a uma nog&o dindmica da vida (Bodson, 2003, p. 32).

Constant trabalhou por mais de vinte anos no desenvolvimento de sua utopia ‘New Babylon',
tendo publicado os primeiros desenhos do que, posteriormente, se tornou a Nova Babildnia no
inicio de 1959. Associado a Internacional Situacionista (1960-1967) através de Guy Debord, de
guem se separou posteriormente, Constant pode desenvolver estas representagdes de cidade
diante de um conceito ndbmade e criativo que demandava independéncia dos meteriais
empregados, elaboracéo coletiva e engenhasidade — o que se dirigia a0 caminho oposto da
opinido modernista vigente a época. Nova Babilonia foi produzida por vontades coletivas, acima
de tudo, e por um espirito de mudanga. Mas ndo fundou uma cidade ‘pacificadora’ ou uma
Cidade ‘entre’ para seu autor central. Ela ndo conseguiu tornar-se um paradeiro.

Fig. 6: Group Sector, 1959. Este modelo de Nieuwenhuis propde que a

composicéo de uma cidade pode seguir um modelo de sobreposigées e f

de diversas atmosferas, uma vez que as imagens séo mltiplas e o g
resultado final é hibrido. Fonte: e

<http:// rebeccareilering.wordpress.com/>
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6¢1

Fig. 7: Nova Babilénia em Litografia. Neste modelo o autor enfoca a distancia das visadas,
0_valor do vazio e a dimenséo de suas estruturas citadinas. Fonte: <http://

Fonte: <http:// rebeccareilering.wordpress.com/>
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Uma cidade que se pretende existir aporta nos estudos situacionistas de Nieuwenhuis (1960),
sem a presenca do corpo para domesticila; uma cidade que € vista além daguela que,
fisicamente, se estabelece, adornada de narrativas para 0s corpos, aporta em Calvino (1997).
Nas duas cidades as intencBes sdo originalmente similares — 0 desejo por algum tipo de
construcdo — mas contraditérias: na primeira € necessério fazé-la emergir e na segunda basta
que ela em nos submirja.

Baseando-nas no que colocamos acima e ditados por nossa hipdtese (que, por sua vez, vem de
um conjunto de teorias contemporaneas), cremos que muitos fendmenos da contemporaneidade
vém estruturando nos cidadéos das cidades a existéncia ‘carnal’ de um espaco entremeado com
a vontade dupla de permanéncia e mobilidade, uma cidade que ndo comporta o extrato fisico e,
por conseguinte, ndo precisa ‘nascer’. Antes, se alimenta de sua propria concepcdo e dela se
mantém.

Devermos ressaltar, caso ainda ndo esteja dlaro, que acreditamos que a cidade, em sua
multiplicacéo de signos, é ainda — como sempre foi — lugar de encontro, de (re)conhecimento e
também negacéo do Outro. Mas ao passo em gue se reestruturam as nogdes de espaco e tempo
e, de forma conexa, os padres de compreensdo e convivio entre Seus USUArNos — Muito mais

1 7C] individualizados —mais a ideia de que existe um espago ‘entre’, separado por cada individuo
para ancorar suas representagies, se solidifica e ampara nossas certezas. Um espago que,
antes de tudo, visualiza os diversos acontecimentos do mundo urbano para se organizar.

A cidade como um corpo representacional, “montada a partir de diversos membros que possuem
uma harmonia entre si” (Claudel F. apud Mongin, 2003, p.39), ou a cidade “repleta de zonas de
friccdo, onde a multiplicidade de experiéncias individuais pode se concretizar e favorecer os
acontecimentos” (Julien Gracq apud Mongin, ibid., p. 42) é — hibridamente — uma cidade de
urbanidade global, mas t&o confusa que chega ao ponto de exigir sua reinterpretacdo; e tais
divergéncias acabaram por culminar na elaboracdo (egocéntrica, poderiamos dizer) de teorias
sobre ‘a morte da cidade’ ou ‘a morte do espago plblico’ por determinados autores (Koolhaas,
2000).108

Em rebatimento a isso, apesar de abandonar a no¢do de cidade estancada pelos primeiros
trabalhos da urbanistica, outros autores como Skeates (1997, p. 54) ndo sugerem o fim ou a
morte da vida urbana social com as modificagdes impostas pela velocidade de informagdes ou
pela ‘morte’ do espaco publico. Pelo contrério, reforcam-na, quando permitem elucidar que:

(...) a sociedade em rede ndo é mais uma amplificacdo da urbanidade como mero
cenario, mas uma nogao interessante que duela com o conceito de ‘cidade lisa’ e ho-

106 Para Koolhas (2000), a cidade genérica ndo apresenta contexto, ndo diferencia seus lugares, € em suma ‘lisa’, abnega seus precedentes.
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-mogénea através da capacidade de formecer elementos para a formagdo,
desenvolvimento e convivio alternativos a uma nova urbanidade.

Mais adiante 0 mesmo autor (Id., Ibidem) comenta que “(...) € por este fator preponderante que
buscamos em nossos registros memoriais manter 0 que se perdeu e ganhar 0 gue se espera’.
Podemos resumir da seguinte forme: novas dinamicas se apresentam para moldar mutuamente
espaco e usudrio e instaurar uma cidade ‘entre’, finamente adaptada a perda dos elementos fisicos
gue um dia ampararam a formag&o de uma imagem coesa. Mas esta imagem ndo € exatamente
catalogavel; ela repousa em anseios. E precisa da memdria, coisa que queremos comprovar.

Diante disso, outra provocagdo nos chegou por ocasido da Qualificacio; estariamos propondo um
instrumento para analisar 0 espago? De fato, ndo. Nasso problema é tornélo sujeito diante de
nossas peregrinacdes pela pesquisa.

Por isso também, o estudo das Ambiéncias Urbanas — conceito que temos explorado em nossos
trabalhos no grupo ASCLY7 — ndo sera usado como arsenal tedrico em nossas consideragoes,
pois ndo buscaremos testar tal conceito ou aplicalo as andlises espaciais; antes, partimos do
principio que a Ambiéncia esta ai, que ela esta incorporada, que ela é.

Como temos trabalhado em nossas demais pesquisas, o conceito de Ambiéncia confere a
entidade fisica ‘espago’ 0 status de ente poético, sensorial e multidirecional e é a partir dele que
ampliamos o sentido amalgamado do termo espago fisico’ e cunhamos outra espécie de diligéncia
para com as atitudes, observagbes e andlises que serdo tomedas sobre o estudo da cidade
contemporanea.

Em artigo apresentado no Coléguio ‘Faire une Ambiance’ em Grenoble (Duarte et al., 2008, s/p),
Nnosso grupo de pesquisa destrinchou algumes das esferas das Ambiéncias. Para nés, as
ambiéncias sensiveis que vivenciamos nas cidades sdo as atmosferas materiais e morais
(Amphoux, 2004, p.18) que englobam as sensagdes térmicas, luminicas, sonoras, mas também
culturais e subjetivas que envolvem um determinado lugar. Através deste enfoque colocamos uma
nova forma de se abordar a experiéncia urbana, particularmente atenta as formas sensiveis da
vida social, as sensagdes ténues de impregnacao de um espago, as expressoes corporais dos
habitantes e as maneiras de ‘estar no mundad’, que nos levam a entrar em contato conjunto com o
espaco vivido, o corpo e o Outro.

Frangois Laplantine (2009) tem versado em seus Ultimos ensaios sobre esta dimenséo sensivel da
antropologia, que ndo esta restrita a esta Unica ciéncia, mas “a todas as esferas que compdem o
mundo social”. O autor sinalizou em sua Ultima palestra no Brasil (Op.cit.), entre algumas

107 Grupo de pesquisa registrado no diretério do CNPq — Arquiitetura, Subjetividade e Cultura. Sob coordenacéo da Profa.
Dra. Cristiane Rose Duarte e contando com os membros: Regina Cohen, Dra.; Alice Brasileiro, Profa. Dra.; Ethel Pinheiro,
Profa., MSc., doutoranda; Katia de Paula, Profa., Dra.; Paula Uglione, Profa., Dra. e Victéria Delvizio, MSc.

Tese de Doutorado
Ethel Pinheiro Santana —2010

[ 711



1721

Cidades ‘ENTRE’
Dimens@es do Sensivel em Arquitetura

incursdes sobre arguitetura e cinemal®®, que a magnitude dos sentidos tem sido incorporada as
cidades de forma a reverter o quadro de ‘anestesia das sensagBes’ promovida por uma cultura
recente do ‘individualismo-compartilhado’ e fazendo ‘olhar de perto’ a situagéo dos praticantes da
cidade. Sua leitura de antropologia sensivel evidencia o tempo como condicionante indissociavel
da leitura do espaco arquitetdnico contemporaneo. E, em se falando de arquitetura —uma pratica
associada a construcao — Laplantine ressalta que “construir € entender como o tempo imprime o
espago e como O espago exprime o tempo”. Esta visdo de uma ‘antropologia dos  sentidos’
(termo cunhado pelo autor) baseada nas experiéncias temporais, mostra que a cidade deve ser
compreendida como um discurso movel e varidvel que, constantemente, carrega sobre si
mesma.

Esta vers&o ‘humanizada’ no foco da cidade tem a ver com o discurso do conceito de ambiéncias
urbanas, propagadoras de um espago sensivel. De acordo com Tixier (2007) o conceito de
Ambiéncia tem sido objeto de estudo em uma série de pesguisas em diversos pontos do mundo
e por diversas ciéncias, o que nos possibilita hoje “melhor avaliar as dimensdes culturais da
histéria, do uso e da eficacia desta nocdo” (Op. cit.) e, de nossa parte, fugir de mais uma
pesquisa essencialmente, neste tema.

A nocdo de ambiéncia foge de qualquer definicdio formal muito rigorosa. Ela se vive no
singular, como um todo que ndo separa 0s canais sensoriais nem nossas agles de
nossas percepcbes e de nossas representagfes. Assim, quanto mMeis nossos
conhecimentos sobre as ambiéncias se precisam em termos de composicio e de
modalidade de constituiggio, mais nds corremos o risco de perder o que faz sua unidade,
sua relacéo vivida do lugar, sempre Gnica. (Tixier, 2007, p.10).

Por admitirmos previamente o papel das Ambiéncias, por reconhecermos sua atuagao junto a
evocagdo de residuos memoriais que se impregnam dos elementos sensoriais e afetivos dos
espagos da cidade, por atentarmos que toda cidade é composta por inimeras Ambiéncias,

108 A relag8o proposta por uma evolugéo do cinema no uso do foco da camera tornou esta ciéncia a primeira a se
preocupar com o ‘olhar’ da cidade e com a cidade em si; as relagdes obtidas entre sujeito-objeto e observador-observado
propuseram um concerto entre fases e estilos que se manifestaram nos jogos de cenas que foram sendo incorporados
pelas andlises em arquitetura: comegou se preocupando com o olhar global sobre o ‘terreno’, ou seja, a dimensao
compositiva da cidade (como em ‘Sinfonia de Berlim!, de Fitz Lang, 1924) até chegar a busca do comportamento e da
expressdo sensivel do homem, nos closes e estratégias obtidos pelos filmes de Orson Welles (angulagéo de camera;
contraponto; narrativa néo linear. Cidaddo Kane, 1941) e Roberto Rosselini (documentacéo. Roma, cidade aberta, 1945),
denotando toda a rudeza e dificuldade de negociagdo humana. Para Laplantine, “nessas imagens hd o Outro, a
diferenca; e também uma marca caracteristica da tenséo que ndo é duplicagéo do que temos, mas a duplicidade que se
percebe nas imagens”.
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afirmamos que elas participam de todas as nossas discussdes acerca da cidade ‘entre’ — nossa
cidade imaterial —sem, no entanto, separarmos capitulo especifico para ‘decifrd-las’, o que poderia
levar-nos a cegueira num labirinto infindavel de consideragdes.

E para alinhavar este capitulo introdutdrio, passaremos a descrever de que forma a Cidade ‘entre’,
este vocabulo concatenador de tantos outros colocados por demais autores, surge nas pesquisas,
igualmente de que formas as questdes de nossa tese foram incorporadas em seus objetivos e
COMo naossos temas centrais serdo trabalhados nos capitulos vindouros (sujeito — tempo —
espago).

2.3. TEMPO E ESPACO CONTEMPORANEOS

0 meu tempo ndo € o seu tempo.

0 meu tempo é s6 meu.

0O seu tempo é seu e de qualquer pessoa,
até eu.

0 seu tempo é 0 tempo que voa. | 721
0 meu tempo s6 vai aonde eu vou.

O seu tempo esté fora, regendo.

0 meu dentro, sem lua e sem sol.

0 seu tempo comanda os eventos.

0 seu tempo é 0 tempo, 0 meu sou.
Oseu tempo é s um para todos,

O meu tempo € mais um entre muitos.

0 seu tempo se mede em minutos,

O meu muda e se perde entre 0s outros.
0 meu tempo faz parte de mim,

ndo do que eu sigo.

O meu tempo acabara comigo

no meu fim.

(Arnaldo Antunes. O meu tempa In: Dois ou mais Corpos no mesmo Espago. Sao Paulo: Perspectiva, 1998).

O termpo psicoldgico, relacionado no poema de Antunes (Op. cit.) a primeira pessoa € o tempo
interior que interrompe a existéncia do universo, a cada constatacdo de uma auséncia. “O meu
tempo acabara comigo / no meu fint'. Trata-se de um tempo que participa, no individuo, da
construgdo de sua identidade; tempo pertinente a complexidade do sujeito e a sua trajetdria
pessoal.
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Quando Antunes (Ibidem) confere ao seu poema uma leitura sobreposta do “meu tempao” e do
“seu tempo”, em que a mesma voz se biparte — desdobrando-se em diregBes distintas — revela
gue ambas os tempos sdo complementares do mesmo sujeito. O termpo, desta forma, pode ser
visto

como um meio de expressao do sujeito, na medida em que assume, em cada ‘homen, a forma
dos seus estados interiores.

Diferentes tipos de tempo irrompem neste poema e servem — didaticamente — para auxiliar umea
reflexéio acerca das cambidncias na contemporaneidade e a forma com que se desenvolvem as
estruturas construidas na cidade. Ha, assim, alguns tempos que retiramos das palavras do poeta
e que se constroem de maneiras diversificadas na tessitura dos padrdes temporais atuais.

Primeiramente, o tempo cronoldgico, que 0 poeta associa a terceira pessoa, corresponde ao
tempo impessoal, que segue transcorrendo, indiferente as acumulagdes, como em “O seu tempo
comanda os eventos”. Vemos também o tempo que permanece ou até retroage, tal cono o
individuo o percebe a partir da memdria ou do sonho: “O meu termpo faz parte de mim/ ndo do
gue eu sigo”. Este tempo, determinado pelas impressdes do sujeito, ndo estd, portanto,
comprometido com a linearidade dos eventos, na medida em que, nas palawras de Bergson

1741 (1990, p. 76), sua duracio, no presente, “estende-se ao mesmo tempo sobre 0 meu passado e
sobre meu futuro”.

O segundo € o tempo que se apresenta como um movimento continuo. Categoria mensurével
pelos instrumentos que tentam aprisiona-o, “O seu tempo se mede em minutos”, trata-se do
tempo objetivo, como Aristételes o definia, que contorna o cotidiano dos homens e que € comum
a todos. “O seu tempo é seu e de qualquer pessoa, / até eu”.

Rubem Alves,1%® assim se refere a descoberta do outro ‘eu’, presente em cada um, como
aspecto determinante na constitui¢do psicoldgica do homem:

Mas a alma, emmeio a ruidosa monotonia da vida, continua a ouvir uma voz gue vem nos
intervalos. Continua a chorar ao ouvir uma melodia que ndo havia. Continua a owvir a fala
de um estranho que mora em nds, e que nos visita nos sonhos.

Assim, a relacdo de oposicio e de correspondéncia, que se estabelece no cruzamento das
VOZEeS ho poerma acima, aponta para um entrelacamento com as  teorias em arquitetura  que
pregam uma diversidade infinita de tempos coadunando com as transformagdes na cidade

109 AL VES, Rubem. Sobre Principes e Sapos. In; . O retorno e Terno. % Edi¢cdo , Campinas: Papirus, 1997.
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contemporanea (Batten, 1995; Benkirane, 2005). Essa mescla, essencial a interpretacdo da
bricolage (Rowe, 1984) e do emaranhado de linguagens e signos que a cidade, é de extrema
importancia para a formagdo de um arcabougo consistente em nossos estudos sobre o papel da
memoria, uma vez gque a mistura de tempos — essenciais para uma nova compreensao dos
espacos — acontece de maneira desordenada e promove a construcdo de lugares gque ‘ganhan e
‘perdem’ atributos ao sabor da velocidade com que se modificam.

Estes tempos (psicoldgico, cronoldgico, pessoal [bipartido ou aleatdrio]) fundamentam a nogéo
de que a transitoriedade (dos acontecimentos e fatos) opera um papel crucial nas novas
dimensBes de tempo e espaco. Nao queremos dizer, comisso, que a multiplicidade de tipos seja
algo desenvalvido neste periodo especifico em que vivemos, muito pelo contrério, pois diversas
nogdes do individualismo e da elaboragdo do tempo subjetivo foram primeiramente detalhadas
no século XMIl, como Simmel coloca em uma de suas Ultimas edigdes.* No entanto, é fato que
a coadunacdo de diversas nogdes de tempo — assim como a multiplicidade de identidades —
favorece o jogo de inter-relagbes das estruturas arguitetnicas e sociais e auxilia outras
teorizagBes acerca das atuais complexidade e transitoriedade.

A idéia de que o tempo possa ser pensado separadamente da matéria, como uma dimensao
externa do devir dos fendmenos, é uma das questdes apresentadas por Descartes em seu
“Discurso do Método™ 111 A questdo de distancias planas e homogéneas sem histdria, na qual o
passado e o futuro podem ser comprimidos em um eterno presente, e em que apenas sobressai
o futuro, configura a idéia de refundacdo e reordenamento, assim como de manipulacdo e
controle, que percorre intimamente a inteira concepcdo de cidade contemporanea e alinhava os
acontecimentos consequentes.

Com Foucault (1986, p. 43) podemos tragar um paralelo as linhas acima, justamente no ponto
em que associa a contenmplagdo insipida, distante e a-temporal de Descartes (Op. cit.) & atuacéo
dos planejadores e urbanistas que tomam a idéia de cidade atual somente pela visualizacdo de
um todo:

Como Descartes fechado em seu gabinete, contentando-se em ver sem ser perturbado
pelas paixdes e pelos corpos, mas com um olhar de aguia voltado a dominar o mundo, o
planejador observa a cidade do alto, tomando exclusivamente suas formes. E, do mesmo
modo que aquele que, do avido, observa a espuma do mar e a enxerga como imdvel, sem
compreender que, de perto, ela é pulsdo e movimento, ele ndo se da conta de que, por
detras do siléncio das formas, explode o fervilhar da vida.

110 SIMMEL, G. Filosofia da Moda e Outros Escritos. Lishoa: Texto e Grafia, 2008.

111

DESCARTES, _R._ Discurso _do _Método. _ Baixado _eletronicamente _ pela_ institiicgdo  CuitVox  em
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Olhar do alto, como que ordenando e dominando as esferas de planejamento é uma das maiores
incongruéncias do urbanismo atual, que em muitas esferas, ainda procede desta forma. A
sinalizacdo mais Gbvia nesta adverténcia de Foucault (Id., Ibidem) é justamente no momento em

gue revela que por tras de qualquer siléncio, ou contemplacdo atermporal ou atdpica, esta o
cerne da vida na sociedade. Uma passagem do livro ‘Alice no Pais das Maravilhas', de Lewis
Carrol (2002), nos da conta disso:

(-..) ou o pogo era mito fundo, ou ela [Alice] caia muito devagar, porque enquanto caia
teve tempo [grifo nosso] de sobra para olhar a sua volta e imaginar o que iria acontecer
em seguida (...) conseguia ver prateleiras e mais prateleiras, de onde puxou um vidro de
geléia, desejando ser de damasco. Mas colocou de volta na prateleira mais abaixo (...)
caindo, caindo, caindo. A queda ndo terminava nunca? ‘Quantos kildmetros sera que cai
até agora?' —disse em voz alta (...) quando subitamente, bum! Bum! Caiu sobre um monte
de folhas secas: a queda terminara [grifo nosso].112

As consideracfes sobre mobilidade, aceleracéo e transitoriedade nos acontecimentos vividos em
cidades contemporéneas remetemse diretamente a este trecho de ‘Alice no Pais das
Maravilhas’, em que o autor transforma o tempo de uma queda livie em um experimento de
percepcdo do segundo ‘congelado’. Tanto com relagdo a tempo, como espago, Carrol (Op. cit.)
brinca ludicamente com os jogos de multiplicidade, ora diminuindo Alice, ora aumentando os
espacos; ora apressando o coelho, ora transformando velocidade em desaceleracao.

A passagem relatada encerra uma etapa interessante sobre a entidade tempo: a perda do
referencial histérico e, em seu lugar, a justaposicio de elementas espalhados por toda uma
sucessdo de eventos, como numa colagem Esta relacdo é semelhante & que se desdobra na
‘maquinaria do tempo’ que o autor desenvolve ao expressar a possibilidade de apreenséo dos
minimos detalhes, mesmo numa passagem fugidia e incontrolavel como aqueda de um corpo.

Para Bacon (1976, p. 21) o corpo humano passa a atuar como base andloga da arquitetura, de
forma cada vez mais acirrada, e revela nas novas formas de articulacdio do espago arquitetnico
com o poder da experiéncia temporal.

112 CARROL, Lewis (1832-1898). Ibid., 2002, pp. 11-13.
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A arquitetura é a articulagdo do espago de modo a produzir no participante uma experiéncia espacial
e temporal definida, com relagdio as experiéncias espaciais prévias e antecipadas (trad. livre das
autoras).113

Diante desta exposi¢éo, encontramos uma cidade atual onde a diversidade cultural e as diferencas
temporais sdo comunicadas e tencionadas em uma profuséo de linguagens.

Estas linguagens podem ser expressdes de grande midia, como a publicidade nos outdoors, nas
paredes dos prédios, nos pontos de dnibus, nas paginas dos jormais, nos painéis eletrdnicos, nos
popups das telas de computador ou de Iphones ou apropriagdes de todos estes elementos.
Podem, ainda, constituir fendmenas comunicativos diversos, como as pichagdes nos muros, uma
intervencao artistica, uma manifestagéo politica, um ponto de encontro ou uma comunidade virtual.

A pluralidade apresentada, emerge da dindmica da vida cotidiana se materializa no espago urbano
contemporaneo sob a forma de fronteiras fisicas e temporais, constituindo redes e articulagbes
coletivas e/ ou compartilhadas que movimentam a cidade.

Para Jeudy (2005) € Toquio que formece a imagem da cidade contemporanea gue funciona como
signo do tempo: a eventualidade de um terremoto ameaca permanentemente a estabilidade dos
seus edificios, ela tem a catéstrofe natural como horizonte de sua representacgo. Ali, a memoria e
0 esquecimento s&o tensionados o termpo todo: 0 que ndo esta visivel ou o que foi destruido pode
se sobrepor ao que esta acessivel ao toque.

Esta multiplicidade de temporalidades e espacialidades distintas e simultaneas €, na maioria das
vezes, invisivel, ou melhor, é tormada invisivel pelos processos hegembnicos de regulacdo e
administracio da cidade. E no cotidiano que estes usos diferenciados do tempo e do espago se
exercem e se interpolam na memdria e, por isso, sd0 estes dois referenciais a chave para travar o
papel de uma memdria ‘dieferenciada’ no corpo dos cidaddos que recorrem a diversas
experiéncias diversificadas para explicar a cidade em que vivem.

Desde o inicio, a humanidade tem submergido num mer de tempo. O mer é
caracterizado por muitas e variadas correntes e contracorrentes,
alimentadas pelos rios de diferentes terras. Os rios alteram-se e produzem
uma quimica especifica de tempo para cada situacdo. (Hall, 1989, p. 128)

[trad. autoras]

Nada neste mundo ocorre que nao seja emoldurado por algum tipo de tempo. Falar sobre tempo &,
para nés —seres humanos —o mesmo que falar de nossas ansiedades, nossas expectativas,

113 “Architecture is the articulation of space so as to produce in the participator a definite space experience

in relation to previous and anticipated space experiences”.
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nossas vontades. O termpo, desde a sua remota ‘invencao’ — como artefato manipulado que é —
promove uma contagem progressiva ou ciclica dos acontecimentos e pode ser visto como uma
flecha (um seguimento linear que conduz) ou um ciclo (um fenémeno circular que volta ao seu
inicio). Circular ou linear, o tempo sermpre anda seguido de suas “molduras’, que sdo os
conjuntos de valores especificos para cada cultura. O fator diferenciador nas relagdes
interculturais é que cada cultura tem suas proprias molduras onde os padrdes geralmente séo
Unicos e regulares, dificilmente transmutados.

Alidéia central de Hall em seu livro ‘“The Dance of Life’ (1989) € discutir o tempo como objeto da
cultura “como [0 tempo] € conscientemente ou inconscientemente formulado, usado e
patenteado

em diferentes culturas” (1989, p.3). Da mesma forma que Hall, cunhamos este capitulo comuma
sondagem do termpo (e consequentemente do espaco dotado por este), de acordo com as
diferentes formas engendradas pela associagdo do movimento humano em seu espago fisico e
social.

Leach (Apud Hall, 1989, p. 5) comenta gue “nds criamos o tempo ao criarmos intervalos na vida.
Até fazermos isso, ndo ha tempo a ser medido”. Aparentemente ndo nos damos conta disto,
mas, ao apreciarmos o desenvolvimento de um bebé no seu primeiro ano de vida, perceberemos
uma série de condicionantes espago-temporais simplesmente  desnecessarias para a
compreensdo de mundo nesta fase de vida pela qual todos passamos. E com justo
conhecimento de causa, ao conviver com um bebé, também o nosso tempo pessoal se dissolve,
se anula, se entrega a uma auséncia de medidas e valores, da mesma forma que é impossivel
para uma pequena crianga responder a um adulto se meia hora é mais ou menos do que dez
MiNuUtos ou exigir que o ponteiro de um relégio conduza as necessidades do bebé, como conduz
0S NOSSOS COMPromIssos.

O primeiro intervalo de vida da crianca se instaura na imersdo no mundo escolar, quando as
atividades especificas, as mudancas mais perceptiveis do clima, as variagdes de humor dos
colegas ou mesmo as doencas compartihadas criam ‘brechas’ e exigem uma contagem
diferente do estado sequencial com que a vida se desenrolava anteriormente. Piaget (1946)
comenta que, para a crianga, compreender o tempo significa “libertar-se do presente”, em outras
palavras, construir metas e produzir ritmo. Este ritmo (invisivel) é elemento essencial para o
reconhecimento de dimensdes espaciais, para a postura do homem em seu mundo (dentro do
movimento de Seu corpo) e para a concatenacdo das imagens ambientais que séo formuladas
de acordo com as repeticies dos fatos vividos — este Ultimo item, bastante prejudicado pela
necessidade com que nossos olhos selecionam o que ver e o que reter. Hall (1989, p. 161)
destaca que:
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Numa cultura como a nossa, com um sistema temporal como 0 nosso, as pessoas sdo condicionadas —
com raras excegdes — (...) a ver tudo de uma Unica vez (...) [nés] demandamos variedade e rejeitamos
0 gue ja vimos antes. Isto infroduz uma certa superficialidade, uma perda de profundidade que conduz
a insatisfagdo com as coisas sinples da vida, com as memdrias — que passam a ndo ser lembradas
(--.)- Por isso, talvez, o ritmo invisivel ndio é reconhecido em nassa cultura, pois necessita de intervalos
repetitivos na esséncia.

No campo antropoldgico, Lévi Strauss!!4 hd muito sinalizou esta (des)necessidade de suscitar
ritmos e referéncias temporais em suas andlises das comunidades Hopi. Bem mais estruturados e
com mais exigéncias sociais que um bebé, ainda assim os Hopi desprezavam os sistermas
numeéricos ou a contagem sequencial e linear do tempo, Ndo por descaso, mas porque seus
intervalos eram sempre — e totalmente — compartilhados uns com os outros, dando pouca
necessidade de instaurar uma contagem diferenciada ou eleger um ‘relégio’ para esta contagem.
Para Albert Einstein, e parafraseando sua sentenca célebre, o tempo é simplesmente o que um
relégio diz “e o reldgio pode ser qualquer coisa’. No entanto, referéncias, contagem e intervalos
séo a base da construgdo do tempo na maioria absoluta das sociedades atuais.

Hall (1989) comenta que na manifestacdo superficial das sociedades ocidentais € possivel
distinguir entre seis a oito (dos nove) tipos de tempo possiveis, por ele identificados. Em seus
estudos, Hall (Op. Git., p. 14) conseguiu distinguir um elenco de tempos descritos por profano,
sagrado, metafisico, fisico, biolégico, ritmico, sincronico, idealizado (pesssoal) e o tempo regido
pelo reldgio, os nove tipos catalogados pelo autor.

Em nassas pesquisas, emergem o termpo pessoal e sincrdnico como pontas de nosso interesse. O
tempo pessoal tem como foco primério a experiéncia do tempo individual — como as pessoas
experimentam o curso do tempo em diferentes contextos e estados emocionais e psicologicos
(Hall, 1989, p. 19).

Deste tipo de tempo surgem as experiéncias de um tempo “vagaroso” ou “acelerado” de acordo
com a subjetividade de cada individuo e pelos fatores ambientais e fisiologicos que explicam essas
mudancas consideraveis. Ja o tempo sincronico, uma recente descoberta da ciéncia, deriva
das operagBes de midia e remonta ao inicio dos trabalhos em video, quando era
necessario sincronizar trilha sonora e filmagem.

Desde entdo, quadro-a-quadro, alguns estudiosos tém comprovado pela andlise de filmagens que,
em atividades ordindrias do dia-a-dia, as pessoas sincronizam suas movimentagdes e gestuais
urbanos de acordo com os ritmos da cidade contemporénea. Hall (Op. Cit., p. 25) comenta que a

114 STRAUSS, L. O Pensamento Selvagem. Sdo Paulo: Papirus, 1989.
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primeira coisa que um recémnascido faz € sincronizar seus movimentos & voz humana e que
para sincronizar um grupo de pessoas de maneira coerente, fazer com que preferéncias sejam
compartiihadas, assim como as memorias, € preciso que este tempo sincronico seja
“ativado”. Ativar o tempo é também questdo inerente ao trabalho de saber ‘controla-lo’ ou
‘adapta-lo’ aos estados légicos e mentais que desenvolvemos ao percorrer 0s espagos fisicos
das cidades, do mundo.

ApGs uma série de experimentos empregados por mais de 20 anos nos Estados Unidos, Hall
(2989, p. 153) concluiu que “(...) os individuos s&o dominados (...) por complexas hierarquias de

ritmos”, doadas por seu comportamento no ambiente. Novamente, o ritmo é posto em situacao

de destague e sinaliza, de fato, a coeréncia e dindmica dos corpos com a situagao nos espagos
fisicos; € a manifestacio do tempo no movimento corporal, diferente para cada grupo, cada
comunidade, cada pessoa.

Com relacdo as variantes de tempo suscitadas por diferentes ritmos, Hall (1989, p. 45) cria 0s
conceitos de tempo Pdlicrdnico e Monocrdnico. Em suas observagdes, algumas pessoas —
especialmente habitantes da América Latina e paises Hispanicos — desenvolvem um
envolvimento em acontecimentos mitiplos, geralmente compartilhados nos mesmos espagos,
que trazem a superposicao de “tempos” e “usos”, configurando a Policronia.

Este fendmeno incentiva a canalizacdo e o fluxo de informagdo, a forma com que a redes séo
tecidas entre as pessoas e outras importantes nexos culturais desses grupos. A Monocronia, ao
contrario, é parte de culturas norte-européias que privilegia “uma coisa a cada hora”, constituindo
a apreciacdo e o desenvolvimento do tempo como uma coisa distinta e isolada dos
acontecimentos simultaneos; “(..) para pessoas policronicas, o tempo é visto como ‘gasto’ e
geralmente considerado um ponto, mais do que um caminho ou um laco (...) Os problemas numa
cultura policrbnica parecem estar em constante estado de fluxo. Nada é solido ou firme,
particularmente os planos para o futuro; até os planos importantes podem ser mudados no
minuto de sua execugdo”. (Hall, 1989, p. 46-53). E, continuando, explicita que

(-..) culturas Policronicas sdo, em sua natureza, orientadas as pessoas. Qualquer ser
humano que é naturalmente atraido a outros e que viva num mundo dominado por
relagbes humanas sera tanto forcado ou empurrado em diregdo ao fim policrénico do
termpo. Se se valoriza 0 homem ou as histdrias expressas por essas misturas de tenpo,
entdo ndo se pode evita-lo ou coloca-lo de lado, simplesmente por causa de um hordrio.
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A cultura policronica é esta em que vivem os sul-americanos e habitantes do Brasil. Mais além, é
ela nosso referencial para distinguir o tipo de tempo que impregna as relagbes sociais e a
experiéncia individual de lidar com as Ambiéncias a que nos referimos no sub-capitulo anterior.

Descrevemos até aqui as formas com que o termpo pessoal se desenvolve para determinadas
pessoas, de acordo com sua ativacio de um ritmo acelerado ou lento (levando em conta que o
ritmo tem a ver com variagBes de estilo, procedimento e uso e ndo simplesmente de velocidade).
Hall (1989, p. 139), novamente, nos auxilia nesta questdo ao mencionar gue “é dificil falar em
ritmos (...) nés ndo temos o vocabuldrio e os conceitos Ndo estdo na cultura. Nés, do ocidente,
temos esta nogdo de que cada um de nés € sozinho neste mundo — e que a memdria € algo que
se origina na pele, isolada do mundo exterior e da experiéncia de outros seres humanos”.

Nas descrigbes acima, a figura da flecha é permanente, pois, em culturas ocidentais, o inicio e a
conclusdo de um ciclo sdo questfes fundamentais para a conpreensdo dos intervalos e,
consequentemente, dos ritmos. Também, por isso, percorrer espagos fisicos e gerar formas
interativas de relacionamento com tais recortes € um fato dependente da maneira com que
conduzimos nosso tempo ‘individual’ e aprendemos a lidar com as situac@es externas.

Ora, se 0 tempo é uma metéafora para toda cultura, para toda cidade e toda gente, podemos dizer —
novamente, apoiando-nos em Albert EINSTEIN — que a questdo do(s) tempo(s) e de sua relagéo
com 0 espago parece ter sido respondida apenas no Ultimo século concluido (XX), quando o
cientista colocou que “o tempo € simplesmente o que o reldgio I€”. Le Goff (2003, p. 12) revela o
mesmo, colocando a idéia de calendério (ou de contagem dos dias e anos) como um trabalho
cultural de interpretacdo do tempo, mais do que ambiental:

O calendério revela o esforco realizado pelas sociedades humanas para domesticar o
tempo natural, utilizar o movimento natural da lua ou do sol, do ciclo das estagdes, da
alternancia do dia e da noite. Porém suas articulagBes mais eficazes —a hora e a semana
—estdo ligadas a cultura e ndo a natureza.

O reldgio pode ser a rotacéo da terra, um objeto em movimento, a pulsagdo sanguinea, um morro
de areia que se desfaz com o vento, os objetos fisicos de um trajeto. De fato, o tempo — ao final
das contas — parece irreal e é apenas uma invencdo humana que auxilia os depdsitos materiais,
estimula as conquistas do ponvir e exprime um sisterma de valores. Sem ele, colocariamos nossas
questBes vitais de lado e abracariamos 0 instante como nosso Unico objeto de desejo, sem nos
questionarmos do que vimos, sentimos ou produzimos.

Através desta capacidade imagética de reproduzir cendrios, sons, cheircs e reinterpretar o
vivido, muitas pessoas conseguem ‘expandir’ o tempo, um efeito que traz o passado para o
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termpo futuro — ndo apenas instanténeo. Nestas consideragdes, o presente ndo se materializa,
ele simplesmente n&o existe como entidade de valor. (Hall, 1989, p. 139).

Também por isso, diante de afirmetivas retiradas de diversas conclusdes de literatura e da
experiéncia pessoal, podemos dizer que o tempo da cidade é ditado por esses instantes outros
gue amadurecem na mente dos individuos e ganham sabor com os elementos sensiveis que
incorporam espagos  absorvidos, mentalizados e representados. O tempo, em si, € um
referencial inerte para sua base espacial, mas quando relativizado sobre os caracteres
sensiveis apreendidos pela duracio traz a tona o que é assunto latente nas sociedade atuais:
a memoria.

2.3.1. Umaresposta ao Tempo> Memoria

As memdrias, pois, ndo nos oferecem um esguema de
experiéncias comuns, mas sim um campo de possibilidades
compartilhadas, reais ou imeginarias. A dificuldade para
organizar estas possibilidades em esquemas compreensiveis e
rigorosos indica que, a todo o momento, na mente das pessoas
se apresentam diferentes destinos possiveis. Qualquer sujeito
percebe estas possibilidades, a sua maneira, e se orienta de
modo diferente em relacdo a elas. Mas esta miriade de
diferencas individuais nada mais faz do que lembrar-nos que a
sociedade ndo é uma rede geometricamente uniforme como
nos € representada nas necessarias abstragdes das ciéncias
sociais, parecendo-se mais com um mosaico, um patchwork,
em que cada fragmento (cada pessoa) é diferente dos outros,
mesmo tendo muitas coisas em comum com eles, buscando
tanto a propria semelhanca como a propria diferenca. E uma
representacdo do real mais dificil de gerir, porém parece-me
ainda muito mais coerente, ndo sd com o reconhecimento da
subjetividade, mas também com a realidade objetiva dos fatos.
(Burke, 1992, p. 72).

A relacdo da memdria com os lugares € de longa data e, como sugerem Fentress & Wickham
(1994), a histdria dessa relagdo ndo deixa de ser a histdria das formas de conhecimento do
mundo, das maneiras como as verdades sobre 0 mundo foram elaboradas pelas diferentes
racionalidades culturais da humanidade.
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O impulso globalizador que vem delineando os rumos da histdria recente e redimensionando a
compressao das nogles sensiveis da cidade, antes aparentemente estaveis de tempo e espago,
tem “transmutado as memodrias urbanas em objeto de novas disputas sociais” (Machado, 2006).
Isto porque as Tls estéo tornando a velocidade da comunicagdo — entre partes distintas do mundo
— cada vez mais préxima e resoluta. Para ancorar as vivéncias e remontar um quadro que fuja do
contexto cosmopolita homogéneo, que caracteriza 0 Nosso presente, buscamos a estabilidade de
memdrias e simbolos para recompor e explicar a cidade que habitamos, como se mirdssemos num
espelho invisivel.

Para Machado (2006), devemos interagir com as cidades e suas memdrias particulares como um
estrangeiro que consegue estabelecer a disténcia necessaria para desconfiar das coisas
demasiadamente familiares e, desta forma, problematizar o presente para compreender melhor os
(des)caminhos desta recente cultura da memoria.

Na arquitetura e no urbanismo a memdria ganha um novo estatuto através do novo paradigma
tedrico e os novos temas definidos pelo pés-modernismo (Neshitt, 2002). Neste novo estatuto a
memoria aproxima-se do espago fisico construido, que agora também ascende diferente nas
disciplinas arquitetonicas e urbanisticas como Ambiéncia, ou seja, como realidade vivenciada e
significada.

Por outro lado, a memdria adquire forga de conhecimento do mundo através do corpo, gue agora
retorna a arquitetura ndo mais como escala humana fisiologica a ser refletida no desenho espacial,
mBs O Corpo que experimenta, que sente, que toca, que dobra; a memdria aqui € forca
significadora neste corpo que “potendializa’ o mundo. E a memdria sensivel que se relaciona com
os lugares na reaproximacdo que a arquitetura faz entre o corpo e o edificio, entre o corpo e a
cidade (Vidler Apud Neshitt, 2002; Sennett, 2003).

Nora (1997), por sua vez — outro tedrico que contribui muito nas reflexdes atuais sobre memdria e
espaco, principalmente através do conceito de Lugares de Memdria, afirma: “os lugares de
memdria ndo sdo agueles dos quais nos lembramos, mas la onde a memaria trabalha” (1997,
p.18).

O socidlogo Halbwachs, um dos primeiros tedricos sobre memdria social, citado diversas vezes
por Pollak (1989, 1992), ressalta a estreita relagdo da memdria com o espago na medida em que
oS €elementos congtitutivos da memdria sdo acontecimentos  Vvividos pessoalmente e
multilateralmente, ou seja, pelo grupo ou pela coletividade a qual a pessoa se sente pertencer.
Esta relagdo traz, conseqiientemente, outros dois elementos envolvidos na memaria e presentes
NOS acontecimentos: as pessoas (personagens) e as atividades, pois Ndo existe memaria gue Nao
se ap6ie num quadro espacial.

A apreensdo da memoria nos conduz, desta forma, a construcéo do sentido urbano; faz emergir 0s
significados e valores dos lugares, atribuidos por individuos que neles estdo, fomenta as ligacbes
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simbdlicas entre 0 ambiente de uma pessoa e suas crengas essenciais, e principalmente nos faz
olhar para as imagens e prioridades dos usuarios conjuntamente com o ambiente fisico.

A memodria também depende do momento em que esta sendo articulada e pelas preocupagdes
inerentes a0 processo em que esta sendo expressa. Portanto ndo é uma fonte pronta e
definitiva, e sim, esculpida durante o processo de recordar.

Na busca pelo resgate das memoarias urbanas, o passado tende a ser recriado de forma a refletir
nitida e metaforicamente os desejos do presente. Esta recriag8io passa por interferéncias de
ordem subjetiva e torna-se, para nés, um objeto de anélise sensitiva.

Hoje, a aplicaco a histdria dos dados da filosofia, da ciéncia, da experiéncia individual e
coletiva tende a introduzir, junto destes quadros mensuraveis do tempo, a nogdo de
duragdo, de tempo vivido, de tempos mitiplos e relativos, subjetivos ou simbdlicas. O
tempo histérico encontra, num nivel mais sdfisticado, o velho tempo da memaria que
atravessa a histdria e se alimenta. (Le Goff, 2003, p. 13).

Chegamos a este ponto de nossa pesquisa com esta adverténcia: memdria é coisa do presente,
se desfaz e se constréi no presente e se junta a outros dados interiores para agrupar os dados
coletivos e dar sentido & histdria. Baudelaire, em suas inimeras narrativas sobre o flanéur
moderno (em sua meioria escritas na década de 1860) ja afirmava que cada época tinha seu
porte, seu olhar, seu gestual especifico e que era necessario manter a “memdria do presente”
para se entender este mundo visualizado, da mesma forma que comenta Le Goff (2003).

Para Santo Agostinho, o sistema das trés visdes temporais (passado, presente e futuro) so é
expresso no presente, mas esse presente tem varias dimensdes. “0 presente das coisas
passadas, 0 presente das coisas presentes e 0 presente das coisas futuras” (Confissdes, Xl, p.
20-26 Apud Le Goff, 2003, p. 211). Para Santo Agostinho, a nogdo do instante e da divindidade
personificavam a nogdo de acontecimento e sabedoria, sendo ambas uma manifestagéo da
memaria, esta, produto de uma coletivizagéo.

Para Fraise (Apud Le Goff, 2003, p. 210) a memdria coletiva implica uma libertagéio do presente,
do passado e do futuro e uma reunido com os dados da tradicdo e do ensino que se aproximam
do passado coletivo, angariado nas memdrias genéticas e nas histdrias trazidas por pessoas ao
nosso redor:

(...) ambas se confundemt a histdria de nossa infancia e a das nossas primeiras
recordacOes, mas também a das recordacdes de nossos pais, avos, e € a partir de umas e
outras que se desenvolve esta parte das nossas perspectivas temporais.
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No entanto, esta colocacdo de Fraise se equipara ao que Claudine Haroche (2008) e alguns
autores antecedentes colocaram sobre 0 ‘império da memdria individual' nas Ultimas vinte
décadas; apesar de construida sobre bases coletivas — e antepassadas —esta memoria insurgente
é Unica, subjetiva e s pode ser ancorada num sujeito Unico. Os autores sugerem a substituicdo da
palavra ‘coletiva’ por ‘individual’, pois rebatem que em nossos termpos, Ndo ha sujeito que nNédo seja
individualizado e ndo h& experiéncia que ndo seja subjetiva. Le Goff (2003, p. 422) complementa
que:

Os esquecimentos e siléncios da histdria sdo reveladores destes mecanismos de
manipulagdo da memdria coletiva, que a principio, se entrega & memdria individual por
adesdo, mas, finalmente, pode ser renegada diante da subjetividade inerente ao individuo.

Antes, porém, cabem algumas linhas acerca da etimologia e consisténcia da palavra memoria.

A constituicdo da palavra meméria remonta a0 mnemon grego, que historicamente representa uma
pessoa separada especificamente para guardar a lembranca do passado na sociedade. Na
Mitologia, 0 mnemon € o servidor de um herdi que o acompanha sem cessar para lembrar-lhe de
algo que poderia Ihe causar a morte, caso esquecido. Le Goff (2003, p. 433) comenta que com o
desenvolvimento da escrita, estas “memdrias vivas” transformaram-se em arquivistas e o papel do
mnemon passou a ser atribuido a memdria registrada, facilmente encontrada por estar catalogada.
Este ato de catalogar, reter e arquivar € o que representa a nossa nogao de memoria atualmente.

A memdria, como propriedade de conservar certas informagdes, remete-nos em primeiro
lugar a um conjunto de fungdes psiquicas, gragas as guais o homem pode atualizar
impressdes ou informagdes diversas (...) que ele representa como passadas. (Le Goff,
2003, p. 419).

Coma ‘morte’ dos mnemones, a lingua falada e escrita passou a prevalecer sobre a funcéo de se
‘reter’ uma informacao. Estando a disposicdo alheia, a qualquer hora e local, o registro memorial
(em obra de qualquer espécie) passou a ocupar este cargo e se instaurou como objeto fixo. Isto
significou, para nossas sociedades atuais, uma mudanca profunda na nogéo de memoria, que
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frequentemente passou a parecer-se com o ‘aprender de cor’ ou o ‘lembrar a todo momento’,
uma grotesca dissociacdo do valor de ‘permanéncia’ que a memaria deveria ter.

No Fedro (p.274-275),15 livro elaborado por Platdo, o autor coloca a lenda do deus egipcio
Thot, patrono dos escribas e da astronomia, inventor dos ndmeros e do alfabeto. Platdo afirma
que, fazendo inventando os Ultimos dois elementos, Thot transformou a memdria, mas
contribuiu para enfraquecé-la mais do que desenvolvé-la. Ele pbe que:

[0 alfabeto] engendrara o esquecimento nas almas de quem o aprender: estas cessardo
de exercitar a memdria porque, confiando no que esta escrito, chamaréo as coisas a
mente nNdo j& do seu proprio interior, mas do exterior, através de sinais estranhos. Tudo
(...) € uma receita para trazer as coisas a mente.

Plat&o criou, com a citacéo, o papel do arguivo mbvel (e das atuais pastas eletronicas de todos
os computadores no mundo); para nds, a idéia de Memdria do Futuro (como descreveremos a
seguir) esta justamente no fato de que desejamos rejeitar os escritos, as imagens e os padrdes
‘arquivistas’ da cidade analisada e, ao invés, recorrer ao exercicio de ‘traduzir’ a memdria
através dos sentidos —apreciados através dos diversos tempos da cidade.

Seguindo os estudos de Platéo, AristGteles distingue a memoria propriamente dita (a mneme),
faculdade de conservar o passado, da técnica em evocar este passado (a manmesi). Esta
segunda faculdade, de onde bebemos o antidoto para o esquecimento, € a anammesis, a
reminiscéncia — que se fixa nos principios da memdria artificial em (1) lembrar imagens e (2)
procurar por uma ordem, uma organizag&o.

Apesar de historicamente apresentada, a memoaria (como estrutura conceitual) vai muito além de
sua definicdo etimoldgica. Falar de Memdria, antes da capacidade de evocar, € explorar a nogao
de tempo; nos Ultimos anos, as consideragBes sobre tempo e espago tém direcionado 0s
usudrios para um ‘encontro as escuras’, dentro dos conceitos desenvolvidos para as cidades
genéricas e efémeras (Koolhaas, 1995; Mitchell, 1995). O espago, para esses conceitos, ndo €
mais que um ‘palco’ asséptico para as interagdes humanas e a vida urbana. Estas nogdes
falharam, por sua vez, em ndo considerar que o ‘palco’ interage com a vida urbana e com
diferentes instantes de apreens@o que doam velocidades especificas na cognicio ambiental e
deslocamentos coordenados pelas novas ‘inser¢des’ urbanas, que tencionam uma ordem na

15 PLATAQ. Fedro. (2003). Disponivel em brochura, Rio de Janeiro: Ed. Martin Claret. Didlogo entre Socrates e Fedro
sobre a Retdrica, ou melhor, sobre a genuina arte de falar.
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desordem. Ha um processo dialético de autoconstrucdo e autorreconstrucdo da imagem urbana
das cidades, segundo diferentes aspectos econémicos, sociais e culturais.

Mas ndo apenas da condicionante ‘tempo’ estrutura-se o conceito de Memdria. E preciso que
outras forgas contingentes do fisico e do metafisico trabalhem em equipe para que a operacdo de
reter, arquivar e evocar — relacionadas ao passado — se processe de maneira adequada a trazer &
tona 0 que entendemos como processos mnemdnicos da mannesi. Esta atividade cerebral, de
recordar e fazer ressurgir, a Reminiscéncia (mannesi), antes de tudo, traz a estrutura coesa dos
registros memoriais por possibilitar recuperar os lugares e tempos ‘perdidos’ e por auxliar na
estruturacdo de pensamentos lineares, ou seja, encadeados por acontecimentos logicos e
sequenciais. A nogdo de Memodria Sensivel, acima apresentada, remonta a reminiscéncia, esta
atividade agrupadora e apoiada na retdrica (ou ciéncia das palavras):

A memdria é a quinta operag8o da retrica: depois da inventio (encontrar o que dizer), a
dispasitio (colocar em ordem o que se encontrou), a elocutio (acrescentar ormamento das
palawras e figuras), a actio (recitar o discurso como um ato), enfim vem a memoria
(mandare, “recorrer a memoria”). (Le Goff, 2003, p. 435).

Por convencionarem-se na escrita, muitos tedricos da antiguidade classica e do medievalismo
impulsionaram este pensamento. No tratado De Memoria et Reminiscentia de AristGteles!!t
podemos encontrar algumas ‘regras’ nnembdnicas baseadas na teoria dos lugares e imagens (de
Alberto Magno, séc. X7 “é necessario encontrar simulacros adequados das coisas que se
deseja recordar; (...) € necessario dispor numa ordem as coisas que se deseja recordar; (...)a
memoria esta ligada ao corpo” .

Agostinho deixou de heranca para o cristianismo medieval uma adaptac8o da teoria da retdrica
sobre a memdria. Em Confissdes, ele parte da concepcdo dos lugares e imagens da memdria,
mes traz uma enorme profundidade psicoldgica ao se referir a “‘imensa sala da memdria” e sua
“camara vasta e infinita” (Apud Le Goff, 2003, p. 440):

issueid=0e7d0902-573%-4cce-balf-5e515e35fcoh&articled=67281536-ae71-42ef-8f26-c3d028079499>.

117 Alberto Magno foi um dos ‘gigantes dominicanos’ que, juntamente com Tomés de Aquino, deu um lugar importante a
questdo da meméria e a meméria em si. Ele colocou nos Tratados DeAnima, Della Memoria e Della Reminiscentia algumas
idéias e flexdes do pensamento Aristotélico entre memdria e reminiscéncia; entre outras coisas, intencionou o papel da
memdria no imaginario e a forca da fabula, do maravilhaso e das condigbes que conduzem a metéfora na construgo da
memoria.
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Chego agora aos campos e vastas zonas da memodria, em que repousam os tesouras das
inumeraveis imagens de toda a espécie de coisas introduzidas pelas percepges; em que
estdo também depositados todos os produtos do nasso pensamento, obtidos através da
ampliagdo, da reducdo ou qualquer outra alteracio das percepgdes dos sentidos (...).
Quando estou la dentro, evoco todas as imagens que quero. Algumas se apresentam no
mesno instante, outras se fazem desejar por mais tempo, quase que sdo extraidas dos
esconderijos mais secretos. Algumas se precipitam em vagas (...) e afasto-as com a méo
do espirito da face da recordacao, até que aguela que procuro rompe da névoa e avanca
do segredo para meu olhar; outras surgem docels (...) 2 medida que as procuro (...). Tudo
isso acontece quando conto qualquer coisa de memdria.

Com Agostinho, a memdria passou a penetrar 0 homem interior sendo reposta pelos estimulos
do exterior, assim como se espera da reminiscéncia. Mas foi também a partir dele que a
memdria ganhou status de entidade estética, pronta a ser recuperada quando da manipulaggio
das lembrancas.

Para Le Goff (1982), a trajetdria da escrita na comunicagdo humana é um dos mais importantes
instrumentos de andlise do estatuto da memdria em diferentes racionalidades, tormando esta
(ltima entidade (a memoria) cativa e fixa a primeira.

Para Nora (1997), é na medida em que uma memdria escrita substitui uma memodria viva,
espontanea e diretamente ligada as experiéncias, que uma mudanca radical na racionalidade e
na sensibilidade da humanidade ocorrerd. E & sociedade atual, amparada sob o principio de um
produtivismo arquivista e de um culto documentario, cabe delegar ao arquivo o cuidado de se
lembrar por ela e de multiplicar os signos onde ela se deposita. Diz o autor (Op. Cit., p. 31):

Nenhurma época foi téo voluntariamente produtora de arquivo como a nossa, ndo somente
pelo volume que segrega espontaneamente a sociedade moderna, ndo somente pelos
meios técnicos de reproducao e de conservagdo que ela dispde, mas pela supersticdo e o
respeito pelo vestigio. (...) na medida em que desaparece a memdria tradicional, nos
sentimos impelidas a acumular religiosamente  vestigios, testemunhos, documentos,
imagens, discursos, signos visiveis daguilo que foi, como se este dossié cada vez mais
proliferante devesse ter ndo-sei-que-prova, para nao-sei-qual tribunal da histdria.

O arquivo armazena uma quantidade finita de dados, dispostos e alocados por semelhancas em
sobreposicao, e tributa-se a eles o dever de ‘relembrar’, como se ai tivessem estado todo o
tempo.
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Assim como a racionalidade medieval acreditou na escritura como chave para “congelar a
memdria’, a modemidade do século XX foi aquela que comegou a descorfiar disto, dando campo
ao reconhecimento de que o efeito do arquivamento pode ndo ser necessariamente o de
“conservagdo” da memdria, mas, pelo contr&rio, o de sua substituicdo (Huyssen, 1994, 2000;
Jeudy, 1990, 2005; Nora, 1997).

Uglione (2008, p.32) comentou em sua tese recentemente defendida pelo Proarg/UFRJ que, com
esta desconfianca,

(--) um ‘desafeto’, por parte da racionalidade contermporénea, incluindo-se a racionalidade
arquitetdnica e urbanistica, surge com relagdo ao arquivo como dispositivo da meméria: a idéia
de arquivo passa a ser de maneira ampla, vinculada, ndo de modo homogéneo, a uma néo-
vontade de memdria na sociedade.

E se a vontade de memdria se esvai como defendem Huyssen (2000), Nora (1997) e Uglione
(2008), falar sobre memdria toma-se questdo das mais atuais na andlise do espago urbano das
cidades contemporaneas. Pois como €, de fato, cientifico, a memdria esta relacionada ao trato
humano que lida com as emocdes, ela é contingente do sistema emocional que desenvolvermos
em relagdo com o mundo. E se as referéncias fisicas séo desarticuladas com uma rapidez nunca
vista na histéria mundial, se os tipos psicoldgicos multiplicam em bulas de remédios e se o papel
da memodria — como elemento associado a escrita — se restringe ao arquivo, entdo é através de
uma andlise subjetiva que trataremos de delinear esta cidade ‘entre’.

Sob o impulso globalizador que vem redelineando os rumos da histdria recente, a memoria
emerge, portanto, como uma das preocupagies centrais das sociedades (ocidentais), que buscam
nesta “cultura da memdria” disputar o que lembrar e o que esquecer. Num mundo em constante
mutagdo, o passado presentificado como lugar ‘redentor’ — no qual podemos ancorar sonhos e
expectativas, assim como elementos significantes por ele apresentados — surge como o lugar das
experiéncias e possibilita a formacdo de novas imagens que reconfiguram a cidade de tantos
lugares perdidos.

E por este motivo que esta tese se propde a estudar a memdria (do futuro) nos espagos
contermporaneas, ou seja, lancar um dlhar investigativo sobre o trabalho que ela opera no mundo
vivido. O mundo construido e inventado pela memoria € um dos focos de interesse de nossa
pesquisa; este mundo que, de forma complexa, se situa entre o desejo de significar, reconhecer e
entre a volUpia do crescimento desenfreado que subtrai as imagens do outrora.
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Como afirmou Marco Pélo a Kublai Khan, na densa narrativa de italo Calvino® “a metropole tem
este atrativo adicional — que mediante o que se tornou pode-se recordar através de novas
imagens aquilo que se foi [grifo nossol”. As cidades invisiveis da imaginacdo de Calvino,
contidas na descricdo de Marco Polo ao grande imperador, fazem parte deste relato do sujeito
narrador que caminha como um embriagado, um flaneur, buscando na satisfacéo de saudosas
recordacdes pela metropole a visibilidade de uma mobilidade e pratica concreta de cidade.

Cercadas dessas consideragdes, nossas pesguisas foram enriquecidas com esta certeza de que
a cidade da Memdria (sensivel) —n&o da memdria estavel e fixa do passado, mas a ‘memoria do
presente’, articulavel e ampla — existe, é possivel e se refaz a cada segundo, com a mescla dos
diversos tempos que se interpolam na linguagem das lembrancas. Mas, como mencionamos
acima, ela ainda ndo respondia sohre nossas inquietagdes, como teimavamos anteriormente em
acreditar.

Somente quando o conceito de Memodria do Futuro se apresentou foi que conseguimos entender
o efeito ‘metafdrico’ da extensdo da memdria nas cidades contemporéneas e da importéncia de
diversos outros tipos de memdria (como a eletrnica). Virgilio Aimeida, diretor do IEAT (Instituto
de Estudos Avancados Transdiscplinares) e professor de Ciéncia da Computacdo (DCC-CEX,
UFMG)

ressaltou, ao comentar — brevemente — sobre sua concepcdo de Memdria do Futuro (2008),119
que “a memdria que se desintegra e se reinventa como artigo seleciondvel é a memaria que a
computacdo maneja com suas placas de rede integradas e sua inerente randomizagdo”; ela é
transtemporal,! ou seja, quanto mais tentamos nos projetar ao futuro, simultaneamente nos
projetamos ao passado, criando possiveis futuros, que podem nunca ser tangenciados.

Random é palavra inglesa, de origem francesa, usada na express&o at random, cujo sentido é
"ap acaso', "a esmo', "sem selecio ou critério de escolha. At randomdeve traduzir-se
por aleatério, palavra derivada de igual vocabulo latino, com o significado de fortuito, casual,
acidental, dependente de fatores incertos e sujeitos ao acaso.

118 CALVINO, italo. As Cidades Invisiveis. Trad. De Diogo Mainardi. Rio de Janeiro: Casa da Palavra, 1996.
119 ALMEIDA, V. (2008). As Préteses da Lembranca e o Futuro da Meméria. Palestra de 1:05h proferida em 26 de

120 Fazendo aluséo a palestra anterior da Prof. Maria do Céu (EBA, UFMG) durante o evento “A Arte da Memoria e a
Memoéria do Futuro”, produzido pelo I[EAT em 26.11.2008. CEU, M. (2008). As Machinas Memoriales e as Memérias
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Aleatdria é a forma com que a Memdria do Futuro se instaura nos corpos, navegantes dos
espacos.

Como tecemos, a memdria acompanha, atravessa e entrecruza as diferentes racionalidades
culturais da humanidade. Foi no reconhecimento do mundo urbano que, entretanto, a memoaria
ganhou suas mais variadas articulaces.

Para a Haroche (2008), antes de se falar em memdria (ou falta de memdria) contermporanea, é
necessario voltar a Platdo e a Hursserl, trilhando os meandros da solidariedade humana em
compilar os dados registrados mentalmente e tdo essenciais a manutencdo das sociedades.

Ha que se desgarrar da idéia de memdria

como passado, como coisa estavel, fixa, que ndo carrega as mudancas das subjetividades
proporcionadas pelos avancos do ser-humano neste mundo e de sua total necessidade de
adaptacdo. Se tudo muda, os registros memoriais, por sua vez, mudam e constroem
cidades outras daquelas percebidas anteriormente. (Op. Cit., 2008).

Para a pesquisadora Margareth Pereira (em comentdrio tecido durante a palestra de Haroche,
2008), a memodria ocidental (e mais especificamente a memoria sul-americana) busca uma fixagdio
individual e ndo mais coletiva como diversos autores supuseram. Para ela, os acontecimentos e o
reconhecimento das coisas estaveis (eventos que modificaram algum padréo da histdria) foram
recorfigurados pela nogdo de movimento, que na contemporaneidade, tece novos padrdes de
memdria, mais flexiveis, menos engendrados na caracteristica social do espago e mais
aparelnados de sensagles e subjetividades (ou seja, ligados ao sujeito individual) — como
acontece com a nocéo de Cidade ‘entre’.

Dai, cremos que, com as reinterpretagdes da entidade tempo, constrdi-se uma nogdo diferenciada
de espago, adotada como repositdrio de uma memdria operada pelo corpo, como argumenta
Bergson (1990). Nao uma memdria fixa, como ja comentamos. Falamos de uma Memdria do
Futuro, um conceito que explora a compressdo do tempo — ou tempos. Da mesma forma que
usufrui do espago modificado (e se subjetiva), 0 corpo também busca na recordagéo do movimento
articular as representacies do seu presente e 0s desejos de futuro. O corpo aparece como um
limte entre passado e futuro e sO ele trabalha inteligentemente para comprovar este tipo de
memdria. Ferraz (2004), um dos poucos autores nacionais que versa sobre este conceito em
arquitetura, coloca:
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(...) uma memdria que assim chamamos por servir de espelho e de percurso, de
referéncia; como nos primeiros relatos sobre os processos de notar, nas primeiras
pinturas rupestres encontradas, estava ali a memdria do futuro, o que serve de licgio
e de acdo. O que se produziu de melhor no campo das sensagdes e o0 que se
recupera sem hesitar, isto é a nogéo de futuro na memdria.

Mas Ferraz (Op. cit.) ndo se antecipa ao ineditismo, pelo contrério, toma carona em diversas
especulagdes colocadas desde o inicio do século XX por meio de instalagdes artisticas e
exposicdes nacionais e internacionais.

Antes, porém, no inicio do século XX, foi Pierre Janet (1928) quem deu o pontapé nas
discusstes sobre a Memdria do Futuro, nomeando-a exatamente assim, e gerando um ponto de
inflexdo nas ciéncias sociais aplicadas e humanas sobre a forma de se compreender meméria —

estudo que ficou relegado as estantes por mais de 70 anos, sendo reincorporado as pesquisas
sobre tempo e memoria mais recentemente, apds as contribuicdes de Freud (1996).

No Brasil, um dos primeiros episodios a manipular este conceito foi demarcado pela Exposicéo
‘Memdria do Futuro’ promovida pelo grupo Itall Cultural (S&o Paulo)!2 em uma programacdo
intermitente que tomou de 2002 a 2007.

Com alguns motes definidos (virtualidade, transitoriedade, cidade, imaterialidade), os convidados
a executar as exposigdes permanentes e transitdrias no Centro Cultural Itall de S&o Paulo
deixavam impressas as suas definigdes para o conceito, que a partir de 2006 comegou a ser
discutido por meio de simpdsios no mesmo espago fisico. Num total de doze instalagbes
executadas durante os cinco anos de exposicao, 0s eventos encerraram (em sua materialidade e
imaterialidade) algumes dlvidas e provaveis certezas acerca dos caminhos da cidade, do
homem e do futuro.

Para os curadores desta exposicdo “passado e futuro sdo separados por uma ténue linha
chamada presente”. Como acreditamos, o presente € uma ficgdo necesséria, pois tudo o que
vivenciamos ocorre nesse instante fugaz, mesmo quando evocamos 0 passado ou especulamos
sobre o futuro. O “agora” parece ser uma prisdo inescapavel de nossa consciéncia.

Tese de Doutorado
Ethel Pinheiro Santana —2010


http://www.itaucultural.org.br/memoriadofuturo/>

Cidades ‘ENTRE'
Dimensdes do Sensivel em Arquitetura

Fig. 11: Reflexdes #3, de Raquel Kogan. Fonte:http://vejasaopaulo.abril.com.br/red/galerias_vejinha/memoria_do_futuro/index.html.

A ciéncia, mais especificamente a Fisica, mergulhou mais fundo nesta ideia do continuum, a | 9%/
entidade formada pela unidio de espago e tempo. Segundo a teoria, 0s aspectos termporais e
espaciais do universo apresentamse em unidade indissollvel; os eventos que, em nossa visao
tradicional, parecem surgir na confluéncia entre passado e futuro sdo, na verdade, apenas regides
distintas desse espago-tempo. Mas o tempo ndo corre no continuum — ele é idéntico aos outros

eixos de espaco. Os eventos ndo acontecem no espagotempo — “novo” e “velho” coexistem,
estaticos e completos, além de nossa percepcao. Causa e efeito adquirem, assim, caracteristicas
espaciais.

Porém, mais do que trilhar definicBes para o conceito — que, alias, ficou aquém disto —a exposicao
‘Memdria do Futuro’ propds uma reflexdo sobre espago e termpo. As obras e os produtos que
compuseram a exposicdo ndo foram apenas reminiscéncias de um passado especifico, foram
processos distribuidos numa entidade alheia aos grilhdes convencionais. E, por proporcionarem
um breve vislumbre do continuum, abriram campo para as discussdes do papel do futuro no
presente das cidades.

No mesmo ensejo, em 2008 um grupo de pesquisadores da Universidade Federal de Minas Gerais
(URMG) se articula em torno e no entorno da Memdria do Futuro. Com o terma “A Arte da Memodria
e a Memdria do Futurd” o IEAT buscou ressoar transdisciplinarmente as desafios que cormpetem
ao homem do século XX enfrentar. E, atuando com diversas ciéncias, a arquitetura se posicionou
frente a este impasse.

Em sua abordagem dentro das cidades (e dos caminhos da arquitetura), Brandao (2006) coloca
que o fendbmeno de retencdo tem feito com que o ato de recordar desapareca e transforme o0s
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simbolos em imagens com valores reais, um simulacro perfeito (como alguns tedricos ja
mencionaram — entre eles Baudrillard, 1991; Huyssen, 2000; Nora, 1997). Porque é possivel
enumerar e catalogar tantas ruas, quadras, edificios e espagos quanto os livros incontaveis da
Biblioteca de Babel de Borges,'22 é que a memdria contemporanea falsifica os nomes, a ordem
das coisas. Branddo diz *(...) a memdria mente”. E por ndo cometer crime algum, fica perdoada
cOmo esta.

Imagem e simulacro sdo, portanto, conceitos associados a0 de Memdria do Futuro.
Consecutivamente, ao compreender a evolugdo do corpus da imagem simulada, encontramos
também o canmpo da evocagdo da memdria, ndo uma memdria que se Uutiliza do passado para
amalgamar uma lembranca, mas uma memdria que opera por forca propria e reconstréi uma
imagem preexistente.

Consecutivamente, ao compreender a evolucdo do corpus da imagem simulada, encontramos
também o campo da evocagdo da memdria, ndo uma memdria gque se utiliza do passado para
amaelgamar uma lembranca, mas uma memdria que opera por forca propria e reconstréi uma
imagem preexistente. A Memoria do Futuro.

Se atentarmos em todas as instalacdes promovidas pelo evento ‘Meméria do Futuro' verificar-se-
a que a palavra de ordem ndo €, justamente, 0 engessamento do passado e sima crenca de um
mundo que ndo é um futuro concreto, € uma outra realidade — uma talvez virtualidade. Esta
virtualidade € também parte de nossos pensamentos, nossos desejos; ela pode se ‘materializar’
hoje através de diversos softwares mas é na mente que ela opera a grande transformacao.

E se existe um ponto forte no que concerne as exposicdes ou aos debates do IEAT, este é a
alusdo ao papel da Ciéncia da Computacdo na producdo de um mundo que pode ser facilmente
idealizado, ndo simplesmente pelas ferramentas computacionais, mas pela presenca da imagem
de novas realidades, proporcionadas pelo alcance das informagdes. O cinerma conhecido como
SciFi (Fecdo Cientifica) aborda esta relacdo de forma bastante abrangente e denota como
identidade, espaco e memdria se coadunam numa producao discursiva de alcance em massa (0
cinema) para formetar os padrdes e diversidades que interferem na postura de uma memoria
gue se relaciona ao futuro.123 Para Asimov (1984, p.97) “ficcéo cientifica pode ser definida como
o0 ramo da literatura que lida com respostas humanas a mudancas ao ramo da ciéncia, da

122 \ler BORGES, J.L. (1989). Fic¢des. Rio de Janeiro: Editora Globo.

123 Para maiores detalhes ver o trabalho consistente de RIBEIRO, WILKE e OLIVEIRA (2006). Memdria do Futuro e a
Diversidade Cultural projetada nos Fimes de Ficgdo Cientifica. Trabalho apresentado no II ENECULT — Encontro de

e Memdria desenvolvida na UFRJ com apoio da Faperj.
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AS IDADES DE ZENOBIA

Aos dezoito anos, Zendbia tinha olhos &vidos e ndo
usava oculos. Os cabelos, de um preto instavel,
pendiam em breves ondas sobre os ombros. Seu
corpo magro Ihe impunha uma fragilidade que néo
tinha. Sorria sempre como se escondesse a face sob
as sombras.

Aos trinta e dois anos, Zendbia tinha olhos Gbvios e
ainda ndo usava 6culos. As magas do rosto, de um
rosa rubro, quase que encobriam o nariz mitido. Os
cabelos, reclusos. Uma linha — quase ruga — trazia &
testa um ar de austera brandura. Mas nenhuma
dureza no conjunto, nenhum escuro.

()

Aos cinglienta e oito anos, Zendbia tinha olhos
sdlidos, sob os 6culos de lentes turvas. No susto da
idade aprendeu que anda era cedo e quis
experimentar tudo. Nos cabelos cinza, nenhum sinal
de pejo. Imune ao peso do mundo, ela parecia néo ter
culpa ou medo.

Aos setenta e quatro anos, Zendbia tinha olhos
estdicos por detras dos 6culos de hastes curvas.
Trazia o cabelo de nuvem rente a nuca. E apesar do
luto, ndo perdia o lume. De tudo, mesmo das coisas
soturnas, sabia extrair 0 sumo. Sua vida era o resumo
de seu nome. Todos diziam que n&o morreria nunca.

Aos oitenta e dois anos, Zendbia parece ter setenta e
quatro. Os olhos, sob as lentes sem aro, estéo
ilagrimes. Os cabelos, ralos, de um branco insone. Ja
ndo ha dor ou naite para a sua alma, € claro. Na aura
da idade, j& sabe quase tudo. E todos ja pensam que
ela é um milagre. Ou um futuro.

Maria Esther Maciel Borges, O Livro de
Zenobia (Ed. Lamparina, 2004).
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tecnologia e da informaggo (...) o importante nela € aguilo que a fez surgir, ou seja, as mudancas
produzidas pelo avanco da tecnologia”.

Ulteriormente a exposicdo em Séo Paulo (1999-2007), ao discurso de Ferraz (2004) e mesmo ao
Semind&rio do IEAT (2008) foi essa ciéncia (da Computacdo) que fabricou o preceito, que
simplesmente se define assim:

‘MEMORIA DO FUTURO’ —E AQUELA QUE RETEM, QUE PREVE.

Dentro da terminologia, em termos praticos, esta é uma meméria eletrdnica que guarda informacéao
mesmo desconectada de uma fonte de energia (utilizada em chips de cartfes inteligentes smart
cards, em bilhetes de transporte plblico, celulares, TV digital e transagbes bancarias). Feita a
partir de materiais ferroelétricos, a memdria eletronica (ou memdria do futuro) ndo necessita de
nenhum tipo de energia para funcionar. A capacidade de armazenar informagdes esta ligada ao
arranjo de seus atomos, que por fim, se conecta ao objetivo final sem necessidade de
aproximacdo da fonte. Isto significa que, com a adesao desta memoria em diversos dispositivos,
abrir uma cancela de metrd ou mostrar uma carteira de habilitacdo seriam possibilitados a
distancia (ou seja, remotamente) e que a questdo da seguranga nas transagbes comerciais ou
financeiras seria aumentada.

Da Tl para as artes e a arquitetura, depois de perpassar tantos acontecimentos, podemos
autoctonamente e justamente fabricar nosso conceito de Memaria do Futuro:

E aquela que opera nos limites promovidos pela distancia do tempo linear
deixado para trés e pela proximidade de um futuro que se apresenta,
subjetivamente, ideal; que possui uma realidade propria e quando, fixada em
imagem(ns), diagnostica e critica o tempo presente, fazendo surgir uma metafora
das relacBes de ordem pessoal, social e cultural; que funciona como um imé na
construcdo de uma cidade desalojada, talhada em espacos imateriais.

Resumidamente, a Memdria do Futuro é o €lo que associa 0 espago da cidade em que se
catalisam as lembrancas e aquele produzido por um idedrio individual e coletivo (Um imaginario,
antes de tudo), favorecendo a construcdo de uma cidade ‘entre’. HA mais de treze séculos,
Agostinho (Confisssdes XI, Apud Le Goff, 2003) corroborou com esta verséo ao comentar de
diversos tipos de ‘presente’ que trabalhariam para fundamentar nossa compreensao de mundo e
promover a fundagéio de um espago determindvel e assimilavel diante das variagdes de termpo,
como comentamos. Este “presente das coisas futuras” (Id., Ibidem), que Agostinho defendeu, €
resultado de uma interpretacdo consistente do poder de mudancga associado aos avangos da
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sociedade, da comunicagdo, dos espacos construidos e da forma de operacédo sensorial da
memdria. E é através desses parametros que o corpo e a cidade se fundem em imagem (‘entre’).

2.4. UM ESFORCO EMPIRICO: a questéo da mobilidade

A relacdo homemtespaco carrega entre estes pdlos (humano e espacial) uma infinidade de
consideracdes, qualitativos, suposicBes e dividas que permeiam a forma com que o simples
habitante escolhe seu trajeto por uma conveniéncia pessoal ou o arquiteto insere seu edificio no
entorno.

O espaco contemporaneo, como relacdo entre sistemas de objetos e estruturas de agles, €
definido por fixos e fluxos (como iniciou Santos, 1987, 1994) que circulam e variam
intermitentemente (Duarte, 2005). E ja que a pertinéncia dos conceitos envolve caracteristicas de
ordem filosdfica, cultural e sensorial, a posigéio do homem (corpo) neste espago, como intérprete
e usudrio, é (sempre) fundamental & qualidade deste processo temporal (Id., Ibid.).

Ao sujeito, Virilio (2001, p.39) chama de “homem mdtil”; e é desta motilidade (a mobilidade
diferenciada) que as subjetividades se compdem, no mundo contemporaneo. O homem madvel,
posteriormente automadvel, encontra-se ‘matil’, “limitando voluntariamente a area de influéncia de
seu corpo a alguns gestos, algumas impulsdes, como as do zapping” (Op. cit., p.40). A criagio
de micro-territdrios de fronteiras fluidas faz com que a necessidade espacial se subjugue a
necessidade temporal; isto, para nés, significa dizer que as subjetividades proporcionadas por
uma quebra completa de paradigmas ndo buscam se situar espacialmente na cidade, mas
domestica-la através de uma sensibilidade unicamente possivel pela sublimacéo imediata do
visivel e pela assuncdo dos valores de memodria (relacionados ao esquecimento, como tocamos
em capitulo especifico).

Michel Serres (2004), ao falar sobre as variagdes do corpo e da sensibilidade suscita a presenca
de outro plano além do fisico, ao que denominamos 'corporeidade do pensamento’. Apesar da
distincdo seméantica entre os termos, fazem referéncia a dominios que comparecem interferindo
um no outro, mergulhados em movimentas, contagios e afecgles que constituem uma zona de
indiscernibilidade entre si: a subjetividade, meu corpo e meu pensamento.

Levando-se em conta que a corporeidade do pensar equivale a conceber 0 corpo como produtor
de sensacfes subjetivas que mobilizam o pensamento, ora desterritorializando-o, ora re-
territorializando-o, e que tais sensagdes se referem a um campo Vvital intensivo acionado pela
presenca do Outro em sua singularidade, logo concluimos que o a integridade de nossas
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Sinto saudades do futuro,

de mover-me no idealizado que
provavelmente ndo sera

do jeito que eu penso que vai ser...
()
Minha saudade.

Ela é a prova inequivoca
de que somos sensiveis!

Clarice Lispector
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subjetividades, esse nosso espago vital, encontrava-se ameagado pela separacdo das habilidades
corpdreas e as engendradas pelas mudancgas produzidas na assimilagdo de cidade.

Pensando na potencialidade de uma Cidade ‘entre’ pela acdo de uma subjetividade reinante,
Merleau-Ponty (2000) sinaliza o papel do entrelacamento das circunstancias, ao que ele chama de
quiasma. Note-se que os textos buscados neste autor datam de periodos anteriores ao inicio da
década de 1960 e continuam tdo cabiveis quanto outrora, justamente por constituirem-se axiomas.
Pois é este autor quem explicita, através de uma abordagem existencialista, que mesmo dentro
das subjetividades o conmpartilhar estd sempre presente, o Outro existe e sd a partir dele
conseguimos, em nossa individualidade, pensar em conjunto e nos reconhecer;

(...) como o quiasma dos olhos, esse € também o que faz com que pertencamos ao mesmo
mundo — um mundo gque ndo € projetivo, mas que redliza a sua unidade através das
incompossibilidades tais como a de meu mundo e do mundo do outro serem 0S Mesmos.
(Merleau-Ponty, 2000, p.201).

No entanto, ao fixar a tese de que ndo ha distancia que possa circunscrever Eu e Cidade, Araujo
(2007) incorre no problema da desconsideracdo de realidades distintas para esta fixagdo, que
podem com facilidade expurgar determinados sujeitos da condicio de Cidade, simplesmente por
ndo fazerem (ou n@o se sentirem) parte das mudancas que transformaram com tanta rapidez a
relagdo entre homem e espaco.

Somente pela subjetivacdo dos corpos conseguiremos a desejada mobilidade (no tempo e no
espaco). Apesar de tantos clamores por uma busca da ‘embriaguez na cidade’, por uma errancia
(Jeudy et Jacques, 2006), por um retorno a experiéncia ordinaria (De Certeau, 1994) e por uma
imers@o na corpografia, ainda assim a ordem das cidades continua sendo a motilidade. Uma
mobilidade gue saiu do plano corporal para ceder & mobilidade dos fluxos; e nesta mobilidade, o
Unico vinculo com o real é através do dominio da memdria, da apreensdo do que podemos operar
com ela.

Mas por que o desejo de mobilidade? Cremos que esta ‘sanha’ se deve, em grande parte, ao
periodo de questionamento das verdades instaurado com o final do modermismo, periodo que
trazia consigo a vontade e o desenvolvimento de elementos que haviam ficado de fora da evolugéo
da arquitetura das cidades por quase cinquenta anos (0 valor da histéria, a dissociacdo dos
entornes, a flexibilidade das construges, o movimento livre dos corpos). Por isso, faremos a
seguir um breve histérico que busca sinalizar este acontecimento.
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BREVE HISTORICO sobre MOBILIDADE ESPACIAL

Sem nos estendermos pelos primérdios das cidades Medievais e Renascentistas, iniciaremos
nossas reflexdes acerca de um ponto de inflexdo latente nas cidades: a chegada do
nmodernismo.

A reflexdio histdrica sobre a cidade na modemidade expde o plano urbanistico como
manifestacdo recorrente do poder, distinguindo as utopias pré-modermnas (as cidades morais
exemplares) das topias modernas, e considerando, entre outros exenplos, as cidades
produtivas, as reformas urbanas do século XIX ou o urbanismo socialista (entre guerras) como
pontos de partida, como comenta Vicentini (2001, p. 9). Nestes casos, a arquitetura do tecido
urbano sugeria a multiplicacdo de um repertdrio, onde diferenciados projetos urbanos
subordinam-se a uma légica do plano da cidade e, consequentemente, ditavam o ‘andamento’ e
a posicao do individuo. A utopia da cidade moderna difundiu no territério mais do que um plano,
um poder instituido a partir de uma complexa trama de ac¢des de transformacéo socio-territorial.

Dois conceitos foram trabalhados por esta ‘virada arquitetonico-urbanista’ do modernismo, o de
emancipacdo e o de regulacdo. No plano da ‘regulacdo’, o crescimento — sem precedentes —
| 9€ | rompia os limites territoriais e institucionais, concentrando-se na formag@o de conglomerados
gue eshocavam a hegemonia do final do século XIX e inicio do XX. No campo da emancipagdo,
0 Modernismo e suas consegiencias mostravam os caminhos da especializacdo e diferenciacdo
funcional no pensar da racionalidade técnica, afastando de forma irreconciliavel a ciéncia da
cultura.
Harvey (1992) explora estes enfoques quando enfatiza que o principio da racionalidade estética
expressa a idéia de totalidade e determina, no campo do urbanismo, sua conjugacdo com a
possibilidade do planejamento racional, através do qual se almejava alcancar a igualdade social
(@0 mencs, em palawras). Na convergéncia de argumentos, a crise no mundo pds-guerra
configurou a crise do humanismo na experiéncia do século XX, de crescimento do mundo técnico
e de uma sociedade ocidental racionalizada onde a relagdo com a técnica e as ciéncias
humanas passou a corresponder a uma ameaca.

Nesta direcao, o esgotamento do pensamento (estruturalista), no final do século XX, trouxe a
revalorizacdo dos individuos que protagonizavam esta mesma regdlidade. O regresso dos
individuos=corpos — andlises da vida privada, dos modas de vida, do espectador e do localismo,
em aparente contradicdo com a intensificacdo das interagbes globais — tornou-se um dos
importantes paradigmas  sobreviventes da modemidade, cuja promocdo € feita hoje pelo
neoliberalismo e em dependéncia dele.

Polemizando sobre a modernidade e a pds-modernidade, Boaventura Santos (Apud Vicentini,
2001, p. 11) coloca que:
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(...) Enquanto Habermas acredita que o projeto da modernidade € apenas um projeto incompleto
(-.) eu penso que o que quer gue falte concluir da modemidade ndo pode ser concluido em
termos modernos, sob pena de nos mantermos prisioneiros da mega-armadilha que a
modemidade nos preparou: a transformagdo incessante das energias emancipatorias em
energias regulatdrias. Dai a necessidade de pensar em descontinuidades, em mudancas
paradigmaticas, e ndo meramente subparadigmaticas.

Deste modo, Santos (Op. cit.) defende a tese de que a idéia da racionalidade global da vida social
e pessoal acabou por se desintegrar numa miriade de mini-racionalidades ao servico de uma
irracionalidade global e incontrolavel. Nesse caso, 0 autor nomeia as subjetividades
correspondentes as varias formas bésicas de poder que circulam na sociedade: “os micros
despatismos do cotidiano, do trabalho, do lazer e o consuno estao, em parte, ligados a esta perda
da vontade. Se na modernidade a alienagdo assentava-se, sobretudo na estUpida compulsao pelo
trabalho, no presente assenta-se na estlpida convulsdo do consumo” [grifo nosso] (Vicentini,
2001, p. 12). O consumo, podemos acrescentar, de tudo o que esta disponivel aos dhos e aos
sentidos (inclusive 0s espagos).

Perante estes paradigmas, o planejamento da cidade passou a envolver uma delicada operacdo
técnica na producdo de projetos de um refinado jogo entre o ‘movimentar-se’ e o ‘Utilizar-se’ dos
equipamentos urbanos. Assistiu-se, no final do século XX, ao desenvolvimento de um pensamento
urbano consolidado em um plano de projetos localizados e de preocupagdes globais. Estes, sem
dlvida, tém sido os extensos argumentos expostos por autores como Harvey (1992) e
exemplificados com as mais diversas celebragdes de uma especulacio seletiva, como a &rea para
a Expo 98, em Lishoa, os estaleiros de Buenos Aires tambhém em 1998, o Plano

Estratégico de Barcelona em 1992, as downtowns recolonizadas e gentrificadas em diferentes
cidades mundiais e a IBA de Berlim.124

Por outro lado, as criticas formuladas neste periodo dizem respeito a diversidade deste processo
gue conduziu, em alguns trechos urbanos, a uma dispersdo e fragmentagdo, como afirma
Lampugnani (1993). Em verdade, o tema abordado por este autor — a cidade da toleréncia —
desnuda uma vontade politica de abertura na cidade alema de Berlim, um mostruario internacional

124 Sobre a IBA, podemos considerar algumas linhas: antes mesmo da queda do Muro na década de 80 e sob o tema—o0
centro da cidade como lugar para viver —desenvolve-se a experiéncia conhecida como IBA (Intemationale Bauausstellung)
dividida em &reas de recuperagdo e areas para novas construgdes (atuagdes arquitetnicas pontuais). Para o processo de
recuperaggo, definiram-se zonas préximas ao muro gue dividia a cidade, onde foram organizados concursos para as areas
de renovacdo urbana, abarcando conjuntamente as areas urbanas de Tegel, Prazer Plaiz e Distrito de Tiergarten de
Friedrichstadt Sul na cidade de Berlim. Participaram desta experiéncia varios arquitetos expoentes no cendrio da época,
como s italianos Aldo Rossi, Giorgio Grassi e Vittorio Gregotti, além dos norte-americanos Charles Moore, John Hedluk e
Peter Eisenman, o inglés Colin Rowe e o0s alemées Oswald M. Ungers e Hans Kollhoff, entre outros.
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gue introduz o pensar “estrangeird’, uma caracteristica também perceptivel nos projetos
urbanos contemporaneos da década de noventa.

Desta forma, em um contexto de generalidades, cremos que o revival de uma mobilidade
espacial sucumbe as leis de uma mentalidade globalizadora, fomentando o paradigma presente
de organizacdo dos espagos de consumo e nao mais de producdo e trazendo —
consequentemente —a nogéo de circulagdo dos corpos dentro de um processo de ‘devoracdo’ de
imagens e simbolos. Nesta conjuntura modificam-se, também, as nocdes de publico e privado na
cidade.

O espago plblico, tornando-se um espaco ‘privado’ pela aceitacdo ininterrupta da dominacao,
transforma-se em diversos simulacros e a simbologia do poder na cidade passa a referir-se,
entdo, ao poder de grandes nomes e suas ramificagdes. Esta visdo coopera com as ja discutidas
nogbes da complexidade na cidade contemporénea e estabelece, de forma mais ou menos
experimentada pelos cidadéos, uma cidade de trocas e negligéncias, elementos dudlistas que
transformam o espago de permanéncia (sdlido e nominal) num espago de contingéncia (efémero
e andnimo), e onde cada minuto a mais passado em determinados locais € mais tempo de
consumo.

Este solavanco impulsionou, entre outras coisas, 0 estagnamento do homem em seu ambiente, a
nocao de globalidade e a percepcdo de uma cidade contemporénea que sofre interferéncias em
pontos especificos e muitas vezes ‘indspitas’ ao sitio que as abriga. Os corpos, neste cenario,
ritmizam suas andancas e descobertas com o desenvolvimento das nogdes de complexidade e
crescimento virtual da cidade — chegando muitas vezes a negar a mobilidade. Se é possivel
estar em trés lugares ao mesmo tempo, através de uma teleconferéncia que me doa a nogdo de
ubiquidade, entéo é preferivel estar ‘inerte’ frente a um computador pessoal (qualquer) do que
deslocar o corpo por entre espagos fisicos que sucumbirdo ao tempo ou a sua ‘falta’.

Consideramos importante tracar este breve panorama histérico, uma vez que falar sobre a
experiéncia cinestésica na cidade contemporanea supde entender que tipo de espaco fisico
participa das interagdes do usuario com seu Meio e as das novas associagbes genéricas. Da
mesma forma, este capitulo serve para demonstrar que mobilidade é um conceito diferente de
movimento, muito mais relacionado as variag¢des de ritmo.

Se as conjunturas produzem um homem mdatil, por um lado, por outro deixam claro que a cidade
contemporénea € feita de corpos, ela necessita da realidade camal de modo a produzir as
realidades engendradas pela virtualidade, pela transitoriedade e pelo valor das subjetividades.

Ela (a cidade) possui um valor estético, muito maior que seu valor ético (Haroche, 2009). Assim,
caracteristicas estéticas, antes aparelhadas em cada grupo cultural e em cada ambiente,
circulam por entre diversos grupos e comunidades, mesmo onde o grupamento humano (Geertz,
1989) parece inacessivel; pelo contrario, a idéia de um ‘urbano em todo lugar'.
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2.4.1. 0 Corpo na Cidade Contemporénea

O mundo surge a nés primeiramente como objeto sensivel'? que se alinha com a nossa
representacdo pessoal; € pelo “corpo-a-corpa’, pela hogdo de centralidade do “Eu’ que a nossa
aventura do conhecimento tem inicio. Ha um saber sensivel, primitivo, um saber corporal, que é
anterior as nossas representagdes simbdlicas e inteligiveis do mundo. Esse saber primitivo,
anterior ao saber intelectualizado, é para 0 qual voltamos a atencdo ao refletirmos acerca das
bases que conformam a nossa apreensdo da Ambiéncia.

A mediida que meu corpo se desloca no espaco, todas as outras imagens variam; a de meu
corpo, ao contrdrio, permanece invariavel. Devo portanto fazer dela um centro, ao qual
relacionarel todas as outras imagens. (..) Mas, se concordarmos, como a experiéncia
demonstra, que o conjunto das imagens é dado de inicio, percebo claramente de que modo
meu corpo acaba por ocupar nesse conjunto uma situagdo privilegiada. E compreendo
também de que modo surge, entdo, a nogdo de interior e de exterior, que no inicio ndo é mais
do que a disting&o de meu corpo e dos outros corpos. (Bergson, 1990, p.46).

Tal colocagdo, ao enfatizar a experiéncia multisensorial e multilocal do corpo, ilustra 0 quanto a
vivéncia corporal, rica em sua multiplicidade, fortalece a experiéncia existencial, o sentir do “ser-
no-mundo”. Com isso, passa-se a atribuir ao corpo humano a tarefa de gerar e transformar os
ambientes. Se, em contrapartida, 0 corpo contemporaneo parece se ‘esvair’ da atitude da
mobilidade, é certo que esta experiéncia passa a ser menosprezada e o sentido de interpretacdo
do mundo comeca a buscar em outras coisas (como a memdria)o alicerce para sua
fundamentagcao.

Tschum (Apud Paula, 2008) comenta a auséncia do corpo no discurso da arquitetura
contemporanea. Para o arquiteto “a habitual exclus&o do corpo e sua experiéncia de todo discurso
[contemporaneo] sobre a logica da forma” é derivada das interpretagdes reducionistas que centram
no olhar a discussao da forma arquitetnica. Assim, 0 autor estabelece que deve ser 0 corpo “o
ponto de partida e o ponto de chegada da arquitetura. A concepcao cartesiana do corpo-como-
objeto foi contraposta pela visdo fenomenoldgica do corpo-como-sujeito e a materialidade e a
l6gica do corpo se opuseram a materialidade e & Idgica dos espacos.” (Op. cit.).

Essa visdo do corpo é da mesima forma trabalhada por Tixier (2004, p. 115) quando explica que o
espago que se coloca aos viventes ndo € unicamente um objeto para ser observado, visto com 0s

125 Sensivel é “aquilo que pode ser percebido pelos sentidos. Nesta acepcéo, ‘o sensivel’ € o objeto proprio do
conhecimento sensivel, assim como ‘o inteligivel” € o objeto proprio do conhecimento intelectivo.” (ABBAGNANO.

Dicionario dos Termos Filoséficos, 1970, p. 840).

Tese de Doutorado
Ethel Pinheiro Santana —2010

11011



1102 |

Cidades ‘ENTRE’
Dimens@es do Sensivel em Arquitetura

olhos. Esse espago se revela gragas aos demais sertidos — e podemos acrescentar, tenpos.
Ele nos coloca a prova e por nds é provado. Com isso, Tixier (2004) enfoca a importancia de
acBes correlacionadas ao ato da experiéncia corporal homem-ambiente.

Para tracarmos um panorama do ‘corpo na cidade’, tomamos como base algumas recentes
teorizagdes sobre 0 corpo na arquitetura (Boyer, 2006; Read, 2006; Tixier, 2004), como forma
de relacionar o corpo na cidade contermporanea (em busca de uma identidade e uma Memdria
Sensivel). No nos interessa, neste capitulo, rodear as questdes sobre subjetividade ou
questdes relacionadas a experiéncia do movimento; ou mesmo talhar o desenvolvimento do
corpo historicamente, 0 que nos levaria para outros tipos de consideracdo, que ndo 0s
desejados. Em suma, buscamos ganhar material de fundamentacdo para entender os
principios de relacionamento contemporaneo do corpo que ‘navega’ e usufrui da cidade, ao
mesmo tempo em que ambos séo modificados mutuamente por necessidades de adaptacéo e
de reestruturacdo —diante da mudanca de tempos.

Para isso, entdo, iniciaremos alguns guestionamentos advindos das leituras de Bergson (1990)
quando relaciona o papel do corpo (como matéria) no reconhecimento das imagens (como
memdria). Este autor, em especial, tragou um panorama filoséfico-fenomenolégico sobre a
unido dessas duas entidades no campo da representacdo e do que ele nomeou a “teoria da
memaria”. Bergson (1990, p. 83) assim coloca, na redagdo preliminar:

Diziamos gue o corpo, colocado entre objetos que agem sobre ele e os gque ele influencia,
ndo € mais que um condutor, encarregado de recolher 0s movimentos e de transmiti-los,
guando ndo os retém, a certos mecanismos notores (...). Tudo deve se passar,
portanto,como se uma memdria independente juntasse imagens ao longo do tempo a
medida que elas se produzem, e como se hosso corpo, com aquilo que o cerca, ndo fosse
mais que uma dessas imagens.

No entanto, esta elaboracdo inicial cedeu lugar a um novo tipo de compreensdo conforme
algumas hipdteses de Bergson (1990) caminhavam para a incerteza. Se o passado sobrevieria
somente nos corpos através de mecanismos motores (ou a memoria impregnada na transmissao
do movimento), sera possivel gue um corpo sem experiéncias pudesse emglobar a memdria? A
resposta do autor foi uma nova hipétese (na verdade, duas): o passado pode sobreviver através
de lembrancas independentes (1); e o reconhecimento de um objeto se faz pela acéo do
movimento (quando emana do prdprio objeto) ou por representac¢des (quando emana do sujeito).

O que Bergson (Op. cit., p. 84) quis dizer € que a operacdo pratica e ordindria da memdria —a
utilizacdo da experiéncia passada para a acdo presente — se faz por duas vias: a da acdo, o ato
de encontrar no movimento a base para a recordacéo (o funcionamento automatico apropriado
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as dircunstancias); e no que ele chamou de “trabalho do espirito”, quando o corpo busca no
passado e na internalidade as representagbes capazes de inseri-lo na situacdo atual. As duas
vertentes coadunam-se na nogao apresentada por nds, anteriormente, de Memdria do Futuro.

Desta licdo de Bergson (1990), acreditamos que 0 corpo contemporaneo se Utiliza. Ao mesmo
tempo em que usufrui do espaco modificado (e se subjetiza), também busca na recordacéo do
corpo (e do espirito bergsoniano) articular as representagdes do presente. O corpo aparece cono
um limite entre o futuro e o passado.

Enquanto meu corpo, considerado num instante Unico, é apenas um condutor interposto entre 0s
objetos que o influenciam e os objetos sobre os quais age, por outro lado, recolocado no tempo que
fiui, ele esta sempre situado no ponto preciso onde meu passado vem expirar numa agéo. (...) Corte
essa ligacéo, a imagem passada talvez ndo se destrua, mas vocé |he tirar4 toda a capacidade de agir
sobre o real.

Nas relagBes que estamos adentrando, sobre a sincronicidade dos elementos que emergem das
relagBes entre 0 corpo e o termpo (tema que expusemos No capitulo 2), cremos que a arquitetura
se insere na producgdo culminante dessas relages.

Temas envolvendo 0 corpo humano, em suas capacidades intelectuais e sensoriais, sao
recorrentes na teoria arquitetbnica. A organizagdo do corpo, tendo como conquista mais
espetacular o surgimento de uma matematica do ohar, que se baseia na perspectiva, foi central

para o desenvolvimento do Humanismo. No entanto, apds esta insercéo, o discurso arguitetonico
passou a lidar com um conceito estético de corpo, no qual as capacidades aludiam a uma busca
por centralizagdo dos ohjetos e ndo correspondem, nem de longe, as pesquisas e necessidades
cientificas e estéticas nas teorias atuais sobre o corpo. Partindo dessas nogdes, podemos dizer
gue a leitura contemporénea do espago estruturado sugere uma no¢do de ‘corpo’ que deve ser
buscada sobre os diversos tipos possiveis (assim como para 0 tempo): o corpo individual, o
coletivo, o mistico, 0 corporativo e institucional e o corpo etholdgico — que é feito, hoje, de
variagdes entre a rapidez e a lentiddo, muito mais que pela diferenciagdo cultural, num contexto de
mdltiplas possibilidades e trocas (Boyer, 2006, p.31).

Numa leitura contemporanea da nocéo direta de ‘corpo’, concordamos com Deleuze e Guattari
(1995) que é necessario entender os tipos de corpos —acima apresentados —incluindo a nogdo de
corpo terrestre e divino, de forma a considerar os efeitos e processos da desterritorializacdo na
postura do homem contemporaneo.  Contudo, 0 que 0S corpas podem se tomar, ou 0 que as
novas organizagOes espaciais podem trazer — que esbarra no conceito de organismo, ou maguina
—depende no tipo de evento que se vive. Para Deleuze e Guattari (Op. cit.), a questdo recorrente é
a experiéncia, é justamente, “0 que o corpo pode fazer”, do ponto de vista subjetivo.
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Schumacheri? afirma que percepcdo do espago se torna subjetiva como derivacdo de uma
ordem espacial. O tempo se torma igualmente subjetivo, como deformag8o das relagbes
estabelecidas mecanicamente por um termpo produzido por metas (hora de sair, de entrar, de
encontrar, de andar).

Os modelos urbanos trazidos por expoentes do Modernismo (Tony Garnier, Le Corbusier, Ernst
May, Frank Lloyd Wight etc.), baseados na classica disposicio geométrica da modularidade,
trouxeram a estrutura da tabula rasa. As espacialidades mais complexas e livres emergiram do
Supremacismo, do Futurismo, do Cubismo e das divagagbes Situacionistas'?’, tendo sido
assimiladas por experimentos (anti) arquitetdnicos na escala das habitagBes e dos edificios
institucionais.

A nova sensibilidade e conceito espacial que culminou no termo ‘espago-tempo’ gerido por
Gideon (1967), incluiu a nogéo de subjetividade e movimento na arquitetura sem, contudo,
solidificar-se definitivamente. Em sua pesquisa, Gideon (lbidem) descobriu que com os
estacionamentos em

Nova lorque, uma ‘arquitetura do movimento’ se colocou como necessidade em escala urbana. A
lei fundamental dos parkways, como o autor coloca (1967, p. 24) incita uma “liberdade irrestrita
de movimento”. Porque 0s estacionamentos ndo seguem nenhum principio  compositivo
obrigatdrio, nem noges lineares de estruturagdo, porque estdo diretamente associados as
necessidades de mancbra e tréfego e porque, geralmente, se daptam a topografia, Gideon os
compara a total independéncia da mobilidade.

Com uma mesma idéia de producdo modular massiva, Le Corbusier desenvolve uma arquitetura
do movimento sem explicitar que, neste movimento, os corpos carecem de liberdade subjetiva.
Para Schumacher (Op. cit.), “o habitante da cidade moderna de Corbusier deveria ser um
flaneur, um estranho em sua prépria casa. (...) com o exermplo de Ville Savoye, a surpresa e 0
desconhecido reemergeriam muitas vezes, até que o habitante confundisse liberdade com
prisao”.

126 SCHUMACHER, P. (1996). The Architecture of Movement. In: ARCH+ 134/135, Wohnen zur Disposition, Dez. 96,
Alemanha: Architektur der Bewegung.

127 A Internacional Situacionista (promovida através de Manifesto propagado em 1960), tem na figura de Guy Debord o
icone de assentamento, principalmente com sua obra “A Sociedade do Espetaculo’, de 1967. Em alguns trechos do
Manifesto Situacionista de 60, algumas bases emergem: “Contra o espetaculo, a cultura situacionista realizada introduz a
participagdo total. Contra a arte conservada, € uma organizacdo do momento vivido diretamente. Contra a arte unilateral,
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Como destrinchamos até aqui, a idéia de corpo na cidade modificou-se bastante, as custas de um
reposicionamento do individuo como entidade subjetiva (de escolhas e tomadas de decisdes
também individuais). A cidade e o corpo em todos os tempos e, principalmente, na
contermporaneidade, jogam como sistermas que envolvem processas complexos que permanecem
invisiveis ou inespecificados. Para Boyer (2006, p. 27) um “sistema altamente complexo € aguele
em que o observador ndo tem completo conhecimento ou informag&o de todos os seus nexas e no
qual ndo é possivel acontecer uma completa. descricdio operacional ou estrutural de cono ele
funciona. (...) Desta forma, a complexidade € medida por razdes ndo precisas de informagéo
acessivel e torna a compreenséo global fragmentada”. Para desfragmentar (usando um termo da
ciéncia da computacdo) esta nocao, buscamos os relatos e as memorias sobrepostas por afetos e
subjetividades da Memoria do Futuro.
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3. ANALISE DA PRATICA DISCURSIVA

Panorama

Este capitulo se preza a confrontar nosso maior material de estudos: fontes bibliogréficas que
utilizam o discurso sobre a existéncia de uma cidade ‘entremeada’ na nogdo ‘concreta’ de
cidade, dentro de uma abordagem contemporanea (Certeau, 1994 — quando se refere a cidade
metaforica; Mirilio, 1993, 1993a — quando atribui uma ideia de cidade composta por imegens
oferecidas, somente, em velocidade; Soja, 1996 — ao delimitar a existéncia de uma ‘tela’ que
favorece o reconhecimento do espago complexo e nomear a terceira cidade; Castells, 1995 —ao
salientar a existéncia de diversas cidades na estrutura central e politica de um espaco fisico,
construindo um ambiente de redes; Randolph, 2001 — ao chamar de ‘outra cidade’ o conjunto
proposto pela cidade concreta e a ‘cidade das ideias; e Mongin, 2003 — ao fabricar a cidade-
depois, ou ‘aprés-ville).

Preza-se, também, a colocar em acdo a ferramenta Pratica do Discurso, um aplicativo da Andlise
do Discurso que apresentamos previamente no capitulo 1 desta tese; e preza-se, finalmente, a
avaliar as reverberagbes de tais discursos no contexto pratico da arquitetura e de ciéncias
sociais que também discutem o tema ‘espago’. Para isso, levaremos em consideragdo que a
andlise das fontes sera feita por sua sintese e interconectividade de contedidos, assim como por
uma coeréncia do texto (consumo), pontos exauridos na ferramenta Pratica do Discurso e
colocados na descricdo da metodologia de nossa analise, que ndo tornaremos a apresentar.

Essas fontes foram o local de onde ‘bebermos’, por meses a fio, a nogéo de que a flexibilizaciio
do conceito de cidade e da nocdo de espaco (e consequentemente de termpo) sdo pontos de
essencial contribuicdo para a forma com que todos 0s responsaveis por pensar espago (e
aqueles que dele fazem uso) devem considera-lo e projeta-lo.

E sabido que o termo ‘cidade’ hoje, lancado em qualquer discurso urbanistico, perde sua forca
se ndo for categorizado (de que cidade falamos? De qual conceito?); da mesma forma, em
qualguer outro tipo de discurso (seja sociologico, antropoldgico, palitico, psicologico ou artistico)
0 canpo de abrangéncia da mesma palavra se multiplica em diversas possibilidades de
direcionamento semantico.

Se aideia de cidade - ligada ao urbano'?8 —e seu surgimento foram preliminarmente associados
amedidas e quantificacbes planimétricas, a entrada de capital e o crescimento
industrial

128 Como disciplina cientifica, o Urbanismo se constituiu a partir da segunda metade do século XIX, com os textos tedricos
formulados através de Planos de Reformas de Melhoramentos nas principais cidades européias. Com a Teoria General de
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(e posteriormente das tecnologias) favoreceram a multiplicagdo de conceitos e objetivos para
ela. Se no século XMll a cidade estava onde estava a indUstria, no século XX ela estd em todo
lugar, ela € uma extensdo das mesmas tecnologias que a retiraram do conceito puramente fisico.

Isto significa dizer que a preocupacdo por producdo e crescimento econdmico (relagcBes de
poder) também encontra na busca por uma producédo de relagbes uma das chaves para a
compreensdo do espago contemporaneo, que ndo subsiste completamente dos louros advindos
da riqueza social, mas também, da manutencdo de um sisterma de trocas que tende a salientar o
gue (ou quem) vale mais ou menos. Se a arquitetura e as ciéncias que se ancoram em ‘cidade’
negligenciam esta marca contemporanea, provavelmente os circitos que promovem o ensino, a
extensdo e a prética destas ficard depauperado, ou simplesmente, sem campo de atuacdo

efetivo.

De acordo com isso podemos dizer, sem ressalvas, que a cidade contemporanea € muito maior
gue sua abrangéncia geogréfica e politica, que ela se expande por niveis muitas vezes ndo
visfveis ou mensuraveis, que as novas relagdes sociais por ela promovidas ndo essenciais para
sua interpretacdo e que sua compreensdo (ou assimilacio) se da através de processos de
‘negociacdo’ subjetiva com o ambiente externo e com os sertidos apreendidos por suas
modificagdes. Podemos dizer que além da cidade fisica hd, sim, uma cidade de ordem virtual
que favorece em cada individuo a formagéao de um extrato imaterial de cidade.

Os trabalhos que selecionamos para confrontar esta visao de existéncia de uma cidade imaterial
e subjetiva (além dos conceitos vigentes e ja assimilados) emergem em meio a uma profusao de
atributos que, por fim, trabalham sobre a questdo da divida. “O que €’ ou “Cono €" séo
perguntas de cunho universal, porém nunca antes erigidos sobre o papel de uma subjetividade
latente no espago, que por esta razdo, opera em termpos diferenciados daquele que conmumente

associamos as sociedades ocidentais.

Munmford, depois de se indagar sobre “A Cultura das Cidades” (1938) e “A Cidade e suas
Origens” (1961) continuou se perguntando no final de sua vida: "Que € a cidade?’ (Mumford,
1991, p.9). Sua pergunta nos certifica que, ao considerar cidade, muitas vezes consideramos o
conceito de cidade e ndo seus valores materiais. O conceito de cidade assume na atualidade,
como dissemos, a pluralidade, a possibilidade e com isso a juncdo de novos vocabulos
colocados a disposicao de novos conceitos, como emmetapole, e-topia, cibercidade —bem mais
do que as transformacdes de ordem fisica que presenciamos.
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Sdo esses vocabulos que permitem demonstrar uma auséncia de limites fisicos entre cidades,
limtes que desapareceram com a urbanizacdo ilimitada, o que também corrobora com a ndo
dissociacdo entre rural e urbano na atualidade.

N&o vemos, ndo entramos e muito menos saimos de uma cidade (Araujo, 2007). Ela é imaterial e
por isso “andptica™?. Ndo se reduz a seus suportes geométricos e quantitativos, tampouco a
simples competéncias cognitivas desenvolvidas sobre nossas capacidades — ou seja, explicita-se
muito mais por sua topologia.

Notamos também, e isto se tormou nossa maior inquietacdo, que o tempo das cidades explorado
pelos mesmos autores é feito de forma a ressaltar as agdes (ethos) e os ritmos de mudancas que
possibilitariam nomear uma cidade ‘metaférica’, mas nunca relacionando-o as percepcdes (eidos)
e sentimentos (pathos) dos praticantes, estes que fazem a cidade.

Cidade para nés €, antes de tudo, conceito — como j& definimos. Todo conceito esta sujeito a
revisdo, mas — de igual modo — tende a sobreviver, em esséncia, em algum atributo visivel. O(s)
conceito(s) de cidade que vislumbra(m) a sua melhor incorporagdo é(séo) justamente ofs) que
diz(em) respeito a subjetividade inerente ao habitante, fruto de um processo de conquistas, e por
isso impossivel de determinacao através de ferramentas metodoldgicas que busque(m) desvenda-
lo(s). Assim, coube a nas (nesta tese) o trabalho de contraposicao de ideias afins capaz de gerar
estratégias de acdo que, consequentemente, cheguem ao trabalho de producdo de tais
instrumentos (algo que acreditamos ser possivel futuramente, além deste trabalho).

Nesta cidade de conceitos (isto é, formada por diversos), a cidade subjetiva surge como a
concatenacdo de tantas formulagbes neste sentido, pois s6 ela mobiliza todas as outras relagbes
sociais, paliticas, culturais e arquitetdnicas. E neste principio de subjetividade que cremos que as
nogdes de cidade, tempo e individuo se estabelecem e se fundem com uma nova interpretacéo de
memdria, a que chamamos Memédria do Futuro.

Merleau-Ponty, nosso condutor para abordar a questao fenomenoldgica de alguns extratos desta
tese especialmente relacionados a percepcdo e ao corpo sensivel, comenta em textos
fragmentados de ‘O Misivel e o Invisivel' (2000) que o reino do sensivel é o operador dessa
possibilidade de reinterpretacdo do mundo e o motivador de uma transposicéo de situagdo real
(em sua fisicalidade) para uma condicdo de pura recepcdo. Ora, uma sensibilidade condiz,
somente, com a existéncia de subjetividade:

129 MAYQ, F. (1708). The British Appolo. London: The Gentleman Society Press. ‘Anoptica’ é o termo latino adotado pela
fisica para designar o fendmeno da visdo em que todas as partes do objeto sdo confinadas abaixo da linha superior (real
upper line) do arco de vis&o, gerando um efeito de distensdo em que 0s membros superiores esticam-se para cima e 0s
inferiores para baixo [trad. das autoras]. Em termos gerais, isso significa que a imagem parece elastica, maior e mais
colossal do que, em realidade, a dptica sugere (sendo esta a linha média direta de visdo em que o objeto se situa da
seguinte forma: a parte superior perpassa a linha dptica e a parte inferior € distorcida pela catoptica, entrando
completamente nos raios de vis&o).
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O sensivel é precisamente 0 meio em que pode existir 0 ser sem que tenha que ser posto;
a aparéncia sensivel do sensivel, a persuasdo silenciosa (...) € o Unico meio de o ser
manifestar-se (...) sem cessar de ser ambiguo e transcendente. (...) O sensivel é isso:
essa possibilidade de ser evidente em siléncio, em outro espago, de ser subentendido, e a
pretendida positividade do mundo sensivel (...) prova ser justamente um inatingivel; so se
V& finalmente num sentido pleno a totalidade onde séo recortados os sensiveis. (Merleau
Ponty, 2000, p.199).

E por acrediitar nesta “cidade-terceira’, “cidade-metaférica’, “cidade-periférica’ (respectivamente
em Soja, 1996; Certeau, 1984 e Castells, 1995) que decidimos concatenar este conceito num so:
a cidade ‘entre’. E é por acreditar que ela se institui (nos individuos) a partir de um
reconhecimento de sua realidade cognitiva que afirmamos ser a memoria (ndo fixa) um agente
de sua fabricacao.

Pensando ainda na potencialidade de uma Cidade ‘entre’ pela acdo de uma subjetividade
reinante, Merleau-Ponty (Op. cit.) sinaliza o papel do entrelacamento das circunstancias, ao que
€le chama de quiasma.! Pois € este autor quem explicita, através de uma abordagem
existencialista, que mesmo dentro das subjetividades o confronto esta sempre presente, 0 Outro
existe e sO a partir dele conseguimos, em nossa individualidade, pensar em conjunto e nos
reconhecer:

(--.) como o quiasma dos alhos, esse € também o que faz com que pertencamos ao
mesmo mundo — um mundo que ndo é projetivo, mas que realiza a sua unidade através
das incompossibilidades tais como a de meu mundo e do mundo do outro serem os
mesmos. [grifo nosso] (Merleau-Ponty, 2000, p.201).

Para experimentar o tempo do Outro é preciso que outras realidades se associem ao tempo e
nelas estdo a experiéncia, a cognicdo e pratica social. Deste conjunto de reconhecimentas
termporais é possivel falar da impregnacdo de uma Memdria do Futuro, conceito que ancora
fundamentalmente na nog&o de Eu (como sugere Magno, 2004) o valor de cidade: “(...) porque a
Pessoa é constituida também de seus saberes, que sdo precarios, espaciais e mudam com o
tempo; ela é sua cidade.” (Id., Ibidem, p. 141).

Acreditamos que somente através da andlise do Outro, ou seja, da contraposicéo de ideias (em
nosso caso, presente na andlise dos textos), conseguiremos trazer a tona uma cientifica alterida-

130 Note-se que os textos buscados neste autor datam de periodos anteriores ao inicio da década de 1960 (periodo de
inflexdo dos conceitos espaciais) e continuam tao cabiveis quanto outrora, justamente por constituirem-se axiomas.
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-de. Nas linhas a seguir passaremos, entéo, a analise direta do discurso dos autores mencionados,
tomando primeiramente a Cidade ‘entre’ como tema central e, posteriormente, a Memdria do
Futuro, pretendendo com isso chegar & demonstracéo efetiva de que — através da escrutinacio
dos textos —a Memdria do Futuro surge como o elo que estrutura a Cidade ‘entre’. Trataremos de
cada autor separadamente no quesito Cidade ‘entre’, como sugere o Consumo do texto, e apds
sondaremos pelos tragos da Meméria do Futuro num texto linear e conjunto.

Lewis Mumford (Apud Relph, 1990, p.120-121) construiu a metéfora da cidade que insurgia no
século XX como “megaméguina moderna’, de forma a expressar suas preocupagdes sobre as
tendéncias baseadas no desenvolvimento de um sistema de gest&o e administraggo distantes do
fazer humano; para o autor (Op. cit.), a cidade

€ uma maguina enorme e irracional que ordena, organiza e controla tudo o que pode (...) a
megamagquina é insensivel a informacéo, especialmente a informacéo da qualidade, que ndo
€ compativel com o seu sistema e atrai especidlistas, poder e dinheiro para fins que
ultrapassam os limites da razéio humana. S6 tem uma velocidade de funcionamento — mais
répido; s6 um destino atrativo — mais longe; s6 um tamanho desejavel — maior; s6 um
objetivo racional —mais.

A escala e complexidade da paisagem propiciada pela descricio de uma ‘megamaquing’ citadina
podem ser percebidas nos produtos espaciais que a compdem atualmente, incluindo arranha-céus,
reatores atbmicos, terrenos ocupados crescentemente, centros  comercials, aeroportos
internacionais, parques, shopping centers e tudo o mais que compde a paisagem contemporanea.

Emtal escala nem tudo fica evidente, pois os elementos dependem e resultam de conhecimentos
técnicos e de niveis de organizagdo bastante sofisticados. De fato, essa ‘percepcdo’ parece nao
ser imediata, ou como sugeriu Hume ainda em 1739, “(...) estaria legada a uma compreensdo da
contemporaneidade [que ressalta aspectos de ordem imperante] como a fragmentagdo e a
descontinuidade das sensacBes, o que prortifica o0 papel de desagregacdo das elaboracBes
perceptivas” (Apud Haroche, 2008a, p. 202). Seja porque a preocupacdo maior esta voltada a uma
continuidade de fluxos e a uma falta de profundidade nas relagdes sociais — que tornam rasos 0s
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processos de reflexdo —seja porque estamos alienados com as ilusdes "imaginhadas", conforme
observa Edward Relph (1990).131

Falamos em habitar cidades, em percebé-las e vivé-las néo apenas porgque vemos, ouMImos e
sentimos — atribuindo significados a seus espacos, mas porque ela prépria se converte em
categoria do pensamento e da experiéncia. Mas para se compreender, ou aprender com a
experiéncia, é necessario uma modificacdo de postura, uma nova conduta de sociahilidade na
cidade contermporanea, que prega a transitoriedade dos sentidos, das realidades e dos
elementos compositivos do espaco urbano (Cuff, 2003, p.9).

Para Haroche (20083, p. 122) este desengajamento (termo cunhado por Bauman, 1998), fato
reiterado nas relacdes contemporaneas (de ordem social ou arquitetonica), influencia as relagdes
de consciéncia, reflexdo e percepcdo nas cidades, levando ao esmaecimento das fronteiras
entre objetos reais e virtuais.

Pedro Nava sinalizava isso, ainda na década de 70, ao mostrar que “a experiéncia € como uma
lanterna virada para tras: adiante continua tudo escuro”. Esta disposi¢do para entender que a
certeza das coisas fixas ndo auxilia a compreensdo das coisas que ainda virdo e que, além
disso, o futuro é construido no instante, é a estrutura do pensamento urbano e social atual.

Na adogdo de umaiincerteza premente, a cidade/sociedade contermporanea se fixa sem grandes
receios na necessidade de consumo rapido e de supervalorizagao desse instante; para fugir da
“nostalgia’, que retiraria 0 mundo da nogdo do “agora’ (um agora bastante diferente da inovacéo
abordada no modernismo), os habitantes do “novo espago’ encontram na infixidez e na
transitoriedade de sua situacdo um atrativo para prevalecer sobre a aflicdo da incerteza.
Buscam, a todo instante, novas e ainda ndo apreciadas experiéncias; sdo seduzidos pelas
propostas de aventura e flexibilidade e preferem a abertura de opgles a estanqueidade das
respostas, como citam Bauman (2005) e Jameson (1997). Isto significa dizer que ‘rotulam’ e
escolhem seus espagos de convivio de acordo com a multifuncionalidade, a possibilidade de
mudancas e a condicdo de mobilidade (bastante reforcada por um processo de repeticao e
continuidade dos elementos espaciais).

13t Edward Relph desenvolveu o conceito de "imaginharia” como engenharia imaginativa da ilusfo. E o mundo de Walt
Disney, que capta o verdadeiro cardter da criatividade apoiada técnica e cientificamente, que subjaz as ilusdes da
Segunda Idade da Maquina. Embora mais concentrada em lugares como a Disneylandia, em produgdes televisivas e
cendrios de filmes, a imaginharia ultrapassa esses limites, constituindo a base para a construggo de aldeias-museus
cuidadosamente recriadas em seus pormenores, mas que omitem seus aspectos negativos. Exermplos disso séo as
réplicas de coldnias americanas como Pilgrim Fathers, em Massachusetts, as Habitagdes Histéricas para o Futuro, em
Toronto e Kimberley, réplica de uma cidade de mineradores construida na Columbia Britanica.
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Em suas estruturagdes ao longo dos tempos e desde a nogdo mais completa do ‘reino urbano’ nas
propostas de lldefonso Cerdd para Barcelona, em 1859132, a cidade nem sermpre abrigou o corpo
do cidaddo como uma estrutura mével plena de decisdes.

O deslocamento, como arma de reconhecimento, ingeréncia, memdria e apropriacdo da cidade —
além de experiéncia fundamental para a adocdo de uma postura prética (a dos praticantes) — foi
algo lentamente assimilado pela forma com que as postulagdes se inseriram no meio social e
conforme as proposi¢des urbanisticas se deram.

N&o € possivel apreender a ideia de um corpo dessensibilizado diante das mudangas fisicas (e
virtuais) na estrutura urbana atual se ndo compreendermos a necessidade de interacdo do homem
com novos ambientes suscitados pela participacéo das cidades num contexto global. E diante
disso que afirmamos que a passividade com que os cidadédos tém lidado com os elementos
compoasitivos das estruturas fisicas e sociais, diante de quadros recorrentes nas metropoles
(engarrafamentos e ocupagdo plena de vias e viadutos, excesso de informag8o circulante, acesso
ilimtado a lugares e contingente do espaco cibernético, imagens e mais imagens exaustivamente
dispostas e acessiveis nas fachadas) reforca a necessidade de se encontrar, de forma
diferenciada, auténoma e intensa, ‘lugares-paradeiros’ que liberem a visdo de cidade que cada
individuo carrega. Estes lugares, como defendemos, sdo as Cidades ‘entre’.

Chamamos este conjunto de conceitos desenwolvidos pelos autores adotados em nossa base
metodoldgica como Cidade ‘entre’ por entender que em todos eles (os discursos), a nogdo central
€ de uma permeabilidade, de uma coexisténcia que permite a cidade fisica manter-se como
referéncia imagética e, ainda assim, promover a ‘imaginhacdo’ de um espaco imaterial, sdlido e
comprometido com as mudancas. Além disso, concatenar 0s conceitos numa palavra enxuta e
objetiva € tarmbém um passo metodoldgico para estruturar 0 que queremos comprovar: o papel da
memdria (do Futuro) na construcéo dessa cidade.

A Cidade ‘entre’ é um lugar recorrente nas buscas por uma solidificacéo social e imagética de seus
habitantes. Sua existéncia representa a certeza do esmaecimento das esferas reais e virtuais,
como também colocado por Haroche (2008a). Esta cidade procura um locus de manifestacéo; €
nela que experimentamos as variages de ritmos, a cadéncia compreensivel de imagens e cheiros,
ancoramos nossas lembrangas, criamos possibilidades e mantemos operante a vontade. Ela é
uma extens&o do corpo.

5% O Plano de BExtens&o (Ensanche) de Barcelona é considerado a principal obra de lidefons Cerda. A decisdo dficial de
derrubar as muralhas, em 1854, abriu caminho para a transformag&o da cidade de Barcelona. Em 1855 uma comissdo (da
qual Cerda fez parte) inicia os estudos de um plano de extensédo para a cidade. A comissao apresentou um anteprojeto em
dezembro do mesmo ano.O principal objetivo do plano foi o de aumentar a &rea total da cidade, permitindo sua expanséo
além dos limites da antiga muralha e fomecer uma alternativa mais ordenada de ruas e quadras em comparagao a confusa
trama da do centro histérico de Barcelona.
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Diante disso, passaremos a considerar cada contetido numa andlise pontual, buscando ressaltar
trés pontos especificos em cada autor analisado: a temética central dos textos (1); sua
configuragdo de cidade ‘entre’ (2); e de que forma a definicdo de cidade ‘entre’ participa da
imagem da cidade contemporénea (3).

Michel de Certeau. A cidade-metaférica

Em sua obra (Certeau, 1994), o interesse pelo outro define uma perspectiva epistemolégica e um
método: trata-se da procura pela “compreensao” do que ndo é inteligivel dentro de certo discurso
social e histdrico. O outro, a alteridade séo chaves para a interpretacéo histdrica e sociolégica: 0
outro lanca 0 mesmo nos territdrios da diferenca, rompendo o mundo calmo das certezas
(Op.cit.,, p. 115). E é nesta visao do outro que Certeau coloca seus fundamentos para impregnar
uma geracao posterior de ‘manipuladores do espago’.

Primeiramente, sua obra explicita que (tensionada ao limite da representacdo) a pratica

metafdrica de reconhecer ruas e becos, tecer relagbes sociais e experimentar as revezes do

espago externo revela distintos focos no urbano: ha sempre um perto e um longe; um escuso e

um familiar. Ela também nos conduz a exercicios de fuga de um olhar totalizante sobre as
11141 cidades, posto que nos confronta com o real e suas representacdes.

Ha, assim, toda uma estranheza do cotidiano que emerge ou se destaca sobre o visivel, mas
cuja visualizacdo ndo pode emergir sem outros vieses, que — absolutamente — emergem na
cidade contemmporanea: as informagBes propagadas, as imegens veiculantes, o convivio
permissivo no espago publico/privado e a mobilidade dos fluxos.

Essas praticas do espago remetem a uma forma especifica de operagBes (maneiras de
fazer), a uma outra espacialidade (uma experiéncia poética e mitica do espaco) e a uma
mobilidade opaca e cega da cidade habitada. Uma cidade metafdrica insinua-se assim no
texto claro da cidade visivel e planejada. Analisar as praticas singulares e plurais; seguir as
minGcias desses procedimentos, caminhadas, percursos pela cidade que se reforcam em
proliferagdes ilegitimadas, desenvolvidos e insinuados nos intersticios da vigilncia e do
controle, sdo maneiras de fazé-la emergir. (Certeau,1994, p. 172).

Sendo um simulacro visual ou ainda um quadro cuja possibilidade de existéncia é também o
esquecimento sobre 0 urbano e o desconhecimento das praticas nele realizadas, a cidade é
tomada por este ‘andar que escreve textos e percorre lugares invisiveis que fogem as
legibilidades. Tormamos a ressaltar que esta obra de Certeau (mais especificamente no capitulo
sobre ‘Caminhadas’) foi um ponto de inflexdo nas discussdes sobre produgéo do espago a época
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€ gue sua importancia é dada justamente nisso, no poder da mobilidade corporal, fonte até hoje
utilizada nas teorias mais recentes sobre corpografia urbana e erréncia (Jacques, 2004).

Como as trajetdrias do homem contemporaneo (assm como do homem moderno) sdo
continuamente fragmentadas e marcadas por espacos alterados, o conhecimento dos
percursos pela cidade €, sempre, minimo. Disso decorre que sua representacao € sermpre outra.
Desse modo, Certeau (1994) sugere que esses procedimentos multiformes e plurais levariam a
uma teoria do espago ‘imaginado’ ao sdlientar préticas ‘estranhas’ ao espago geografico ou
geométrico das cidades.

Alias, é precisamente por essas préticas que a manipulagio da cidade se da pela metéfora, outra
maneira de dizer a mesma cidade, que desarticula os modelos prontos e previsiveis construidos
sobre 0s espacos e 0s transporta a outros niveis de imaginagéo.

Sendo assim, podemos afirmar que a obra de Certeau (Op. cit.) define esta cidade metafdrica,
apresenta 0s processos pela qual ela € construida e referenda esta existéncia no periodo
contemporéaneo (este, que vivemos hoje) ao dizer que “ela [a cidade] esta cotidianamente sendo
reescrita por seus habitantes nas praticas do espaco (...). As metropoles tornar-se-&o labirintos de
imagens” (Certeau, 1994, p.45).

Deleuze e Guattari (1995) montaram seu arcabouco tedrico sobre a ideia de um ‘estriamento’
intensivo do espago, no inicio da década de 90 (séc. XX), de modo a fazer emergir uma realidade
complexa, polimorfa e mutavel que ndo se fundamenta em pontos ou objetas, mas no conjunto de
suas relagdes. Um espaco, portanto, ndo extensivo, mas enrugado, feito de dobras, de laceracdes,
de corflitos: “(...) um espago tétil, muito mais que visivel; um espago ocupado por eventos, espaco
de afetos, mais que de propriedades” (Op. Cit., p. 54). Também sobre isso, Foucault (1986, p. 14)
colocou:

Estamos diante de um espago que se recorfigura continuamente: nunca fixado,
determinado de maneira rigida. Objeto de continuas manipulagdes, usado de modo
flexivel, para responder a sucessivas estratificagdes de exigéncias. Usado como um
material plastico, trabalhado com o calor, que se retorce, alonga, se apresenta em formas
sempre transmutantes.

Mas a origem de tal teoria encontra-se na obra individual de Deleuze, ‘Diferenca e Repeticdo’, em
gue 0s processos de ‘estriamento’ s@o colocados como processos de dialética do mundo. Para o
autor, ha mais nesta esfera que engloba o espaco fisico, o0 tempo e o individuo do que 0s nossos
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olhos véem. Exatamente no momento em que a propria planificacio construiu seus melhores
instrumentos de cdlassificagdo (uma época associada ao modernismo e, atualmente, a pos-
modernidade), Deleuze (1988, p. 35) insiste em que cidade é um objeto sem denominag&o.

Voltando a narrativa mitica dos dois mundos em Platéo (que permite a separacdo entre as ideias
puras e impuras através dos principios de identidade e semelhanca), Deleuze (Op.cit.) afirma
gue é a semelhanca entre as imagens do mundo sensivel e as ideias 0 que funda uma dialética
de convivéncia das formas.

Nesta perspectiva, a insercio do que consideramos singular se faz por analogia ou afinidade. E
ainda pela repeticdo dos elementos que os estimulos absorvem determinado contexto e podem
recrid-o, segundo uma diferenciacao.

Machado (1990, p. 43), discorrendo sobre a obra filosdfica de Deleuze, coloca que “(...) a copia
esta ligada por semelhanca a ideia de algo. O modelo € a ideia, e a cdpia se funda a partir de
uma semelhanca interna com a identidade da ideia”. Segundo Deleuze (1988), a motivagdo
existente no processo platbnico que cria a representacdo € a exclusdo das copias sem
semelhanca. Assim, a realidade viria através de uma reconstituicdo feita pela razdo, por um
processo de escolhas, e ndo deixaria de ser real. Teriamos uma imagem do que vemos (1) e
outra imagem, ja selecionada e categorizada (2) do que esperamos.

A partilha deleuziana de dois grandes conceitos para a imagem produzida pela mente livre do
observador cdrcula entre 0 que se chama ‘imagemmovimento’ (1983a) e ‘imagem+tempo’
(1983h); Ranciere (2001) coloca que esta divisdo escapa do circuito geral de diversas teorias
impostas a partir da década de 1920 e se torna um ponto para repensar as estruturas do espago
(politico, social e fisico).

Podemos também salientar a fundagdio de um ‘corte’ na ontologia das imagens produzidas nas
representagdes de cidade, a partir de Deleuze (1988). Essa uma linha ténue, porém marcante,
gue destrincha uma imagem produzida por arquétipos do passado e por uma imagem gue surge
de um conhecimento sensorial, € o proprio conceito de cidade. Imagem-movimento e Imagem:
tempo, assim, surgem como explicagbes amplamente abracadas pela arte cinematografica do
final dos anos 1970, que ainda buscava se estabilizar entre a ‘cAmera-olho’ (apresentada por
reformas importantes na maneira de se absorver o espago fisico das cidades) e a necessidade
de objetivacdo das filmagens.

O primeiro tipo de imagem, a imagem-movimento, seria organizada pela légica de um esquema
sensorio-motor, concebida como elemento de um encadeamento natural com outras imagens,
trazidas pelas percepcdes e acbes cotidianas.

A imagem-tempo, por sua vez, seria caracterizada por uma ruptura dessa logica, pela aparicao
de “situacdes Gticas, sonoras e sensitivas puras [sic] que ndo se transformam em a¢des” (1983a,
p. 15).
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Para Ranciére (2001), a partir dai se constituiria — como no cinema produzido pelo cineasta Orson
Welles!3 — “a logica da imagem-cristal, em que a imagem real ndo se conecta a uma realidade
fixa, mas a sua propria imagem virtual”. Nesta teoria, a imagem+tempo vai fundar a compreens&o
do espago contermporaneo, que, por conseguinte, trabalhara junto com o cinema moderno, oposto
a imagem-movimento, de criagdo puramente narrativa e facticia —o cerne do cinema classico.

Da teoria de Deleuze (1988) ndo podemos extrair um Unico conceito para esta cidade imaterial
(que se apresenta como imagen), mas um verbete que permite entender que toda a experiéncia
de espago vem através de representagbes mentais e gque estas (as representagdes) sao
elementos ‘reais’, estruturantes do mundo observado e, por isso, recriam as cidades.

Paul Virilio (1993) defende que para se tornar representacdo da velocidade o mundo teve de ser
investido de imagens instaveis, fulguragdes ininterruptas cujas referéncias colocamtse em vias de
desaparecimento. Em ‘O espago Critico’, Virilio (Op. cit.) insiste nas relagdes como crise das
dimensoes, das referéncias e da apreensao do usuario:

Camera obscura, Planetarium, Noctarium, a arguitetura reencontra suas origens obscuras:
se a camera de registro fotografico e cinematografico teve inicio outrora na caverna dos
filésofos (...) e na cmara escura dos perspectivistas, hoje ela parece invadir toda a
extensdo visivel, transformando as aparéncias sensiveis em instanténeos, espectros de
uma realidade em vias de desaparecimento. (Virilio, 1993, p.69).

A questdo central de seu trabalho &, portanto, ndo mais a da “crise da modernidade” como declinio
progressivo dos ideais comuns, mas antes, a questao da narrativa em si, ou seja, de um modo de
se absorver e repassar a representacdo ‘oficial’ das cidades.

Desta forma, a crise da nocdo de “narrativa’ se mostra como a outra face da crise da nogdo de
“dimens&o” do ambiente, promovida por um mergulho cada vez meior em imagens oferecidas para
consumo imediato e cidades-imagens (Virilio, 1993a, p.18-19).

133 Orson Welles (1915/1985), cineasta, ator, roteirista e diretor norte-americano. A indUstria cinematogréfica fixou nele a
aten¢do quando, em 1938, realizou uma emissdo radiofonica inspirada em ‘A Guerra dos Mundos’ de H. G. Wells. Como
seu primeiro filme, Cidad&o Kane (1941), Welles criou uma das obras-primas da histéria do cinema. Uma das suas facetas
meis instigantes, na manipulagéo de imagens, foi a invengdo da profundidade de campo e a oposicéo a tradicio narrativa
cinematogréfica.
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Os transtornos gue afetam os modos habituais de representacdo se tornam ainda mais agudos
quando a velocidade, a instantaneidade e a simultaneidade de um tempo real desvelam uma
transferéncia desconhecida do olhar. Neste sentido, a producdo industrial de velocidade
encontra nas telecomunicagdes as materiais de transferéncia adequados a constituicdo de uma
nova logica da imagem, que remete a uma visao resultante da propria velocidade.

Se “(...) 0 espago € aguilo que impede que tudo esteja no mesmo lugar” (Virilio, 1993, p. 60),
este confinamento brusco faz com que tudo, absolutamente tudo retorme a este “lugar’, a esta
localizagdo. Qu segja, se o autor defende que as imagens televisivas (remotas), 0s outdoors e a
vida ‘lida’ em movimento s8o caixas encapsuladoras da ideia de espaco, € exatamente por meio
delas que uma outra cidade emana e se confunde a realidade:

Se a arquitetura, por exemplo, permite ver por intermédio da meaterialidade da erecéio dos
muros, das paredes, a construgdo dos prédios, ela contribui para dissimular (de forma
ocular) o horizonte das aparéncias. (Virilio, 1993, p.71).

Assim, a instantaneidade resulta na atopia de uma interface Unica. Depois das distancias de
espaco e de tempo, adistancia-velocidade abole e da condigbes aos sujeitos (ou impele) que
busquem outras referéncias de ancoragem no espaco. (Virilio, 1993, p. 13).

Em O ‘Espago Gritico’, Virilio (1993) faz uma perfeita associagdo entre o mundo real e o
conceitual — este que chama de “mundo ausente” (1993, p. 97), a0 mesno tempo em que se
pergunta: "Como viver verdadeiramente se 0 aqui ndo o é ‘mais’ e se tudo é ‘agora™?"

Porque percebe que o segundo (o mundo conceitual) esta em crise em razéo das inovagdes
técnicas, Virilio (Op. cit.) defende que o primeiro (o real) também sofre as conseqliéncias desta
crise. A partir deste ponto, o autor abandona a identidade entre mundo real e conceitual para
mostrar gue diante da indecisdo entre considerar 0 espago real e conceitual, uma coisa s
insurge, coisa que é representacdo e é espago, € que ndo estd em lugar nenhunt “Da mesma
forma e simultaneamente, ja que o que € interativo é intercambiavel, o urbano ndo possui mais
uma forma (...) esta em toda parte e lugar nenhum.” (Virilio, 1993, p. 97).

Na versdo de Virilio (Op. cit.), esta Cidade ‘entre’ € vertida pela velocidade, é mais do que

contemporanea (como todo o seu discurso) e necessita da circulagdo de imagens para se
fundamentar.
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Manuel Castells . A cidade-informacéao

Para Castells (1995, p. 69), “estamos vivendo um desses raros intervalos na histéria: um intervalo
Cuja caracteristica é a transformacdo de nossa ‘cultura material’ pelos mecanismos de um novo
paradigma tecnoldgico que se organiza em tomo da tecnologia da informagdo’. Um
desenvolvimento tecnoldgico que, oriundo deste intervalo, foi baseado na habilidade de
armazenar, recuperar e processar a informacdo — atividades relacionadas aos efeitos
contemporaneos da memoria.

Commo principal resultado, o processo perde sua valia e o produto passa a ter meior consisténcia,
advindo desta inser¢do (rpida e eficiente) das tecnologias da informacdo (TIs), tendo
consequéncias diretas nas relagbes socio-culturais e nos capitais simbdlicos adquiridos pela
vivéncia na/das cidades.

Como outros autores colocaram, entre eles o precursor da teoria no Brasil (Milton Santos, 1994), a
ideia de fluxas é pertinente a ideia de fortalecimento da cidade fisica, devido a sua mobilidade
crescente e a sua flexibilidade temporal. O espago dos fluxos € uma das caracteristicas mais
acintosas nas cidades contemporaneas, cunhando outros grandes termos como cidades Virtuais!34
(Aurigi, 1997) ou Cibercidades (Lévy, 1996). Conceitos diversos tém emergido de forma a salientar 11191
as formas de interacdo entre cidades e as redes digitais de comunicacdo (conceitos que
exploramos em capitulo afim), todos relacionados a um processo de networking (processos de
circulacdo e funcionamento em redes), 0 que constitui uma marca essencial a nogdo de pds-
globalidade. Mas Castells (1995) denomina este fendmeno simplesmente como cidade-
informacional, por sugerir que sdo as trocas baseadas nos sistemas de informagdo que gerem a
ampliam o conceito de cidade.

A cidade informacional € a cidade do espago de fluxos, na qual uma série de transformactes
sociais, economicas e poaliticas tém prenunciado novas formas de interacdo do cidaddo com o
espaco dito ‘real’. Nesta nova configuracdo, as Tls informacdo s&o utilizadas fundamentalmente
para flexibilizar a nogéo de espaco, tempo e apreensao do individuo nas cidades.

A cidade-informacdo traz, igualmente, a necessidade de uma visdo halistica (que se sobrepde a
andlise de partes da cidade), convocando uma mesclagem entre seus aspectos materiais — sua
estrutura urbana — e seus aspectos imateriais — fluxos construidos através de relagbes sociais
(Castells, 1995, p. 36),0 que corrobora com a visdo de cidade ‘entre’.

Nos debrucamos (e escolhermos) esta obra de Castells “The Rise of the Network Society’ (1995) e
ndo uma de suas mais abrangentes obras, A Questdo Urbana (1974), por acreditar que a primeira

134 Resumidamente, um espaco urbano virtual é a porgao do ciberespaco onde possamos identificar os varios elementos espaciais do sistema urbano. N. A.

Tese de Doutorado
Ethel Pinheiro Santana —2010



1120 |

Cidades ‘ENTRE’
Dimens@es do Sensivel em Arquitetura

obra refere-se a um comprometimento com os acontecimentos corntermporaneos delimitados a
partir da implantacdo definitiva das tecnologias emrede, por volta da década de 1990 e com
as

necessidades de reinterpretacdo de tempo e espago que acometem os dermais autores que
citaremos neste capitulo. Da mesma forma, esta obra (traduzida como ‘Sociedades em Rede’ no
Brasil) amplifica os discursos acerca de uma cidade-referéncia ao mundo fisico estabelecido,
chegando assim no tema pertinente a nossa pesquisa.

Para Castells (1995, p 56) “a cultura da virtualidade real” esta imbricada em todas as esferas da
vida cotidiana e € um processo de ordem cultural; uma vez que as culturas consistem processos
de comunicacdo e que, sendo a comunicacdo baseada em sinais, ndo ha separacdo entre
"realidade” e representagdo simbdlica, também as cidades em rede favorecem a construcdo de
uma cidade imeterial, adornada dos registros de ordem meterial que se tecem ao longo da vida
humana.

Ao defender esta vis@o, Castells (1995, p. 73) abole de vez a nogdo de regido — que
correspondia a nocdo de vida social, econdmica e poalitica ha até vinte anos atras — e instaura
uma dimensao atemporal do espago, dando ao “tempo intemporal” o lugar do tempo cronolégico.
Para Castells (op. cit.): “a auséncia da nogéo de termpo torna o futuro um eterno presente nas
cidades”.

Em sua cdade-informacao, a cidade ‘entre’ — que se constrdi por balizadores com a cidade
fisicamente estabelecida — reside na consciéncia de uma eterna possibilidade e de uma
manutencdo da vida social que excede os limites de um espago construido; é também com as
informacgBes recebidas pelas redes digitais na cidade contemporénea que a cidade-informagéo
pode ser vista por seu lado metaférico, e ndo apenas como um produto de uma ciéncia da
computacao.

Soja (1996) € um dos pensadores mais recentes sobre a questao de cidades imateriais (ou
imaginadas, como coloca em seu titulo), porém referencia-se a obra A Producdo do Espaco de
Lefebvre (2000) de forma peremptdria, fazendo com que seu texto seja uma releitura de teorias
precedentes. Em suas primeiras linhas, Soja coloca (Op. cit., p.2):

(...) meu objetivo € sinples: encorajar o leitor a pensar diferentemente sobre o significado e
a significAncia do espago e de conceitos que lidam com a espacialidade da vida humana:
lugar, localizagdo, ambiente, casa, territdrio, geografia, (...) enfim, abrir sua sensibilidade
critica & imaginacéo espacial.
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Para Soja (1996), a ideia de um espago receptor de lembrancas e catalisador de uma imagem
correspondente a cidade idealizadora/idealizada por seu usuério mescla-se para gerar o ‘terceiro
espago’, defendido em sua tese como um resultante do que o autor nomeia ‘primeiro’ e ‘segundo’
espacos, respectivamente, o receptor de lembrancas e o ideario da lembranca.

Para o referido autor, o primeiro espago caracteriza a prética espacial do espago vivido, ou seja,
constitui-se a versdo material do que denominamos espago (sem, no entanto, referir-se a terra, ao
solo, mas sim as condicionantes que geram situagdes especificas com as atividades cotidianas, ‘o
lugar da brincadeira’, ‘o lugar do estudo’). J& 0 segundo espaco caracteriza 0 espago concehido e
sua assuncao se da através das representagdes possibilitadas “pelo trabalho da mente no espago”
(1996, p. 78).

Apesar de opostos em epistemologia, Soja (Op. cit.) entende que esses dois espagos possuem um
hiato e que, avancando em sua tese, um terceiro espago € convocado a surgir da “desconstrugao
empética e da reconstrugéo heuristica” entre os dois espacos materializados (Soja, 1996, p. 81). O
‘terceiro espago’ seria o lugar de manifestagdes espaciais imediatas (fisicas, de aparéncia) e
mediatas indiretas (imagens, signos, simbolos). Em outras palawras, ele é a concatenacdo entre
‘sensacao’, ‘percepcao’, ‘concepcao’ e ‘lembranca’; ele € um ‘entre’, nomeado por Soja como um
espaco realimaginado (1996, p.11).

Esta ‘trialética’ do espago (como € proposto no capitulo 2 de Thirdspace por Soja, Op. cit.) baseia-
se antes, como dito, nas contradi¢fes ressaltadas por Lefebvre (2000) para o espago urbano. Para
este Ultimo autor, a relagdo dialética das cidades reside no seio desta triplicidade, indicada como: o
percebido, o concebido, o vivido.

O espago enquanto coisa imediata s6 pode ser sentido (e s6 conhecido enquanto
auséncia), mas ndo percebido. Pois sua percepgdo ja resulta de uma atividade prética e
de um trabalho de entendimento. Fatalmente, lancara méo de representacdes. A
percepcdo unifica racionalmente as sensagBes e lhes acrescenta recordagdes, tornando-
se um conhecimento mediato proposto por este exercicio do lembrar. (Lefebvre, 2000, p.
45);

Em nossa pesquisa, este terceiro espaco, aparentemente simbdlico, emerge na existéncia e
ciéncia de sensagdes, atividades e elementos imateriais que se agregam a espacialidade (por uma
sondagem sensitiva do mundo) e conferem ao usuario das cidades (e a propria cidade) a nogéo de
um Unico conglomerado.

Mas é dbvio que para dissolver todas as diferencas e ‘costuras’ oferecidas pela cidade incessante,
este terceiro espaco manifesta-se de forma subjetivizada, encontrando em aspectos de alguma
coletividade suas semelhancas.
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Devermos ressaltar que apds a andlise desta obra de Soja (1996), ficou claro a nés que sua
teoria ndo passou de um postulado, pois o0 autor Ndo conseguiu avangar no conhecimento dos
processos socio-espaciais que exigiriam a construcdo de um thirdspace e, sobretudo, deteve-se
em assegurar a existéncia de uma crise, conforme Lefebvre ja havia citado (2000).

Entretanto, o uso da dialética como um método de andlise para o campo fisico das cidades se
constitui um avango inédito na producdo de ferramentas na area da arquitetura e acreditamos
gue sua concepgdo de terceira cidade €, de forma clarividente, imediatamente associada com a
cidade ‘entre’, que defendemos.

Rainer Randolph . A cidade simulada

Segundo Lefebwre (1979) o espago enquanto “coisa mediata” s6 pode ser sentido (e conhecido)

enquanto auséncia, mas ndo em sua fisicalidade. Ao corroborar com esta versdo, Randolph

(2001,p. 1753) levanta a tese de que se a percepcdo do espaco ja resulta de uma atividade

prética e de um trabalho de entendimento, portanto, fatalmente, j& lancara méo de algum tipo de

representacdo: “(...) a percepcdo ja unifica racionalmente as sensagdes, lhes acrescenta
1197  recordagdes. E, entdo, um conhecimento mediato”.

A ideia desse mediatismo na adocdo de uma espacialidade especifica recai sobre a insurgéncia
de outros espagos, que necessitando de elementos intercessores para sua compreensao (como
as lembrancas ou as imagens produzidas por uma memdria abrangente), monta um Novo
cenario cognitivo que exige novas formas de olhar. O Ciberespago®3s esta, assim, presente nesta
relacdo mediata e vence o discurso em que “o imagindrio se torna real” e cria o confronto entre 0
“factual” e “friccional (ou espaco de simulagdo)” (Randolph, 1998).

Neste espaco de simulacgo (friccional) surgem novas formas de subjetivacdo (socializacdo) e de
formacdo de identidades através de um processo de desconexao que vai ser complementado
por uma reconexdo (imagética) com outros lugares da cidade, vivenciados em situagdes
mltiplas, configurando um cendrio de imagens da cidade que se justapdem por qualidades afins
(Op. cit., p. 1764).

Este processo s6 pode ser fabricado por um praticante ativo da cidade fisica e da cidade
produzida por redes (de informacdo e de relagbes), como coloca Randolph (2001), obtendo no
reino das imagens (da imaginagao) sua maior resisténcia.

135 Ciberespago € um espago de comunicacdo que descarta a necessidade do homem fisico para constituir a
comunicacéo como fonte de relacionamento, dando énfase ao ato da imaginag&o.
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Por isso, esse espago simulado ou abstrato de Randolph (2001, 1998) assemelha-se, em muito,
com a ideia de terceiro espago de Soja (1996), ao recolyir-se de um paradigma lefebvriano de
justaposicao de uma triplicidade vertida pelo percebido, o concebido e o vivido.

Para Randalph (Op. cit.), desconsiderar novas (e outras) componentes que dariam margem a
ampliacdo do conceito de cidade é 0 mesmo que negar a cidade contemporanea, destituida de
valores puramente espaciais, como cita Haesbaert (2001) —um dos autores focados por Randolph:

Uma nogdo de cidade que despreze sua nocdo simbdlica, mesmo entre aquelas que
enfatizam 0 seu carater politico, esta fadada a compreender apenas uma parte dos
complexos meandros de sua conceituagdo (...) mesmo para o mais tradicional dos
intérpretes do espago e do territdrio no final do século passado, Ratzel, umlago ‘espiritual’
ou uma ligagdo ‘psicoldgica’ ao solo € criado no costume hereditario da habitagéo e se
torna espaco. (Haeshaert, 2001, p. 1770).

Assim, a ideia de territdrio fisico se finda, se neutraliza e se dissolve em ‘imaginharias’ que sao,
como defende Randolph (2001), produtos de uma simulagéo que possibilita ao praticante da
cidade incorporar-se a ela de forma anéloga:

Inadaptado aos novos dados da economia, impotente para pdr em ordem a proliferacio
contempornea  das  reivindicagbes  identitérias, abalado pelos progressos do
multiculturalismo, [0 espago] foi ultrapassado pelos avangos de uma mundializagdo que
pretende amyplificar regras, valores e objetivos para a humanidade e assim, possibilitar
novas relagBes espaciais que se vinculam a simulagdo. (Randolph,1998).

Desta forma, esta cidade mediata e friccional (produzida por um ato de simulagdo, ou friccdo da
realidade e do fato) se apresenta também em nosso conceito de Cidade ‘entre’ e pode ser
associada a uma valorizagdo do poder da auséncia fisica, diante de uma materialidade abundante
e cadtica nas cidades.

Dana Cuff . A cidade-incorporada ou cidade-imanente

Juntamente & crise em que se encontram as diversas areas do conhecimento em gue prevalecem
as idéias de ordem, previsdo e controle, também se encontram exauridos muitos dos conceitos e
operadores por meio dos quais as cidades vinham sido pensadas por séculos, diante de quadros
de abordagem estritamente mecanicista.
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Ao tocar nestes pontos, Cuff (2003) nos apresenta em sua cbra ‘The Immanent Domain’ seu
conceito de ‘virtualidade incorporada’ (embodied virtuality) como sendo uma das formas por que
0S espacos urbanos contemporaneos tém sido experimentados e estruturados.

Defendendo quatro implicagBes principais para a maneira como percebemos e interagimos com
0 espaco fisico, Cuff (Op. cit.) reforca a ideia de que a cidade contemporanea néo opera na
mesma marcha dos planos e da tratadistica urbanistica, antes, convoca diversas esferas
relacionadas ao controle para manter-se operante diante das mudangas fisicas e sociais por ela
incorporadas.

Ordenacdo, Invisibilidade, Oposicdo e Controle sdo os quatro quesitos abordados por Cuff
(2003) de modo a categorizar as discussdes em torno das necessidades e expectativas de
crescimento das cidades, as mesmos elementos apresentados por Mumford (Apud Relph, 1990)
ao se questionar sobre as novas areas do conhecimento técnico¥,

Numa primeira tomada, utilizando a comparagdo com o ‘Pandptico de Bentham, o discurso de
Cuff (2003) afirma que o espago urbano contermporaneo é parte de um ambiente extremamente
controlado, um ‘ambiente ordenado’ (enacted environment), que por este motivo, apazigua
conflitos de ordem social e tende a homogeneizar as relagdes.

Num segundo porto, a invisibilidade das Tls sugere a autora que o gue “era sdlido e opaco se
torna transparente e, o que faz acessivel coisas escondidas € invisivel” (Cuff, 2003, p. 43). Isto
se refere a natureza da infraestrutura de tecnologias teleméticas onde fibras dticas sdo
subterréneas, as ondas de rédio sdo invisiveis e os satélites estdo além do alcance de nossa
visdo.

A terceira implicagdo diz respeito ao conflito entre os aspectos plblicos e privados do espago
urbano. O argumento da autora € gue a sociedade atual, extremamente vigiada e controlada,
redefine nossa percepcao para o que é publico e o que é privado, reconfigurando as nogdes de
oposicao entre interno e externo, real e imaginario ou fisico e virtual.

Finalmente, a quarta implicacdo se relaciona as nogdes de civilidade e vida plblicas, também
afetadas pelo aumento do controle e da vigilancia. Cuff (Op. Cit., p.62) argumenta que este novo
espaco ‘cibernético’ e pervasivo (pervasive) € a esséncia dos espagos contemporanecs,
facilitando a imersdo dos usudrios da cidade em ciberespagos (espagos desmaterializados) e
criando, em Ultima instancia, cyburgs (espagos onde a computacdo € espacialmente incorporada
ou “um ambiente saturado com capacidade computacional”, Cuff, 2003, p. 44).

138 Mumford elenca quatro categorias de ampliagio do conhecimento humano na pés-modernidade em Arte e
Técnica (obra de 1952): organizacéo, ocultacdo, oposicéo e controle.
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Tais questdes reforcam a necessidade de reprogramacdo de nossa compreensdo generalista das
cidades, que tem sido tratada, freqlientemente, de modo fragmentério. Um fator primordial diz
respeito & forma de olhar a cidade (ou de trabalhar este olhar)'3” que, longe de traduzir apenas
imagens parciais, revela “qualificacbes’ do espago urbano. A abordagem de Cuff (2003) implica a
nocao (ao menos académica) de como a conplexidade interfere na maneira com que absorvemos
0S espacos e, entdo, fazemos uso da meméria e construimos seu imaginario.

Conforme aponta Sennett (1997, p.24), € preciso entender como os diversos aspectos da
experiéncia urbana — em sua diferenca, complexidade e modificagdo — sustentam a sociabilidade
humana em sua resisténcia a ordem e a dominacdo. Considerando a cidade como obra de arte e
ndo como mero artefato, Sennett (1990, p.170) também acredita que os impulsos para o
desenvolvimento de um olhar consciente devem ser (igualmente) as fontes necessarias para a
emergéncia e mohbilizacdo de energias criativas, tornando as visivels os sujeitos e recuperando a
plenitude dos sentidos perdidos pela continuidade e excesso de informagdes.

A visdo otimista de Sennett (Op. cit.) esbarra no progndstico incisivo de Cuff (2003), mas também
se aproxima ao encontrar nas consideragdes sobre o ‘divorcio’ estético da unidade entre espaco e
tempo um portto de inflexéo das duas falas (Cuff, 2003, p. 81; Sennett, 1990, p.170); para ambas,
€ preciso reunificar estas relagdes, ao menos no nivel interpretativo da arquitetura, para que a
auséncia de privacidade, o dominio do olhar ‘invasivo', o controle exagerado e a camuflagem das
estruturas (como no caso do quesito invisibilidade, Cuff, 2003) ndo venham a maquinar uma
cidade ainda mais temerosa que 0s seus preceitos.

Justamente na juncéo das quatro categorias de Cuff (Ibidem) é que uma cidade — nova, atermporal
e atopica —se instaura. Para Cuff (2003, p. 38) “o reino imanente da cidade [the immanent domain]
se estabelece num conjunto de materialidades possiveis que conseguem, através da aparicdo de
tais preceitos [organizacdo, ordenacdo, invisibilidade e controle], evadir uma cidade nova, que ndo
¢é domesticada por nenhum deles, mas, mesmo assim,vive da imanéncia deles”.

A cidade incorporada de Cuff (embodied space, 2003, p. 21) € um conceito regulamentador de
relacOes, antes de tudo. E é pareo a ideia de cidade ‘entre’ no momento em gue é materializada
(ou imaterializada, se assim podemos dizer) através de relagbes cada vez mais repetitivas no
cendrio urbano das cidades. Ha (a cidade incorporada) pode ser construida por sujeitos que
igualmente estdo a mercé das implicagdes apontadas por Cuff (Op. cit.), mas ndo é um objetivo
Unico; € um meio de sobrevivéncia.

137 A leitura de Merleau-Ponty (1996a) esclarece uma das questoes relativas ao ‘olhar’, por meio de uma fenomenologia dos
mecanismos de percepcéo e de reflexdo que supde o sentido dos sentidos. O autor diz que o fato de possuir sentidos torna
possivel a capacidade de “encontrar um sentido para certos aspectos do ser”, tornando claro que o olhar provém de uma
elaboracéo da percepcéo. Ao enfatizar o fluxo continuo a da percepgéo e nela o movimento, ele analisa 0s mecanismos e
processos que levam da sensacéo a percepcdo, da irreflexdo a reflexdo para mostrar que olhar, como atributo dos
sentidos, sd é possivel na alternancia do movimento e da pausa, ou seja, na descontinuidade — merca, esta, ausente do
espago e tempo contemporaneos.
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“Vivernos em um mundo urbano onde 0 que quer que Se Viva, 0u se experimente, € capturado
pelo que consideramos ‘urbanidade™, coloca Read (2006, p.49). Para o referido autor, estamos
‘suspensos’ por uma nogdo instaurada de velocidade, conectividade e mundo tecnoldgico (como
cotidianamente atestamos) que se constitui um resumo de nossas proprias vidas futuras.

Diante deste panorama, o termo ‘urbanc’ perde completamente o seu oposto — periferia ou rural
— e se insere nas contradigdes do que ‘é ou ndo’ uma cidade, o que é ‘de fora’ e ‘da’ cidade.
Apontar, hoje, que nasso mundo é urbano significa apontar para um Unico pdlo de dualidade e
assumir que representamos um estado de ‘ser’.

Mongin (2003, p. 36) coloca esta diferenca em dois pdlos oriundos da prépria certeza de
urbanidade geral, 0 que acaba por criar duas visdes de espaco fisico urbano, de acordo comas
implicagdes de controle e tempo disponiveis no imaginario das cidades; sdo elas: a nogdo de
espaco classico (expressao dos desacordos possiveis na cidade) e de espago genéricol3 (lugar
do controle, onde hé impassibilidade de express&o dos corflitos). Para Mongin, esta € a ‘cidade-
depois”:

A cidade-depoais [apres-ville] € um mundo onde, de certa maneira, ocorre a remisséo da
politica, mas, sobretudo, acontece a impossibilidade de expressdo dos corflitos (...)
interessa-nos, portanto, saber por que a cidade buscou até entéo — desde a Grécia antiga
até as cidades da Renascenca ltaliana — expressar esta referéncia conflituosa como
desejavel e necesséria para, abruptamente, se desenvolver sobre a ordem, o controle e a
falta de convivio. (...) E fato que o controle ordena a vida didria e possibilita a manutencéo
do poder, da cidadania r6ta e da falta de identidade (...) pergunto-me, no entanto, se esta
cidade do amanhd ndo seria perigosa para todos nés, a medida que nos separa da
possibilidade do conflito [trad. livre das autoras]. (Mongin, 2003, p. 37).

Nesta ‘cidade-depois’ que Mongin (Op. cit.) ressalta, 0 espago classico (geralmente demarcado
por edificios que perpassam o tenpo, por pequenos campos disponiveis a colheita familiar e por
quadras, ruas e pragas publicas) esta diminuto, desferido de seu papel, pois mesmo que ainda
exista, precisa sucumbir aos atributos da ideia oferecida de ‘cidade genérica’ — que através do
controle se aporta como cidade ‘ideal’.

E esta mesma cidade ‘ideal’ que exige a urbanizago de todas as esferas (da vida social & vida
publica) e se instaura como 0 “reino da urbanidade generalizada” (Mongin, 2003, p. 36). Em

138 |deia proxima de como Koolhaas tratou a cidade contemporanea em A Cidade Genérica, 1995.
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termos gerais, a cidade-depois € uma visdo niilista e provocativa do que podemos encontrar
como definicio de espaco (habitavel) apds muitas e extenuantes décadas de controle sobre a
vida publica.

No entanto, a visdo de Mongin (Op. cit) representa um avanco na conmpreensdo das
caracteristicas do espago contemporaneo, bastante conotado por sua primazia nas relagdes de
ordem social e pouco restrito as conformagdes de ordem espacial e politica.13

Como comentado acima, Mongin (2003, p. 35) colocou que “(...) a expressao da nova imagem das
cidades designa um reino de urbanidade generalizada: o urbano em todo lugar. Desta forma, a
distingéo [de cidade] mais vale pela distin¢do entre velocidades e tempos do que pela experiéncia”.
Assim, 0 autor salienta uma das possiveis respostas para sua divida sobre 0 amanha: as cidades
se reinventam em outros tempos. Elas buscam, em sua prépria critica, sedimentar um panorama
de reconciliacio com os problemas advindos de uma pds-globalizagdo: “elas podem ndo se
construir meterialmente diante de cendros cadticos, mas constroemse mentalmente em
aspiracdes” (Idem, ibid., p. 42).

Isto significa que a cidade, como um corpo representacional (oriunda de representagdes),
“montada a partir de diversos menmbros que possuem uma harmonia entre si” (Claudel F. Apud
Mongin, 2003, p.39), ou “repleta de zonas de fricco, onde a multiplicidade de experiéncias
individuais pode se concretizar e favorecer os acontecimentos” (Gracq Apud Mongin, ibid., p. 42)
convida seus praticantes a reconsiderar a questdo de habitat e de lugares, assim como a
construcao de uma vida espacial conjunta. A luta por lugares fisicos (Mongin, 2003, p. 46) é uma
luta pela construcéo de lugares imateriais e acreditamos ser ai que o0 conceito globalizador de
Cidade ‘entre’ se insira no discurso politico do autor.

Auxiliando a multiplicacdo de novos e diversos significados e co-produzindo uma imagem —
principalmente no que tange as imagens de consumo do novo ‘cidaddo contemporaneo’ —algumas
dessas teorias emergentes e seus produtos reforcam o principio de superficializagdo das cidades,
diante de formulagdes virtuais e efémeras para 0 espaco e 0s corpos sustentados por este.

Dentro de uma Gtica antropoldgica surge uma nova faceta dos centros urbanos. a cidade das
aparéncias, do simulacro, onde ‘o que € ndo ‘parece ser’ e vice-versa, hum complexo jogo de
desejo e frustracdo, de sonho e realidade. Por esses, e outros conceitos explorados na cidade
contemporanea, fica cada vez mais evidente a necessidade de arquitetos e urbanistas repensarem
as formas pelas quais vém atuando sobre o espago fisico e estimularem, de forma coerente, o re-

13% Optamos por ndo convenciona-o de pds-moderno uma. vez o termo encontrar-se em regido indefinida de consisténcia e
mesmo de aplicacdo (seu nascimento culmina com seu término, como comenta SOLA-MORALES, 1995).
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-lacionamento entre o0s elementos materiais e imateriais das cidades — de forma simplificadora,
dando atenc8o aos elementos fisicos e & nogdo de Cidade ‘entre’, defendida com tantos nomes
por diversos tedricos.

O desejo por uma representacao e vivéncia simbdlicas (numa sociedade em que a duracdo ndo
€ extensiva) revela a sobreposicao entre realidade e imaginério (simulacro) gerada, também, por
um culto imagético. O simulacro, portanto, atinge seu apice e incorpora-se definitivamente a
vivéncia individual e coletiva urbana (Baudrillard, 1993) na necessidade de uma Cidade ‘entre’,
que d& voz aos ao praticantes da cidade contemporanea.

Dentro deste simulacro residem lembrancas, anseios e aspiragdes que precisam ser enxergados

por um Viés arquitetdnico-antropolégico e que desempenham papel preponderante sobre a
imagem final do espaco urbano planejado.

No entanto, fixar esta nocdo (de Cidade ‘entre’) sem contar com as diversidades oferecidas
pelo(s) tempo(s) e pela memoria, valores agregadores e representativos de uma necessaria e
cada vez maior transitoriedade, foi ponto recorrente na pauta de tais autores analisados, como
teceremos a seguir e comprovaremos, de fato, a existéncia de um valor memorial associado a
Cidade ‘entre’.

3.2 SOBRE MEMORIA DO FUTURO

Quando meu pai
voltava da roga
trazia, além da alegria
garrafas de leite cru.

As vezes, cestas de ovos
mangas maduras
polvilho, agafrao em pé.

Trazia o cheiro das coisas
sem malicia. A memdria
dos pastos que iam crescer.
O azul do amanha.
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Por que considerar a memoria como um elemento (ou conceito) agregador nos estudos sobre
cidades contemporaneas? Primeiramente porgue, assim como a linguagem, o espago vivenciado
(muitas vezes idealizado) e estruturado mentalmente nasce de um mecanismo de didlogo entre o
sensivel e o inteligivel (Duarte et al., 2007). Em segundo porque, neste processo, o individuo néo
apenas busca a explicacdo de sua situagdo, sua identidade num mundo em transformacéo, mas
também reconstréi suas proprias logicas e aspiragdes a partir de uma sensibilidade pessoal e
individual, que acreditamos participar dos processos de reconhecimento e fundagdo de imegens
(Id., Ibidem).

Todo espaco possibilita uma histéria e, de certa forma, os praticantes das grandes cidades
encontram (nos pequencs recortes espaciais) os fragmentos de que necessitam para construir
suas proprias histérias individuais e coletivas. Assim, a memoria reflete a relagdo entre passado,
presente e futuro de cada fragmento e delimita um principio importante no reconhecimento do
potencial simboélico e apropriativo dos espacos construidos.

Eckert e Rocha (2005) abordaram este tema de importancia fundamental as Humanidades em um
de seus uitimos trabalhos, ‘Tempo e Cidade’. Ao tracarem um breve panorama da antropologia
brasileira, justamente naquela a que nos acostumamos denominar ‘antropologia urbana, as
autoras analisam as formas de assimilacdo ‘acomodadora’ do homem ao seu meio, configurando
expressoes singulares da relacdo entre 0 espaco fisico e suas mudancas temporais e ressaltando
algumas tensBes evocadas pelo ato de lembrar, ou ainda, da experiéncia mneménica (Eckert e
Rocha, 2005, p. 39) como um ato de resposta a inseguranca desenvolvida nos nNovos espacgos
construidos.

Dentre tantas incertezas que sdo levantadas neste estudo, uma € bastante clara: diante do
processo natural de evolucdo e atualizacdo das cidades, 0 espago contermporaneo j ndo é o
Mesmo que caracterizou as cidades industriais € o modernismo no final do século XIX e grande
parte do século XX. A ‘distancia’, grande limitador e fator decisivo na organizacdo espacial, ja ndo
representa uma barreira em varios setores de atividades e € latente que passamos a opera-lo (o
espaco) em funcéo de seus fluxos temporais, viabilizados pela informagéo.

Também o debate sobre a ‘sociedade da informecdo’ esta em pauta nos autores que
apresentamos no subcapitulo anterior e, de igual modo, por todas as esquinas das cidades e nos
tedricos comprometidos com elas (Soja, 1996, p. 57; Randolph, 2001, p. 1756, entre outros).

Se Eckert e Rocha (Op. cit.) falam diretamente do papel do tempo como um processo de
experiéncias mnemodnicas na cidade contemporanea e de — consequentemente — fundacdo de
lugares, h&, porém, uma falta de remetimento direto a esta temética que nos seria chave para
qualguer andlise que busca desvendar esta nova realidade espacial nos trabalhos de Certeau
(1994), Deleuze (1988), Virilio (1993 e 1993a), Castells (1995), Soja (1996), Randalph (2001), Cuff
(2003) e Mongin (2003).
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Antes, gostariamos de relembrar a que tipo de espago nos referimos (dentre as infinitas
possibilidades da nomenclatura): espaco, para nds, € o elemento que associa movimento e
tempo, ou seja, incorpora as dimensdes psicoldgicas de quem o apreende e as questdes de
grandeza, permanéncia e memdria (Huyssen, 2000; Nora, 1997).

Dito isto, devemos notar que nosso trabalho comegou (ainda no projeto de tese apresentado ao
Proarq) baseado numa discuss&o sobre esses caracteres (permanéncia, memaria) impressos na
dimensdo fisica do espago urbano e na dimensdo sensitiva do individuo que habita a cidade; foi
neste momento que trouxemos, através de um conceito estruturador dos demais (o de memdria),
a dimensdo afetiva das Ambiéncias para dentro dos espagos ‘maquinados’ da cidade
contemporanea.

Ndo obstante, foi com o desenrolar das pesquisas que entendemos que a verséo
contemporanea de memdria, presente em todos os procedimentos de apreensdo da cidade e
nos discursos de tedricos expoentes na questdo da narrativa (como Derrida, 2001), abarca uma
ideia de memodria estruturadora de valores individuais e sensibilizadora para o mundo — o que,
eventualmente, pode produzir vises de mundo semelhantes em individuos diferentes.

Dentro deste discurso, onde 0 espago surge como um hovo porta-voz em busca de uma
centralidade da memodria no contexto contemporaneo, fragil por sua efemeridade, alguns outros
tedricos tém afirmado que “vivenciamos o fendmeno do ‘boom das memdrias, onde a
progressiva e irrevogavel insercdo no mundo transnacional tem incentivado a re-valorizacdo de
diferenciadas cidades e identidades culturais” (Anico, 2005, p. 74).

Coube entdo, em nossas consideragBes, repensar de que maneira o ‘tempo das cidades e dos
individuos' tem se interpolado com o ‘espago das convivéncias' e formulado um espago outro, 0
de uma cidade ‘entre’.

Mariotti (2007, p. 727) nos auxiliou nas primeiras incursdes pela complexidade da cidade
contemporanea ao comentar que:

A cidade complexa corresponde a multiplicidade, ao entrelacamento e a interagdo
continua da infinidade de sistemas e de fendmenos que compdem o mundo atual, as
sociedades humanas, a pessoa humana e todos os seres vivos. Nao € possivel reduzir a
complexidade a explicagdes simplistas, a regras rigidas, a formulas simplificadoras ou a
esquemas fechados. Ela s pode ser entendida e trabalhada por um sistema de
pensamento aberto, abrangente e flexivel — 0 pensamento complexo, que justamente se
materializa em algo pratico e assimilavel: o espago da cidade. Ndo uma cidade camal,
mes aguela emblemética, que favorece nosso pertencimento e esta 1a, entre a que
trafegamos todos os dias. [grifo nosso].
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Para que a nocdo de complexidade seja tomada como um principio da cidade contemporanea
devemos assumi-la como um fato, e ndo como um conceito. Os sistemas complexos est&o dentro
de nés e a reciproca € verdadeira. O Unico motivo pelo qual denominamos nosso estagio atual de
associacao espaco-temporal como complexo é porque, exatamente neste ponto, a multiplicidade
de conceitos, teorias, projecdes e desmembramentos tém se tornado excessivos.

Se nosso foco esta no discurso sohre a memdria (que se evoca) e num questionamento
(aparentemente) coletivo em torno dela — como comprovamos pela recorréncia do assunto em
interesse global — também ela esta presente em naossas formas de dialogar com o ‘complexo’,
especialmente em se tocando na experiéncia ordinaria da cidade.

Mas néo falamos de uma nocdo de memdria cristalizada pela histéria evolutiva da das cidades,
nem de um padrdo associado ao ato de ‘recordar. Falamos da memdria que trabalha no(s)
tempo(s) contemporéneo(s), que comporta uma ‘miscigenacdo’ temporal, que produz a
interpolacéo da ‘real’ existéncia do espago com as conseqiiéncias de formas diferenciadas de
fixagdo do tempo.

Huyssen (2000) coloca que o fim do século XX foi marcado por um deslocamento na experiéncia e
na sensibilidade do tempo; e este ‘tempo das cidades’ € um escrutinador das relagbes de
permanéncia e apropriacdo, de acordo com a intensidade da permanéncia em determinadas
situagBes.

Dentro desta abordagem de memdria, que chamamos Memdria do Futuro, surge um referencial
‘tempo’ justaposto de Varios tempas, ou muitas vezes inerte, onde a contagem das horas ndo é a
mola propulsora, onde definicBes e especulagbes ndo se fazem necessdrias; onde o relégio que
controla os percurses é ditado por uma agenda ou uma lista de prioridades e onde a experiéncia
de espaco ndo é dada simplesmente pela quantidade de minutos despendida no local, mas pela
intensidade com que mergulhamos nas dimensdes volumétricas —fisicas ou digitais (Read, 2006).

Nesta perspectiva, 0 espago passa a ser (como dissemos anteriormente) um médium entre os
diversos contextos temporais e ndo mais um palco; ele passui as entidades fisicas necessérias
para a consolidagio da vida humana, mas ndo é uma finalidade. E um entre. Ele necessita do
tempo (reflexivo) para fornecer aos seus usUArios o ato (a peca) que proporcionara a formacao de
identidades.

A Geografia Humanista, a Sociologia e a Histdria foram as primeiras ciéncias a sindlizar que a
flexibilizacdo deste conceito além de necessaria era, também, importante para a segmentacdo dos
saberes. Desta forma, o entendimento de que uma Memdria do Futuro faz parte da compreenséo
do mundo construido e habitado, fato discutido desde Agostinho (ano 354-430), foi imprescindivel
para a estruturagdo do tempo nas cidades.

Apesar de mais recentemente introduzida em trabalhos na arquitetura, foi entre 1927 e 1928 que
Pierre Janet (1928), problematizou a quest&o do tempo na apreensao das cidades; com uma série
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de escritos posteriormente intitulados L' évolution de la Mémoire et de la Nation du Temps,
transformada em compéndio pela editora A Chanine (Paris), 0 autor desenvolveu (boas)
questdes voltadas para o0 campo da psicologia experimental e comparada.4

Janet (1928) nos mostra em sua obra seminal que o0 presente € uma conduta particular da
memorial4t e da narrativa, visto que (0 presente) € uma narrativa da agdo que construimos
enquanto estamos agindo. Esta conduta ‘paradoxal’ (que sugere que cologuemos memdria e
narracdo no presente) foi apresentada em meio a um continente bombardeado pela Primeira
Guerra Mundial (1914-1918) e bastante ciente desta posicdo; atualmente, esta conduta tornou-
se mais do que uma proposicao; uma necessidade ao cidadao do espago contemporaneo, que
fixa suas referéncias em movimento e as associa no préprio momento em que a a¢ao se realiza.

Para conmpreender esta dindmica, Janet (1928, p. 28-30) explicita que “a0 remontar o
acontecimento do interior, unindo em uma Unica histéria completa o passado, o presente e 0
futuro, constroemese ‘fabulagbes’ necessdrias que encontram na Memdria do Futuro seu
paradeiro”. O paradeiro necessita de uma base espacial, qualquer que seja para se solidificar. As
cidades promovem este paradeiro, de forma fisica ou, como chamada por Janet a época (1928,
p. 52) “extrassensorial”.

Nenhum autor havia penetrado téo profundamente no detalhamento da estrutura do termpo e da
memdria quanto Janet (Op. cit.) & época e, por isso, seus escritos funcionam até hoje como
referéncia para 0 pensamento do tempo nas cidades — e para nés, na certeza do
desenvolvimento de um arcabouco que se concretiza no futuro (ou na intencdo deste) para
problematizar as cidades imateriais pregadas por tantos tedricos.

Ora, para se introduzir a memdria num tempo ainda ndo abordado ou experimentado, € preciso
gue outras (termpos) funcionem como imés de deteccdo dos pontos favoraveis a construgdo de
tal narrativa (em nosso caso, da narrativa de fabricacdo de uma cidade) e fazer com que os
narradores abstenham:se de sua centralidade, ou seja, caiam em uma relagdo de ndo-
determinacdo de si mesmos (Op. cit., p.32) — 0 que corrobora com hossa andlise de contelido,
feita neste capitulo.

140 Em edicdo esgotada, sO tivemos acesso a este meaterial através de textos passados diretamente por Jean-
Frangois Augoyard (2009), um dos muitos estudiosos atuais sobre a memdria contermporanea nas Ambiéncias
Urbanas.

141 Memdria, aqui, vista como uma memdria consistente, por oposigdo a uma memdria de fabulacgo, tipica das
narrativas ndo-lineares. A diferenga que Janet (1928) faz entre a memoria consistente e a memdria de fabulagéo faz
ressoar uma diferenca cabal entre memodria e historia: “a histéria é essencialmente longitudinal e a memdria,
vertical. A histéria consiste em passar ao longo de todo o acontecimento. A memodria consiste, essencialmente,
estando dentro do acontecimento, mais que tudo em ndo sair dele, em remontélo por dentro (Apud Gilles
Deleuze,1990. Cinema I, a imagem-tempo. S&o Paulo: Brasiliense).
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E isto significa dizer que os preceitos, teorias vigentes e esquemismos engendrados nas cidades
contemporéneas passam a ser, definitivamente, incorporados como uma realidade objetiva e
coletiva que possibilita uma construcdo individual de futuro e de uma subjetividade especifica.

Stiegler (1996) também € outro autor importante na questdo sobre a Memdria do Futuro. Com
referéncias explicitas as obras de Hursserl, Paul Valéry, Heidegger e Derrida, 0 autor enumera
alguns pontas importantes relacionados & memoria direcionada ao futuro. Stiegler (Op.cit., p. 72)
cita que:

(...) daideia de duracéo (presente na modernidade e no pensamento iluminista) para uma
Visdo mais instantanea do tempo, imediata, que acompanha uma ideologia de consumo
em tempo real, aprendemos a posicionar nassa memadria como um objeto de valor e ndo
coOmo uma peca de museu (...) assim, entendo os meios de comunicagdo com o mundo
como objetos temporais que coincidem no tempo de Sseu escoamento com escoamento do
tempo das consciéncias (...) que s6 operam diante de uma meméria flexivel ao futuro.

A obra de Janet (1928) nos situa numa evolugdo progressiva de trés grupos principais de escala
temporal: [1] a duragdo; [2] a memdria elementar; [3] a organizagdo do tempo. Estas trés escalas
reforcam o papel de uma miscigenacdo de tempos que fundamenta a compreensao espacial de
qualquer extrato, ja que a memdria permeia 0s corpos que se Uutilizam de uma base espacial.
Esses grupos também possibilitam compreender que a Memdria do Futuro esta presente em
qualquer relacdo interpessoal que necessite de esquemas, representagdes e simbolizagdes, ou
seja, estd em praticamente todo o discurso sobre Cidade ‘entre’ dos tedricos escolhidos.

Mas o que, resumidamente, opera a Memdria do Futuro? Como nossa definicio mostra, ela auxilia
a construcao de imagens metaféricas que possibilitam ao usuario do mundo (urbano) atuar em seu
espaco fisico através de consideragdes gue utilizam o tempo passado, presente e futuro como
referéncias, sem perder a capacidade criativa de reconstruir seu proprio lugar ‘sobre’ os elementos
constitutivos da cidade.

Se para outras ciéncias este dado permite uma reinterpretacao das verdades, para a arquitetura e
o urbanismo ele gera a possibilidade de mudancas de paradigmas nas formas de analisar,
construir e habitar o espago. E, de fato, por esta mudanca que a atuagio arquitetdnica na vida
publica se reveste de novos olhares ao favorecer mais e ampliadas solugdes para os “depésitos de
problemas causados pela globalizagdo” (Bauman, 2009, p.32). E € por isso que sondar sua
existéncia dentro do discurso de algumas teorias que convergem para o tema ‘cidade’ tem se feito
nosso mote.

Prosseguiremos, deste ponto, no confronto dos autores selecionados por nés — agora dentro do
tema Meméria do Futuro.
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Nosso maior objetivo € apontar, dentro de seus discursos, 0 momento em que a relacdo
temporal aparece imbricada a nocdo de Cidade ‘entre’ (1) e de que modo este discurso (da
memdria) participa ativamente para fundamentar a verséo de Cidade ‘entre’ de cada autor (2).
Objetivamente, pretendemos encerrar este capitulo demarcando nossa defesa, a de que a
Memoria do Futuro fabrica a Cidade ‘entre’.

Né&o tomaremos cada autor separadamente, como fizemos no capitulo imediatamente anterior,
pois ndo pretendemos focar a etapa denominada Contextualizagao (ja realizada). Nesta etapa,
estaremos fazendo uma critica direta aos tragos narrativos dos autores selecionados e
abordando 0 que a teoria sobre Andlise do Discurso chama de consumo do texto, ou seja,
‘ameacar’ a literalidade do discurso por momentos de ‘hiato’ colocados no jogo de
desaparecimento e reaparecimento de contradicbes (Foucault, 2005, p. 171). Por isso, os
autores aparecerdao em ordem menos relacionada com a cronologia e a histdria e mais
relacionada com a semelhanca dos discursos e a recorréncia.

Randolph (2001) considera em seu texto uma das meximes sobre a recente ‘cultura da
memdria’: a de gque ela (memdria) atravessa os liames da esfera privada e avanca sobre as
experiéncias subjetivas da cidade contermpornea. Para o autor (Idem, Ibid,, p. 1757) a
“investigacdo do ‘novo’ ndo pode ser realizada sem dar conta do ‘velho’ e de seus contrapontos
temporais”. Neste sentido, Randolph (Op. cit.) explicita que a estabilizagdo espacial baseada nas
memdrias catidianas (talhadas pela presenca de diversas esferas de tempo) tem papel essencial
em sua teoria sobre uma ‘cidade simulada’, para além do papel estritamente concedido aos seus
espacos de fricgdo.

E justamente ao mencionar o papel de tais espagos (espagos de fricgio ou simulagio) que ele
se dirige a nogdo de uma conversao de temporalidades que ‘da poderes’ a auséncia fisica
através das redes de informacdo. Na triplice relagdo assumida por Randolph (2001) para
incorporar a cidade contermporanea (0 percebido, concebido, e vivido) — paradigmas propostos
por Lefebvre (2000) — tanto o percebido quanto o vivido necessitam de conotagBes temporais
promovidas pelo confronto de um ‘anterior’ e um ‘posterior’, “(...) um processo de desconexao
gue vai ser complementado por uma reconexao (imagética) com outros lugares da cidade
vivenciados em situagdes mdltiplas (...)". (Op. cit., p. 1764).

Nenhuma reconexdo (ou conexdo) pode se dar sem uma dindmica de evocagbes e
deslocamentos que se promovem por um jogo de memdria baseado em extratos espaciais; da
mesma forma que nenhuma relagdio com o vivido ou o percebido pode se estabelecer sem uma
profunda relagdo com o concebido e, este sim, corrobora com uma visdo de futuro que des-
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-mantelamos a cada cingida por outros tempos, construindo novos arquivos (Derrida, 2001).

Na escrita, como na foto de nossos antepassados, a evidéncia de nossa mortalidade, de um
mundo que continua independentemente de uma presenca fisica, revela o poder do arquivo. O
arquivo é um lugar de recorrente acesso (Op. cit.). O fato de a memdria arquivada ndo estar
completamente comprometida com a reproducdo do mundo ‘real’ (tal como ele nos esta legado)
desfaz em grande medida o conforto e a seguranca de uma compreensao linear da histéria e nos
exige circular por diversas esferas de tempo para concretizar um cenario mais condizente com sua
evolugo.

Se no filme Intervista (1987) Federico Fellini, Marcello Mastroianni e Anita Ekberg visitam o seu
passado e constatam sua mortalidade, “(...) no envelhecimento precoce da ovelha Dolly!42, o
presente tem a possibilidade de visitar seu futuro biologico e este futuro teria a oportunidade de
reconhecer o passado como algo que Ihe sobreviverd” (Stiegler, 1996, p. 36).

Se para Randolph (2001, p. 1753) “a percepcdo do espago resulta de uma atividade pratica” é
notdrio que participar dos espagos fisicos e reconhecer, neles, os diferentes extratos de tempo que
possivelmente auxiliam a construcdo de cidades simuladas é um principio estruturador do papel da
Memdria do Futuro que, como dissemos ndo se catalisa pelo valor das ‘lembrancas’, mas pelo
poder das proje¢Bes praticadas.

O ato de praticar a cidade, na ideia de movimento (Certeau, 1994), propicia uma atitude que pode
ser localizada em textos ficcionais da literatura (brasileira). Estes constroem lugares tedricos a
partir dos quais pode ser estabelecida uma dialética entre a configuracdo do narrador € a
constituicdo de uma representacdo estética da cidade (e uma ‘imaterializacdo' de cidade). Dois
bons textos nacionais nos revelam isto: Vida e Morte de M. J. Gonzaga de Sa(1919) de Lima
Barreto e A alma encantadora das ruas (1910) de Jodo do Rio.

Apesar de pertencerem ao século passado, acreditamos que suas obras vém ilustrar esse mote de
modo bastante preciso: a Memdria do Futuro engendra-se ao corpo que trafega o espaco. Soma-
se a isso o fato de que os textos tomam a cidade do Rio de Janeiro como ponto de partida, 0 que
fornece um recorte bastante especifico: historicamente o Rio de Janeiro afigura-se como cidade
privilegiada, espécie de "moldura mitica" para seus praticantes, sempre ensaiada em suas
possibilidades. Passeando pela nogdo de ‘percursos afetivos’ e por ‘circulagBes infinitas’ que
chegam a detonar qualquer discurso totalizador sobre a representacdo de uma cidade, os dois
autores mencionados impulsionam a teoria que relativiza a fixagdo da memoria.

142 A ovelha Dolly, primeiro mamifero clonado, envelheceu mais rapidamente que sua propria “mée". Podemos ainda falar
de papéis centrados numa légica de origens, como “pai* e "mée", diante deste fato irrefutavel: Dolly foi menos uma cria que
um desenvolvimento celular de sua suposta "mée". Dally foi a possibilidade de o presente visitar um futuro possivel, assim
como a possibilidade do futuro desenvolver-se como algo pretérito. N.A.
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Michel de Certeau (1994), ao andlisar as ‘Caminhadas pela Cidade’, lembra que este ato
funciona como redefinicio espacial e temporal, ocasi&o onde cada caminhante faz escolhas, cria
atalhos e sustenta sua marca transformadora pelo tempo. Por esta agdo reveladora de se
‘apropriar’ de lugares, ora fragmentando-os, ora integrando pontos que conformam novos
espacos (pelas mudancas naturais ou forjadas de paisagens), 0 caminhante também interfere no
que quer apreender. Neste ponto, a cidade metafdrica de Certeau (Op. cit., p. 171), assim como
a valorizagdo da pratica urbana por Randolph (2001) ndo pode se concretizar sem levar em
conta um principio universal: a cidade é movimento e o tempo conduz esta mohilidade; corpo e
tempo séo uma Unica estrutura, dentro do movimento.

Logo, podemos dizer que no ensaio de Certeau (Op. cit.) a conducéo a cidade metafdrica é feita
pelos que se deixam colocar na condicdo de estimulados a extravasar os limites tradicionais de
tal paisagem E pela possibilidade do prolongamento mental da reflexdo, feito através da
desconstrucdo dos fluxas informetivos assimilados pelo tempo, que Certeau (1994, p.110)
analisa as caminhadas como possibilidades de desvio, tticas subversivas do consumo imposto.

A invencdo do cotidiano entdo se d4, no caso especifico da cidade, por meio da arte de
encontrar ‘clareiras’ temporais, 0 que na visdo ‘nostalgica’ de Certeau € a fenda que permite a
extensdo mental do lugar, a tessitura do mapa psicogeograficol43.

Se é através do tempo que as metaforas podem se consolidar e sO a experiéncia (como
empirismo) traduz esta conformacdo, € através do que evocamos pelas caminhadas que a
cidade-metéfora (= cidade ‘entre’) vem a tona. N&o pelo que se visualiza, mas pelo que a
representacdo fomece em diferentes colagens temporais, que emergem em novas
representagdes de cidade pela experiéncia da Memoaria do Futuro (Um agente de ‘previsao’ e de
‘recriacdo’).

Ao dfirmar que “(...) as metrépoles tornar-se-ao labirintos de imagens” (Certeau, 1994, p.45) o
autor prenuncia, exatamente, o papel que a configuracdo da Memdria do Futuro assumira ap6s o
intervalo necessario para engendrar tais imagens (e representagdes) na fabricacdo de sua
‘cidade metafdrica. E pela colagem das experiéndias, promovidas por tal memdria, que a cidade
‘entre’ se manifesta.

Também é assim que Virilio (1993) assume sua ‘cidade-velocidade’. Ao atacar 0 processo de
desterritorializacdo (pela entrada de uma cultura digital) na cidade contemporanea, o autor

143 A psicogeografia foi definida pelos Situacionistas (1960) como o estudo das leis exatas e dos efeitos especificos do
entorno geografico, seja organizado conscientemente ou n&o, sobre as emogdes e 0 comportamento dos individuos.
Ela se fez necesséria quando o principal problema do urbanismo era assegurar a circulagdo fluida de uma quantidade
cada vez maior de veiculos. A psicogeografia instaura novos ambientes situacionistas que se caracterizam pela sua
curta duragdo e sua transformac@o permanente. A experiéncia do espago urbano foi concebida entdo, néo como o
resultado de uma ordem compositiva, mas como deriva: uma acumulagdo erratica de experiéncias cinestésicas.
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parece agarrar-se, anacronicamente, a uma concepcao de espaco/tempo que acredita Ndo existir
mais (Op. cit., 1993, p. 18). Todavia, assume uma posicdo de destaque ao termpo da memoria
(sem referencia-lo desta maneira, no texto), ao confrontar a nogao de ‘tempo real'.

Podemos dizer que é exatamente através dela, da colagem de tempos e imagens (Virilio, 1993, p.
96) que as propostas do autor se baseiam se para Virilio (Ibidem) o urbano perdeu sua forma e
esta em todo lugar porque ‘navega’ emimagens e proporciona uma vigilancia global (ou seja, uma
forma de reconhecimento de qualguer cidade em qualquer lugar), € por causa da velocidade, da
instantaneidade e da simultaneidade de um tempo ‘real’ que a transferéncia desse olhar se faz.

Resumidamente, é em associagao ao principio de repeticdo de Deleuze (1988) que as imagens do
cotidiano se somam e se amontoam e € somente pela transposicao dos tempos que a repeticdo se
torna possivel. Obviamente, um mecanismo de arquivo se torna necessario, e este é a Memoéria do
Futuro.

Mas, sobre a tese de Deleuze (1988), 0 que poderia ser dito acerca de um principio que define
‘inscricdo’ e ‘repeticdo’ no processo de arquivamento, de definicdo de meméria? Em primeiro lugar,
que "o arquivamento tanto produz quanto registra o evento” (Derrida, 1994, p. 29). Em segundo
lugar, e mais importante: que ele funciona como uma referéncia ao futuro, aliés, ele € a propria
referéncia.

Evidentemente, interessa-nos aqui analisar um tipo de memaria particular, nomeadamente o tipo
em gue as proprias "(...) técnicas de arquivamento, impress&o, de inscricdo e reproducdo, de
formalizacdo, de codificacdo e de traducdo de marcas (...)” S0 objetos de racionalizacéo (Derrida,
2001, p. 26). Em outras palawras, interessa-nos a memdria tecnocientifica, que lida com as
habilidades de criticar e escolher seus (melhores) tragos e recortes; uma Memodria do Futuro que
consegue buscar referéncias para uma determinada lacuna espacial da cidade.

Alguns dispositivos tornam-se necessarios nessa empreitada e, como citou Lefebwre (1979, p.
107), aideia da auséncia (ou da lembranca) se encaixa nesta lacuna de forma a criar este espaco
imaterial, entre o vivido e o sentido. Através da Memdria do Futuro colecionamos os retalhos que
se incorporam a malha pré-existente da colcha citadina e se multipicam em aldeias de
informacoes.

Para Soja (1996) o ‘terceiro espago’ (sua ideia de cidade imeterial) seria o lugar de manifestagdes
espaciais imediatas e mediatas (imagens, signos, simbolos). Sendo uma condensacdo de
estimulos, sensacdo, concepcdo e lembranga; assim, o autor (Soja, 1996, p. 77) oferece,
livremmente, o que seu texto ndo conclui: que a Memdria do Futuro (como forga conceptiva) € uma
das forcas, se ndo a meior, na fabricacdo de uma cidade imaterial e que a mediacdo entre a
primeira e a segunda cidades ¢ feita por este elo.

Por utilizar-se desta dialética (entre a pratica espacial e as representagdes advindas desta),
fazendo emergir um conceito de ‘terceiro espago’ para preencher a lacuna entre os dois outros
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espagos, Soja (Op. cit.) coloca o papel de uma habilidade matil e temporal na apreensdo das
cidades, assim como de uma dialética sobre a consideracéo de memdria. E ao tomar partido de
uma fabricagdo de cidade gue verte pela centralidade de um objeto ‘recriado’ por um discurso, o
autor materializa as premissas da Memdria do Futuro, em seu poder de concepcao. Poder, este,
investido pelos fluxos de tempos dos quais a cidade informacional é reprodutora.

Para Castells (1995) é esta cidade (informacional) a razdo de tantos aparatos tedricos que
intencionam minimizar os efeitos de uma série de transformagdes sociais, econdmicas e politicas
na interacdo do cidaddo com o espaco dito ‘real’.

Diferentemente da maior parte dos tedricos selecionados, Castells foi a campo e coletou mais de
20 anos de dados para serem comparados e trabalhados naquilo que se tomou sua trilogia:
‘Economia, Sociedade e Cultura’#4. Obviamente, alguns pontas comuns surgiram das diversas
abordagens e foi em ‘A Sociedade em Rede’, seu primeiro volume (1995, cuja primeira edi¢éo foi
langada no Brasil em 2000), no capitulo ‘Espago de fluxas e Espago de lugares’ (Op. cit., 512-
517) que o autor sinalizou uma perspectiva de incorporagdo da memodria (flexibilizada num
futuro). Para Castells (1995): “a auséncia da nocdo de tempo torna o futuro um eterno presente
nas cidades’. E esta afirmativa possibilita que interpretemos sua visdo de cidade ‘entre’ (ou
cidade informacional) como sendo um objeto constantemente talhado pelas intengBes e pelas
proje¢des de futuro.

Para Castells (Op. cit.), o tempo é um objeto de valor e surge em todo 0 seu discurso
panoramico (das interferéncias micro e macro do papel das redes, nas sociedades
contemporaneas) como um propiciador de “todas as expressdes culturais (...) que vém juntas
nesse universo digital (...) em um supertexto histérico gigantesco, [fazendo emergir] as
manifestagdes passadas, presentes e futuras da mente comunicativa” (Castells, 1995, p. 394).
Meis adiante, o autor arremata de vez a ideia de que uma cidade (e sociedade) em rede
possibilita a criacdo de cidades virtuais (e imateriais) fundamentalmente associadas a realidade,
através deste mangjo de diferentes referéncias temporais, com a conclusdo de sua frase
anterior: “(...) comisso, €las [as expressdes culturais] constroem um novo ambiente simbdlico e
fazem da virtualidade nossa realidade.” (Idem,lbid., p.395).

Arealidade, como vivida, explica Castells (Op.cit.), sempre foi virtual porque sempre € percebida
por intermédio de simbolos formadores da prética com algum sentido que escapa a sua rigorosa
definicdio semantica. De modo direto, afirma, “toda realidade precisa de um meio imaterial,
refletido por diversos tempos pessoais, para se tornar real” (Castells, 1995, p. 397).

No entanto, Mongin (2003, p. 35) colocou sua preocupacdo sobre a ‘cidade-depois’ numa
postura diferente de Castells (1995). Para o autor, “(...) a expressdo da nova imagem das

144 \/olumes derivados da colegao ‘A Era da Informag&o’, editados no Brasil pela editora Paz e Terra.
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cidades designa umreino de urbanidade generalizada (...). Desta forma, a distingéo [de cidade]
mais vale pela distingdo entre velocidades e tempos do que pela experiéncia’. Deste modo,
tirando 0 ‘peso’ da experiéncia na fabricagdo de sua cidade, o autor ressalta o valor da passagem
e incorporacdo do tempo distante dos valores pessoais pregados por Castells (Op. cit.), mas bem
préximo de uma possivel resposta para sua divida sobre 0 amanha: as cidades se reinventamem
outros tempos.

Como diretor da conceituada revista Sprit, e assumindo parte da critica ao urbanisno
contemporaneo, Mongin (2008) parece ter esbarrado num problema seminal as primeiras teorias
(Certeau, 1994; Deleuze, 1988) ao evadir da nogdo de ‘prética’ e incorporar simplesmente a no¢ao
de ‘territdrio’ no discurso p6s-globalizado de seu texto.

Entretanto, é por este discurso de Mongin (Op. cit.) que a ideia de uma cidade ‘entre’ fica
absolutamente concreta e factivel. “A cidade informe pode ser o futuro que nos esperd’, avisa
Mongin (2008, p. 48) e esta adverténcia sinaliza que o futuro € sua preocupacdo latente, assim
como a democracia plena. Em um trabalho voltado para o questionamento sobre “o que é a cidade
do amanhd?”’, também Cuff (2003) se emparelha a Mongin (2008) e resume: “o reino imanente da
cidade [the immanent domain] se estabelece num conjunto de meaterialidades possiveis que
conseguem (...) evadir uma cidade nova (...) e consagrar a possibilidade de resisténcia de um
vinculo com a cidade fisica no plano absorvido por uma memdria de todos os tempos” (Cuff, 2003,
p. 38-39).

O que promoveria tal necessidade de busca de referéncias espaciais num conjunto de abordagens
gue refletem — unanimemente — o poder da desterritorializacdo? Em nossas pesquisas no ASC
temos acenado que as Ambiéncias impregnam o espago das cidades estabelecendo uma maior
interacdo entre as pessoas e seus ambientes. Portanto, se a Ambiéncia ativa a estruturacéo da
experiéncia através de um estreitamento dos vinculos afetivos entre homens e ambiente, feitos de
diversos tempas, podemos considerar que os atributos das Ambiéncias s80 capazes de estimular
0 desenvolvimento de uma experiéncia subjetiva e dindmica e de uma Memdria do Futuro, uma
vez que os sentidos e a capacidade de evocar esta memdria participam nos processos de
diferenciacdo e dotacdo de valor as cidades.

Por relacionar-se ao ritmo da vida cotidiana € que a Memdria do Futuro inspira tais conceitos,
demanda interpretacéo e oferece termas a reflexdo e a imaginagdo. Badiou (Apud Paula, 2008),
afirma que “(...) ndo se pensa da mesma forma em todos os espacos. Os praticantes da cidade
sabem disso; eles percebem a pluralidade de suas Ambiéncias, seus sintomas, indicios, mudancas
através de suas colecdes de referéncias”.

Uma vez que a cidade é reconstruida e reelaborada (mentalmente) e que sua realidade é
negociada dentro das infinitas relagBes sociais ancoradas no tempo, como varios dos tedricos
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analisados afirmaram, é também sobre esta estrutura concatenadora, a Memoéria do Futuro, que
todo o discurso de cidade ‘entre’ se consolida. Ao final deste capitulo, chegamos numa espécie
de sumarizacdo que pode ser colocada desta forme: a Cidade ‘entre’ € fato demarcado no
processo de concepcdo e representacdo das cidades contemporaneas e sua fixacdo se da,
exclusivamente, por esta flexibilizagdo da memdria (e valorizagdo dos extratos de tempos —
passado, presente e futuro) nas sociedades globais.

Por que valorizar o tempo € uma pergunta que tem muito a ver com o fim de uma ‘era de
otimismo’ ilimitado ao futuro (iniciada com o lluminismo) e o fim de uma repldia ao historicismo
(colocada pelo modernismo). Sem esses dais pdlos, ou vivendo no hiato deles, percebemos que
0 desenvolvimento das cidades a partir do final da década de XX (de forma pontual) foi baseado
numa quebra total de paradigmas para sua cristalizagdo, ja que uma de suas razles para o
desenvolvimento (a tecnologia da informacio) possibilitaria a presenca do futuro em todo o
instante e uma recorréncia a diversos outros tempos.

Por conta disso, também, todas as teorias que defendem uma cidade imaterial ainda meis viva e
instigante no seio da cidade fisica contemporénea s6 podem ser validadas, como colocamos,
através da nocéo de que a Memdria do Futuro é, hoje, o recurso das sociedades para fabricar
novas imagens (mais concretas para o individuo do que o cend@rio mutante das cidades) — fato
sinalizado neste capitulo. Incertezas acompanham todos os momentos de transicdio, mas sao
justamente elas que permitem a concordancia de tempos. E € justamente num processo de
ruptura da continuidade histérica que as atencBes tendem a se direcionar para o papel da
memoria (Halbwachs, 2001).

Dai, cremos que abordar a cidade como ohjetivo de uma recuperacdo (ou aparecimento) das
subjetividades ou ‘criacdo autbnoma’ representa, para nés, uma tentativa de andlisar a
constituicdo do mundo representativo da arquitetura e das ciéncias sociais. Por isso, chegamos a
este ponto comprovando que a cidade, em sua ordem dindmica, esta ligada a universos
temporais, ‘reais’ e auto-propagadores, mesmo quando adotada pelo viés do imaginado; ela é
parte de um sistema temporal que fabrica imagens e que se relaciona, assim, a Memaria do
Futuro. Em contraposicéo a todas as buscas por um sentido podemos que dizer que s6 ela (a
cidade), em todas essas buscas, faz sentido (Read, 2006, p. 50).

3.3. INTERPRETACOES

Aimagem da rede nos propde uma multiplicidade de conexdes em movimento constante; o ir e
vir das informagBes constitui importante processo de comunicagdo que se desenvolve nos recor-
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-tes espaciais (meteriais ou imateriais) escolhidos para seu desenvolvimento. Se assim a cidade
contemporanea se apresenta, também assim sua apreenséo se faz: ambulante, multiplicadora,
desenfreada. Mas, ao passo gue as imagens se proliferam, diminuem os anseios por fidelidade ao
real. Ao fabricar mais e repetidos modelos de estruturas plblicas e privadas em sitios cheios de
retalhos superpostos, a arquitetura se insere na condiczo de transportadora da informacgo. E fato
que diversas imagens se espalham com facilidade por diversos cenarios, ampliando o sentido de
desterritorializacio do homem e trazendo a memdria como uma entidade de estudo. E fato,
também, que existem varios casos de excegao.

Deleuze e Guattari (1995) sindlizaram que as construgdes dos espagos urbanos na
contemporaneidade sdo méaquinas enunciadoras de novos tempos, ou seja, seu alcance vai além
de suas estruturas visiveis e funcionais, pois interpela os sujeitos das mais variadas maneiras:
histérica, funcional, afetiva, simbdlica, estilistica.

Cada conjunto material que produz a cidade é um foco de subjetivacio. “N&o seria demais
enfatizar que a consisténcia de um edificio ndo € unicamente de ordem meterial, ela envolve
dimensBes maquinicas e [desejaveis] universos incorporais’ (Op. cit., p.161-162). Falar desses
universos € abarcar o papel da memoria na manutencdo do corpo gque ‘navega’ por diversos
espagos e que constroi sua Cidade ‘entre’.

Mas o0 que marca a cidade contemporénea, sendo a compreensdo de que a contemporaneidade
ndo tem um limite definido, espraia-se por todas as rebarbas possiveis? Atrela-se, assim, um
processo de subjetivacdo que aponta para 0 surgimento de um universo homogéneo em sua
diversidade, trazendo a iluséo de que a cidade € Unica em sua estruturagdo, de gue o urbano esta
em todo lugar, de que o mundo é uma extensa cidade.

E justamente na transposicao dos espagos tradicionais, consolidados e histdricos para a “colagem
urbana"4s flexivel e mutante que hd, primeiramente, o surgimento de um espago urbano que se
reproduz. Em segundo plano, ha um esmaecimento das relacBes de pertencimento na cultura
contemporénea, ao que Jameson (1997) chamou de “esmaecimento do afeto’, e este
esmaecimento demarca um emblerma programético visual que se incorpora em diversas formas de
compreender as transformagdes urbano-arquiteténicas do espago contemporaneo.

“Vivemos em um mundo urbano onde o que quer que se viva, ou se experimente, é capturado pelo
que consideramos ‘urbanidade™, coloca Read (2006, p. 49). Para o autor, estamos ‘suspensos’ por
uma nocdo instaurada de velocidade, conexdo e mundo tecnoldgico que se constitui um resumo
de nossas proprias vidas. Apontar, hoje, que nasso mundo é urbano significa apontar para um
Unico polo de dualidade e assumir que representamos um estado de ‘ser’.

145 Numa alusdo a ROWE, Calin. Collage City. Cambridge: MIT Press, 1978. In: NESBITT, Kate (org.). Theorizing a New
Agenda for Architecture. New York : Princenton Architectural Press, 1996.
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Podemos dizer, ai, que a maior caracteristica da Memodria (do Futuro) e da subjetividade do
corpo, na cidade contermporanea, € t&o somente o de desenvolver uma nova imagem, este
‘estado de ser”: assimilavel e possivel.

Podemos colocar o ‘urband’ como um objetivo ou ‘forca empreendedora’ o que, para nés,
representa uma tentativa de analisar a constituicdio do corpo e da memdria, NOSSos primeiros
suportes informacionais. Nossos estudos apontam, em todas as diregBes, que o caminho da
cidade que ainda sera projetada (em coexisténcia com sua histdria prévia) é o de incorporar
estes anseios coletivos (ou Cidades ‘entre’) como ferramenta para sua insercdo no mundo
construido. Para isto, nenhum outro conceito se encaixa com mais fidelidade do que a Memdria
do Futuro, com seu corolério de ‘previsao’ e ‘retencdo’. Ao admitir que tal conceito € possivel,
que ele participa da interpretacdo do espaco fisico das cidades, também admitimos que a cidade
por ele se traduz.

Confabulando novamente com Mongin (2003, p. 51), acreditamos que “a grande licgo politica
das cidades reside no fato de que o desacordo exige um espago comum recriado pela licdo da
memoria”. Por isso, estudar os espagos urbanos contemporaneos no foco de sua sensorialidade
e sensibilidade, espacos estes geralmente relacionados a um excesso de controle —nos permitiu
entender de que forma a nova urbanidade vem se consolidando nas relagBes imagéticas e como
€ possivel construir abordagens e propostas mais fortemente relacionadas a essas
necessidades.

Fala-se atualmente numa geografia narrativa, onde a paisagem~=ambiéncia € protagonista.
Devido as suas imagens pré-concebidas, os simbolos urbanos tém o poder de sintetizar a
experiéncia espacial, visto que entre eles e o espectador ja existe certa apropriacdo emotiva. A
cidade surge, entdo, como extensdo psicoldgica, como um agente sensorial. Dentro de uma 6tica
antropoldgica surge uma nova faceta dos centros urbanos: a cidade das aparéncias, do falso, do
simulacro, onde ‘o que € ndo ‘parece-ser’ e vice-versa, num complexo jogo de desejo e
frustracdo, de sonho e redlidade. Por estas, e outras nocBes exploradas na cidade
contemporénea, fica cada vez mais evidente a necessidade de arquitetos e urbanistas
repensarem as formas pelas quais vém atuando sobre 0 espago fisico e estimularem, de forma
coerente, o relacionamento entre usuario e cidade além de seu ‘acontecimento instantaneo’.

A ilusdo do ‘instante’ esbarra na dindmica entre velocidade e tempo. A imagem conceitual
comumente adotada nas civilizagdes ocidentais é a da seta, que direciona um movimento de
estatica e aceleracdo ilustrias. Sob este ponto de vista, velocidade tem sido associada a uma
falta de paciéncia’ (historica, afetiva e pedagogica), que por sua vez a transforma numa
velocidade relativa, que relativiza o tempo de acordo com as necessidades momentaneas e
incita & ‘perda da memoria’ diante do acesso infinito & informagao (Jeudy, 2005).

A membria randémica (andloga a Memodria do Futuro, mas néo €la), que se renova a cada novo
fato, que se acessa em terminais digitalizados e que — de certa forma — permite o arrasamento
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de obras arquitetonicas inteiras (devidamente catalogadas) € um dos sintomas que tem tormado o
olhar do usuario mais propenso a cegar-se ou misturar-se ao mar de imagens flutuantes dessa
cidade ilusoria.

Reeducar o corpo e a mente a necessidade de um novo tipo de absorcdo dos espacos é
necessario —e tem sido tema de debate entre as mais diversas esferas dos estudos arquitetdnicos
e urbanisticos nos Ultimos 20 anos. As legendas ‘espaco cibernético’, ‘liquid architecture’ e
‘transarchitecture’ (Spuybroek, 1998) representam tanto a materializacdo de um desejo por invadir
o futuro quanto de um retrocesso as insténcias mais subjetivas e inconscientes do ser, ou seja,
uma busca pela dinamizacdo dos estimulos sensoriais e pela colecdo dos elementos
constantemente rememorados.

Como falamos excessivamente, a messificacdo destes estimulos, de tanto ofertados, levou
multiddes a aceitacdo ininterrupta de qualquer imagem e a falta de necessidade reflexiva.
Enquanto na década de 60 os desenhos do grupo Archigram (fig. X) clamavam por “instant cities”,
no século XXl as teorias relacionadas as “slow cities"46 — em suas devidas proporgdes — clamam
por uma reconfiguracéo do ser diante do cenario mutante.

11431

Fig.12: Sketches do grupo Archigram para duas Instant Cities (1962). Fonte: <www.retrofuture tom3.

146 O movimento “Slow Cities” comegou em detrimento do lancamento de uma tendéncia em estilo de vida e alimentagéo
chamado “Slow Food”. As cidades-membro deste movimento comprometemse com a qualidade de vida de seus
habitantes, especialmente em relacédo a vida plblica, social e ao beneficiamento de sua comida. O primeiro encontro de
“Slow Cities” aconteceu em Orvieto, Itdlia, em outubro de 1999, 10 anos depois do primeiro movimento relacionado a
comida. Para ser uma “Slow City”, ndo basta pensar em agir com menos pressa, plantar e colher no seu tempo, mes ligar-
se a métodos tradicionais para fugir do mundo homogeneizado e industrializado.
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Este cendrio mutante aceita ininterruptas formas de desmembramento e absorgio por seus
usuarios e é o principal responsavel —em conjunto com as novas praticas sociais e 0 avango das
tecnologias —pela adogdo facilitada de ‘vias de escape’ que facilitem sua incorporagéo.

Entendemos que nenhum postulado genérico deve ser lido como uma verdade global, assim
como ndo é uma verdade absoluta que o cendrio contemporaneo seja assim assimilado por
todos os seus praticantes. Mas, em compensacao, sdo também essas verdades que circulam e
se agregam a noc¢do (e busca) de assimilagao da cidade e muitas vezes ndo podemos dizer se 0
processo € somente bilateral ou efetivamente retroativo. Se existem cidades a margem de
outras, assim como homens a margem de outros, também existem conceitos a margem de
outros posteriores ou anteriores. Cremos, contudo, que nosso estudo foca — unicamente — um
conjunto de discursos que funciona como uma via de mao dupla, ou seja, traz a teoria para perto
de sua exegese e leva os resultados para perto de outras dimensdes que, ao final, transmutaréo
0s primeiros estudos. Assim, escolhidos e agrupados, eles demonstram uma coeréncia e € isso
que se tornou mais importante para nds nesta tese.

Encerramos este capitulo com a certeza de que a ferramenta Prética do Discurso nos awuxiliou
efetivamente no desmantelamento de alguns discursos selecionados e, consequentemente, na
producdo de uma certeza que corrobora com a comprovagdo de nossa hipdtese: a Memdria do
Futuro esta presente na ideologia formadora de uma Cidade ‘entre’.

Os autores analisados trouxeram suas versdes para a existéncia de Cidades ‘entre’ em todo o
cenario contemporaneo e nossas andlises nos trouxeram para a comprovacao de que, embutido
nos discursos, existe a Memdria do Futuro. Nosso Uitimo e conclusivo capitulo fundamentara
esta defesa.
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(ONJ UGAQOES . considerac0es finais

H& dimensGes que ndo sao objetivas, mas subjetivas;
aquelas que tém a ver com a individualidade e que
conduzem a considerar diversos graus de consciéncia
dos homens: consciéncia do mundo, consciéncia do
lugar, consciéncia de si, do Outro, consciéncia de nés.
Todas estas formas de consciéncia tém que ver com a
individualidade e Ihe constituem gamas diferentes,
tendo também que ver com a transindividualidade,
isto é, com as relacdes entre individuos. Relacbes que
sdo uma parte das condices de producéo da
socialidade, isto é, do fenémenao de estar junto. [grifo

Ficou claro em nossas pestjuisas due caracterizar e expandir o leque de abordagens nesse  nossal.

espago mutavel e ‘camalmente’ entranhado nas mudancas que exercemos sobre 0 espago e em

nds mesmos é assunto para diversas ciéncias — 0 que retira qualquer autonomia do saber (sobre

1146 | cidade) em arquitetura.

Milton Santos (s.d.)

Por este motivo nos embrenhamos na andlise de discursos especificos de autores como Deleuze
(1988), Certeau (1994), Virilio (1993), Castells (1995), Soja (1996), Randolph (1998, 2001), Cuff
(2003) e Mongin (2003), justamente buscando nesta interdisciplinaridade o melhor caminho para
chegar as respostas que conduzem a comprovacéo de nossa hipdtese: a Memdria do Futuro
participa ativamente da fabricacéo de uma Cidade ‘entre’.

Nossos autores analisados trouxeram a tona — com o devido auxilio de nossa interpretacdo
discursiva — pontos fundamentais para desbravar todo um conjunto de dividas que se instaurou
ainda nas primeiras fases de desenvolvimento desta tese, ainda quando seu corpo estava
informe e bastante multiplicado.

Acenando em dire¢do ao espago contemporaneo e suas formas de engendramento nos usuarios
e no(s) tempo(s) de cidade, os autores utilizados no capitulo de andlise desta tese contribuiram
para consolidar uma certeza que corrobora com diversos outros escritos e teorias vigentes e,
ainda, auxiliaram na dermonstracdo de que pensar 0 espaco (e a arquitetura) da atualidade é
pensar 0 homem em suas necessidades mais individuais e subjetivas.

Quando Virilio (1993) constrdi sua tese de uma cidade vinculada as imagens circulantes e a
velocidade imperante, também Castells (1995) funciona como um dlibi, ao dizer que tudo isso é
um processo construido em conjunto com a Tl e que a cidade-informagdo é esta Cidade ‘entre’
gue necessita dos avancos e da juncdo de tempos e memdria para se arraigar e espraiar
completamente.
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Também quando Deleuze (1988) recria (e reconfigura) sua cidade continuamente, assim como
Soja (1996) Cuff (2003) ou Randalph (2001) defendem esta recriacdo na terceira-cidade e na
cidade-imanente, também juntos acabam alertando que o0 processo de reconstrugdo € um
processo temporal, subjetivo, transitdrio, randdmico e — consequentemente — memorial. Nao na
memdria dos tragos passados — novamente nos justificando — mas na memdria de todos os
tempos, a Meméria do Futuro —presente também na cidade-depois de Mongin (2003).

Este cendrio oferecido pelos autores — em nossas andlises — permite-nos comprovar que se a
memdria € construcdo, o jogo de linguagens impaostas por fachadas e edificios arquitetdnicos néo
pode se engessar numa Vvisdo simplesmente ‘compositiva’ da arquitetura. Se a ‘contacdo’ de
historias (de uma cidade) reverte e refaz as nocdes representativas da cidade (como grande objeto
sensivel), é através da admissdo de instancias de tempo e permanéncia (ou duragdo) que esta
imagem deve se solidificar.

Ao final de nosso trabalho podemos assumir e atestar que pensar a Memdria do Futuro implica
abandonar perspectivas de uma banal rememoraggo e assumir a dimens&o desejante do espago;
ao passo que a memdria escolhe seus tragos desejantes, como nas linguagens indiretas, também
as representagdes de cidade se rendem a uma forma estritamente relacionada com o corpo
individual.

Na pratica arquitetonica, os resultados de uma assuncdo dos sertidos desejantes e de um
reconhecimento de Cidades ‘entre’ significa negar qualguer tipo de intervencdo de cunho
memorialista, que busca no ‘valor histérico’ do edificio reviver uma extinta gléria, como a producao
do periodo conhecido como pds-modemnidade o fez. Também, em sua dimensdo macro (0
urbanismo), significa dizer que a producgo arquitetdnica das cidades néo precisa e ndo deve se
pautar por previsdes indevidas de uso do espaco e, sim, ‘abrir espaco’ para as possiveis
incorporagdes e modificagdes contingentes de seu uso.

Tirando o apelo de uma marca (ainda vigente) do modernismo em nossa sociedade brasileira,
pudemos comprovar com nossa andlise que o valor do espaco construido foge aos planos e
intengdes projetuais dos arquitetos e se consolida na imaterialidade das relagbes propostas por
tantas modificagbes sociais, que ainda est&o por vir. Como considerar isto em projetos e mesmo
no ensino de arquitetura € um dos pontos gue transforma este trabalho muito maeis em uma ponte
do que em um refrdo.

Se a arquitetura favorece a formag&o de uma imagem coletivamente compartilhada (assim como a
linguagem), também ela, como prética, contribui muitas vezes para a confusdo metodoldgica da
estrutura edificada das pequenas, médias e grandes cidades. Devemos lembrar, sempre, que a
cidade é uma invencéo e sb ela € campo possivel para o crescimento e desenvolvimento da
arquitetura e das sociedades.

Nao lancar um olhar critico sobre a subjetividade operante na condicdo sensivel da
contemporaneidade é negar um principio basico da arquitetura, o da experiéncia. E ndo relacio-
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-na-la (a arquitetura) as indmeras possibilidades de expansdo e refracdo do espaco é
desconsiderar o fator tempo nas cidades globais — estas, sempre a margem de um excessivo
controle.

Quando atestamos — baseados nos autores mencionados, e tantos outros — que as cidades sdo
globais e que a urbanidade encontra-se generalizada, que o urbano permeia todas as esferas da
vida plblica e que o rural € um termo decaido na diferenciacio entre cidades, também
comprovamos valor imensuravel ao papel das Cidades ‘entre’, que ndo se inserem em categoria
nenhuma e ndo merecem, portanto, acdo de vigilancia.

Desde Foucault (Vigiar e Punir, 1977), a ideia de vigilancia e controle —que induziriam a ordem —
permeia a construcdo de uma sociedade obediente, educada e apartada de eventuais conflitos
fisicos — e que, assim, evitaria agdes punitivas pelo poder governamental. Se assim a vida social
se estabeleceu, e tantos séculos de civilidade foram impostos, fica em nés um problema:
também as cidades que fogem a regra merecem algum dispositivo penitencial? Ndo uma
punicdo empregada por peguencs e escusos grupos de pessoas nos procedimentos de
demolicao, reahilitacéo, revalorizagdo dos edificios; mas uma punicao baseada em pressupostos
definidos da mesma forma que para a sociedade (exclusdo, reclusdo, morte). Alguns bons
ensaios ja abordaram este assunto.

A resposta imediata é que nem a punicdo nem a propria ideia de cidade cabem em ancoragens
voltadas ao controle. SO ela (a cidade) comporta de forma irrestrita a imprevisibilidade, a
casualidade, 0 desgjo, as benesses e mazelas que tantas vezes repreendemos nos atos
humanos. Ela é sempre possivel.

N&o, ndo tomemos cidade como um monte de pessoas apinhadas em determinado espago;
muito menos como a densidade de edificios ou a quantidade de pessoas em determinado
territdrio (definido por diversas condicionantes); nem por um paragrafo que define ‘cidade’ diante
da Nova Carta de Atenas!4’. Cidade é esta manipulacdo do pensamento humano que une tantas
disciplinas ao redor de um tema comum e que possibilita criar conexdes com diversas esferas da
vida mundial.

E por ser este tema (cidade) t50 caro ao desenvolvimento de tantas teorias em arquitetura que
ela (a cidade) se encontra aberta as possibilidades de reestruturacao; e é também por isso, pela
infinitude de definigdes — que acabam levando a pouca compreensao — que pudemos congregar
um conceito atual e tantas vezes diagnosticado por outros tedricos: a Cidade ‘entre’, este lugar
que refugia e pacifica todos os problemas de consideragdo epistemolégica.

Foi por isso téo importante buscar uma metodologia de andlise baseada na apreciacdo do
discurso: para que a epistemologia do termo Cidade ‘entre’ pudesse ser comprovada e para que

147 Nova Carta de Atenas, adotada pelo conselho Europeu de Urbanistas (CEU) em Maio de 1998.
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nossa questdo, a comprovacdo da existéncia de um agente temporal baseado na Memdria do
Futuro, surgisse como resposta dentro desse arcabouco previamente referendado.

Assim, alguns pressupostos foram comprovados nesta tese: [1] a Cidade ‘entre’ ndo se materializa
— ela ndo pode dar margem ao controle; [2] a Cidade ‘entre’ viahiliza a incorporacdo do espaco
urbano fragmentado; [3] a Cidade ‘entre’ ndo € a licdo, nem o fim principal de um projeto
arquiteténico-urbanistico, mas um meio por onde circulam algumas respostas buscadas para a
cidade ‘real’; [4] a Cidade ‘entre’ ndo é estavel, mas circula com as mudangas temporais; [5] a
Cidade ‘entre’ ndo deve ser entendida como uma questdio, mas como uma resposta (sim) a
Meméria do Futuro, operante nos corpos que ‘navegam’ pela cidade.

Comprovamos também, com a Andlise da Pratica Discursiva dos aLtores, que € a memdria (assim
como todas as suas atribuicdes) que permite ao homem reconhecer uma cidade sua, um ‘entre’
gue se manifesta na brecha das diversas possibilidades e que o capacita a viver, de forma
associativa, no espago contemporaneo.

Como queriamos demonstrar, a andlise de tais textos selecionados para nossa abordagem sobre
cidade imaterial comprovou que a Memdria do Futuro esta 1a, embutida nos discursos que
produziram um corpus eficiente no discurso de nossa Cidade ‘entre’. Nesses discursos (e em
tantos outros que ndo colocamos nesta tese) o valor agregado a memdria € ligeiramente tocado,
mas constantemente atribuido. A memdria € uma das formas de inteiragdo do homem com seu(s)
tempo(s) e a Memdria do Futuro € a grande chave para resolver o problema de flexibilidade das
instancias espaciais.

Dai chamarmos ‘cidade contemporanea’ este grande conjunto de ‘cidades’ é também reduzir sua
competéncia, mas, por outro lado, sumarizar esta quantidade de processcs. Ha é isto: uma
denominacdo alimitrofe, superurbanizada — e, antes de tudo, informacional (Castells, 1995);
baseada no espaco de fluxas e de complexas modelos organizacionais que absorvem variadas
ideias de tempo; ela é uma videocidade (Virilio, 1993)14¢ —tomando um dos conceitos (de cidade) —
um espaco sem portas, onde o urbano perde sua realidade geopalitica em beneficio de sistemas
instantaneos, que acontecem e se desfazem com rapidez.

N&o seria demeais repetir, portanto, que a flexibilidade promovida por essas mudancas fabricou
também um cidad&o muito menos comprometido com o ‘solo’ e muito mais ligado ao confronto téil
(seja ele virtual ou n&o). E por isso, algumas nogdes de mobilidade na cidade se rendem & ideia
dos fluxos, que ndo necessitam do corpo material para acontecer; eles (os fluxos) operam em
dimens@es atdpicas e muito mais relacionadas ao tempo, este elemento de operacéo silenciosa. E
também isto serve de ‘comida para o pensamento’ na forma de se atuar arquitetonicamente no
espago urbano, publico ou privado.

148 Para Virilio (1993), a videocidade é uma cidade ‘sem portas’, onde o sisterma urbano perde sua hegemonia geopolitica e
se solidifica no campo da transicéo de informagées.
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Assim, a ideia de uma virtualidade!4® (como um lugar possivel e do possivel) se colocaria para
demonstrar que a cidade ‘concreta’ (da visualidade, da objetividade palitica) s se compreende
através de uma ‘terceira cidade’ (Soja, 1996) —ou de tantos outros nomes —que € delimitada por
uma ‘colagem de tempos’ que estabelece na meméria seu caminho para a construcéo.

De forma prética, isso significa dizer que em algum ponto do ensino e da prética arquitetbnica
(assim como de sua pesquisa) ha que se rever alguma metodologia, método ou processo
conceptivo da forma para que elementos de ordem imaterial sejam emparelhados com todos os
elementos pragméticos da andlise espacial, ainda erroneamente chamados de diagndsticos
(pois, para que serve um diagnéstico sendo detectar algum problema? Rever esta nomenclatura
também é outra forma de salientar processos mais ‘salutares’ de analise).

Comprovando nossa hipdtese, podemos dizer, entdo, que o corpo precede e organiza 0
movimento e o comportamento do homem na Cidade ‘entre’, que por sua vez, € ativada por uma
solicitagdo motriz que coloca este corpo num certo estado de tensdo e mobiliza sua capacidade
de agir. Como enfatizou Bergson “(...) os objetas que rodeiam meu corpo refletem sua acéo
possivel sobre ele” (1990, p.35). Acdo que consegue na Memdria do Futuro tomar-se uma
entidade em constante reconstrugéo.

Por isso, podemos afirmar que nenhuma proximidade visivel, por mais instanténea que seja,
pode sulbstituir a experiéncia, que por sua vez se baseia em mobilidade. E é o tempo um dos
principais componentes dessa experiéncia, uma vez que as reagdes do usuario com relaco a
uma cidade sdo influenciadas por sua nocao de passado, seus desejos condicionados pela
lembranca (seletiva), seus valores do presente e intencfes do futuro, e também pelas dimensdes
sociais e culturais que talham outras fisicas e sensoriais. Em suma, nada do que se percebe se
concretiza sem a materializacdo dessas entidades e todas elas convergem para uma cifra: a
imagem.

Como comprovamos, dentro do valor de imagem esté o de simulacro. E isto significa que projetar
em arquitetura e urbanismo deve ser um processo que comece por conjecturas de ordem
imagética, sensorial e experiencial para que as formas de atuagdo (pontuais ou macroscopicas)
levem em consideragdo o valor da Memdria do Futuro e da construcdo de Cidades ‘entre’,
sempre possiveis. N&o como objetos imateriais, ou como abstragdes de subjetividade completa,
mas como realidades de conduta sécio-espacial de todos os praticantes das cidades globais.

149 Podemos facilmente admitir que as operagBes mediéticas da tecnologia da virtualidade fazem com que as
distancias geograficas néo sejam mais empecilho para a interacdo de subjetividades, mas isso é diferente de abolir
totalmente a nogdo de espago fisico, enquanto perspectiva de vivéncia cognitiva pessoal. A ideia de espaco virtual
relacionado exclusivamente ao mundo digital é falsa, ela prescinde da interpretagéio e contextualizacéo individual
humana das experiéncias vividas. Por isso, podemos dizer que a virtualidade acontece no nivel imagético e trabalha
em consonancia com a memaria e o espago ‘real’.
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Pode ser através de uma ferramenta de andlise que desperte um método cientifico capaz de
prever possiveis mudancas no projeto em alguns 10 ou 15 anos vindouros, ou pode ser através de
sistemas qualitativos que consigam alasorver nos espagos sua materialidade sensitiva, bem mais
que a quantidade de arvores, os planos inclinados ou as funcdes locais.

Além de comprovar nossa hipdtese (e assim chegar a nosso objetivo geral), também nossos
objetivos especificos foram alcancados: conseguimos entender (através dos textos) como a
Memdria do Futuro se associa ao valor de imagem (e representacdo) e participa da cidade
contemporénea (1); também conseguimos estruturar uma sistermética de andlise baseada na
Andlise do Discurso que conseguiu detectar o papel da Cidade ‘entre’ na fixagdo de uma cidade
sensivel (2); acreditamos ter aprimorado 0 estudo acerca da participacdo dos corpos (e do
homem) no cendrio das cidades contermporaneas (3); e demonstramos que a Cidade ‘entre’ se
insinua no texto da cidade e é, de fato, um elemento corroborado pela memdria (4).

De todo o modo, ao final desta tese, sobrevive e se mantém a Cidade ‘entre’ como uma
consequéncia desta resposta as cidades que é a Memdria do Futuro, como pretendiamos
demonstrar desde o inicio.

O sentido ndo esta na origem, no centro, nem dentro, nem fora do labirinto, ndo esta em parte
nenhumg; talvez sua mitologia possa nos esclarecer sobre isso. Certas culturas tém alimentado o
mito de gue 0 sentido ou a esséncia esta no centro, No vazio das coisas ou do labirinto. As cidades
enumeram seus centros; a arquitetura clama por um centro ‘vivo' em seus projetos; a teoria da
arquitetura centraliza 0s conceitos. Esta vontade por encontrar (ou produzir) explicages (em todas
as ciéncias) é o que mantém este labirinto bem cuidado e sinuoso.

Ovazio que se encontra no centro do labirinto, nos espacos e lugares em geral ou nas salas vazias,
faz parte de um sentido comum secular muito discutido nas religides, que gerou o equivoco de que a
esséncia reside no vazio, no centro, na relacdo entre o cheio e o vazio, entre um dentro e um fora.
Mas a histdria dos que conseguiram sair do labirinto esgueceu-se de contar que para perceber esse
vazio é necessario estar presente ‘ali’. E o que se encontra no final do labirinto € sempre o préprio
ser ocupando 0 espago, 0 ‘el de todos os tempos. (...) Um outro mito que tem alimentado o labirinto
€ 0 de que €ele é o lugar do encontro. A funcdo do labirinto da cidade nunca € o encontrar-se, mas
sim o perder-se. E uma armadilha, uma trampa para aprisionar e matar. Seu objetivo é que, uma vez
l& dentro, ndo se consiga mais sair, Seja por um motivo ou por outro.!%0
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Mas a crenca de que existe um sentido do espago, uma esséncia, persiste em suas roupagens
camufladas ou emboloradas, como Fudo (Op. cit.) comenta. Este sentido sobrevive na historia e teoria
da arquitetura, na mente de muitos de seus tedricos.

A desorientacdo, a inquietante estranheza é a percepcao da existéncia de uma fratura no espaco e no
tempo. O lapso, a descontinuidade, a emenda, a cola de quando se passa de dentro para fora do Anel
de Moebius. Pelo efeito da dobra, a cidade se apresenta ora como uma producéo ordendvel Idgica, ora
como um labirinto ilégico, carente de qualquer sentido, dependendo do lado da superficie em que
estamos. O sentido € muito fragil, se rompe facil, quando sua superficie é cortada e cai na
profundidade do abismo dos significados.

Sola-Morales (1995) em seus Ultimos ensaios também percebeu essas diferencas:

Os lugares da arquitetura atual ndo podem ser permanéncias produzidas pelas forgas
da firmitas vitruviana. Sao irelevantes os efeitos de duracéio de estabilidade, do desafio da
passagem do tempo. E reaciondria a idéia de lugar como cultivo e entretenimento do
essencial, profundo, de um genius loci dificil de acreditar em uma época de agnosticismo.
Mas essas desilusdes ndo tém porque levar ao niilismo de ma arquitetura da negacéo.

O descortinar do sem-sentido sempre passa pelo labirinto, cruza de ponta a ponta a cidade. E quanto
mais se estende essa busca pelo sentido, mais sem sentido ela se torna.

Dominar o virtual, subjetivar-se e compreender a perda de um sentido original de cidade tornam o
homem cada vez mais aberto a estruturar sua Memodria do Futuro e construir um ‘entre’.  Da mesma
forma que para arquitetos e urbanistas, seja na pratica ou no ensino, compreender estas razdes de
mundo capacita a melhor abordagem e experiéncia do/no espaco.

Uma Cidade ‘entre’ é narrada todos os dias por cada usuério. Ela se constrdi e reconstréi mantendo
algumas ou muitas caracteristicas ‘originais’, mas mantém seu enredo na Memdria do Futuro.

E por que exigir uma mesma histdria mais de mil vezes? A Psicandlise infantil responde a isso
claramente: para dominar melhor o relato; controlando o enredo, 0s personagens, os locais de
desenvolvimento do fato e as inquietagbes proprias das mudancas, o futuro se antecipa.® O
conhecedor da ‘histdria’ € o autor do (alter)enredo e espera sem medo o seu desenlace, pois 0
confirma pelo que considera conhecimento. Na repeticdo evocativa da memodria, mesmo que sempre
representada (ou seja: nunca real), também assim se manifesta o conceito de Memdria do Futuro na
construcdo de uma Cidade ‘entre’, objeto de nossa tese.

8 FREUD, S. (1996). Edicdo Standard Brasileira das obras completas de Sigmund Freud. Rio de Janeiro: Imago.
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