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RESUMO

BRAGA, Carol Albuquerque. Aplicacéo digital para reconhecimento da paisagem a partir
da populacdo local: a Paisagem da Praca da Republica de Belém como caso-referéncia. Rio
de Janeiro, 2009. Dissertacdo (Mestrado em Urbanismo)- Programa de Pos-Graduagdo em
Urbanismo, Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2009

A preocupacdo com a preservacdo da paisagem cultural e do
reconhecimento da mesma como patriménio, levou a presente pesquisa a estudar a
trajetéria da concepcdo da paisagem como patrimoénio, bem como, seus métodos de

preservacao.

Visando contribuir com a preservacdo da paisagem, a presente pesquisa
compreende que é necessario que haja uma participacdo mais efetiva da populacdo no

processo de reconhecimento e de protecdo do que é considerado patriménio.

Dessa forma, tem como objetivo verificar que valores a sociedade atribui a
um determinado espago da cidade. Para isso, busca nas ferramentas digitais os recursos
necessarios para alcancar seus objetivos, chegando a propor a estrutura de um sistema que
vislumbra potencializar o dialogo entre a sociedade e o poder publico; provendo as
instituicdes responsaveis pelo patriménio cultural da cidade de informagdes para
desenvolvimento de projetos voltados para a preservagdo desse patrimonio; e a populagéo

de informac0es histdricas referentes a espacos da cidade.
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ABSTRACT

BRAGA, Carol Albuquerque. Digital Application for recognition of landscape from local
population: The Landscape of Republic Square of Belém as reference case. Rio de
Janeiro, 2009. Dissertation (Master in Urbanism) — Program of Post Graduation in
Urbanism, Federal University of Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2009.

The concern with the preservation of the cultural landscape and its
recognition as heritage stimulated the researcher to study the conception of landscape as

heritage, as well as new approaches for preservation.

Aiming at contribute to the preservation of landscape, the research
understands that it is necessary to have a more effective participation of the population in

the decision making process of what must be considered as heritage and in its protection.

One of the goals of the research was to verify which values society
attributes to a specific space of the city. In order to achieve this aim, it was necessary to
research on digital tools and propose the structure for a system that could boost the
dialogue between society and the public institutions, by providing the institutions
responsible for the cultural heritage of the city with information for the development of
heritage preservation projects, and the population with historical information on particular

city spaces.
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“A arte da vida consiste em fazer da vida uma obra de arte”.
Gandhi
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CAPITULO 01: INTRODUCAO

A pesquisa aborda o tema da preservagdo do patrimdnio, ressaltando a
importancia da utilizacdo da memoria coletiva como elemento de reconhecimento da
paisagem e potencializador da preservacdo do patrimonio cultural e da identidade da

populacéo.

O relacionamento com o passado pode ser realizado através da memoéria’,
da histéria® e da reliquia® e sua importancia reside no fato de 0 mesmo nos conferir
beneficios como: a habilidade de tornar o presente familiar; a reafirmacédo e validacdo do
presente através da afirmacdo de sua semelhanca com o passado; a identidade individual e
do grupo, pois a certeza do que fomos € necesséria para a certeza do que somos; orientagdo
de como agir em determinadas situagdes cuja solucdo obteve sucesso, ou ndo no passado;
enriquecimento por nos tornar parte de uma cadeia de pessoas e eventos e nos conectar
com o mundo; permitir escapar do momento presente e visitar o passado em busca de algo

que ndo encontramos no presente. (Lowenthal, 2006).

Segundo Lowenthal (2006), o patrimdnio é o elo de ligacdo do presente
com o passado e a importancia da identificacdo e da protecdo do mesmo reside no modo

como ele permite revelar a nossa propria histéria (Malpas, 2008).

Sendo assim, iremos buscar através do estudo e da avaliagdo de projetos de
Patriménio Virtual ferramentas e métodos capazes de auxiliar na identificacdo de novas
patrimonialidades; e na potencializacdo do dialogo entre a populagdo e o poder publico.
Pois entendemos que dessa maneira, poderemos alcangar 0s objetivos da presente pesquisa,
que sdo: prover as instituicdes responsaveis pelo patrimonio cultural da cidade de
informacBes para desenvolvimento de projetos voltados para a preservacdo desse

patriménio; e prover a populacdo de informagdes historicas referentes a espacos da cidade.

1 A memoria é o arquivo de momentos individuais e coletivos que vivemos; por isso ela é essencial para a
nossa identidade (Lowenthal, 2006).

2 A histéria é o conhecimento formado através de registros. E construida através da interpretacéo de reliquias
e da elaboracdo e da validacdo de memérias (Lowenthal, 2006).

% As Reliquias sdo bens materiais do passado e que continuam a existir fisicamente no presente (Lowenthal,
2006).
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Dessa forma, o objetivo geral da investigacao é a verificacdo dos espacos da
cidade que possuem valor historico e cultural para a sociedade de forma que estes espacos

possam ser reconhecidos por toda a populagao.

A motivacéo para o desenvolvimento desse trabalho se deu no momento em
que, na qualidade de arquiteta e urbanista, notei que algumas edificacdes que foram muito
importantes em uma época, mesmo ndo existindo mais continuam presente na memdoria das
pessoas e de certo modo integram a paisagem, como o Grande Hotel de Belém, que
juntamente com o Teatro da Paz, o Cinema Olimpia e a Praga da Republica, representam
uma época de efervescéncia cultural e econdmica; e que apesar de ele ja ter sido demolido,

continua presente na memoria das pessoas que conviveram com ele.

O Grande Hotel se tornou um simbolo da paisagem da Praca da Republica,
presente na memoria de uma coletividade que o presenciou. E nesse momento, que
percebemos a relevancia de nos valermos da memdria coletiva para reconhecimento dos

simbolos e valores identificados pela populagdo em um determinado espago.

Segundo Rossi (1995), a memoria coletiva estabelece um vinculo entre a
alma da cidade, a histéria e a memdria; onde a alma da cidade diz respeito ao “nexo
estrutural da cidade”, que com o tempo consolida 0 espago urbano fazendo com que a

mesma se torne historia.

A relacdo existente entre a alma da cidade e a historia é mediada pela

sociedade e baseada na imagem que 0 grupo possui de si mesmo.

“A propria cidade é a memdria coletiva dos
povos” (Rossi, 2001:198).

Portanto, tem razdo Magalhdes (2005) ao concluir que a “memoria expressa
e é a relagdo entre o lugar e a sociedade, construida na historia” (Magalhées, 2005:94). E
nessa caracteristica da memoria coletiva, que reside o elemento principal para a
compreensdo da paisagem cultural: a producdo de sentido. E por isso que podemos nos
utilizar da memoria coletiva para entender como a populacdo percebe um lugar e que

valores ela atribui a uma paisagem.
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Sendo assim, primeiramente iremos estudar a trajetéria do reconhecimento
da paisagem como patrimdnio cultural através das diversas concepgdes de seu conceito, da

legislacdo protetora do patrimonio e dos elementos que a compdem.

Na segunda parte, o foco de investigacdo serd o estudo das ferramentas
digitais utilizadas em projetos de Patriménio Virtual* para potencializacéo da preservacio

do patrimonio cultural.

Desse modo, iremos buscar nas ferramentas e métodos utilizados para o
desenvolvimento de um projeto de Patrimdnio Virtual, identificar técnicas capazes de lidar
com 0 gerenciamento, arquivamento e comunicagdo da memoria coletiva e da histéria
oficial, de modo que as informacdes sejam agrupadas e transmitidas sem que haja uma

hierarquia.

Na terceira parte dessa pesquisa serdo realizados estudos sobre a paisagem
da Praca da Republica de Belém, objetivando a identificagdo de elementos e valores da
paisagem segundo sua historia, seu uso, sua qualidade como espago publico e algumas
edificacBes simbolos da mesma. Nesse capitulo, serdo identificados os momentos e 0s
elementos relevantes para essa paisagem que serdo utilizados para decisdes no momento

em que formos descrever o prot6tipo, como que recorte temporal usar, por exemplo.

Na quarta e Gltima parte, iremos propor um instrumento de reconhecimento
de valores de um espaco da cidade, baseado no levantamento bibliogréfico realizado nos
capitulos anteriores e nos objetivos dessa dissertacao.

Portanto, esperamos obter um trabalho que possa contribuir com os estudos
sobre preservacdo da paisagem como patriménio, além de prover a populacdo e o poder
publico de um instrumento para troca de informagfes e um melhor entendimento a cerca

do que deve ser considerado patriménio.

4 Patrimodnio Virtual é fruto da utilizacdo de ambientes virtuais em questfes do patrimdnio, (Roussou , 2008
in Kalay, Affleck e Kvan, 2006),
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Metodologia

Foram realizadas pesquisas de base documental e pesquisa de campo. A
pesquisa de base documental consiste no levantamento de estudos exploratorios,
descritivos e explicativos da area de estudo e considerou como fonte importante para coleta
de dados instituicbes publicas municipais e estaduais; como o Instituto do Patrimonio
Histdrico e Artistico Nacional (IPHAN), a Secretaria de Cultura do Para (SECULT), a
Biblioteca Publica Arthur Vianna, entre outros.

A pesquisa de campo foi realizada em dois momentos primando, pela
qualidade das informac@es e ndo pela quantidade. No primeiro momento foram aplicados
questionarios e entrevistas com a populacdo na area de estudo, visando analisar como que
essa populacdo percebe esse espaco e o patrimbnio. Posteriormente, foram realizadas
entrevistas com pessoas representativas de alguns dos 6rgdos publicos diretamente
relacionados com a nossa pesquisa - a Secretaria de Urbanismo e o IPHAN - visando o
entendimento de como esse espaco € percebido por esses 6rgdos e a tomada de

conhecimento sobre algumas acGes a serem realizadas na area de estudo.

A revisdo bibliografica sera relevante na perspectiva de compreender a
questdo da paisagem cultural como patriménio no Brasil e no contexto internacional; além
de buscar identificar ferramentas que possam auxiliar a presente pesquisa a alcangar seus

objetivos.

Para desenvolvimento da pesquisa foi utilizado o método de caso-
referéncia, que segundo Cavallazzi (1993) “trata-se de caso exemplar presente na
realidade (objeto real), que, em virtude de sua relevancia, constitui uma referéncia factual
para a construcdo do objeto de conhecimento”. No caso da presente pesquisa 0 caso-

referéncia é a paisagem da Praca da Republica de Belém.

A verificagdo de sistemas digitais implementados com objetivos
semelhantes ao de nossa investigacdo também constitui uma metodologia importante para
o desenvolvimento da dissertagdo e do instrumento que serd proposto na mesma. Vale
ressaltar que esse método é o mesmo utilizado por José Kos no desenvolvimento do

Projeto Rio-H.

21



A Paisagem Como
Patrimonio Cultural 02



Aplicacao digital para reconhecimento da paisagem a partir da populagao local: A Paisagem da Pracga da
Republica de Belém como caso-referéncia.

CAPITULO 02: A PAISAGEM COMO PATRIMONIO CULTURAL

A associacdo da paisagem com o patrimoénio ndo é recente, no entanto vem
ganhando destaque nas ultimas décadas através da nocdo de paisagem cultural. Seu
reconhecimento como patriménio é realizado pela UNESCO’ no ano de 1992, quando a
Convencdo do Patriménio Mundial se torna o primeiro instrumento internacional legal a

reconhecer e proteger as paisagens culturais que possuem valor universal. (Fowler, 2003)

O reconhecimento do valor das paisagens culturais pelo Comité da
Convencao do Patriménio Mundial ocorre pelo fato de existirem sitios que deveriam ser
reconhecidos como patrimbnio, mas que ndo Sse encaixavam nas categorias de sitios

naturais, culturais ou mistos. (Fowler, 2003)

A primeira paisagem cultural reconhecida como patriménio mundial pela
Unesco foi o Parque Nacional de Tongariro na Nova Zelandia no ano de 1993. E um caso
interessante, pois ele foi primeiramente inscrito na categoria de sitio misto, e
posteriormente renomeado como patriménio mundial na categoria de paisagem cultural,

por se tratar de um local com valor espiritual e paisagem ndo monumental. (Fowler, 2003)

A inscrigdo de Tongariro foi seguida pelo Parque Nacional Uluru-Kata da
Australia no ano de 1994. No ano de 2003, um total de 30 bens ja haviam sido inscritos

nessa categoria. (Fowler, 2003)

Apbs o reconhecimento da paisagem cultural como patriménio pela Unesco,
foi a vez da Europa criar uma convengdo cujo objeto de estudo e protecdo fosse a
paisagem: a Convencdo Européia da Paisagem (ELC — European Landscape Convention),
assinada em Florenca no ano 2000. No entanto, a ELC difere da Convencdo da Unesco

pela escala territorial de abrangéncia e pelos objetivos. (Fowler, 2003; Ribeiro, 2007)

No Brasil, a discussdo sobre paisagem como patriménio cultural esta

presente desde 1937, através da criacdo do SPHAN®; pois, por mais que a idéia de

> Organizagao das NagBes Unidas para a educagéo, a ciéncia e a cultura.
® Servico do Patriménio Historico e Artistico e Nacional, criado em 1937.

23



Aplicacao digital para reconhecimento da paisagem a partir da populagao local: A Paisagem da Pracga da
Republica de Belém como caso-referéncia.

paisagem cultural ainda ndo tivesse sido utilizada, ja havia uma preocupacdo a cerca da
paisagem quando se criou o Livro do Tombo Arqueoldgico, Etnogréfico e Paisagistico’,

através do decreto-lei 25.

2.1. Concepcodes de Paisagem Cultural

O termo paisagem é utilizado por diferentes disciplinas, como a
arqueologia, a ecologia, a arquitetura a geografia e o urbanismo; e cada disciplina se
apropria desse termo de maneira diferenciada, conferindo a ele significados distintos. Além
disso, cada disciplina apresenta correntes internas que tratam do conceito de paisagem com
teorias e métodos diferentes. Dessa forma, a nocdo de paisagem torna-se polissémica e

subjetiva.

A concepcéo de paisagem de Carl Sauer surgiu no comeco do século XX,
nos Estados Unidos, como movimento de oposicdo ao determinismo geogréafico, ou
ambientalismo® (Ribeiro, 2007; Fowler, 2003).

Sauer se destaca ao propor a diferenciacdo de areas como o objetivo da
ciéncia geogréfica e a paisagem como conceito’® central da geografia. Segundo ele, “a
paisagem cultural € formada a partir de uma paisagem natural por uma cultura de um
grupo. A cultura é o agente, o ambiente natural é o meio e a paisagem cultural o
resultado” (Sauer, 1926 in Fowler, 2003:22).

Uma abordagem mais relevante para o0 nosso tema, entende que a paisagem
deve ser aprendida através de seus aspectos simbolicos, e afirma que esses aspectos séo
produzidos através dos meios de producdo de uma sociedade (Cosgrove, 1998:14).

Cosgrove (1998), um dos representantes dessa tese, destaca a paisagem como sendo

! Decreto-Lei n.° 25, de 30 de novembro de 1937.

8 Gedgrafo norte-americano, nascido em 1889, destacou-se pelos estudos sobre os desertos, regides tropicais,
geografia humana dos indios americanos, agricultura e produtos nativos do Novo Mundo. Para Sauer, a
geografia era inseparavel da Historia da humanidade, considerando a antropologia, arqueologia e sociologia
como extensOes dos seus estudos geograficos.

% Principio segundo o qual as caracteristicas das sociedades humanas deveriam ser estudadas através de seu
ambiente, uma vez que é ele quem as molda (Ribeiro, 2007).

19 Segundo Sauer esse conceito seria capaz de romper com as dualidades da disciplina (fisico/humano e
geral/regional), além de capacitar a existéncia de um método préprio, sendo essas as grandes dificuldades
entdo encontradas pela geografia.
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intimamente ligada a cultura e a idéia de que as formas visiveis sdo representacdes de um

discurso, de um pensamento, de uma sociedade.

Segundo ele, a paisagem revela o mundo externo através de uma
experiéncia humana subjetiva; ela ndo é simplesmente o0 mundo que vemos; ela é a
construcdo, a composicdo desse mundo. “Paisagem é a maneira de se ver o mundo”
(Cosgrove, 1998:13); e essa maneira esta relacionada com as experiéncias vividas por cada

um de nos.

Costa (2009), segue a abordagem de Cosgrove compreendendo a paisagem
enguanto uma construcdo cultural; como registro de experiéncia social e significado
cultural. Segundo a autora, “as caracteristicas fisicas da paisagem ndo apenas
materializam os valores que diferentes grupos vém atribuindo a ela ao longo do tempo,
como também sdo capazes de influenciar o modo de vida das populagdes.” (Costa,
2009:149)

No entanto, os simbolos presentes na paisagem sao interpretados de maneira
diferente por cada pessoa dependendo da relagdo que ela tenha com o lugar que compde a
paisagem. Se o intérprete for um turista, a paisagem sera compreendida de maneira
diferente do que se comparada com a interpretacdo de um morador, para quem aquele
espaco é um lugar e esta repleto de significados (Cosgrove, 1998).

Sendo assim, para compreender a paisagem cultural, ndo podemos levar em
consideracao somente seus elementos objetivos, como a forma, a fungéo e a estrutura, uma
vez que esses fatos ndo captam integralmente a amplitude das manifestagdes culturais. No
cotidiano, as relacbes entre a sociedade e o meio sdo construidas e reforcadas; os
significados e as representacbes sdo capazes de mediar o entendimento dos sujeitos

envolvidos.

De acordo com Cosgrove (1998), trata-se de uma paisagem simbdlica, a
qual se pode identificar através das evidéncias. Para ele, evidéncias sdo: fontes
documentais e cartogréficas, orais e de arquivo; utilizadas pelos gedgrafos para
interpretacdo do simbolismo das paisagens culturais. Freqientemente, evidéncias sdo

encontradas em produtos culturais como: pinturas, poemas, cancées, entre outros.
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O poema™ que Mério de Andrade escreveu a Manuel Bandeira em 1927, é
uma evidéncia que nos faz interpretar a paisagem da Praca da Republica de Belém durante
a época em que a terrasse do Grande Hotel era um dos lugares mais charmosos e
concorridos da cidade; além de permitir identificar simbolos que representam uma regido e
uma cultura como no trecho em que fala do sorvete de cupuacu e de acai e da chuva que

costuma cair quase todos os dias no inicio da tarde na cidade.

Dessa forma, entendemos que a melhor concepg¢do do que é uma paisagem,
é a apontada por Cosgrove, ou seja: ““... a maneira de se ver 0 mundo”; sendo que mundo,
em nossa pesquisa, serd entendido a partir de Arendt (1995), como mundo comum a todas
as pessoas e geracdes'; e o que compreendemos como espaco comum a todos é 0 espaco
livre publico, ou seja, incluindo as vias, as pragas, as praias, 0s parques, entre outros. Vale
ressaltar que o verbo “ver” nesse caso se refere ndo so ao ato de olhar ou enxergar e sim,
de perceber, entender e interagir, pois a paisagem € compreendida como fruto da interagédo
entre homem e natureza; o resultado de um (ou diversos) meio de perceber e interagir com
0 ambiente.

No entanto, esse entendimento sobre a paisagem ndo apresenta um
consenso, 0 que pode acarretar em acdes distintas a cerca da protecdo e do reconhecimento
da mesma como patriménio. Sendo assim, faz-se necessario uma revisdo sobre como a

paisagem é entendida segundo os 6rgaos institucionais.

11 . . . x
Manu, estamos numa paradinha pra cortar canarana da margem pros bois de nossos jantares. Amanha

se chega em Manaus e ndo sei que mais coisas bonitas enxergarei por este mundo de &guas. Porém me
conquistar mesmo a ponto de ficar doendo no desejo, s6 Belém me conquistou assim. Meu Unico ideal de
agora em diante é passar uns meses morando no Grande Hotel de Belém. O direito de sentar naquela
terrace em frente das mangueiras tapando o teatro da Paz, sentar sem mais nada, chupitando um sorvete de
cupuacgu, de acai. Vocé que conhece mundo, conhece coisa milhor do que isso, Manu?(...)

Belém eu desejo com dor, desejo como se deseja sexualmente, palavra. Ndo tenho medo de parecer anormal
pra vocé, por isso que conto esta confissdo esquisita mas verdadeira que faco de vida sexual e vida em
Belém. Quero Belém como se quer um amor. E inconcebivel o amor que Belém despertou em mim. E como ja
falei, sentar de linho branco depois da chuva na terrasse do Grande Hotel e tragar o sorvete, sem vontade,
sO pra agir, isso me da um gozo incontestavelmente de realizacio de amor tdo sexual.” (ANDRADE, 1927
in Jornal O Liberal do dia 12 de Janeiro de 2007, Caderno Especial: Belém da Memoria de A a Z; Matéria:
Grande Hotel deixa saudade doida; pag.:09).

12 Segundo Arendt (1995:65), existe um mundo comum a todos; um mundo que nos é apresentado quando
nascemos e do qual nos despedimos quando morremos.
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2.2. VisOes institucionais de protecéo da paisagem

Para a Unesco, Paisagem cultural representa os trabalhos combinados da
natureza e do homem conforme esta designado no artigo 1° da convengdo do patriménio

I**. S&o ilustrativas da evolugdo da sociedade humana e do estabelecimento sobre o

mundia
tempo, sob a influéncia das limitacdes fisicas e/ou das oportunidades apresentadas por seu
ambiente natural e das forcas sociais, econdmicas e culturais sucessivas, externas e

internas. (Fowler, 2003)

Devem ser selecionadas com base no seu valor universal e de sua
representatividade, nos termos de uma regido geo-cultural claramente definida e
igualmente, para que sua capacidade ilustre os elementos culturais, essenciais e distintos de

tais regioes.

Segundo a Unesco, Paisagens Culturais refletem frequentemente técnicas
especificas de utilizacdo sustentavel do solo, considerando as caracteristicas e os limites do
ambiente natural em que esta estabelecida. Dessa forma, a protecdo das paisagens culturais
reconhecidas como patriménio mundial, pode contribuir para as técnicas modernas e
sustentaveis de uso do solo e pode manter ou reforcar valores naturais da paisagem.
(Fowler, 2003)

O reconhecimento da paisagem cultural pela Unesco como patriménio
mundial é proveniente da dificuldade encontrada por ela para classificar determinados
sitios que possuiam caracteristicas que permitiam sua inclusdo tanto na categoria cultural

guanto na categoria natural. Em 1992 os critérios** para reconhecimento de um bem como

13 Artigo 1° da Convencéo sobre a protecdo do Patriménio mundial, cultural e natural realizado em 1972 na
cidade de Paris:

a) 0s monumentos: obras arquitetdnicas, de esculturas ou de pintura monumentais, elementos ou
estruturas de natureza arqueoldgica, inscri¢des, cavernas e grupos de elementos que tenham um
valor universal excepcional do ponto de vista da historia, da arte ou da ciéncia.

b) Os conjuntos: grupos de construcdes isoladas ou reunidas que, em virtude de sua arquitetura,
unidade ou integragdo na paisagem, tenham um valor universal excepcional do ponto de vista da
historia, da arte ou da ciéncia;

c) Os lugares notaveis: obras do homem ou obras conjugadas do homem e da natureza, bem como as
zonas, inclusive lugares arqueoldgicos, que tenham valor universal excepcional do ponto de vista
historico, estético, etnoldgico ou antropoldgico

14 Critérios para avaliacdo do valor universal segundo Fowler, 2003:

i) Representar uma obra prima da criatividade humana;
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patrimdnio mundial foram revistos; a autenticidade e a integridade™ passaram a ser
caracteristicas essenciais da paisagem cultural como patriménio mundial. A partir de entéo,
ambientes cujo valor universal é fruto da interacdo do homem com a natureza s&o

reconhecidos como paisagem cultural a preservar (Fowler, 2003).

Segundo Fowler (2003), as categorias de paisagem cultural adotadas nas

diretrizes operacionais de 1992 e definidas no 839 das diretrizes operacionais de 1999 séo:

a) Paisagem claramente definida e intencionalmente concebida: abarcam
jardins, parques, paisagens caracteristicamente construidas por razdes estéticas, sociais e
recreativas que estdo, algumas vezes, associadas a edificios e conjuntos religiosos ou
monumentais. Como exemplo, podemos citar Sintra em Portugal (Fowler, 2003; Ribeiro,
2007);

b) Paisagem evoluida organica: resultante de um imperativo social,
econdmico, administrativo, e/ou religioso inicial que desenvolveu sua forma atual pela
associacdo com e em resposta ao seu ambiente natural. Algumas paisagens refletem o
processo de evolucdo na sua forma nos seus componentes. Dividem-se em 2 sub-

categorias:

i) Paisagem reliquia (ou o fossil): paisagem em que um processo
evolucionario veio a uma extremidade em algum dia no passado, abruptamente ou
durante um periodo. Suas caracteristicas de distincdo significativas sdo, entretanto,

ainda visiveis na forma material;

ii) Apresentar uma troca importante de valor humano, ao longo de um intervalo de tempo ou, dentro de
um espaco cultural do mundo, sobre a evolugdo da arquitetura, da tecnologia, das artes
monumentais, do planejamento urbano ou concepcao paisagistica;

iii) Conter um Unico ou excepcional testemunho de uma tradi¢do cultural ou civilizagcdo viva ou
desaparecida;

iv) Ser um notavel exemplo de um tipo de edificagdo ou conjunto arquitetdnico ou tecnolégico ou de
paisagens que ilustra uma etapa sisnificativa na histdria da humanidade;

v) Ser um notével exemplo de um assentamento humano tradicional, de uso da terra, do mar ou de
utilizacdo, que é representante de uma cultura (ou culturas), ou interacdo humana com o meio
ambiente, especialmente quando ele se tornou vulneravel sob o impacto da mudanca irreversivel;

Vi) Estar direta ou tangivelmente associado a eventos ou tradi¢des de vida, com idéias, ou com crengas,
com obras artisticas e literarias de significado universal excepcional.

15 Referindo-se a integridade fisica, contextual, ou ambiental.
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i) Paisagem continua: rettm um papel social ativo na sociedade
contemporanea associada a maneira de vida tradicional, e na qual o processo
evolutivo ainda estd em andamento. Ao mesmo tempo, exibe significativas

evidéncias materiais de sua evolugao sobre o tempo.

c) paisagem cultural associativa: paisagem de poderosas associacfes
religiosas, artisticas ou culturais com o elemento natural sem a evidéncia material da

cultura, que pode ser insignificante, ou mesmo ausente.

Na visdo da Unesco as paisagens culturais que possuem valor universal
expressam uma longa e intima relacdo entre 0s povos e o ambiente natural onde vivem,
tornando-se parte da identidade coletiva. Para a Unesco, o conceito de paisagens culturais
como patriménio mundial abraca a idéia de pertencimento, de importancia e singularidade
do lugar (Fowler, 2003).

Nos termos da Convencdo do Patrimonio Mundial, a incluséo e a
fiscalizacdo de um bem na lista de patrimonios mundiais s&o confiadas ao Comité do
Patriménio Mundial, criado em 1976 e composto por 21 membros representantes dos
estados membros da Unesco, eleitos periodicamente e que se reunem anualmente,
principalmente para discutir temas ligados a implementacdo da Convencao e para inscrigdo
dos bens em sua lista.

Profissionalmente, o comité é apoiado por um secretariado, pelo Centro do
Patriménio Mundial da Unesco em Paris, e por 3 6érgdos consultivos: o Conselho
Internacional dos Monumentos e Sitios (ICOMOS), com sede em Paris; a Unido
Internacional para a Conservacdo da Natureza e Recursos Naturais (IUCN — The World
Conservation Union); e o Conselho Internacional para a Conservacdo e Restauracdo de
Monumentos (ICCROM: Roma). Todos trés tém um papel no &mbito da convengéo, em
assessorar o Comité do Patriménio Mundial; sendo que o ICOMOS ¢ o principal 6rgdo no
caso de bens culturais e paisagens culturais, trabalhando estritamente com a IUCN.
(Fowler, 2003)

Em 1998 foram adotadas as Modalidades de avaliagdo das paisagens

culturais entre 0 ICOMOS e a IUCN, que deve acontecer da seguinte maneira: a nomeacéo
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do arquivo deve ser enviada para 0 ICOMOS pelo Centro do Patrimdnio Mundial sediado
em Paris. Em seguida, o ICOMOS fica responsavel por enviar informacdes relevantes
sobre valores naturais a IUCN. Ambos os drgdos realizam suas investigacdes e no final
devem elaborar um Unico relatério com acordos em conjunto sobre recomendacdes e
harmonizacGes. Esse relatorio final € enviado ao Centro do Patriménio Mundial que

informa a comissdo da tomada de decisdo na reunido anual. (Fowler, 2003)

ApOs 0 seu reconhecimento como patrimdnio por essa instituicdo, a
Paisagem Cultural ganhou tanto destaque que em 2003, a Unesco realizou em Ferrara na
Italia, um congresso com objetivo de discutir essa categoria. Em 2005, a organizacdo
revisou as Orientagdes para Guiar a Implementacdo da Convencdo do Patriménio Mundial,
visando se libertar da dicotomia entre cultural e natural. Como resultado dessa revisao, o
comité ampliou de seis para dez os critérios'® que caracterizam os bens que podem ser
inseridos.

Dessa forma, a Paisagem Cultural ganha forca no contexto internacional; e
muitos paises passaram a submeter bens para analise da Unesco. Atualmente, segundo a
pagina da Unesco na Internet acessada em junho de 2009, existe um total de 55 paisagens
culturais reconhecidas por esse 6rgao como paisagem cultural. No entanto, existem muito
mais paisagens culturais na lista proviséria*’, dentre elas est4 a paisagem cultural do Rio de
Janeiro, que lancou sua candidatura em agosto de 2001, antes mesmo de a paisagem
cultural ser reconhecida no Brasil como um instrumento de promogdo e protecdo do

patrimonio. (http://whc.unesco.org/en/tentativelists/1566 acessado em junho de 2009).

A Unesco € o Unico 6rgao responsavel pelo reconhecimento e protecdo da
Paisagem Cultural como Patriménio Mundial. No entanto, a Convencdo Européia de

Paisagens tem importante papel no que diz respeito a protecdo e reconhecimento de

16 «( ) vii. Sitios que contenham fenémenos naturais superlativos ou areas de excepcional beleza natural e
de importancia estética; viii. Serem exemplos representativos dos grandes estagios da histéria da Terra,
incluindo o registro da vida, importantes processos geoldgicos em curso no desenvolvimento de formagao de
terra, ou significativa caracteristica geomorfica fisiogréafica; ix. Ser excepcional exemplo representativo de
importante avanco em processos ecoldgicos e biolégicos no desenvolvimento terrestre, &gua doce,
ecossistema maritimo e comunidades de plantas e animais; x. Conter o mais importante e significativo
habitat natural para conservacio in-situ da diversidade bioldgica, incluindo as espécies que estdo
ameacadas de extingdo e possuam valor universal do ponto de vista da ciéncia ou da conservacéo.”
[traducdo da autora] (operational guide lines da Unesco de 2005).

7 Lista provisoria, ou Tentantive List € um inventario dos bens que cada Estado parte pretende considerar
para nomeacdo durante 0s anos seguintes; uma vez que os Estados membros do Comité sdo encorajados a
apresentar uma lista provisoria com as propriedades que eles consideram possuir valor cultural universal
excepcional e, portanto, adequado para inscri¢do na Lista do Patriménio Mundial. (UNESCO, 2009)
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Paisagens Culturais, pois ela aparece para 0 mundo no momento em que ela critica a
Unesco pelo fato da mesma s6 considerar como bem a ser protegido se 0 mesmo for

possuidor de valor universal.

A critica da ELC a respeito da Unesco é explicada pela diferenca de
entendimento a cerca do conceito de paisagem. Ela compreende paisagem como sendo
uma “visdo cultural da natureza” (Ribeiro, 2007:50); além de a mesma designar uma parte
do territorio, tal como percebido pela populacdo, onde seu carater resulta de fatores
naturais e/ou humanos e de suas inter-relagdes, sendo entdo um patriménio comum e um

recurso compartilhado.

A Convengdo Européia de Paisagens (ELC) teve inicio no ano 2000 e surge
no contexto de unificagdo do continente Europeu, objetivando estabelecer politicas
publicas comuns; fazer com que 0 conceito de paisagem seja compreendido de maneira
mais univoca; e a construcdo de uma identidade européia através do reconhecimento e
valorizacdo de suas paisagens. Atualmente j& existem 30 ratificagdes dessa convengdo de
acordo com a pagina na internet da Convencao acessada em junho de 2009.

A presente pesquisa adota esta concepcdo da ELC, pois entende que para
que um patrimoénio seja reconhecido como mundial, sua valorizacdo e reconhecimento se
inicia em uma esfera local; além de o modo como a mesma percebe a paisagem ser mais

proxima do conceito de Cosgrove®®, o qual foi adotado em nossa investigacao.

Nesse sentido, compreende que instituicdes’® que abarquem a esfera de um
pais, devem ser colaboradoras de outra que abarque um continente, que por sua vez deve
colaborar com a Unesco que trata do patrim6nio mundial. Para isso, seria necessario que
houvesse um consenso a cerca do conceito de paisagem, para que as diferencas de

abordagem fossem diminuidas.

Recentemente o Brasil passa a considerar a paisagem como “uma porcao

peculiar do territério nacional, representativa do processo de intera¢cdo do homem com o

18 “paisagem é a maneira de se ver o mundo”.
19 No caso do Brasil, um dos paises membros do comité da Unesco, a institui¢do responsavel pela protegéo
do patrimonio é o IPHAN.
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meio natural, a qual a vida e a ciéncia humana imprimiram marcas ou atribuiram
valores” (Paragrafo 1, artigo 1° da portaria n°® 127 de 30 de abril de 2009). Dessa forma, ela
se aproxima do conceito de Cosgrove ao levar em consideracdo a relagdo do homem com o
meio e por reconhecer que a mesma possui marcas e valores. No entanto, essa defini¢éo
considera que nem toda paisagem possui valores e ndo a vé como uma interpretacdo do
mundo pelo homem, mas sim como fruto da interacdo do homem com a natureza, tal qual o

conceito da Unesco.

Além disso, sua protecdo se da através da chancela da mesma, que implica
no estabelecimento de um pacto que pode envolver o poder publico, a sociedade civil e a
iniciativa privada, de modo que esse pacto possa ser integrado ao plano de gestdo que deve
ser acordado entre as diversas entidades, 6rgaos e agentes publicos e privados envolvidos,
e que deveréa ser acompanhada pelo IPHAN. (Paragrafo 4, artigo 4° e 5° da portaria n® 127
de 30 de abril de 2009).

Nesse sentido, a presente pesquisa considera que tanto o pacto quanto o
plano de gestdo devem levar em consideragdo principalmente os interesses da populagéo,
para que a paisagem chancelada possa ser representativa da cultura e da historia dessa

sociedade.

2.3. Patrimonio Cultural

No presente trabalho, patriménio cultural é percebido no sentido de bem
social que sustenta a identidade de um grupo social e o diferencia de outros grupos. A
preocupacao com o que hoje conhecemos como patriménio cultural teve importante marco
no ano de 1420 em Roma, quando Martinho V restabelece a sede do papado na Roma
devastada, objetivando a recuperacdo do poder e do prestigio que existiam no local, pois,
segundo Choay®® (2001), é nesse momento que podemos situar o nascimento do

monumento histérico®.

20 Frangoise Choay é historiadora das teorias e das formas urbanas e arquitetonicas; professora da
Universidade de Paris-VII1I; e escritora de um dos principais livros relacionados ao patriménio: “a alegoria do
patriménio”.

*! Monumento: instrumento da memoéria, artefato de qualquer forma ou natureza, feito por um grupo humano,
destinado a rememoracdo e comemoragdo de fatos, individuos, crencas, etc.. (Choay, 2001:18)
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Segundo Choay (2001), os estudos e a preocupag¢ao com um bem que possui
valor para uma determinada comunidade tem inicio com o monumento histérico. Com o
passar do tempo, 0 monumento histérico passa a ser parte integrante do patrimonio
histérico, o qual por sua vez, evolui e passa a abarcar ndo so edificio, mas também, malhas

urbanas, sitios histdricos, costumes, musicas, entre outros bens de natureza imaterial.

O que faz um bem merecer uma atencao especial e até mesmo protecdo, é a
capacidade que esse bem possui de nos fazer lembrar, ou conhecer, 0 nosso passado; é o
valor que ele carrega; podendo ser um valor historico, artistico, afetivo, ou até mesmo
todos a0 mesmo tempo. Atualmente, existem 6rgdos e instituicdes? responsaveis pelo
reconhecimento desses valores e pela sua protecdo, como a UNESCO, o ICOMOS e o

IPHAN por exemplo.

No campo tedrico, a importancia do patriménio ¢é destacada por Lowenthal
(1985) quando 0 mesmo aponta que a funcdo do patriménio cultural é auxiliar na formacao
de um quadro social da memoria, sendo o patrimdnio, uma forma de se relacionar com o
passado; e que segundo 0 mesmo autor esse relacionamento com o passado pode ser

efetivado através da memoéria®, da histéria* e da reliquia® (Lowenthal, 1985).

Dessa forma, entendemos que o patrimonio remete ao legado de uma nagéo,
a herangas, sejam elas tangiveis ou ndo, que foram deixadas pelos antepassados e que
ficardo aos descendentes; ou seja, é a riqueza comum gue nos herdamos e que é transmitida

de geracdo a geracao.

2.3.1 Origens

22 A Unesco juntamente com o ICOMOS e com o ICCROM (International Council for the Conservation and
Restoration of Monuments) tem como funcdo identificar e proteger as paisagens culturais que sejam
ilustrativas da evolugdo da sociedade e dos assentamentos humanos através do tempo e que por isso sejam
consideradas patrim6nio da humanidade.

% A memoria é o arquivo de momentos individuais e coletivos que vivemos no passado; é o relacionamento
de um individuo ou de uma coletividade com o passado. Devido seu registro ser a mente do homem, esta em
constante mudangca. E essencial para nossa identidade (Lowenthal, 1985).

2 A histéria é o conhecimento construido através de registros. E construida através da interpretagdo de
reliquias e da elaboracéo e da validacdo de memorias (Lowenthal, 1985).

% Reliquias sdo bens materiais do passado, que existem no presente. Por serem bens materiais sofrem
desgaste com o passar do tempo, exigindo cuidado para que ndo desaparecam nem percam seus valores.A
reliquia possui maior capacidade de ativar nossas memdrias e de transmitir a histdria por estar acessivel aos
nossos sentidos (Lowenthal, 1985).
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Os principios da restauracdo, assim como as instituicGes de conservacao se
consolidaram na Franca durante o século XI1X, no momento em que o vandalismo durante
a Revolugdo Francesa, bem como as idéias do iluminismo, motivaram o surgimento de
uma visao idealizada dos monumentos historicos, apoiada juridica e institucionalmente
pela primeira vez em 1887, ano em que foi promulgada a primeira lei sobre os

monumentos historicos (Choay, 2001).

A preocupacdo com o monumento histérico e sua protecdo, surgiu na
Inglaterra quando os Antiquérios Ingleses assumiram o papel de guardides dos
monumentos religiosos legados pela Idade Média. Dessa forma, eles criaram uma estrutura
de protecdo, privada e civica, a qual seria caracteristica da Gra-Bretanha até o inicio do
século XX, colocando em termos claros a questdo da restauracdo de seus monumentos
nacionais, fazendo surgir o debate sobre a restauracdo intervencionista ou ndo

intervencionista (Choay, 2001).

O debate sobre intervir ou ndo durante um processo de restauro, enriquece e
amplia-se com a constituicdo da restauragdo como disciplina em 1820, tornando-se uma
questdo importante no continente Europeu (Choay, 2001). De um lado, a doutrina
intervencionista, mais predominante na Europa; de outro, a doutrina antiintervencionista, a

gual tem na Inglaterra seus principais defensores (Choay, 2001).

Quando falamos nesse antagonismo, ndo podemos deixar de citar o
arquiteto francés Violet-le-Duc (1814-1879), defensor do método de reconstituicées com
base em hipdteses, ou seja, se um edificio encontra-se degradado, ou em ruinas, ele pode
ser alvo de projetos baseados em hipdteses de como esse edificio era antes de ter sido
deteriorado e de obras para realizacdo desses projetos; e o arquiteto inglés John Ruskin
(1819-1900), o qual acreditava que qualquer intervencdo no monumento significava atentar

contra sua autenticidade. (Choay, 2001).

Diante de pensamentos e atitudes contraditorias, em 1893, o arquiteto
italiano Camillo Boito formula um método de restauracédo entre os dois extremos. Segundo
ele, a restauracdo com intervencdo extrema so deveria ser adotada depois de atitudes como
a manutencao e a consolidacdo (Choay, 2001; Kihl, 1998). Segundo Choay (2001), Boito

julgava necessario respeitar 0s acréscimos de outras épocas e criticava a reconstituicdo de
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partes desaparecidas; as intervencfes deveriam ser minimas e diferenciaveis do original
além de todo o processo de restauracdo estar embasado em documentos registrados e

divulgados.

Apesar da teoria de Boito, a maioria das restaura¢fes Européias durante o
século X1X e inicio do XX, teve como inspiracdo o método das reconstituicdes adotado por
Violet-le-Duc. Entretanto, suas idéias foram responsaveis pelo embasamento do conceito
moderno de restauracdo, além de parte delas terem sido incorporadas pela conferéncia de
Atenas em 193126 (Choay, 2001; Kiihl, 1998).

Quando falamos em métodos e condutas que dizem respeito a nocdo de
monumento historico, ndo podemos deixar de citar Alois Riegl. Um jurista, filésofo e
historiador, que ocupou o cargo de presidente da Comissdo Austriaca dos Monumentos
Histdricos, cuja missdo era esbocar uma nova legislagdo para conservacdo dos

monumentos historicos.

Riegl apresenta em sua obra “O Culto moderno aos monumentos”, uma
analise critica com abordagem historica e interpretativa, da no¢do de monumento historico
baseada na oposi¢do de duas categorias de valores: os de rememoracdo, que sdo ligados ao
passado e se valem da memdria; e os de contemporaneidade, que pertencem ao presente
(Choay, 2001; Riegl, 1987).

A analise de Riegl revela que um monumento histérico pode acumular
valores e que os métodos adotados para a conservacdo de cada valor podem ser
contraditorios. Dessa forma, ele prova que ndo ha apenas uma postura ou solu¢do univoca
e universalmente aceita em relacdo a métodos de conservacdo de um patrimonio ou até

mesmo, sobre a decisdo de demolir ou conservar o bem (Choay, 2001; Riegl, 1987).

Com essa abordagem critica, Riegl proporcionou instrumentos para a

ampliacdo do que era considerado monumento a conservar e proteger. Como conseqiéncia,

% A Carta de Restauro de Atenas foi resultado de uma reunido internacional em 1931, cujo objetivo era
abordar a preservacdao de monumentos historicos. Nela era apontada, como uma das necessidades primarias,
inventariar 0s monumentos histdricos dos varios paises e estender o conceito de respeito, manutencéo e
salvaguarda, ndo s6 aos monumentos, mas também a fisionomia da cidade, especialmente em torno a eles ,
assim como assegurar a preservacdo de certas perspectivas. Considerava-se, ainda, a utilizacdo da edificacdo
um fator primordial para sua manutenc¢do e sobrevivéncia.
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em 1860, o campo tipoldgico ja incluia a arquitetura menor®’ e a malha urbana, enquanto
gue no campo cronoldgico a fronteira era a industrializacdo, pois sé era alvo de protecédo e

conservacao o patriménio que havia sido construido antes da revolucédo industrial.

A nocéo de patrimonio urbano historico constitui-se no momento em que a
formacdo antiga da cidade passa a ser um obstaculo para novas organizacdes do espaco
urbano. Segundo Choay (2001), ela é o resultado da dialética entre a figura memorial, que
defende a teoria de que a malha urbana é intocavel e tem o poder de enraizar seus
habitantes no tempo e no espaco; a figura historica, que possui dois papéis: o propedéutico,
onde a cidade aparece como um objeto pertencente ao passado, cuja historicidade do
processo de urbanizacdo € assumida; e 0 museal, no qual a cidade é um objeto ameacado
de desaparecimento e que por esse motivo deve ser colocado fora do circuito da vida; e,
finalmente, a figura historial, que pode ser definida como uma sintese e superacgdo das duas
figuras precedentes, atribuindo simultaneamente um valor de uso e um valor museal aos

conjuntos urbanos antigos.

O ano de 1972 é um marco inicial do patriménio cultural, pois nesse ano foi
realizada a Convencdo para a Protecdo do Patrimdnio Mundial Cultural e Natural da
UNESCO; na qual, além de ficar estabelecido que cabe a cada Estado-Parte?® dessa
Convencdo, a identificacdo, protegdo, conservagdo, valorizagdo e transmissao as geragoes
futuras do Patriménio Cultural e Natural, situado em seu territorio; sdo definidos o
patriménio cultural e o patriménio natural, deixando evidente a distincdo feita pela
UNESCO entre cultural e natural, o que posteriormente se tornou um problema devido ao

fato de alguns sitios conterem caracteristicas de ambos os critérios.

2" Conceito desenvolvido por Gustavo Giovannoni em 1913. Segundo Choay (2001:143), a arquitetura menor
torna-se parte integrante de um novo monumento, o conjunto urbano antigo: “ Uma cidade histérica constitui
em si um monumento, tanto por sua estrutura topografica como por seus aspecto paisagistico, pelo carater de
suas vias, assim como pelo conjunto de seus edificios maiores e menores; por isso, assim como no caso de
um monumento particular, é preciso aplicar-lhe as mesmas leis de protecdo e 0s mesmos critérios de
restauracdo, desobstrugdo, recuperacdo e inovacao”(Vecchie citta Ed edilizia nuova, 1931:140 apud Choay,
2001: 143).

%8 Estado integrantes da Convencéo para a Protecdo do Patrimdnio Mundial Cultural e Natural de 1972 em
Paris, promovida pela UNESCO.
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A existéncia de patrimonios de natureza imaterial e a importancia de
preserva-los foram reconhecidas legalmente pela UNESCO na Convencdo para a

Salvaguarda do Patrimdnio Cultural Imaterial®® em 2003.

O reconhecimento da existéncia e da importancia do patriménio cultural
imaterial € muito importante para a compreensdo da paisagem cultural como patriménio
cultural, pois a mesma é composta por bens de natureza material; imaterial e de aspectos
imateriais de bens materiais; além de a paisagem cultural em si, por ser compreendida na
presente pesquisa como “uma maneira de se ver 0 mundo”, ou seja, uma interpretagédo

baseada na cultura de cada individuo tem sua preservacao e conservacao dificultada.

2.3.2 Patriménio Cultural no Brasil

No Brasil, a institucionalizacdo da preservacdo do patrimonio cultural surge
no contexto de afirmacdo do movimento moderno, liderado por intelectuais como Mario de
Andrade, Carlos Drummond de Andrade, Rodrigo Melo Franco de Andrade, Lucio Costa e
outros; quando em 1936, o entdo Ministro da Educacdo e Salde, Gustavo Capanema,
preocupado com a preservacao do patriménio cultural brasileiro, pediu a Mario de Andrade
a elaboracdo de um anteprojeto de Lei para salvaguarda desses bens. O anteprojeto de
Mario de Andrade serviu de inspiracdo para a organizacdo do Servico do Patriménio
Historico e Artistico Nacional (SPHAN) (IPHAN, 2009).

A concepcdo da instituicdo a cerca de patriménio € definida no artigo
primeiro do decreto de 1937:

“Art.1° - Constitui o patrimbénio historico e
artistico nacional o conjunto dos bens moveis e imoveis existentes
no pais e cuja conservacao seja de interesse publico, quer por sua
vinculacdo a fatos memoraveis da histdria do Brasil, quer por seu
excepcional valor arqueoldgico ou etnografico, bibliografico ou
artistico (Decreto-lei n° 25)”.

%0 Artigo 2 da Convencao para a Salvaguarda do Patriménio Cultural Imaterial, realizada no ano de 2003 na
cidade de Paris define Patrimonio Imaterial como: “as praticas, representaces, expressdes, conhecimentos e
técnicas — junto com os instrumentos, objetos, artefatos e lugares que lhes sdo associados — que as
comunidades, os grupos e, em alguns casos os individuos reconhecem como parte integrante de seu
patriménio cultural. Esse patrimdnio cultural imaterial, que se transmite de geragdo em geragdo, é
constantemente recriado pelas comunidades e grupos em funcé@o de seu ambiente, de sua interacdo com a
natureza e de sua historia, gerando um sentimento de identidade e continuidade, contribuindo assim para
promover respeito a diversidade cultural e a criatividade humana”.
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Em seguida, ganha destaque a preocupacdo com 0S conjuntos
arquitetdnicos, paisagistico e urbanistico. Nesse sentido, o primeiro conjunto urbano a ter
no titulo o qualificativo de paisagistico, foi o Conjunto Arquitetonico e Paisagistico de
Pilar de Goias, o qual foi inscrito no Livro de Belas Artes e no Livro Histérico no ano de
1954 (Ribeiro, 2007). Segundo Ribeiro (2007), a prética de inscri¢do de conjuntos no Livro
do Tombo Arqueoldgico, Etnogréafico e Paisagistico, passa a ser comum a partir da década
de 1970.

Em 1970, o Departamento do Patriménio Histérico e Artistico Nacional®® se
transforma em Instituto do Patrim6nio Histérico e Artistico Nacional (IPHAN), e o
patrimdnio cultural ganha foco, uma vez que, segundo Fonseca (2005) essa instituicdo tem
0 seu papel reformulado e passa a atuar na defesa do interesse publico na negociagdo com e

entre os varios membros da sociedade, visando conciliar esses interesses.

Para isso, se utiliza principalmente do turismo para promover a nogao de
bem cultural como potencial econémico. Outra iniciativa foi a criacdo do Centro Nacional
de Referéncia Cultural, em 1975, cujo objetivo inicial era a criagdo de um banco de dados

sobre a cultura brasileira (Fonseca, 1997).

O Patriménio cultural brasileiro esta protegido na Constituico™ de 1988 no

artigo 216, que estabelece que o patriménio cultural brasileiro € constituido de “bens de

%0 Nova denominagio do SPHAN desde 1946. (IPHAN, 2009).
3L “Artigo 216 — Constituem patrimonio cultural brasileiro os bens de natureza material e imaterial, tomados
individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia a identidade, a acdo, a memoria dos diferentes
grupos formadores da sociedade brasileira, nos quais se incluem:
I — as formas de expressao;
Il — 0s modos de criar, fazer e viver;
Il - as criacGes cientificas, artisticas e tecnoldgicas;
IV — as obras, objetos, documentos, edificagdes e demais espagos destinados as manifestacfes artistico-
culturais;
V — 0s conjuntos urbanos e sitios de valor histdrico, paisagistico, artistico, arqueolégico, paleontoldgico,
ecoldgico e cientifico.
8§ 1° - O Poder Publico, com a colaboracdo da comunidade, promovera e protegera o patriménio cultural
brasileiro, por meio de inventarios, registros, vigilancia, tombamento e desapropriacdo, e de outras
formas de acautelamento e preservacao.
§ 2° - Cabem a administragdo publica, na forma da lei, a gestdo da documentacdo governamental e as
providéncias para franquear sua consulta a quantos dela precisarem.
§ 3°- A lei estabelecerd incentivos para a producao e o conhecimento de bens e valores culturais.
84° - Os danos e ameagcas ao patrimonio cultural serdo punidos, na forma da lei.
85° - Ficam tombados todos os documentos e os sitios detentores de reminiscéncias histdricas dos
antigos quilombos”.
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natureza material e imaterial, portadores de referéncia a identidade, a acdo, a memoria dos
diferentes grupos formadores da identidade brasileira”. Em agosto de 2000, o Brasil
reconhece a existéncia do patriménio de natureza imaterial, através da assinatura do
Decreto n° 3.551, o qual institui o Registro de Bens Culturais de Natureza Imaterial que
constituem patriménio cultural brasileiro, cria o Programa Nacional do Patrimdnio e da

outras providéncias.

Apo6s o reconhecimento do patriménio imaterial, o Brasil, através do
IPHAN, inicia debates a cerca da paisagem cultural e a necessidade ou ndo de protecdo da
mesma, que como ja vimos anteriormente, culminou na criagdo de um instrumento legal
para promocdo e protecdo dos bens patrimoniais: a chancela da paisagem cultural em
2009%.

%2 Instituto Do Patriménio Histérico E Avrtistico Nacional. Portaria N° 127, de 30 de Abril DE 2009 -
Estabelece a chancela da Paisagem Cultural Brasileira.
“TITULO I: DISPOSIGOES GERAIS
| - DA DEFINICAO
Art. 1° Paisagem Cultural Brasileira é uma porcao peculiar do territdrio nacional, representativa do
processo de interacdo do homem com o meio natural, a qual a vida e a ciéncia humana imprimiram marcas
ou atribuiram valores.
Paragrafo Unico - A Paisagem Cultural Brasileira é declarada por chancela instituida pelo IPHAN,
mediante procedimento especifico.
11 - DA FINALIDADE
Art. 2°. A chancela da Paisagem Cultural Brasileira tem por finalidade atender ao interesse publico e
contribuir para a preservagdo do patriménio cultural, complementando e integrando os instrumentos de
promocao e protecdo existentes, nos termos preconizados na Constituicdo Federal.
1l - DA EFICACIA
Art. 3°. A chancela da Paisagem Cultural Brasileira considera o carater dindmico da cultura e da acgéo
humana sobre as porg¢des do territério a que se aplica, convive com as transformacdes inerentes ao
desenvolvimento econdmico e social sustentaveis e valoriza a motivacédo responsavel pela preservacdo do
patrimonio.
IV - DO PACTO E DA GESTAO
Art. 4°. A chancela da Paisagem Cultural Brasileira implica no estabelecimento de pacto que pode envolver
o poder publico, a sociedade civil e a iniciativa privada, visando a gestdo compartilhada da porcdo do
territorio nacional assim reconhecida.
Art. 5°. O pacto convencionado para protecdo da Paisagem Cultural Brasileira chancelada podera ser
integrado de Plano de Gestdo a ser acordado entre as diversas entidades, 6rgaos e agentes publicos e
privados envolvidos, o qual sera acompanhado pelo IPHAN.
TITULO II: DO PROCEDIMENTO
V - DA LEGITIMIDADE
Art. 6°. Qualquer pessoa natural ou juridica é parte legitima para requerer a instauracdo de processo
administrativo visando a chancela de Paisagem Cultural Brasileira.
Art 7°. O requerimento para a chancela da Paisagem Cultural Brasileira, acompanhado da documentacéo
pertinente, podera ser dirigido:

| - as Superintendéncias Regionais do IPHAN, em cuja circunscricdo o bem se situar;

Il - ao Presidente do IPHAN; ou

I11 - ao Ministro de Estado da Cultura.
VI - DA INSTAURACAO
Art. 8°. Verificada a pertinéncia do requerimento para chancela da Paisagem Cultural Brasileira sera
instaurado processo administrativo.
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2.4. A paisagem como patrimonio cultural

Neste capitulo vimos como a paisagem cultural é percebida no Brasil,
através do IPHAN, e em outros lugares do mundo, com a Unesco e a ELC. Estudamos a
trajetdria da definicdo de um conceito para a mesma, e a relevancia do reconhecimento da

paisagem cultural como patrimonio cultural.

Apo6s a realizacdo de estudos a cerca da paisagem e do patriménio,
entendemos que, para que 0 patrimodnio possa ser representativo da identidade de uma
nacao, ele necessita evoluir; seja através da unidade no entendimento do que €é paisagem,
seja nos métodos de protecdo, e também nos métodos de reconhecimento. Pois as distintas
concepgdes a cerca da paisagem cultural gera diferentes métodos de reconhecimento e

protecdo da mesma como patrimonio.

Ressaltamos a necessidade da participagdo da populagéo para identificacdo
e protecdo do patriménio, pois enquanto isso ndo ocorre, pode ser que 0s bens
reconhecidos como patriménio ndo representem os valores que essa populacao atribui aos
espacos, resultando em patriménios nao valorizados pela mesma e sem laco afetivo que

gere um sentimento de posse e de busca pela preservacao desse bem.

Dessa forma, concluimos que a memdria coletiva possui grande potencial

para auxiliar os historiadores, arquitetos, urbanistas, arquedlogos, entre outros, a identificar

§ 1° - O Departamento do Patrimonio Material e Fiscalizacdo - DEPAM/IPHAN é o 6rgéo responsavel pela
instauracdo, coordenacdo, instrucdo e analise do processo.

§ 2° - A instauracdo do processo sera comunicada a Presidéncia do IPHAN e as Superintendéncias
Regionais em cuja circunscrigdo o bem se situar.

(...) VIl - DO ACOMPANHAMENTO E DA REVALIDACAO

Art. 14. O acompanhamento da Paisagem Cultural Brasileira chancelada compreende a elaboragdo de
relatorios de monitoramento das agdes previstas e de avaliagdo periddica das qualidades atribuidas

ao bem.

Art. 15. A chancela da Paisagem Cultural Brasileira deve ser revalidada num prazo maximo de 10 anos.

Art. 16. O processo de revalidacdo sera formalizado e instruido a partir dos relatérios de monitoramento e
de avaliacdo, juntando-se manifestacGes das instancias regional e local, para deliberacdo pelo Conselho
Consultivo do Patriménio Cultural.

Art. 17. A decisdo do Conselho Consultivo do Patriménio Cultural a propésito da perda ou manutencéo da
chancela da Paisagem Cultural Brasileira serd publicada no Diario Oficial da Unido, dando-se ampla
divulgacéo ao ato nos meios de comunicacdo pertinentes.

Art. 18. Esta portaria entra em vigor na data de sua publicagdo™.
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valores atribuidos a espacgos, permitindo uma melhor compreensdo do que é valorizado
pela populacéo.
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CAPITULO 03: Patriménio Virtual e as ferramentas digitais

Os suportes tradicionalmente aplicados por historiadores, arquedlogos ou
arquitetos para comunicar sitios ou artefatos importantes, eram desenhos, fotografias e
textos. Eles gravavam e representavam o0s sitios como manifesto de acordo com
convencdes padrdo, tal como um desenho com medidas. Segundo Affleck. e Kvan (2005),
a midia digital, no entanto, diferenciou-se da representacdo tradicional, pois permite a

manipulacgdo de dados.

O termo Patrimdnio Virtual passa a ser adotado por um grupo de pessoas
que desenvolvem pesquisas e projetos sobre assuntos do patrimdnio utilizando ferramentas
e midias digitais. Dessa forma, projetos de Patriménio Virtual seguem a tradicdo de
conceber e usar representacoes e tecnologias de comunicacdo; desde que as representacoes,
sejam elas textuais ou graficas, sejam os veiculos primarios através do qual questdes do
patrimonio sejam emolduradas, argumentadas e comunicadas. No entanto, muitos projetos
de Patriménio Virtual se tornam fixados somente na demonstragdo da tecnologia,

oferecendo poucas experiéncias cumulativas ou observacdes generalizadas.

Sendo assim, aparece no campo virtual 0 mesmo antagonismo existente
entre as teorias de Viollet-le-Duc e Ruskin: a reconstrucdo baseada em hipéteses, ou a

representacdo do patriménio sem interferéncia na autenticidade.

Nesse capitulo, buscaremos verificar a possibilidade de utilizacdo de

técnicas e métodos do Patriménio Virtual para alcangar os objetivos dessa dissertacéo.
3.1 Patriménio Virtual
O Patriménio Virtual, segundo Roussou (2008), é o resultado da utilizacao

dos ambientes virtuais®® nas questdes a cerca do patriménio cultural; e abarca fungdes que

visam “facilitar a sintese, a conservagdo, a reproducdo, a representacdo, O

% Realidade Virtual (RV), ou Ambientes Virtuais (AV), é definida neste trabalho como o uso da tecnologia
computacional para criar-se o efeito de um mundo tridimensional interativo, em que os objetos tém a
sensacdo de ter presenca espacial”(Steve Bryson, 1999 apud Neto, 2003). Nesta pesquisa sera utilizado o
termo Ambientes Virtuais, uma vez que o termo “Realidade Virtual” pode ser considerado contraditério, ja
que é composto por duas palavras contraditdrias; o que € virtual ndo pode ser real.
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reprocessamento digital e a exibicdo de evidéncias” (Roussou, 2008 in Kalay, Affleck e
Kvan, 2006:225).

Champion (2008), realizou uma pesquisa visando explorar novas
tecnologias para a transmissdo tanto da aparéncia do patrimoénio quanto dos aspectos
imateriais do mesmo. Segundo ele, o Patriménio Virtual é a visualizacdo e a recriacao da
cultura; ela tem a capacidade de transmitir, através da utilizacdo de midias digitais,
aspectos materiais, o sentido presente nos artefatos culturais e os valores que norteiam a

sociedade que os criou e utilizou (Champion, 2008:187).

Segundo Champion (2008), as razdes para que um projeto de Patrimonio
Virtual seja realizado sdo: a) Para quando a cultura ndo esta mais conosco; b) para quando
um patriménio cultural estiver degradado, fazendo com que haja uma diminui¢do na
percepcao e na valorizagdo do mesmo; c¢) para quando o que restou das sociedades ou

quando as civilizacBes estiverem inacessiveis ou dispersas.

No entanto, Champion (2008) percebeu que os projetos de Patrimonio
Virtual estavam sendo mais utilizados, visando a recriacdo e a reconstrucdo do passado
através de modelos digitais tridimensionais, animacdes e fotos panoramicas. Dessa forma,
0s projetos de Patrimonio Virtual objetivavam principalmente a transmissdo da aparéncia
do bem patrimonial. Porém, Champion compreende que essa tecnologia tem capacidade
para transmissdo de aspectos imateriais também, e que através dela, podemos tentar

representar a estética e os valores que norteiam o patriménio.

Sendo assim, Champion (2008) identifica caracteristica do Patriménio
Virtual que ele acredita serem essenciais para a comunicacdo de aspectos materiais e
imateriais do patriménio, e sugere a revisdo da experiéncia do usuario a partir das novas

midias digitais, o que ele passa a chamar de New Heritage.
Esse estudo de Champion (2008) e suas recomendacfes para a comunicacdo

de aspectos materiais e imateriais do patrimonio através de midias digitais sdo de suma

importancia para a presente pesquisa, pois a mesma busca encontrar nas ferramentas
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digitais, métodos capazes de auxiliar na verificacdo dos espacos da cidade que possuem

valor historico e cultural para a populacao.

Sendo assim, nos cabe agora saber quais sdo essas recomendacdes e 0 que

sera relevante para alcangarmos nossos objetivos.

Os recursos apontados por Champion (2008) podem auxiliar no
desenvolvimento do engajamento do usuario com a experiéncia e com o bem patrimonial;
na recordacdo da memoria; e em um aprendizado mais apropriado da historia. Séo eles:
espacos exploraveis e interativos, esfera social, incerteza e aprendizado historico através de

verificacao.

De acordo com Champion (2008), o beneficio da utilizacdo de espagos
exploraveis e interativos esta no fato de que quanto mais exploramos um espago, mais nos
comprometemos e recordamos, pois estamos descobrindo esse espaco através de erros e
acertos. A possibilidade de utilizagdo de tecnologias capazes de promover personalizacéo e
diferentes pontos de vista como interpretacdo dos dados, também é uma vantagem do
Patriménio Virtual (Chanpion, 2008).

Relacionados ao contetudo do projeto, os recursos de provimento de uma
esfera social e de incerteza, visa a criagdo de um espago onde os visitantes tenham
conhecimento de tempos do passado habitado por diferentes crencas e praticas; onde 0s
usuarios possam se relacionar demonstrando seus pontos de vista e adicionando
informacdes, 0 que pode vir a gerar incertezas quanto a autenticidade das informacoes
compartilhadas; como ja acontece nas comunidades virtuais. No entanto, o autor acredita
que a incerteza da autenticidade dos dados adquiridos pode ajudar a experiéncia do usuario

nesse ambiente atraves da curiosidade sensorial (Champion, 2008:185-206).

O altimo recurso proposto por Champion (2008), o aprendizado histérico
através de verificacdo, diz respeito ao resultado final que serd transmitido no projeto.
Segundo 0 mesmo autor, ao realizarmos um projeto de Patrimdnio Virtual, estamos
desenvolvendo um projeto que tem o objetivo de comunicar eventos historicos, processos
sociais e crencas culturais; e principalmente, os valores e as crengas do conhecimento

historico através da utilizacdo de ferramentas digitais.
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Apds um breve estudo de quais sdo e 0 que sdo 0s recursos do Patriménio
Virtual apontados por Chanpion (2008) como essenciais para auxiliar no
comprometimento, na recordacdo da memoria e na tentativa de transmisséo dos valores de
patrimdnio material e imaterial; concordamos que para um melhor entendimento e
experimentacdo do patrimonio, é importante que haja um comprometimento do usuério e

gue 0 mesmo necessita recordar suas memadrias.

Dessa forma, entendemos que a exploracdo do ambiente e a interagdo com
0 contetdo sdo fundamentais; ou seja, 0s projetos de Patrimonio Virtual devem permitir
que o usuario escolha caminhos a seguir, além de possibilitar registro de opinibes e

compartilhamento de informacdes.

No entanto, o recurso da incerteza ndo é visto por essa pesquisa Como uma
vantagem, e sim como uma consequéncia inevitavel da interatividade. Visando a
minimizacdo dessa consequéncia, alguns estudiosos apontam para a utilizacdo de
moderadores, que sdo pessoas com a funcdo de decidir o que deve ser compartilhado no
projeto; de modo que para essa decisdo ser tomada, 0s moderadores devem possuir alguns

filtros relacionados ao objetivo do projeto.

3.1.1. Histérico

O primeiro projeto de Patriménio Virtual, o0 Roman Baths, foi realizado em
1983 pela Universidade de Bath. A modelagem dos banhos romanos nesse projeto
representou a primeira aplicacdo de modelagem sélida juntamente com gréficos
computadorizados para fins reconstrutivos. O projeto contava com arqueblogos e
pesquisadores em geometria computadorizada e ndo contemplava interacdo ou animacao
do modelo desenvolvido (Dave, 2008:44).

Por volta de 1993 a Taisei Corporation desenvolveu um projeto, que esta
disponivel até hoje e que contempla uma série de reconstrucdes animadas de cidades
antigas: o Ancient Civilization City-State Virtual Trip. Esse projeto ilustrou o avango no

desenvolvimento da midia digital através do aperfeicoamento da modelagem
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tridimensional e da utilizacdo de animacOes e narrativas sonoras. A partir de entdo, o
desenvolvimento das tecnologias se mantém constante e atualmente, segundo estudos dos
pesquisadores® da &rea, demonstram um direcionamento das investigaces no sentido de
desenvolver uma tecnologia que possa permitir uma narrativa ndo-linear e a interacdo do
usuario (Dave, 2008:44).

Diversos pesquisadores vém trabalhando nessa nova fronteira do
conhecimento, o Patrimonio Virtual. Desde 1998, a Virtual Systems and Multimedia
(VSMM), uma sociedade internacional que trata sobre sistemas virtuais e multimidia, tem
apoiado e participado ativamente no desenvolvimento dessa metodologia. Devido a
relevancia adquirida, o Patriménio Virtual, teve uma rede virtual online criada em 2000
pela VSMM, com a finalidade de promové-la e fomenta-la através da divulgacdo de
informacdo, conferéncias e seminarios (VSMM, 2009).

3.1.2. Representacéo digital do Patrimonio Cultural

Os suportes tradicionalmente aplicados por historiadores, arque6logos ou
arquitetos para comunicar sitios ou artefatos importantes, eram desenhos, fotografias e
textos. Eles gravavam e representavam 0s sitios como manifesto de acordo com
convencOes padréo, tal como um desenho com medidas. Segundo Affleck e Kvan (2005), a
midia digital, no entanto, diferenciou-se da representacdo tradicional, pois permite a
manipulacdo de dados de maneira diferenciada das demais. Os modelos computadorizados
possuem atributos distinguiveis, como por exemplo, a possibilidade da desconstrucdo em
partes de um monumento; a possibilidade desses ambientes serem habitados por avatars™,

n36

simulando assim atividades sociais; ou por outros “living agents"*” para simular natureza.

Segundo Lev Manovich (2001 apud Kalay, 2008), existem cinco principios

que caracterizam a midia digital: apresentacdo numeérica, modulacdo, automacéo,

3 Champion, 2008: Explorative Shadow realms or uncertain Histories; In Affleck e Kvan, 2008: New
Heritage. Affleck e Kvan, 2008: Memory Capsules: discursive interpretation of cultural heritage trhough new
media; In Affleck e Kvan, 2008: New Heritage.

% Representagdo do usuario no ambiente virtual.

% Habitantes; representagdo da natureza.
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variabilidade e transcodificacdo® [traducdo da autora]®®; porém, esses principios adquirem
significados diferentes de acordo com o tema que a utiliza. Segundo Malpas (2008), a
questdo principal na utilizacdo de midias digitais é como fazer o melhor uso da mesma sem
que a integridade do patrimonio seja abalada, pois segundo 0 mesmo autor a utilizacéo de

imagens, sons e filmes podem fazer com que a esséncia do bem seja perdida.

Kalay (2008: 1-10), acredita que a midia digital influencia na representacéo,
no gerenciamento e na comunicacdo do conteudo que ela estd auxiliando a transmitir. No
caso do patrimdnio cultural, ela é usada para o desenvolvimento de um contetdo através
do uso de scanner, modelagem e arquivamento de dados; para gerenciamento desse
conteido, se utiliza de poderosas ferramentas de busca e banco de dados; e para
disseminacéo do conteldo, 0 mais comum € a utilizacdo da internet para alcance de um

nimero maior de pessoas.

Podemos apontar duas caracteristicas da midia digital importantes para um
projeto de Patriménio Virtual. A primeira é a capacidade de comunicacdo através do
sentido da visdo, principalmente, e da audi¢do, uma vez que a midia digital permite agregar
imagem estatica e em movimento, sons e textos em um mesmo ambiente (Roegiers, S. e
Truyen, F., 2008:67-77).

A segunda caracteristica é a capacidade da mesma de promover novas
interpretacdes do conteddo. A interpretagdo € um principio fundamental para a
compreensdo de um patriménio cultural. Qualquer interpretacdo € uma tentativa de
captacdo do significado do patrimoénio cultural em relagdo a um ponto de vista atual. De
acordo com Uzzel (1994 apud Affleck. e Kvan, 2008), duas abordagens que dominam a

teoria interpretativa sdo: a “recriacdo” e a “reconstrucao”.

Na “recriacdo”, abordagem que utiliza 0 método linear, o usuario do sistema
é um espectador que recebe informagdes transmitidas como fatos (Affleck e Kvan, 2008).
Segundo Uzzell (1994 apud Afflect e Kvan 2008), esse tipo de abordagem € bastante

%" Habilidade de mover informag6es de um meio para outro (Lev Manovich, 2001 apud Kalay, 2008)
% No original: “Numerical presentation, modularity, automation, variability, and transcoding (the ability to
move information from one medium to another).
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comum nos projetos de Patrimdnio Virtual, pois 0 usuario espera, na maioria das vezes, ser

entretido e ndo mentalmente desafiado.

Porém, trata-se de uma abordagem questionavel, pois além de possuir um
discurso superficial, pode confundir o usuario principalmente no que diz respeito as
reproducdes histdricas de objetos e sitios, uma vez que ao reproduzir um sitio ou um
artefato, o autor utiliza uma enorme riqueza de detalhes objetivando aproximar o seu
modelo o mais préximo do realismo, confundindo interpretacdo pessoal com realidade
(Afflect e Kvan 2006). Champion (2008) ressalta que esse tipo de abordagem tende a
transmitir somente a morfologia do patriménio deixando de lado os aspectos imateriais que

0 norteiam.

J& a abordagem denominada por Uzzell (1994 apud Afflect e Kvan 2006) de
“reconstrucdo”, é baseada no método discursivo. Nesse método, o discurso utilizado
possibilita a apresentacdo de diversos pontos de vistas e interpretacdes do passado, alguns
as vezes contraditorios, e os relaciona com 0 momento presente e com as experiéncias dos
usuarios. Nessa abordagem, a informacdo é apresentada como uma interpretacdo e,
encoraja 0 usuario a criar a sua propria interpretacdo a partir das diversas interpretacdes e
pontos de vistas apresentados, sendo que, muitos desses pontos de vistas e dessas

interpretacdes sdo adicionados ao projeto pelos usudrios através da interatividade.

Segundo Champion (2008), como um projeto de Patriménio Virtual objetiva
transmitir a aparéncia do patriménio e o significado contido no mesmo, a abordagem mais
indicada é a de “reconstrucdo”, pois ela permite um entendimento mais profundo sobre o
patriménio e seus significados, através da possibilidade de conhecimento de diversas

interpretacdes, diversos pontos de vista e diversos debates (Afflect e Kvan 2008).

A pesquisa corrobora com esse ponto de vista de Champion, e compreende
que o método discursivo € o mais indicado para que os valores do patriménio e da

paisagem possam ser comunicados.

Nesse sentido, Afflect e Kvan (2008) destacam o potencial das
comunidades virtuais como uma abordagem discursiva para complementar o conhecimento

institucional tradicional do patrimdnio construido por sites na internet e por museus,
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voltadas para assuntos do patriménio, devido a caracteristicas como, a de serem compostas
por uma rede de pessoas que utilizam o espaco virtual para debates e discussdes sobre 0s

mais diversos assuntos.

Porém, o fato de um contetdo ser “construido” através de colaboracdes de
qualquer pessoa interessada no assunto que esta sendo discutido, pode fazer com que as
pessoas duvidem da veracidade das informacdes. Um exemplo é o que acontece com a
Wikipedia®; por ser uma enciclopédia online “escrita” por usuérios, existe certo
preconceito no meio académico brasileiro no que diz respeito ao contedo e a veracidade

de suas informacdes (Wales, 2008).
3.1.3. Senso de Lugar

Outra questdo importante em um projeto de Patriménio Virtual € que, para
gue as pessoas possam entendé-lo e interagir com ele, elas precisam saber a que lugar o
patriménio cultural esta associado. Pois o patrimonio cultural material, devido a sua
materialidade, existe e ocupa um lugar no espaco; enquanto que o patriménio cultural
imaterial e os aspectos imateriais do patriménio material, segundo Malpas®® (2008),
também possuem aspectos materiais, uma vez que 0 mesmo se manifesta através da cultura

e dos lugares.

Essa tese de Malpas poderia ser ancorada no entendimento de paisagem
cultural de Cosgrove. Segundo ele, a paisagem é composta por simbolos e significados que
dio sentido ao espaco, de maneira que ele passe a ser um lugar*’ para as pessoas que 0

interpretam.

Nesse sentido, Carmona, Heath, Oc e Tiesdell (2003) apontam para a
importancia de que haja senso de lugar em um espago. Segundo esses autores, 0 senso de
lugar reside na interagé@o entre paisagem, atividades e significados. Dessa forma, o senso de

% Enciclopédia online cujo contetido é formado através de usuarios do site interessados em contribuir. No
entanto, sabe-se que existe um filtro nas informagdes disponibilizadas no site que é realizado pela propria
comunidade.

%0 «3 formag&o da cultura ocorre na e através da formacao de lugares, de maneira que n&o se pode entender
patriménio cultural independente da idéia de lugares de formacdo e articulacdo cultural” [traducdo da
autora] (Malpas, 2008:16).

' LLugar como espaco de sentido.
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lugar é essencial para que um individuo possa sentir-se parte de um lugar e
consequientemente, fazer com que esse lugar faca sentido e ele seja capaz atribuir valores e

compartilhar memorias,

“A compreensdo do patrimoénio cultural associado aos
espacos da cidade enriquecem a sensacdo de se sentir parte de um lugar.”
[traducdo da autora] **(K6s, 2008:150).

Com objetivo de proporcionar e fortalecer o senso de lugar em um projeto
de Patriménio Virtual podemos utilizar técnicas como: mapas, perspectivas 2D,
perspectivas 3D, fotos aéreas, Sistemas de Informacdo Geogréfica - GIS*® , modelos

digitais tridimensionais.

Kos (2008) ressalta a potencialidade de os edificios servirem como um
vinculo entre o passado e o presente, podendo a edificagdo ser capaz de localizar o
individuo em um espaco, num determinado tempo. Nesse sentido, destacam-se os modelos
digitais tridimensionais e o sistema de georeferenciamento, pois um modelo 3D
georeferenciado teria grandes possibilidades de situar o usuario e prover 0 mesmo de senso

de lugar caso ele seja um observador interno da paisagem objeto da experiéncia.

Segundo Kos (2008:133), “a forca do patriménio construido inserido em
um espaco urbano € o potencial de conectar objetos histéricos a experiéncias vividas por
cada um no dia-a-dia ao contexto espacial atual e antigo™[traducdo da autora]®. Sendo
assim, entendemos que os edificios em um projeto de Patriménio Virtual, podem auxiliar
na conexdo do momento presente com o passado, além de ativar memorias relacionadas a

um lugar, a uma sociedade, a um tempo (Kds, 2008).

Essa tese é fortalecida por Lowenthal (2006), quando nos ensina que 0S

edificios sdo uma forma de nos relacionarmos com o passado, uma vez que 0 mesmo pode

*2 No original: “Understanding the cultural heritage associated to the city spaces enriches the feelings of
being part of the place” (Kds, 2008:150 in Affleck e Kvan, 2008: New Heritage).

8 «A geographic information system (GIS) integrates hardware, software, and data for capturing, managing,
analyzing, and displaying all forms of geographically referenced information”
(http://lwww.gis.com/whatisgis/index.html , acessado em 08 de mar¢o de 2009).

* No Original: “The strength of the built heritage inserted in an urban space is the potential to connect the
historical object to its history in people’s everyday life experience and to both past and current spatial
contexts.”
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ser uma reliquia, se ainda existir, ou uma memoria, se ndo existir mais fisicamente, mas

continuar presente na memaria da populacéo.

3.14. Técnicas mais usuais em projetos de Patriménio Virtual

Um projeto de patrimonio virtual pode ser desenvolvido utilizando técnicas
de acordo com o objetivo e as caracteristicas do mesmo. Algumas técnicas utilizadas
individualmente ou em conjunto nos projetos de patriménios virtuais sdo: Panorama,

Reconstrucdo Virtual, Game Engine e Hiperdocumentos.

a) Panorama

O Panorama surgiu de um espaco feito para que os usuarios pudessem
experimentar um lugar sem estar nele fisicamente (Oettermann, 1997). E um sistema de
representacdo que teve inicio com pinturas bidimensionais, a qual posteriormente se uniu a
representacfes tridimensionais. Porém, com o surgimento do cinema, 0s panoramas
perderam forca e atualmente s6 é possivel encontrar 15 rotundas em funcionamento no
mundo todo (Leitdo, 2009).

Com o surgimento das imagens digitais e com a popularizacdo da
fotografia, a mesma idéia inicial do panorama de criar uma ilusdo de espago e tempo
voltou a tona, poréem através do meio digital. Por se tratar de um novo meio de
comunicacdo, o digital, a criacdo de um panorama (digital) ainda esta passando por fases
de desenvolvimento, pois apesar de qualquer pessoa que tenha conhecimento e acesso ao
material necessario poder realizar um panorama digital bidimensional, ele ainda tem que
evoluir para se aproximar da qualidade de representacdo que o panorama original possui
(Leitdo, 2009)
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Figura 01: Imagem do Panorama mesdag realizado através da pintura.. Fonte: Panorama
Mesdag, 2009).

A imagem acima representa 0 Panorama Mesdag, uma pintura cilindrica
com mais de 14 metros de altura e 120 metros de circunferéncia, que esta localizado na
Holanda e foi pintado por um dos mais famosos pintores da escola de Hague, Hendrik
Willem Mesdag, e é 0 mais antigo panorama no mundo, do século XIX, em seu sitio

original (Panorama Mesdag, 2009).

O Quick Time (QTVR) foi o Primeiro programa computacional a utilizar
panoramas digitais na internet. O panorama é “manuseado” de forma interativa, as vistas
sdo criadas por meio de uma sequéncia de fotografias, o que gera um arquivo em formato
de filme, n&o linear, que promove a interatividade com objetos em duas dimensdes ou em

trés dimensoes (Jacobs,2004).

Através da Internet, os panoramas e as imagens possibilitam a apresentacéo
interativa de passeios e visitas em monumentos de dificil acesso, distantes, ou cuja
visitacdo € proibida em funcdo de sua preservacdo. S&o0 muitos os sites na Internet que
fazem uso dessa técnica, como, por exemplo, o projeto de Patrimoénio Virtual da Lagoa
Rodrigo de Freitas desenvolvido pelo Laboratério de Meios Interativos Eletrnicos da
UFRJ (Passeio Virtual Lagoa, 2009).
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Figura 02: Imagem do Panorama digital da lagoa Rodrigo de Freitas. Fonte: Passeio Virtual
Lagoa, 2009).

A presente pesquisa identifica que essa técnica € vantajosa em um projeto
de Patriménio Virtual como um tipo de midia que visa comunicar informagfes. No
entanto, ela por si s6 ndo apresenta as caracteristicas necessarias para que 0s objetivos do
presente trabalho possam ser alcancados, uma vez que ndo possui Muitos recursos capazes
de possibilitar a contribuicdo do usuario com o contetudo do projeto; além de apresentar

apenas 0s pontos de vistas do grupo que realizou 0s panoramas.

b) Reconstrucéo Virtual

Alguns autores, como Addison (2008:27) consideram um projeto de
Patriménio Virtual como “a utilizacdo da tecnologia digital para gravar, modelar,
visualizar e comunicar o Patrimdnio cultural e natural”[traduco da autora]*. Eles partem
da idéia de Arqueologia Virtual, definida por Paul Reilly em 1990, como o uso de

computadores para modelagem de artefatos e edificios antigos (BARCELO et al, 2000).

A partir desse conceito, a modelagem tridimensional ganhou tanta

importancia que alguns estudiosos da tecnologia passaram a valorizar mais a perfei¢do do

** No Original: “Virtual Heritage, or the use of digital technologies to record, model, visualize and
communicate cultural and natural heritage” (Addison, A., 2006:36).
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modelo, buscando ficar o mais proximo possivel da imagem do objeto real, que ndo se
preocuparam em desenvolver uma experiéncia reflexiva e critica a respeito dos valores

impressos no patriménio.

Segundo Kalay (2008), o hiper-realismo buscado por alguns projetos de
Patrimdnio Virtual torna duvidosa a autenticidade das informacdes, uma vez que podem
ndo haver informagGes suficientes para que a reconstrucdo digital desse patriménio se
aproxime da aparéncia do objeto real. Isso pode acontecer principalmente quando o
patriménio ndo estd mais acessivel para ser capturado e a Unica fonte de dados sdo
imagens, videos e textos e a transmissdo oral, que descrevem empiricamente esse

patrimonio.

E o caso de algumas construcdes importantes, cujo conjunto arquitetnico e
urbano juntamente com as atividades exercidas nesses espacos, simboliza uma época da
Praca da Republica; como o Grande Hotel, por exemplo, que além de ter sido demolido,
possui poucos registros de sua existéncia. Nesse sentido, 0 registro que mais representa o
que significou realmente o Grande Hotel é o poema escrito por Mario de Andrade em 1927

e a imagem da Terrace do Hotel tomada de gente.

Figura 03: Imagem da Terrace do Grande Hotel. Fonte: Correa, D. & Nunes, L. in Falc&o,
2007

55



Aplicacao digital para reconhecimento da paisagem a partir da populagao local: A Paisagem da Pracga da
Republica de Belém como caso-referéncia.

Ja quando o patriménio é acessivel a captura, o processo de reconstrucao
digital pode ser realizado através das seguintes maneiras: fotogrametria, que “é a ciéncia e
a tecnologia de se obter informacdo confiavel através de imagens adquiridas por
sensores” (BRITO et all, 2002 apud GROETELAARS, 2004); scanner a laser, que permite
explorar 0s monumentos por meio das propriedades de propagacao de radiacdo coerentes
gerando, dessa forma, modelos realisticos de objetos e/ou grandes estruturas
(GROETELAARS, 2004); ou simplesmente medindo o existente. Essas informacdes sdo
convertidas em modelos 3D, completadas com texturas e efeitos.

Figura 04: Imagem que representa a captura do Buda de Kamakura através da utilizagdo do
Scanner a Laser. (a) “nuvens de pontos” representando imagem digitalizada do Buda de
Kamakura. (b) Imagem representando o alinhamento das diversas “nuvens de
pontos’digitalizadas do Buda de Kamakura. (¢) Modelo do Buda de Kamakura renderizado,
obtido através da juncdo das diversas “‘nuvens de pontos” Fonte:Neto, 2003.

A presente pesquisa considera essa técnica como fundamental para a
representacdo das principais edificacfes de uma determinada area visando o fortalecimento
do senso de lugar. No entanto, entende que os modelos ndo devam apresentar um avancado
nivel de realidade e sim, funcionar como elemento capaz de ativar memorias e valores

existentes no patrimonio que ele representa.
C) Game engine

Um game engine é o “Nucleo” do software de computador, videogame ou

outro aplicativo interativo que possua gréaficos em tempo real. Essa técnica € utilizada em

projetos de Patrimdnio Virtual com objetivo de proporcionar interatividade aos modelos e

passeios virtuais.
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Uma das principais vantagens do Game Engine, € a viabilidade econdmica,
pois jogos com precos razoavelmente acessiveis. Eles trazem em si um “ndcleo”que
comporta ferramentas de edi¢do, materiais para animacdo, mapeamento de texturas

organicas, efeitos de iluminacdo, mixagem de sons digitais, entre outros (NETO, 2003).

Autores como Miliano (1999), Campbell e Wells (1999) apud Neto (2003),
ressaltam a importancia da utilizacdo de engines de jogos em 3D, com objetivo de facilitar
0 desenho, a visualizacdo e a apresentacdo de imagens tridimensionais. A utilizacdo de
engine de jogos em realidade virtual pode ser mais explorada, prometendo grandes avancos

na visualizacdo das aplicagcdes em projetos de Patrimonio Virtual.

Um game engine bastante utilizado € o Unreal, que foi utilizado para a
realizacdo do projeto de reconstrugdo da Catedral de Notre Dame.

|

Figura 05: imagem da Catedral de Notre Dame Virtual. Fonte: Neto, 2003.

As caracteristicas mais marcantes dessa técnica sdo a imersdo e o

entretenimento do usuario.

d) Hiperdocumentos ou Hipertextos
Os hiperdocumentos (ou hipertextos) podem ser utilizados em um projeto

de Patriménio Virtual com objetivo principal de proporcionar uma narrativa ndo-linear e

conexdo entre informacdes.
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Segundo Lévy (1996 apud Paraizo, 2003), os hiperdocumentos sao,
resumidamente, textos estruturados em redes, sendo que textos nesse caso abrangem
também outras midias como imagens e sons. O conceito de Laurini (2001:124 apud
Paraizo, 2003), completa a definicdo de hiperdocumentos de Lévy, uma vez que ele
enfatiza a necessidade do computador para acesso ao material organizado de modo néo-

linear.

Baseado nos conceitos de Lévy e Laurini, o presente trabalho entende como
hiperdocumento, um documento eletrdnico constituido por textos e, opcionalmente, por
imagens e sons, estruturados em rede, onde diferentes partes do documento estdo
conectadas e que é desenvolvido segundo uma abordagem nédo-linear, possibilitando assim,

diversas interpretagdes e o acesso direto & informacéo.

Segundo Roegiers e Truyen (2008), alguns autores como Bolter (1991),
Murray (1997), Yellowlees Douglas (2000) e Landow (1997), véem no hiperdocumento a
possibilidade de construgcdo do discurso como uma rede de referéncias, como uma
justaposicdo ndo-hierarquica de pontos de vista. Dessa forma, a autoria poderia ser
compartilhada e o contetdo seria construido democraticamente por uma comunidade. E o
gue chamo no presente trabalho, de hiperdocumento colaborativo, semelhante a ferramenta
wiki, a qual permite uma narrativa ndo-linear interativa baseada em conteudos

modificaveis pelos usuarios.

A utilizacdo de hiperdocumentos para comunicacdo da historia e
arquivamento da memoria, remonta da primeira descricdo de um hipertexto denominado
memex e utilizado para estender a memoria (Bernstein, 1996 apud Roegiers e Truyen
2008:70).

A principal vantagem do hiperdocumento para representacdo da transmissao
do conhecimento historico é a narrativa ndo-linear; pois permite que a informacéo possa ter
diversas interpretacdes. Essa caracteristica do hiperdocumento também é vantajosa na

representacdo da transmissao de valores do patriménio cultural.

Segundo Paraizo (2003), essa caracteristica do hiperdocumento de permitir

diversos pontos de vista em um mesmo conteudo pode estimular re-atribuicdo de valores e
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significados ao patriménio cultural, através do estimulo exercido por novas representacdoes

a reinterpretacdes da cidade.

Portanto, os hiperdocumentos colaborativos sdo bastante apropriados na
construcdo de um banco de dados formado por memdrias pessoais e coletivas de um lugar,
cujo conteudo é elaborado com auxilio da populacdo e para a populacdo; uma vez que eles
permitem a elaboracdo do conteudo colaborativamente, permitem justaposicdo de pontos
de vistas e conseqlientemente, diversas interpretacdes. O fato de permitirem a utilizagéo de
imagens, sons e textos para representacdo da informacgdo, € muito importante, pois

possibilitam a comunicacao através de mais de um sentido.

O presente trabalho, de acordo com o0s seus objetivos, acredita que 0s
hiperdocumentos colaborativos associados as vantagens de disseminacdo de informacéao da
internet e a um sistema de espacializacdo das informagdes, sdo 0s mais adequados para a
construcdo de um banco de dados, formado por memarias pessoais e coletivas de um lugar,
cujo objetivo é fazer com que o patrimdnio cultural e a cidade possam ser reinterpretados e
seus significados reescritos; uma vez que a re-interpretacdo dos valores do patrimonio
cultural e da cidade, sdo importantes para que possamos entender como a estrutura da
cidade é compreendida; como que a populacdo se relaciona com a cidade e com o
patrimoénio cultural; que elementos sdo valorizados e por que; qual o comprometimento da

populacdo na preservacgéo e conservacdo do patriménio cultural.

Contudo, acredita que a colaboragédo deve ser realizada somente no que diz
respeito ao contetdo do hiperdocumento e ndo a estrutura do mesmo; e que essa
colaboracdo deve ser mediada por um grupo de pessoas cuja responsabilidade ndo é
censurar o contetdo das contribuicdes, e sim filtrar questdes restritas a propostas que ndo

estejam afinadas com os objetivos da pesquisa.
3.15. Problemas e potencialidades do Patriménio Virtual
Para o desenvolvimento de um projeto de Patrimonio Virtual temos a méo

um leque de ferramentas e técnicas digitais que trazem consigo problemas e

potencialidades inerentes a escolha da mesma.
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Autores como Kalay*®, Dave*’ e Malpas*, apontam potencialidades e

problemas encontrados em projetos de Patriménio Virtual. S&o eles:

a) Potencialidades: facilidade de disseminacdo através do meio
digital (Kalay, 2008); baixo custo (Kalay, 2008); possibilidade de narrativas
alternativas (Kalay, 2008); suporta diferentes interpretacdes justapostas de maneira
ndo hierarquica (Kalay, 2008); possibilidade de incorporar elementos dinamicos
(Malpas, 2008); possibilidade de acesso a aspectos dos artefatos ou sitios que de
outra maneira poderiam ser esquecidos (Malpas, 2008).

b) Problemas: autenticidade e confiabilidade das informacdes
(Kalay, 2008); fragilidade do meio digital — ndo se sabe quanto tempo uma
tecnologia utilizada pode durar (Kalay, 2008); a valorizagdo de um patriménio
subentende a ndo-valorizacdo de outros (Kalay, 2008); muitos projetos de VH
voltam-se somente para a demonstracdo da tecnologia e oferecem apenas
observacdes generalizadas (Dave, 2008); projeto interdisciplinar por natureza. Se
ndo soubermos a quem esta enderecado pode se tornar um projeto sem foco (Dave,
2008).

Dessa forma, Dave (2008:42) acredita que o “dilema encarado nos estudos

de Patriménio Virtual € a nocao de que o que esta ““encapsulado’ € heterogéneo; e de que

toda representacdo impbe sua propria condicdo no que esta sendo representado”

[traducdo da autora]®®; e que os desafios a serem encarados pelos estudiosos desse tema

dizem respeito principalmente sobre:

a) 0 avanco da tecnologia, para que questfes como fragilidade

do meio digital possam ser solucionadas;

“ Kalay, Y. Preserving cultural heritage through digital media. In New Heritage: New Media and Cultural

Heritage, 2008: 1-10.

*" Dave, B. Virtual Heritage: Mediating Space, Time and Perspective . In New Heritage: New Media and

Cultural Heritage, 2008: 40-52.
*® Malpas, J. Age of New Media. In New Heritage: New Media and Cultural Heritage, 2008: 13-26.

* No Original: “Thus the dillemas faced by heritage studies are two fold. On the one hand, the very notion of
heritage and what it encapsulates is heterogeneous. On the other hand, every representation — be it written,
verbal, graphic or virtual — imposes its own conditions on what is being represented”. (Dave, B. Mediating

space, Time and Perspectives. In New Heritage: New Media and Cultural Heritage, 2008: 40-52)
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b) a necessidade de reconhecimento por parte dos autores de que
as reconstrugdes digitais sdéo modelos parciais de um artefato e ndo sua

reproducéo perfeita;

c) saber a quem o projeto esta direcionado;

d) ser mais reflexivo e critico.

3.2 Projetos referéncia.

Durante o desenvolvimento dessa pesquisa, alguns projetos foram estudados
e avaliados buscando conceitos e solugdes que poderiam auxiliar no desenvolvimento de
projetos virtuais voltados para a comunicacédo de valores de espacos da cidade.

Por esse motivo se faz necessario uma breve apresentacdo dos mesmos, que
sdo: Memory Capsules: interpretacdo digital do patrimdnio cultural através de novas
midias [traducdo da autora]®; Projeto Rio-H; A representacdo do patrimdnio urbano em
hiperdocumentos: um estudo sobre o Palacio Monroe; e o Projeto Reconstrucéo virtual de

Roma: Rome Reborn.

3.2.1. Memory Capsules: interpretacdo digital do patriménio cultural através de

novas midias

O Memory Capsules Project é um projeto de Patriménio Virtual integrante
do projeto Hong Kong Fringe Club’s Excavation™, que possui abordagem de
“reconstrucdo” e visa engajar os participantes em uma interpretacdo discursiva sobre o
patrimonio e a historia recente da cidade de Hong Kong, focando no envolvimento e no
comprometimento do usuério, bem como, na compreensdo do significado do patriménio

cultural. Para isso foi elaborado um sistema online, que conta com o apoio de voluntérios

50 Memory Capsules: Discursive interpretation of cultural heritage throught new media
*! Projeto que pretende conhecer as memoérias da comunidade e historias relacionadas & usos passados de
edificios.
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integrantes da comunidade do Fringes Club® e com a presenca de um moderador, onde

havia dois canais de comunicacgdo do usuario com o sistema (Afflect e Kvan 2008).

O primeiro, e principal canal de comunicacdo dos usuérios, era realizado
através de comentarios feitos diretamente no site. O segundo consistia na comunicacao via
e-mail entre o participante e o moderador do site. As informacdes apresentadas eram
armazenadas por temas divididos em 10 &lbuns® onde os usuérios puderam acessar e dar a
sua contribuicdo pessoal, que poderia ser realizada através de fotografias, textos ou videos
(Afflect e Kvan 2008).

Esse projeto foi testado durante um periodo de seis semanas como parte do

festival de 2006 do Hong Kong Fringe Club’s City Festival®

objetivando obter maior
publicidade. Porém, foram realizadas somente 118 contribuicdes de apenas 40
participantes, numeros muito abaixo do esperado pelos autores do projeto. No entanto,
temos que considerar a cultura local, onde a manutencdo das redes sociais e das memorias
relacionadas ao patrimonio bioldgico e social sdo mais importantes do que a prioridade de
protecdo do patrimdénio construido e dos aspectos imateriais existentes no dia-a-dia

(Afflect e Kvan 2008).

52 Comunidade virtual composta por cerca de trés mil membros que acredita que a arte tem um papel
fundamental na transformacéo da cidade; que as idéias, os significados e as emocdes geradas pela arte podem
definir a identidade cultural da sociedade; e que por todos esses motivos a arte tem que chegar a outros
campos a fim de se tornar relevante e se comunicar com a sociedade (Pagina da internet da comunidade
Finger Club acessada em fevereiro de 2009).

>3 0s 10 albuns eram: Hong Kong Things, Hong Kong Buildings, Hong Kong politics, Honk Kong Religion
and Beliefs, Hong Kong food, Hong Kong Places, Hong Kong arts: visual & performance, Hong Kong
People, Hong Kong Families and Hong Kong Leisure Time.

> Esse festival teve inicio em 1983 em Edimburgo. E nesse festival que é elaborado o programa da
comunidade no ano corrente. Em 1999, o festival anual passou a ser utilizado para promover a cultura urbana
(Hong Kong Fringe Club, 2009).
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Figura 06: Imagem da pagina onde estao organizados os albuns do Memory Capsules. Fonte:
Memory Capsules Project, 2009.

O que podemos absorver como vantagens desse projeto é o conceito de um
sistema com metodo discursivo baseado na participagdo ativa de uma comunidade.
Enquanto que mesmo o engajamento da comunidade ter sido abaixo do esperado, e que
possa ser justificado pela cultura local, precisa ser visto como um problema que merece
atencdo, pois a participacdo da sociedade € essencial em projeto de Patriménio Virtual

como o desenvolvido em Hong Kong.

3.2.2. Projeto Rio-H

O Projeto Rio-H é um prot6tipo de um sistema baseado na internet, que visa
auxiliar os historiadores na transmissdo do conhecimento historico. Foi influenciado por
Koolhaas e Benjamim™ os quais utilizaram edificios significativos para a cidade para
revelar a historia da mesma em seus projetos: Nova lorque delirante: um manifesto
retroativo por Manhattan [traducdo da autora]®®, e o Projeto Arcades [traducéo da autora]®’,

respectivamente. E também por dois projetos do ABACUS: o Cd-Rom Glasgow 2000 e 0

> Rem Koolhaas e Walter Benjamim.

*® No original: Delirious New York: a retroative manifesto for Manhattan.

>" No original: The Arcades Project.

%8 Advancing Buildings and Concepts Underpinning Sustainability - Grupo de Pesquisa do departamento de
Arquitetura da Universidade de Stathclyde. Os dois projetos sdo: The CD-ROM Glasgow 2000: the history of
the city e o TheGlasgowStory.
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A histdria de Glasgow, ambos visam comunicar a historia da cidade porém com métodos

diferentes.

A influéncia exercida pelo projeto The CD-ROM Glasgow 2000: the history
of the city estd relacionada ao fato de esse projeto consistir em varias perspectivas de
artistas retratando uma area da cidade em periodos diferentes; e principalmente por ele
conectar 0s arquivos que representam a interacdo do homem com o espaco urbano a vistas
aéreas. Segundo Koés (2008:142) “é provavelmente o projeto que mais se assemelha ao
Rio-H” [traducdo da autora]®®. Enquanto que no TheGlasgowStory, a caracteristica mais
marcante € a sua escala, a importancia da distribuicdo via internet de todo material
digitalizado referente a cidade e a utilizagio de um grande banco de dados para

disponibilizar o material para seus usuarios.

O projeto Rio-H, segundo Koés (2008:145), € a materializacdo da
interpretacdo do grupo de pesquisa do LAURD/PROURB®, liderado por José Koés e
Roberto Segre, dos projetos citados acima e de analises realizadas por Burke® sobre

narrativas histéricas

O sistema associa documentos historicos relacionados com a cidade do Rio
de Janeiro a lugares significativos para a cidade. Utiliza modelos tridimensionais como
simples representacdo de edificios importantes para localizar os documentos
espacialmente, pois acredita que uma perspectiva 3D € mais facil de ser compreendida pela
populacdo do que uma mapa bidimensional. Porém, por modelar tridimensionalmente
somente os edificios que existiram num passado determinado e que continuam a existir,
acaba por mostrar uma versdao incompleta da cidade atual (Koés, 2008:147). No entanto,
segundo Kos (2008:147) isso pode facilitar que o usuério crie a sua prépria imagem do

periodo em questéo.

Trata-se de um sistema com narrativa ndo-linear, onde as informagdes estao
organizadas de acordo com o espaco atual da cidade do Rio de Janeiro e com os edificios

remanescentes, 0 que proporciona ao usuario a criacdo de suas préprias interpretacoes.

% No Original: “... is probably the project that is closest to Rio-H* (Kds, J. 2008:142).

% |LAURD: Laboratério de Andlises Urbanas e Representacdes Digital. PROURB: Programa de Pos-
Graduagdo em Urbanismo da Universidade Federal do Rio de Janeiro.

81 peter Burke, historiador que fala sobre narrativas histdricas.
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Tem como objetivos facilitar a criacdo do senso de lugar através do compartilhamento de
conhecimento relacionado a diferentes periodos da histéria; além de aumentar tanto a

clareza quanto a complexidade dos espacos da cidade (Kds, 2008).

Nesse sistema, as entradas de dados consistem em textos, imagens, filmes e
arquivo sonoro e sdo classificadas de acordo com sua categoria: fotografia, artigo de jornal,
livro de ficcdo, pintura, documentos oficiais e contribuicbes do usuario. Os arquivos
inseridos no prototipo sdo versdes digitais de documentos historicos obtidos de diversas
fontes. Dessa forma sdo apresentadas diversas interpretacfes ao visitante permitindo que

ele possa criar a sua propria.

Teatro Mumicipal

A

v
<> T
Figura 07: Interface de navegacao do Rio-H através da imagem do modelo da cidade em 1910.
Fonte: Koés, 2008.

Podemos absorver como vantagens do Projeto Rio-H a associacdo de
informacdes a lugares da cidade atraves de edificios significativos para a historia da
mesma; além da utilizacdo da narrativa ndo-linear objetivando proporcionar ao usuario a
criacdo de suas proprias interpretacdes a respeito do patriménio cultural e da compreenséo
da cidade.
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3.2.3.A representacédo do patrimonio urbano em hiperdocumentos: um estudo sobre o
Palacio Monroe.

Esse projeto € na verdade um estudo que tem como objetivo compreender o
patrimdnio urbano e os valores atribuidos, e re-atribuidos, a ele pela sociedade. Paraizo
(2003) acredita que as edificacBes do patrimoénio urbano sdo representacdes de valores
atribuidos pela sociedade e que por isso, “a preservacéo de uma edificacdo do patriménio
é influenciada pelas ligacbes que a comunidade estabelece, em cada momento, com essa
edificacdo; dessa forma, a disponibilidade de informacbes — e representacfes — dessa
edificagdo tende a aumentar a possibilidade dessa edificagdo fazer parte da memoria

coletiva”.

Sendo assim, Paraizo utiliza os hiperdocumentos como forma de representar
e comunicar tanto o patriménio urbano quanto os valores presentes nele. Acredita que 0s
hiperdocumentos sdo apropriados para designar tal fungéo, pois possuem caracteristicas de
organizacao e de interacdo que permitem uma melhor apreenséo dos valores; uma vez que

possuem narrativa ndo-linear e permitem que o usudrio crie suas interpretagdes.

Como estudo de caso, sugere bases para o desenvolvimento de um
hiperdocumento para representacdo de valores do Paladcio Monroe, patriménio cuja
demolicdo em 1976 gerou polémicas, objetivando entender os motivos de seu
desaparecimento, e “estabelecer diretrizes para sua permanéncia registrada em

hiperdocumento” (Paraizo, 2003).

A utilizacdo dos hiperdocumentos para representacdo de valores do
patrimdnio é a principal vantagem desse estudo, pois 0 mesmo é o exemplo da utilizagéo
dos hiperdocumentos para representacdo do patriménio urbano que abriga valores

imateriais do patrimonio cultural.

66



Aplicacao digital para reconhecimento da paisagem a partir da populagao local: A Paisagem da Pracga da
Republica de Belém como caso-referéncia.

3.2.4. Reconstrucéo Virtual de Roma: Rome Reborn

Desde 1997, um grupo formado por instituicBes internacionais®® vém
desenvolvendo um projeto de criagdo de um modelo digital da Roma Antiga como era

antigamente, o Rome Reborn.

O Projeto Rome Reborn objetiva a criacdo de modelos 3D para ilustracdo da
evolucdo urbana da Roma antiga desde 320 A.C até 552 D.C. A primeira proposta para a
primeira fase do projeto, foi a espacializacdo e a apresentagdo da informacéo e das teorias
sobre como era a imagem da cidade naquela época. Tinha como “objetivo secundario,
criar uma infra-estrutura virtual através da qual o modelo poderia ser atualizado,

corrigido e aumentado” [traducéo da autora]®® (Rome Reborn, 2009).

A espacializacdo e a apresentacdo foram desenvolvidas atraves do
conhecimento que o grupo possuia sobre a cidade como a topografia e a infra-estrutura
urbana; de como os edificios e monumentos deveriam parecer; e quando possivel,
utilizando fonte de informacgdo arqueoldgica ou raciocinio especulativo por tras das
reconstrucdes digitais. O modelo é entdo a representacdo do conhecimento da equipe que 0

desenvolveu sobre a topografia da Roma Antiga em varios periodos do tempo.

Os modelos digitais estdo divididos em duas categorias: a) Alto nivel de
detalhamento dos edificios que podem ser reconstruidos baseados em evidéncias
arqueoldgicas confiaveis; b) Edificios que sdo conhecidos somente pelo tipo e pela

freqliéncia em determinadas regides da cidade.

Uma estimativa aponta que existem 200 edificios na primeira categoria e
entre 7.000 e 10.000 na segunda categoria. Até agora, foram modelados 32 edificios da

categoria um e contaram com o auxilio de profissionais qualificados.

%2 The Institute for Advanced Technology in the Humanities (IATH) of the University of Virginia, the UCLA
Cultural Virtual Reality Laboratory (CVRLab), the UCLA Experiential Technology Center (ETC), the
Reverse Engineering (INDACO) Lab at the Politecnico di Milano, the Ausonius Institute of the CNRS and
the University of Bordeaux-3, and the University of Caen (Site do projeto Rome Reborn acessado em marco
de 2009).

% No Original: “A secondary, but important, goal was to create the cyberinfrastructure whereby the model
could be updated, corrected, and augmented” (http://www.romereborn.virginia.edu/ acessado em marco de
2009).

67



Aplicacao digital para reconhecimento da paisagem a partir da populagao local: A Paisagem da Pracga da
Republica de Belém como caso-referéncia.

A disseminacdo do projeto teve inicio em junho de 2007, quando o modelo
foi mostrado publicamente pela primeira vez em uma ceriménia na cidade de Roma. Foram
exibidos alguns videos sobrevoando o modelo e imagens estaticas do modelo foram

disponibilizadas ao pablico online.

Em Agosto de 2008 foi demonstrada uma nova versao do Rome Reborn na
SIGGRAPH®*, a versdo 2.0, que atualmente esta submetida ao “controle arqueolégico”
(Rome Reborn, 2009) [traducdo da autora]®™. E em novembro de 2008, a Gltima verséo do
Rome Reborn 1.0 foi publicada na internet através do Google Earth.

Segundo o Google (site do Google earth e Rome Reborn), a unido entre o
Google e o projeto em questdo, tem como motivacdo a vontade do Google de
desenvolvimento de ferramentas educativas que ndo tenha apelo ao lucro. O projeto Rome
Reborn pode ser acessado no Google Earth a partir da versdo 4.3 do mesmo, e esta
disponivel em uma camada denominada Roma Antiga (na versdo em Portugués). A
camada € educativa e visa a transmissdo de conhecimento da histéria, pois quando
clicamos em algum edificio, uma janela é aberta e seu contelldo versa sobre a historia

daquele lugar.

Figura 08: Imagem do Projeto Rome Reborn verséo 1.1. Fonte: Rome Reborn, 2009.

A Siggraph é uma organizacéo global sem fins lucrativos proporcionando durante todo o ano, programas
para comunidade de computagdo gréfica.
% No Original: “archaeological control” (site do projeto acessado em marco de 2009).
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Figura 09: Imagem do Projeto Rome Reborn verséo 2.0. Fonte: Rome Reborn, 2009.
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Figura 10: Imagem do Site de publicidade da parceria entre o Google Earth e o Projeto Rome
Reborn.Fonte: Google earth, 2009.

O que podemos absorver como potencialidade desse projeto é a vantagem
de utilizar um sistema comercial e privado, que apesar de ndo dar garantias de uso
continuo, ou seja, pode falir ou criar barreiras que impecam a continuidade da parceria, é

um sistema mais amplo e mais abrangente.
3.3 Diretrizes para o desenvolvimento do instrumento:
Apo6s a realizacdo do estudo sobre o Patrimonio Virtual, suas técnicas,
métodos, problemas e beneficios; verificamos que o desenvolvimento de um projeto de
Patriménio Virtual que contemplem os objetivos desta dissertacdo, principalmente o de

comunicar valores do patrimdnio, é possivel de ser realizado e se aponta como uma
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excelente solugdo para o problema identificado na presente pesquisa: 0 néo
reconhecimento da populacdo nos valores e patriménios preservados pelos 6rgdos

publicos.

Entendemos que a criacdo de um instrumento digital baseado em
hiperdocumentos colaborativos é o mais indicado quando objetivamos comunicar e

identificar valores.

Dessa forma, as técnicas e as abordagens de Patriménio Virtual, bem como
0s projetos referéncia que estudamos nesse capitulo, foram importantes na identificacao de
diretrizes para o desenvolvimento de um prot6tipo que visa reconhecer de forma coletiva
os valores e significados atribuidos pela sociedade a espacos da cidade, quando estes de
alguma forma indicam caminhos que podem ajudar a alcangar os objetivos tragados no

inicio dessa dissertacao.

Sendo assim, com base nos estudos realizados a cerca das ferramentas e
técnicas utilizadas em projetos de Patriménio Virtual, dos projetos referéncia e nos

objetivos da dissertacdo, a presente pesquisa aponta como diretrizes para o sistema:

a) Sistema com método discursivo baseado na participacdo ativa de
uma comunidade (Narrativa ndo-linear associada ao hiperdocumento colaborativo);

b) Associacdo de dados a lugares da cidade através de edificios
significativos para ativacdo da memoria social individual e coletiva;

C) Os edificios significativos para ativacdo da memdria social
individual e coletiva sdo representados atraves de modelos 3D que visem a transmissao do
volume do mesmo; ou seja, ndo se faz necessario a utilizacdo de modelos tridimensionais
hiper-realistas;

d) Os modelos 3D devem funcionar como link para um hiperdocumento
colaborativo;

e) O hiperdocumento colaborativo deve receber colaboragdo somente
no que diz respeito ao conteddo do hiperdocumento e ndo a estrutura do mesmo;

f) O engajamento da sociedade na experiéncia deve ser estimulado
através da interacdo entre sistema e usuario e entre usuario e usuéario; além do mesmo ser

promovido através de publicidade e programas de incentivo a cultura.
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Capitulo 04: A Paisagem da Praca da Republica de Belém como

patriménio cultural.

A Praga da Republica esta situada na area central de Belém, e abriga
edificios historicos, como o Teatro da Paz, o Bar do Parque, o Teatro Experimental
Waldemar Henrique e o Nucleo de Artes da UFPA. A Praca e algumas edificagfes como o
Grande Hotel, o Cinema Olimpia, o Café da Paz, a Casa Outeiro, o edificio sede do Jornal
A Provincia do Para e o Teatro da Paz, durante o apogeu da era da borracha formavam o
centro da vida cultural Paraense. Nessa época, a Praca da Republica era uma extensao das
atividades que aconteciam nas edificacbes. Dessa forma, tanto a Praca quanto as

edificagcOes eram valorizadas pela populacéo.

Figura 11 — Localizacdo dos edificios histéricos na Praca da Republica e no entorno da
mesma: 01-Teatro da Paz; 02 — Antiga sede do Jornal “A Provincia de Pard™ e atual Instituto
de Educacédo do Parg; 03- Cinema Olimpia; 04- Antigo Grande Hotel e Atual Hilton Hotel; 05-
Antigo Café da Paz e atual Banco da Amazbnia; 06- Bar do Parque; 07- Monumento a
Republica; 08- Teatro Waldemar Henrique; 09- Escola de Artes da UFPA . Fonte: Google.
Elaboracéo: Autora.

Hoje a Praca da Republica aparece no contexto urbano da cidade como
elemento de grande destaque e importancia devido a sua atuacdo como espaco publico ser
bastante intensa e por sua significacdo historica. No entanto, parte das edificagdes com
guem a praca mantinha uma forte relacdo na época da borracha perdeu a forca e essa
relacdo enfraqueceu, de maneira que algumas dessas edificaces foram demolidas e outras

estdo em mau estado de conservagéo.
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A presente pesquisa considera que essa relacdo da praca com as edificacdes
historicas, que enfraqueceu sem que saibamos o motivo certo, é de fundamental
importancia para que as mesmas sejam valorizadas. Dessa forma, a presente pesquisa
buscara identificar os valores contidos na Praca da Republica, estudar uma maneira de
preservar a paisagem cultural da mesma e de resgatar a relacdo que existia entre a praca, as

edificacOes e as atividades exercidas nas mesmas e a populagéo.
4.1) AsPragas

As Pragas sdo elementos que compdem a estrutura urbana e sua importancia
é destacada por Webb (1990:09)%°, quando o mesmo aponta a praca como sendo o
microcosmo da vida urbana; um lugar que oferece excitagdo e repouso; capaz de abrigar
comércio e ceriménias publicas; um lugar para interagir e contemplar. No presente
trabalho, Praga pode e deve ser entendida como um espago de permanéncia, onde o

principal é o convivio social e que geralmente tem edificios e vias como limite.

A historia das pracas, segundo Webb (1990), teve inicio na Grécia antiga
com a Agora, centro dindmico da cidade grega. Para os Gregos da Era classica, a Agora era
o componente essencial da cidade livre®”, o simbolo da democracia e a regra da lei. No
periodo cléssico, a Agora possuia planta irregular e seu limite era definido apenas pelos
edificios pubicos. Hippodamus foi o responsavel pelo projeto da primeira Agora planejada,
a qual deveria estar localizada na cidade de Miletus. Dessa forma, a Agora foi
“regularizada”, e passou a incluir pelo menos 3 lados, além de conter mercados (WEBB,
1990).

Podemos concluir que a Praga, sempre teve carater social, democratico, um
palco onde a sociedade se apresenta, debate e interage. Sitte (1992), ressalta esse carater
democratico da praca quando diz que: “Nas pragas, concentrava-se 0 movimento, tinham
lugar as festas publicas, organizavam-se as exibicdes, empreendiam-se as cerimonias
oficiais, anunciavam-se as leis e se realizava todo tipo de eventos semelhantes™ (SITTE
1992:25).

% Texto Original:“Squares are microcosms of urban life, offering excitement and repose, markets and public
ceremonies, a place to meet friends and watch the world go by” (Webb, 1990:09).
%7 No Original: "free polis".
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No entanto, serd que atualmente as pracas ainda s&o o simbolo da
democracia? Ainda € o lugar aonde a sociedade vai para se apresentar e/ou reclamar
direitos e vontades? Sera que a televisdo, o jornal impresso e agora a internet nédo
interferiram em nada no papel da praca? O presente trabalho acredita que a resposta para

ambas as perguntas €: sim!

Os meios de comunicacdo mudaram um pouco o papel da praca, pois a
praca esta restrita a um lugar fisico e por isso ndo atinge a mesma quantidade de pessoas
que os meios de comunicacdo conseguem atingir. Porém, a praca ndo perdeu esse carater
democrético, ela ainda é utilizada como lugar onde sdo realizadas grandes manifestacdes.
A Praca da Republica, por exemplo, foi palco de manifestacdes a favor do aborto em
janeiro de 2009, durante a realizacdo do Férum Mundial Social que aconteceu na cidade de
Belém. A praca, assim como qualquer outro espaco livre publico, ndo pode ser substituida

pelos meios de comunicacdo, que apenas comunicam 0 que acontece na sociedade.

No entanto, ainda que a praca mantenha carater democratico, nos ultimos
anos esse espa¢o tem perdido um pouco do seu brilho, ja que muitas pessoas tém preferido
espacos que abrigam algumas das func¢des de uma praca, e que possuem controle, o que de
certa forma oferece seguranca aos usuarios. Isso se da em parte, pela falta de controle que

0 poder publico exerce nos espacos livres publicos.

As pracas, assim como 0s outros espacgos livres publicos, tém sido vistas
geralmente como lugares inseguros. A falta de controle em um espaco livre publico pode
ser percebido pela falta de manutencéo, pela presenca de populacédo de rua, pela falta de

policiamento, entre outros.

Contudo, existem pracas que mesmo com problemas que afetam a qualidade
da mesma como espaco livre publico, continuam atraindo pessoas e sendo um lugar
importante para uma determinada area da cidade ou até mesmo para a cidade como um
todo. E 0 que acontece principalmente nas pequenas cidades, onde a praga caracteriza o
centro social e de comércio da cidade.
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Algumas pragas de cidades maiores também mantém o brilho e a
importancia na vida social de uma sociedade, como a Praca Place de Republique de Paris,
a Praca Place Du Temple também em Paris, a Praca Afonso Pena no Rio de Janeiro e a

Praca da Republica de Belém, por exemplo.

Figura 13: Praca Republica dezembro de 2007. Fonte: a autora.

Sendo assim, podemos concluir que a praca € um dos principais espacos
livre pablicos, pois é lugar de permanéncia e de interacdo. Sendo assim, os espacos livres
publicos existentes, devem ser adaptados as necessidades basicas do homem como
conforto térmico, mobiliario urbano adequado, acessivel a todos e seguro, para que eles
possam continuar sendo freqiientados; e que no caso das pracgas, as atividades que ela

abriga estejam de acordo com as necessidades da area onde eles estéo inseridos.
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4.2) A Paisagem da Praca da Republica de Belém

4.2.1. Localizagédo

A é&rea conhecida hoje como Pracga da Republica, localizada na cidade de
Belém, no Estado do Pard, teve inicio no momento em que foi aberta uma clareira na mata
para construcdo em 1713, de uma fortificacdo com o objetivo de depdsito para armamentos
dos primeiros colonizadores, chamado de Largo da Pdlvora. Desde entdo, ja se constituia
como espaco livre pablico, porém, nesse momento, ainda ndo possuia caracteristicas de
area de lazer ou contemplacdo, pois estava circunscrita a exercicios militares ou a outras

funcdes similares (Secult, 1996).
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Figura 14 — Localizacéo da Regido na Unidade da Federacdo. Fonte: Google. Elaboragéo:
Autora.

Praga dacpﬁblica,

Figura 15 — Localizacdo da area de estudo. Fonte: Google. Elaboragdo: Autora.
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A partir do Largo da Polvora tracavam-se eixos de desenvolvimento de
Belém, que ligavam o nucleo primitivo da cidade as rocinhas. Por esse motivo, ele adquiriu
grande importancia, e com a inauguracdo do Teatro da Paz em 1878, se tornou 0 mais

relevante espaco livre publico da cidade (Secult, 1996).

4.2.2. Historico da Praca da Republica.

Desde sua fundacéo a area inicialmente conhecida como Largo da Pélvora
passou por reformas e adquiriu novas denominacdes. Por volta do ano de 1840 foi
renomeada como Praca Dom Pedro Il, em homenagem ao imperador do Brasil. Em 1891,
Artur Indio da Costa realizou algumas reformas como o calcamento das avenidas
periféricas, a construcdo dos passeios e canteiros, além da instalagdo de bancos (Secult,
1996).

Em torno dos anos 1890, é rebatizada como Praca da Republica e em 1897
recebe o conjunto escultorico “monumento a Republica”. Segundo Coelho (2002), das
capitais brasileiras, Belém era a Unica que naquela época possuia um conjunto escultorico

voltado a exaltacdo da Republica.

"Tratando-se da ordem republicana, reproduziam-se aqui, devidamente
retrabalhadas, as demandas ideoldgicas, com suas correspondentes representacdes simbolicas,
entdo dominantes na escultura monumental européia de exaltacdo dos signos da nacionalidade,
demandas essas materializadas, de modo exemplar e pedagégico, pela estatudria politica
francesa." (COELHO, 2002:15).

O monumento a Republica tem como destaque a figura feminina
representada por Marianne®, e foi inserido na paisagem de Belém visando & construcéo do
ideério republicano através da criagdo do imaginario republicano. O Monumento a
republica revela-se como identidade ideoldgica e genética do poder. Porém, esse objetivo

ndo conseguiu ser alcangado, uma vez que a tradi¢do republicana paraense estava restrita

% A escolha de Marianne para simbolizar um novo regime politico fundamenta-se na simbologia de
liberdade e virtudes da mesma segundo costume da Roma Antiga. Por esse motivo, foi adotado pelos
revolucionarios franceses com o intuito de representar os trés valores proclamados na condicéo de Direito do
Homem: a liberdade, a igualdade e a fraternidade. Com o advento da Republica, a figura feminina passou a
representar também a ordem republicana, simbolizando assim Liberdade, Revolugdo e Republica (Coelho,
2002).
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aos circulos politicos locais; dessa forma, ndo havia uma cultura imagética fundada em

representacOes simbolicas da Republica (Coelho, 2002).

A inauguracdo do monumento a Republica em Belém deu-se no mesmo ano
em que comecaria 0 consulado de Antdnio Lemos (1897-1912), lider do antigo Partido
Republicano no Pard, a frente da Intendéncia Municipal de Belém. Contagiado pelas
mudancas que a cidade sofria através da influéncia dos paises europeus, principalmente da
Franca, devido ao periodo aureo da economia seringueira na Amazonia (1880- 1912);
Lemos se apropriou dos ideais da época®, e adotou uma politica saneadora preventiva, a
qual se propunha zelar pelo bem estar social e cuidar de aspectos como saneamento, salde
publica e estética da cidade. Antdnio Lemos visava proporcionar a Belém um lugar de

destaque no cenario nacional (Sarges, 2002).

A preocupacdo do intendente com a estética da cidade, fez com que ele
sistematizasse normas responsaveis pela transformacdo dos logradouros publicos em
espacos atraentes. Para ele a cidade de Paris era 0 modelo a ser seguido; sendo assim, as
reformas urbanas de Haussmann na capital francesa influenciaram as obras realizadas em

Belém no periodo compreendido entre os anos de 1887 e 1912 (Andrade, 2003:33).

A Praca da Republica foi o local escolhido por Lemos para materializacao
das propostas de melhorias urbanas, pois acreditava que a praca era o espaco ideal para
representacdo da modernidade que a cidade alcangava, uma vez que, na Otica da
administracdo municipal, era um local historicamente marcado por mdultiplas e
consolidadas atividades populares, como shows e desfiles de carnaval, por exemplo. Dessa
forma, investindo na melhoria dessa area, acreditava estar abrindo a possibilidade de
aquisicdo de dividendos positivos para a cidade, tanto na esfera social e politica, quanto na

econbmica.

Atualmente, a Praca da Republica da cidade de Belém do Para € além de um
dos mais belos cartbes postais da cidade, um elemento urbano de grande destaque e
importancia, devido seu alto grau de beleza e significacdo histérica; motivo pelo qual, foi
tombada em 1963 pelo SPHAN e em 1983 pela Secretaria de Estado da Cultura no livro de

%9 Segundo os quais as cidades, urbes doentes que padeciam dos resquicios da Monarquia, clamavam por
higiene e modernidade.
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Bens Iméveis de Valor Historico, Arquitetbnico, Rural e Paisagistico como Patriménio

Cultural do Estado do Para.

No entanto, a Praca da Republica ndo se encontra em bom estado de
conservacao, bem como as edificacdes que se situam nela, com exce¢do do Teatro da Paz.
De certa forma, isso nada mais é do que o reflexo do descaso do poder publico e da falta de
conhecimento e comprometimento da populacdo com a sua historia, pois a Praca da
Republica é reconhecida pelo Estado do Para como patrimonio, devido a sua significacao
historica, a qual atualmente parece ser preservada somente através da preservacdo do

Teatro da Paz.

4.2.3.Uma nova imagem para a Praca da Republica e para Belém

O projeto urbanistico e paisagistico da Praga da Republica foi pensado de
acordo com os ideais de modernidade e progresso de Lemos. O desenho é realizado de
maneira a indicar o que deve ser destacado na pragca: 0 monumento a republica e o Teatro

da Paz.

Dessa forma, a area foi dividida em trés areas menores: o0 parque Jodo
Coelho, a Praca da Paz e a Praca do Chafariz da Sereia, sendo que essa fragmentacao ndo
seguiu uma ordem projetual e sim, levou em consideracdo as vias existentes que por si sO

ja fragmentavam a area do antigo Largo da Pdlvora.

Av, Mozaré

Ay, Asis Vosonoelos

8 20 4D 80 Parque Jodo Coelho Praca da Paz .
s - . Praga da Republica
W . Praca do Chafariz da Sereia Belém/ PA

Figura 16: A Praca dividida em trés &reas. Fonte: Quapa. Elaboracéo: Autora.
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Cada area possuia uma autonomia projetual, o que acarretou uma série de
diferencgas para cada espaco. A maior area, o parque Jodo Coelho, onde esta localizado o
monumento a republica foi a area que recebeu projeto mais elaborado. Esse projeto visava
destacar 0 monumento a republica e o Teatro da Paz através do desenho de dois eixos
principais, cuja intersecdo representava o local onde estava localizado o monumento. O
eixo principal, ao que tudo indica, foi tracado perpendicularmente a fachada do Teatro da
Paz; enquanto que o segundo eixo foi tracado a partir dos pontos médios relacionados aos

lados da forma trapezoidal do parque.

Reforgando a centralidade do local destinado ao monumento a republica,
podemos perceber que foram desenhados um quadrado e uma elipse, sendo o quadrado o

patamar onde esta localizado o monumento e a elipse o caminho que o circunda.

Av. Auis Vasoncelos

— tmtersecio [l Eixo 01 M Eixo 02
y # a0 B i ) Praga da Republica
N D N s Cuadrilitero central Belém/ PA

Figura 17 — Eixos principais de circulacéo, cuja interse¢do forma o local do Monumento a
Republica. Fonte: Quapa. Elaboracdo: Autora.

Além do Monumento a Republica, também integram a paisagem do Parque
Jodo Coelho os edificios do Museu Comercial do Para, atual Teatro Waldemar Henrique e
escola de artes da UFPA; um espelho d"agua circular com uma fonte; um conjunto de
pedras artificiais e plantas aquaticas; o Pavilhdo de ferro Santa Helena, em estilo art
noveau, utilizado para realizagcdo de concertos musicais; um coreto em alvenaria envolto

por grandes pedras artificiais e massas arbustivas; e um carramanchdo em alvenaria.
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Por volta de 1904, foram acrescidos a esse parque, um chafariz; uma area de
bancos; uma Iamina d"&gua; e uma outra fonte, pensada para ser uma fonte luminosa. Esses

novos equipamentos urbanos foram locados na area oeste do parque.

Quanto a organizacdo dos extratos vegetais percebe-se a predominancia de
areas gramadas e de grandes massas verdes de porte arbdreo, as quais estdo dispostas
seguindo um tracado retilineo na periferia da praca, e mais sinuoso nas extremidades dos
espacos, proporcionando a criacdo de ilhas de vegetacdo. No centro da praca, area onde
estd localizado o monumento a republica, ndo existe vegetacdo de grande porte,
provavelmente para que a visdo do monumento ndo seja obstruida. A mangueira foi a
principal espécie escolhida para arborizacdo da Praca. No entanto, outras espécies foram

plantadas, como palmeiras imperiais e agaizeiros.

Figura 18: Eixo visual reforgado pela vegetacao.
Fonte: Derenji 1996.

As outras duas &reas que integram o complexo da Praga da Republica
receberam um projeto elaborado com linhas compositivas mais livres tendo como ponto de
partida alguns equipamentos pré-estabelecidos, como o Teatro da Paz e o Pavilhdo Euterpe

na Praca da Paz, e o chafariz na Praga do Chafariz da Sereia.
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A Praca da Paz e onde estd localizado o Teatro da Paz e o Pavilhdo
Euterpe’™. Nela podemos perceber que o eixo principal no desenho da paisagem do Parque
Jodo Coelho, perpassa o Teatro da Paz chegando até o Pavilhdo Euterpe. Outra
caracteristica importante é o fato de o projeto tirar proveito das massas arboreas e
arbustivas existentes, o que conferiu certo ar bucdélico ao local. Nessa area existe também
um bar, conhecido como Bar do Parque, e um pétio elevado que funciona como apoio ao
Bar do Parque.

A Praca do Chafariz da Sereia é assim chamada devido a presenga de um
chafariz de ferro montado no ano de 1904 na éarea central da praca. Posteriormente a
instalagdo do chafariz, a &rea recebeu tratamento com canteiros ajardinados e um conjunto
de palmeiras, as quais foram plantadas seguindo a forma circular do chafariz. A partir da

area central da praca foram tracadas trés vias no formato cruciforme.

Apesar das individualidades de projeto que cada area possui, a vegetacao foi
o elemento utilizado para unificacdo dessas areas, para marcacdo dos caminhos principais e

para criacao de visuais.

Figura 19 — Vista panoramica do complexo da Praca da Republica. Destaque para a Pracga da
Paz com o Pavilhdo Euterpe e o Teatro da Paz; e para a arborizagdo da mesma.

Apos a realizacdo do projeto elaborado durante a administracdo de Antonio
Lemos, ndo tardou para que a Praca da Republica se tornasse um dos locais mais

requisitados pela sociedade belenense. Foi elevada a categoria de ponto geogréafico central

" Elemento arquitetdnico com estrutura em alvenaria e formato semi-circulo semelhante a um teatro ao ar
livre; no entanto sua funcéo original é de contemplacéo.
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da cidade; passou a ser considerada area nobre, tanto residencial quanto comercial; e de
uma maneira geral consolidou em sua periferia um comércio dindmico constituido por

casas de cAmbio, bancos, escritorios, hoteis, lojas e farmécias (Secult, 1996).

Sendo assim, durante a primeira fase da era da borracha (entre 1860 e
1885), a Praga da Republica foi tida como o principal lugar de divertimentos da cidade,
com cafés, bares, bilhares, prostibulos e circos.

Com o passar do tempo, com a urbanizacdo das proximidades e com a
sofisticacdo das diversdes foram inaugurados cinematografos, teatros, hotéis, cafés
elegantes e até uma montanha-russa; era o lugar que emanava cultura através da presenca
de companhias teatrais e de cantores liricos provenientes de outras cidades brasileiras e da
Europa para se apresentar no Teatro da Paz e no Palace Theatre, que estava localizado no
interior do antigo Grande Hotel. No interior da praga era freqliente a realizacdo de eventos
culturais, seja de carater cultural ou politico; enquanto que no entorno, na Av. da
Republica, atual Presidente Vargas e na Av. Independéncia, atual Assis de Vasconcelos,

realizava-se desfiles militares como no dia sete de setembro.

Figura 20: Imagem da Av. Independéncia, atual Assis de Vasconcelos. Fonte: Album do Para
em 1899
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4.3) A Paisagem da Praca da Republica atual e seus elementos

O projeto de redesenho da paisagem do complexo da Praca da Republica
realizado durante a administracdo de Lemos, ainda pode ser percebido na paisagem atual
da praca. Os eixos desenhados para destacar o elemento da Republica (Marianne)
localizado na intersecdo dos mesmos continuam presentes. O monumento a Republica
(Marianne) e o Teatro da Paz sdo marcos visuais ainda existentes na praca. Os bancos
possuem estrutura de ferro com o assento e o0 encosto formado por ripas de madeira,
parecidos com 0s bancos originais previstos pelo projeto. A arborizagdo é utilizada em
varios momentos para reforcar caminhos e valores, como no caso das aléias de mangueiras
presentes na calcada proxima a Av. Presidente Vargas, que continua existindo e é,
juntamente com o restante da massa arbdrea e da area gramada, o principal elemento de

integracdo das trés areas da Praca.

No entanto, alguns elementos, como postes de iluminacdo e calcamento das
vias periféricas, foram modificados. No caso das luminarias, foram substituidas por
luminérias mais modernas seguindo o padrdo do resto da cidade; enquanto que o
calcamento das vias proximas as avenidas que limitam as trés areas da praca, possui

tratamento em pedra portuguesa com motivos marajoara’”.

Algumas é&reas de permanéncia sdo marcadas por pavimentagdo
diferenciada, como no caso do pavilhdo Santa Helena, do patamar que serve de apoio ao
Bar do Parque, do patamar onde esta situado o0 monumento a Republica, do entorno de
edificagbes como o Teatro da Paz, Teatro Waldemar Henrique e da Escola de Artes da
UFPA,; por exemplo. Contudo, o fator predominante nas areas eleitas pela populagdo como
de permanéncia ¢ a sombra formada pelas copas das arvores e pelas coberturas das

construcoes.

O Teatro da Paz é um elemento que reforca a divisdo existente entre o
Parque Jodo Coelho e a Praca da Paz; criando uma barreira na continuidade das atividades

™' A arte marajoara representa a producéo artistica, sobretudo em ceramica, dos habitantes da llha de Marajo,
no Par4, considerada a mais antiga arte ceramica do Brasil e uma das mais antigas das Américas.
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existentes no Parque. A Av. Presidente Vargas, € uma via de trafego intenso, o que faz com

que a Praca do Chafariz da Sereia seja menos frequentada que as outras areas.

A importancia do entorno é percebida através da influéncia que o mesmo
pode vir a exercer na ocupacdo da praca. Durante a Era da Borracha, a area compreendida
entre o Grande Hotel, o Cinema Olimpia, o Bar do Parque e o Teatro da Paz, era o local
mais requisitado da cidade’®; enquanto que hoje, somaram-se a essa area a calcada
adjacente & avenida Presidente Vargas, principal corredor financeiro” de Belém, e &reas de

permanéncia proximas a esse passeio e ao Teatro da Paz.

A principal funcdo da Praga sempre foi a contemplacdo’, porém ela
também é utilizada para fins de recreacéo e trabalho™. O Teatro da Paz continua em
funcionamento, bem como o cinematdgrafo, hoje Cinema Olympia e o Bar do Parque, que
continua atraindo boémios. Porém, com o passar do tempo e com a transformacgéo
econdmica ocorrida na cidade, a Praca passou por algumas mudangas ndo s nos seus
elementos, mas também na maneira como é apropriada pela populacdo. O vandalismo
degradou alguns equipamentos urbanos como o Pavilhdo Euterpe; alguns bancos, que

tiveram seus assentos e/ou encosto quebrados; entre outros.

Os eventos culturais continuam ocorrendo, € comum ao caminhar pela praca
se deparar com apresentacfes de artistas populares. A Praca costuma ser o local eleito para
programas de educacdo e conscientizacdo da populagdo; bem como para comemoragdes,

como no caso do aniversario da cidade, por exemplo.

Figura 21: Imagens dos aniversarios da cidade de Belém em 2008 e 2009, respectivamente.
Fonte: Secult PA.

"2 Na Revista da Associagdo Comercial do Par4; julho-dezembro de 1940; n°20-21 Vol.V. Existe um antncio
do Grande Hotel que o localiza no ponto mais concorrido e higiénico da cidade.

™ Avenida onde estdo localizados os bancos, escritorios e algumas instituicdes como a Companhia Docas do
Para, os Correios, entre outros.

™ Contemplagéo no sentido de fruicao estética.

"> Ela é utilizada como espaco de trabalho pelos diversos ambulantes que estéo presentes no local.
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O Parque Jodo Coelho, cujo desenho foi elaborado para destacar o
monumento & republica, €, atualmente, bastante frequentado aos domingos, porém, a area
central onde esta localizado o monumento é pouco ocupada, talvez por ser a area onde
existam menos arvores. A area de ocupacdo mais densa do Parque Jodo Coelho € a
periferia e 0s recantos criados a partir das ilhas de vegetagdo. A pouca ocupagdo da area
central pode ser a razdo pela qual a grande maioria das pessoas entrevistadas’® para
realizacdo do presente trabalho, ndo sabe o que significa 0 monumento a republica.

—
$ i m’"m“’ s I Massa de Arbarizagio Praga da Republica
ki vt

e . Belém/ PA

Figura 22 — Massa de arborizacdo da Praca da Republica. Fonte: Google. Elaboracéo:

Autora.

Ao se realizar entrevistas durante outros dias da semana, percebeu-se que a
praca é ocupada de maneira diferente de acordo com o dia da semana. Dessa forma, foram
identificados dois tipos de ocupacao predominante: a ocupagdo em um dia de domingo e a
ocupacédo durante os dias Uteis da semana. Aos domingos, a Praga da Republica é ocupada

da seguinte forma:

a) O Parque Jodo Coelho possui a calcada adjacente a Av. Presidente
Vargas ocupada pela Feira do Artesanato; na calgada adjacente a Av. Oswaldo Cruz
também existe comércio de produtos, porém na extremidade mais proxima da Av.

Presidente VVargas € mais comum o comercio de peixes artesanais e doces tipicos; enquanto

"¢ pesquisa realizada em um dia de domingo do més de dezembro do ano de 2007 através da aplicagdo de um
questionario a populacdo. Ver metodologia utilizada.

86



Aplicacao digital para reconhecimento da paisagem a partir da populagao local: A Paisagem da Pracga da
Republica de Belém como caso-referéncia.

que na &rea mais proxima a Av. Assis de Vasconcelos € mais comum a comercializagdo de
comidas tipicas.

Figura 23: Imagem da calgada adjacente a Av. Presidente Vargas ocupada pela Feira de
Artesanato. Fonte: a autora.

b) Com os passeios periféricos ocupados pelo comércio; a recreacdo infantil
ocorre nas areas sombreadas resultantes das ilhas de vegetacdo mais densa e na rua da Paz.

[T

Figura 24: Imagem da rua da Paz, local para recreagéo infantil. Fonte: a autora.

c) A comercializagdo de comida ocorre em quase todas as areas do Parque
Jodo Coelho, principalmente nas areas proximas a Av. Assis de Vasconcelos e a Rua da
Paz.
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Figura 25: Imagem de uma &rea da praga proxima a Av. Assis de Vasconselo, onde ocorre a
comercializacdo de alimentos. Fonte: a autora.

Nos outros dias da semana as areas mais utilizadas do Parque Jodo Coelho
sdo os caminhos que ligam uma extremidade do parque a outra e as calcadas adjacentes

principalmente a Av. Presidente Vargas, para contemplagéo e para locomogéo.

Figura 26: Imagem calcada adjacente a Av. Oswaldo Cruz em um dia de semana comum.
Fonte: a autora.

Outra mudanca ocorrida na Praca da Republica foi a relacdo existente com
as edificagdes que estdo inseridas na praca. Antigamente, esses predios e equipamentos
publicos eram bastante utilizados pela populacgdo e os jardins e passeios da praca eram uma
extensdo desses edificios e equipamentos. Atualmente, a ocupacao da praca, ndo mantém
muitas relagdes com essas construcBes; em alguns casos como os edificios do Teatro

Waldemar Henrique e da Escola de Arte da UFPA, a ocupacao da area em dias de domingo
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ndo valoriza essas edificacdes. Talvez isso ocorra pelo fato de nesse dia essas edificacdes

n&do estarem abertas ao publico.

Essa ndo relacdo da praca com essas edificacOes acarreta uma dificuldade
de apropriacdo das mesmas pela populacdo que tem como consequéncia, a falta de
preocupacdo com a preservacao desses bens. A Escola de Arte da UFPA encontra-se em
estado precario de conservacao. O coreto e os pavilhdes necessitam de manutencdo, sendo
que o0 que esta em pior estado é o Pavilhdo Euterpe; talvez por estar inserido em uma area

ocupada por hippies’’ que o utilizam como abrigo.

Figura 27: Pavilhdo Euterpe em dezembro de 2007. Fonte: a autora.

Portanto, identifica-se a necessidade de relacionamento das edificagdes com
a Praca da Republica, para que a ocupacdo da mesma possa ocorrer de maneira a valorizar
0 patriménio existente e para que esse patrimdnio, bem como a paisagem da Praca da
Replblica e seu entorno, possa ser apropriado pela populacdo de maneira que sua
valorizacdo, preservacdo e conservacdo sejam uma consequiéncia dessa apropriagdo. As
areas da praca devem ser conservadas e a populacdo deve ter garantia de acesso e de uso a

todas as areas da praca.

Para que isso possa vir a acontecer, € necessario que tanto as instituicdes e

Orgao responsaveis pela manutencao da praca, quanto as pessoas que a frequentam, tenham

" Hippie, segundo o dicionario Michaelis, ¢ 0 Membro de um grupo n&o-conformista, que rompe com a
sociedade regular, especialmente no modo de vestir-se e nos habitos de vida, tendo como lema paz e amor.
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conhecimento do que a Praca da Republica ja foi e do que ela € hoje, para que essa

mudanga de comportamento ocorrida possa ser identificada e repensada.

Nesse sentido, a presente pesquisa propde um instrumento com objetivo de
fortalecer a dimensdo afetiva da populacdo com a Praca da Republica para que o0s

belenenses possam conhecer e valorizar seu patrimonio.

4.4) Valores e significados da Praca da Republica.

Para vermos a paisagem da Praca da Republica de Belém como patriménio
cultural, precisamos reconhecer os valores que a caracterizam como tal. Para isso
utilizaremos as categorias de valores apontadas por Riegl na obra O culto Moderno dos
Monumentos, sua Esséncia e sua Génese’ [traducdo da autora]; os elementos apontados
por Lynch como caracteristicas de um “bom” espaco urbano; e a andlise de alguns bens

imdveis muito importantes para a historia e apropriacdo da Praca da Republica em questao.

Buscaremos também, saber como que esse espaco € percebido pela
populacdo e por alguns 6rgdos responsaveis pela Praca da Republica e pelo Patrimonio
Paraense, SEURB e IPHAN PA respectivamente.

44.1. Os valores da Praca da Republica segundo Alois Riegl

A andlise de Riegl € estruturada na oposicao de duas categorias de valores e
se refere a um monumento, portanto edificacdo; a categoria de rememoracéo e a categoria
de contemporaneidade. Na presente pesquisa, utilizaremos esses valores para um elemento
urbano, pois nele estdo inseridas edificagbes e monumentos além da praca ser uma
extensdo dessas edificaces. Os valores de rememoracao, que sdo ligados ao passado e se
valem da memoria, se subdividem em valor de antiguidade, valor histérico e valor de
rememoracao intencional; Enquanto que o valor de contemporaneidade, que pertence ao
presente, é composto pelo valor de uso e pelo valor artistico, sendo que o valor artistico se

subdivide em valor de novidade e valor artistico relativo. (Riegl, 1987)

78 No Original: Der Moderne Denkmalkultus, sein Wesen und seine Entstehung
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Na Praca da Republica de Belém o valor historico, pode ser percebido
através das edificagdes e de sua importancia na historia da cidade, pois ela j& foi palco de
manifestacdes culturais, sociais e politicas como comicios, shows, atividades com fins
educativos, entre outros; foi a area escolhida por Lemos para representar a nova imagem da
cidade idealizada por ele; foi utilizada para representar um novo tipo de governo através da
presenca de um monumento que representa a Republica; foi utilizada como extensdo das
atividades existentes nas edificacdes do entorno, como o Teatro da Paz, o Grande Hotel, o

Cinema Olimpia; entre outros.

O valor de rememoracdo intencional esta presente no fato de na praca existir
um monumento que visa a criagdo de um imaginario republicano, o monumento a
Republica. Dessa forma, tanto o valor histérico quanto de rememoracao intencional estdo
presentes ndo s através da praca, mas também pelas edificacGes e construcbes presentes
na praga e no seu entorno que de alguma forma influenciam, ou influenciaram no fato da

praca estar sendo vista como patrimonio.

Ja o valor de uso, ocorre no fato de a praca precisar continuar funcionando
como praga, mesmo que ela deixe de ser uma celebra¢do & Republica ou um simbolo de
modernidade e progresso. Desde antes de ser nomeada Praca da Republica, j& exercia essa

funcdo, e até hoje seu uso continua sendo 0 mesmo.

4.4.2. A qualidade da Praca da Republica como espaco publico.

Analisaremos agora a qualidade da Praca da Republica como espaco
publico urbano segundo as cinco caracteristicas apontadas por Lynch (1981): a) vitalidade,

b) sentido, c) adequacéo, d) acesso, e) controle.

a) A vitalidade é a caracteristica apontada por Lynch (1981) que tem como
principal objetivo proporcionar um ambiente saudavel e seguro a populacdo. A Praca da
Republica de Belém é um espaco publico que atende as exigéncias de um espaco saudavel,
porém, ndo € considerada pela populagdo como um espaco seguro, principalmente durante

a noite.
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b) O sentido pode ser a caracteristica mais importante no caso da paisagem
da Praca da Republica como patriménio, pois ele é o responsavel pela forma como um
lugar € percebido; e pela maneira como a populacdo se relaciona com ele; ele nos permite
sentir parte de um local; de nos identificarmos. Para que possamos nos sentir parte de um
lugar, fatores como a forma do espaco, a cultura e a experiéncia do observador sao
relevantes. A percepcdo do lugar pode existir na escala de um individuo ou de uma
comunidade, se um conjunto de pessoas percebe aquele lugar da mesma maneira. (Lynch,
1981)

A Praca da Republica é percebida pela populagdo como um lugar de lazer,
mais freqlientado nos dias de domingo devido a feira do artesanato (fonte: entrevistas
realizadas em dezembro de 2007 com a populacdo na praca). Porem, a praca abriga
também a funcdo de contemplacdo; é frequentada nos outros dias da semana,
principalmente por quem trabalha no entorno; abriga construcfes historicas que possuem
relacdo com a histdria desse lugar; e € um elemento urbano de grande importancia para a

area onde esta inserida, devido a verticalizacao e adensamento do entorno.

Dessa forma, conclui-se que o sentido, apesar de ser uma caracteristica de
suma importancia para a percep¢do da praca e de sua paisagem como patriménio, ndo é
uma categoria bem atendida; um exemplo disso é o fato de 0 monumento que da nome a
Praca, ndo ser reconhecido pela grande maioria das pessoas entrevistadas. De certa forma,
0 mau atendimento na categoria em questdo, reflete a relagéo de descaso e ndo valorizagéo

do patrimdnio presente na praga.

c) A adequacdo diz respeito a questdo de se 0 espaco esta adequado ao
comportamento dos seus habitantes e as atividades que ele suporta. A Praca da Republica
suporta bem as atividades de lazer e contemplacdo; porém, a falta de manutencao,
principalmente com as edificacdes e construcdes presentes na praca; a falta de seguranca
apontada por alguns entrevistados; e a falta de ordenamento na ocupacgéo da praca por parte

dos ambulantes, sdo problemas que afetam a categoria de adequacéo da praca.

d) O acesso é a caracteristica que corresponde ao fato de um espaco estar
apto a ser alcancado por todos. Essa caracteristica permeia a historia dessa area, pois foi

devido a sua localizacdo geografica central, que varios governantes a escolheram para ser
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alvo de obras urbanizadoras e representativas; como no caso de Lemos, que a escolheu

para representar o novo modelo de urbanizagéo que pretendia adotar no seu mandato.

Na pesquisa de campo realizada durante o desenvolvimento dessa pesquisa,
fica claro que a populacdo reconhece essa facilidade de acesso a area, devido a grande
guantidade de linhas de 6nibus que passam por ali; 0 que permite acesso ndo s de pessoas
que moram ou trabalham nas proximidades da Praga, mas também de pessoas que chegam
de lugares mais distantes. No entanto, a Praca da Republica é acessivel somente a pessoas
sem deficiéncias e a cadeirantes, pois ndo possui elementos de auxilio para deficientes
visuais e auditivos; o que ndo impede que os mesmos a freqlientem com auxilio de outras
pessoas ou até mesmo sozinhos, mas sem a seguranca que teriam se esse espago fosse

adaptado para eles também.

e) O controle é a caracteristica que diz respeito a regulamentagdo do espaco
e das atividades a ele associadas. Na Praga da Republica podemos encontrar elementos que
segundo Lynch, indicariam uma falta de controle dessa area, como a presenca de
moradores de rua por exemplo. No entanto, em nossa pesquisa ndo consideramos fatos
assim como problemas, pois entendemos, assim como Arendt, que 0 mundo é comum a

todos.

Dessa forma, podemos concluir que a Praca da Republica de Belém, precisa
passar por reformas fisicas e administrativas, para que possa atender perfeitamente as
categorias de Lynch que configuram um bom espaco publico. Os focos dessas reformas
devem ser a seguranca, a boa manutencdo da praca e das construcGes que ela abriga,
adaptacdo a todos os tipos de pessoas, ordenamento das ocupacOes e valorizacdo de seu

patriménio e sua historia.

Sendo assim, as caracteristicas que devem possuir maior atencdo sdo o
sentido, 0 acesso e o controle; pois os problemas que afetam as outras caracteristicas,
vitalidade e adequacdo sdo decorrentes do controle, do sentido e do acesso; como a questdo
da inseguranca presente nas categorias de vitalidade e adequacgdo, é decorrente de um

controle ruim.
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4.4.3. Edificacdes relevantes.

Algumas edificacGes vizinhas e construgfes possuem importancia no
enfoque da praca como patrimonio, pois seus valores, assim como suas atividades, se
estendem a Praca e fortalecem ainda mais a relacdo existente entre eles. Edificacbes como
0 antigo Grande Hotel, o Teatro da Paz, o Bar do Parque e o cinema Olimpia, foram
importantes para que a praga se tornasse sindnimo de cultura. Sendo assim, iremos analisar
duas edificacbes importantes para a histdria da praca que tiveram destinos contrarios: a) o

Grande Hotel de Belém e b) o Teatro da Paz.

a) O antigo Grande Hotel de Belém

O Grande Hotel foi o primeiro grande empreendimento hoteleiro de Belém.
Em 1913 foi inaugurada a primeira parte do hotel e em 1914, a segunda. Edificio de
arquitetura eclética era constituido de pordo, térreo, dois pavimentos, mansarda e 81
quartos decorados com mobiliario estilo Luiz XV. Pertencia a Companhia Teixeira Martins
& Cia e abrigava o Palace Theatre, um espaco reservado a eventos culturais como
exibicdo de filmes, apresentacdes, bailes de carnaval, entre outros. (Correa, D. & Nunes, L.
in Falcéo, 2007)

1
» Fotokeca = ‘

Figura 28: Desfile no Palace Theater em 1955. Fonte: Balei;(e, H.
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No pavimento térreo estavam localizados o restaurante, o0 Amazon Bar, a
sorveteria e o terraco, chamado na época de terrasse. O Terraco era o local que mantinha
maior relacdo com a Praca da Republica, por ser uma area aberta, com mesinhas na calcada
e com a vista para a praca. A terrasse do Grande Hotel juntamente com o Grande Hotel,
constituia um dos vértices do triangulo cultural formado pelo Teatro da Paz juntamente

com o Bar do Parque e o Cine Olympia. (Correa, D. & Nunes, L. in Falcdo, 2007)

Era comum que ap0s assistir uma Opera no Teatro da Paz ou um filme no
Cine Olympia, as pessoas fossem ao Grande Hotel para jantar, tomar um sorvete ou
encontrar com outras pessoas. Além disso, dentro do Grande Hotel também havia
atividades culturais no Palace Theatre. O clima cultural e social ultrapassava a area
compreendida como a terrasse do hotel e invadia a rua e as calgcadas compreendidas entre

esses edificios. (Correa, D. & Nunes, L. in Falcédo, 2007)

e —— _4_-:
Figura 29: Grande Hotel e sua Terrasse. Fonte:
Correa, D. & Nunes, L. in Falcéo, 2007
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Figura 30:Fachada principal do Grande Hotel. Fonte: Correa, D. & Nunes, L. in Falcéo,
2007.

Com o fim do ciclo da borracha, o hotel continuou a possuir local de
destaque na vida social de Belém, tornando-se um dos mais importantes pontos de
encontro da aristocracia local. Era freqlientado por autoridades e visitantes ilustres, como o
pianista André Koste, a cantora Bidu Saydo, entre outros. Mario de Andrade esteve
hospedado no Hotel em maio de 1927, acompanhado de personalidades do movimento
modernista no Brasil, como por exemplo, a filha de Tarsila do Amaral, Dulce Amaral
Pinto. (Correa, D. & Nunes, L. in Falcéo, 2007)

Encantado pela cidade e pela paisagem local, Méario de Andrade escreve
uma carta ao poeta Manuel Bandeira, falando da beleza da cidade, da vontade pessoal de
passar uns meses morando no Grande Hotel e do prazer de sentar-se a terrase do mesmo,
tomando sorvete e admirando as mangueiras que tapam a viséo do Teatro da Paz. (Correa,
D. & Nunes, L. in Falcéo, 2007)

Em 1948, o Grande Hotel é comprado pela rede americana Intercontinental
Hotels Corporation (IHC), empresa subsidiaria da Pan American Airways (PANAM). A
PANAM percebeu em Belém um bom lugar para o ponto de partida de seu ingresso no
setor hoteleiro, uma vez que a cidade estava sendo bastante utilizada pelas companhias
aéreas como local estratégico de parada obrigatoria dos véos devido a baixa autonomia dos
mesmos. O Grande Hotel representou o inicio das atividades da rede intercontinental, a
qual se espalharia pelo mundo nos anos seguintes. (Correa, D. & Nunes, L. in Falcéo,
2007)
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INTERCONTINENTAL

T
Figura 31: Exterior da embalagem de fosforo
com propaganda do Grande Hotel. Fonte:
Correa, D. & Nunes, L. in Falcéo, 2007.

Sob nova administracdo, o servi¢co do hotel foi reestruturado e adaptado a
tipologia norte-americana. Nele foram implantados novos conceitos administrativos e
passou a ser considerado por muitos como uma verdadeira escola de hotelaria. Dessa
forma, o Grande Hotel volta a ocupar a posi¢cdo chave da vida social e empresarial da
cidade. (Correa, D. & Nunes, L. in Falcéo, 2007)

““Seja como ponto de encontro para tomar sorvete
apos uma sessdo no Cine Olympia ou para uma conversa com 0S
amigos no cha das cinco do Maraj6 Room, a alta sociedade
paraense voltou a frequentar o hotel, que havia abandonado nos
anos anteriores. No seu hall eram realizadas apresentagdes de
artistas nacionais e internacionais. Aos domingos, 0 jantar no
restaurante, com suas portas abertas a Terrasse, levava ao hotel
as familias mais tradicionais da regido, que no carnaval se
divertiam nos memoraveis bailes organizados no Palace Theatre.”
(Correa, D. & Nunes, L. in Falcdo, 2007)

Em 1971, o Grande Hotel passa por uma nova e ruim fase. A rede
Intercontinental tem como objetivo se estabelecer em outros continentes fazendo com que
o Grande Hotel de Belém receba menos investimentos e atencdo por parte da rede. E entdo
gue em 1973, novas negociacdes sao iniciadas tendo em vista a demoli¢cdo do Grande
Hotel. A possibilidade de o Hotel ser demolido, desperta irritacdo na populacao,

principalmente nos escritores e nos intelectuais que alertaram sobre a perda de um bem
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importante para o patrimonio cultural paraense. As manifestaces contrarias a demolicao
do Hotel fizeram com que a prefeitura da cidade se interessasse em adquirir 0 imovel.

Todavia, o hotel foi demolido um ano depois. (Correa, D. & Nunes, L. in Falcdo, 2007)

Figura 32: Demolicdo do Grande Hotel. Fonte: Correa, D. & Nunes, L. in Falcdo, 2007.

A demolicdo do Grande Hotel é considerada por muitos arquitetos como
uma grande perda para o patrimoénio arquitetonico e cultural da cidade. O clima intelectual,
artistico, boémio e ao mesmo tempo familiar que existia na area compreendida entre o
Teatro da Paz, o Cine Olympia e o Grande Hotel, deixou de existir de forma tdo intensa

I”® no terreno onde ficava o Grande

nesse local. Mesmo atualmente existindo outro hote
Hotel, a relacdo entre os edificios, as atividades e 0 espago publico, ndo existe mais da
mesma maneira. No entanto, a perda de sua forma fisica ndo impediu que 0 mesmo

continuasse a existir na memaoria de um grupo que conviveu com esse edificio.

Identificamos a demolicdo do Grande Hotel como marco importante para a
transformacéo da paisagem da Praca da Republica; e compreendemos que 0 mesmo é uma
alegoria que representa valores de uma época e de uma cidade, possuindo a capacidade de

mobilizar meméria, por ser uma construcdo que j& ndo existe mais fisicamente.

™ Hilton Hotel
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b) O Teatro da Paz

A construcdo do Teatro da Paz em Belém em 1863 quando o entdo
presidente da provincia, Francisco Carlos de Aradjo Brusque, autorizou a construcéo de
um teatro publico, através da lei n® 426 de 29 de novembro de 1863. No ano seguinte, sdo
tomadas as iniciativas para contratacdo de uma empresa responsavel pela construcdo
(Derenji, 1996). Dessa forma séo definidas as diretrizes gerais do projeto, bem como

formas e capacidade:

“O Teatro terd ao menos trés ordens de camarotes e
uma galeria, assim como capacidade para conter de 1200 a 1500
pessoas comodamente, tendo em atencé@o as condigBes higiénicas que
0 clima exige. Nas ordens mais distintas havera uma tribuna
imperial”” (Artigo 6° da lei n® 426 de 29 de novembro de 1863 in
Derenji, 1996:28).

Né&o se tém indicios de outros proponentes, exceto José Tiburcio Magalhaes.
Engenheiro militar pernambucano tinha no seu curriculo a reconstrucéo do Teatro de Santa
Isabel, em Recife, e havia estudado no Rio de Janeiro. A contratacdo de Tiburcio gerou
muita polémica, pelo fato de o mesmo ter sido escolhido, mesmo havendo pessoas
preparadas na reparticdo de obras local, atribuindo sua contratacdo a preferéncias pessoais
do entdo presidente da provincia, José Bento da Cunha Figueiredo. (Derenji, 1996)

O projeto atribuia ao Teatro o estilo neoclassico, evidenciado na singeleza
de sua volumetria, no amplo telhado de quatro aguas e no frontdo que coroa a fachada
principal. O assentamento da pedra fundamental foi em ceriménia publica ocorrida em trés
de margo de 1869, quando o atual Estado do Para ainda era uma Provincia do Império. No
entanto, a omissdo de setores importantes como dos representantes do clero e dos artistas e
intelectuais na inauguracdo, evidencia desacertos entre a autoridade constituida e os

principais interessados na execucdo do projeto do teatro (Salles, 1980 apud Derenji, 1996).

O Projeto de Tiburcio, o qual ndo estava presente na cerimonia de trés de
mar¢o de 1869, passou por modificacfes; sendo que a mais grave delas, segundo Derenji
(1996), plausivel de atribuicdo a Antonio Calandrini Chermont, engenheiro e fiscal da
reparticdo de obras. A mudanca que Derenji (1996) aponta como mais grave foi a troca de
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seis colunas do pdrtico para sete, e o fato de as colunas corintias terem ficado finas demais,

0 que as deixou fora dos padrdes. (Derenji, 1996)

Depois de uma longa construcdo que conduziria a resultados nao de todos
satisfatorios, como se observa na cronica de Verissimo®, o governo provincial ainda
demoraria nove anos para contratar os trabalhos de pintura e decoragdo interna. Levaria
assim algum tempo para mudar a imagem pouco agradavel que o teatro apresentava a uma
cidade que presenciava um grande movimento econdémico e cultural com a Europa e 0s

Estados Unidos, em razdo do crescimento das exportacdes da borracha. (Derenji, 1996)

Figura 33: Teatro da Paz com as Sete colunas, antes da reforma.
Fonte: Album do Para em 1899

Apo6s sua inauguracdo em 1878, o Teatro abrigou pecas teatrais como o
drama “As duas 6rfds” do escritor francés A.D Ennery; e abrigou também bailes de
mascara que segundo Salles (Theatro da Paz — tempo e gente), atendiam aos interesses da
aristocracia e da burguesia local, que muito estimava os costumes da corte e das

metropoles européias.

Em 1905 o Teatro passou por uma reforma, cujo motim foi a estabilidade do

frontdo. No entanto, nessa época Antbnio Lemos era intendente municipal e aproveitou a

80« exteriormente o Teatro da Paz é desjeitoso e contrério a todas as regras de arquitetura, interiormente

é nu, sem arte, sem gosto, sem riqueza, sem luxo”(Crdnica de José Verissimo publicada no jornal O Liberal
do Pard dois dias ap0s a inauguracdo do prédio).
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necessidade de uma reforma para realizar profundas mudancas no Teatro, buscando
corrigir a fachada segundo as regras classicas da arquitetura, mas ndo esquecendo seu ideal
de modernizacdo. (Derenji, 1996)

Nessa reforma o portico foi totalmente reconstruido além de ser recuado;
uma coluna foi retirada, deixando o teatro conforme o projeto de Tibarcio Magalhaes; as
janelas dos mezaninos foram substituidas por quatro medalhdes com bustos, simbolizando
a poesia, a musica, a danca e a tragédia; no centro foram colocadas as armas do estado; o
vestibulo recebeu as estatuas em marmore Carrara de Gongalves Dias e José de Alencar,
executadas em Paris; entre outras melhorias que tornaram o Teatro mais rico. (Derenji,
1996)

Figura 35: Bustos simbolizando a poesia,
a musica, a danca e a tragédia. Fonte:
Teatro da Paz, 20009.

Figura 34: Teatro da Paz ap6s as reformas de 1905.
Fonte: Sarges, 2002.

Depois da reforma de 1905, o Teatro da Paz alternaria restauros e reformas
com periodos de abandono. Em 1963, ele foi inscrito no Livro Histdrico do Tombo do

SPHAN, ficando protegido pela legislacdo brasileira de protecdo ao patriménio.

O Teatro da Paz destaca-se por sua implantacdo independente na Praca da
Republica. Sua construcdo foi realizada na época do império, mas durante o periodo de
realizacdo de obras e das reformas foram introduzidos no Teatro elementos que exaltavam
a Republica como o pano de boca pintado por Carpezan em Paris. Além disso, o Teatro

juntamente com o Grande Hotel e outras construgdes localizadas no entorno da Praga da
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Republica, formavam o centro de efervescéncia cultural da época da borracha e era
freqlientado por companhias e artistas de outros lugares do Brasil e do Mundo. Dentre os
principais artistas que passaram por ele destacam-se Carlos Gomes, Ana Palovla, Guiomar

Novais, Yacha Heitz, Bidu Sayao, entre outros.

O intercdmbio cultural que ocorria nas edificagdes estendia-se até a Praga
da Republica de maneira que a mesma se tornasse palco dessas manifestagdes. Outra
questdo que reforca essa teoria, € que na Praca e no entorno da Praca estavam situados 0s
edificios mais concorridos pela sociedade paraense, onde a mesma exibia e ostentava suas

riquezas; de maneira que a Praga também fosse esse lugar politico de ver e ser visto.

O Teatro da Paz teve um destino diferente do Grande Hotel; existente até os
dias atuais encontra-se em bom estado de conservacdo e continua a exercer a funcdo de
Teatro. Desde 2002 é realizado o Festival de Opera do Teatro da Paz visando o resgate da
vocagdo cultural do Teatro. Em 2007, esse festival passou a chamar-se Festival

Internacional de Opera da Amazonia, 0 que mostra 0 SUCEsso que esse projeto obteve.

No entanto, essa iniciativa ndo foi suficiente para retomar o clima cultural
presente em toda a area da Praca da Republica e seu entorno, como nos tempos da Belle
Epoque Paraense; mas ja representa um comeco, que pode vir a ser potencializado com
outros projetos, visando a preservacdo da cultura, o conhecimento da historia e a

valorizagdo do patriménio cultural paraense.

Outra caracteristica importante do Teatro da Paz é o fato de 0 mesmo ter
sido um elemento fundamental para a reforma da Praca da Republica realizada por Ant6nio
Lemos, uma vez que foi a partir dele que foram tracados os eixos para localizagéo do
monumento a Republica. Dessa forma, fica clara a interacdo buscada por Lemos entre a
Praca e o Teatro da Paz.
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Figura 36: Participacdo do publico no Figura 37: Eixo partindo do Teatro da Paz
enceramento do Festival Internacional de gue localiza 0 Monumento a Republica.
Opera de 2005. Fonte: Teatro da Paz, 2009 Fonte: Teatro da Paz, 2009.
4.4.4. A Praca da Republica segundo a Secretaria de Urbanismo de Belém e o

Instituto de Patrimonio Histérico do Para.

Segundo o Diretor do Codigo de Postura da SEURB, a Praca da Republica é
importante para a cidade, pois é um local de lazer, onde a cultura do Estado do Para esté
presente e por estar localizada no entorno do centro historico, fazendo parte do conjunto
histérico da cidade. E de seu conhecimento o fato de a Praga abrigar hippies e moradores
de rua; bem como, a ocupacdo desordenada realizada pelos ambulantes. (Fonte: entrevista

realizada em dezembro de 2007).

Durante a entrevista realizada em dezembro de 2007, o Diretor do 6rgéo
responsavel pela realizacdo do controle da Praca da Republica, afirma que a prefeitura
possui um projeto de revitalizacdo da praca, que contara com a restauracdo dos coretos e
retirada dos ambulantes, deixando presente somente a feira do artesanato. O objetivo deste
projeto é fazer com que a praca se torne adequada para a populacdo e para o turismo, além
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de integrar a mesma ao centro histérico. Porém, ndo cita questdes como seguranca,
adaptacdo do espaco aos deficientes de uma maneira geral, e conservacdo das construgdes
presentes na Praga.

No ponto de vista do Instituto do Patriménio Historico e Artistico do estado
do Para (IPHAN PA), representado pelo Superintendente Substituo do IPHAN de Belém,
e pelo chefe da divisdo técnica do IPHAN de Belém, a Praca da Republica possui papel
importante para a cidade, pois trata-se de um espaco livre publico em meio a um entorno
vertical e adensado. Segundo os entrevistados, a Praca continua sendo um palco de

manifestacdes culturais.

A Praca da Republica é tombada a nivel estadual devido ao seu grau de
significacdo historica e paisagistica; pois na Praca da RepuUblica estdo presentes o Teatro da
Paz, edificio historico tombado a nivel nacional que estd em bom estado de conservagéo; e
outras construgdes importantes para a histéria da Praca, como o Teatro Waldemar
Henrique, a Escola de Mdusica da UFPA, os coretos de ferro em estilo art noveau, 0s

coretos em alvenaria, o Bar do Parque e 0 monumento a Republica.

O valor paisagistico € representado pela vegetacdo presente na Praca, que é
responsavel pelo conforto téermico da area e pela formacao dos tlneis de vegetacdo que sao
caracteristicos dessa area da cidade. Outro fator relevante na vegetacdo da Praca da
Republica é o fato de ela ser o principal elemento responsavel pela unificacdo das trés
areas que formam o complexo da Praga da Republica.

E para o valor paisagistico que o IPHAN do Para estad mais focado no
momento; pois estd sendo elaborado um projeto cujo objetivo é a preservacdo de uma
unidade paisagistica que se inicia no cemitério da Soledad e seu entorno, chegando a
incluir a area de estudo deste trabalho. Porém, o principal foco da preservacdo € a
arborizacao, tendo como principio o projeto de Antonio Lemos de ajardinamento e

embelezamento da cidade.

Dessa forma, fica claro que a Praca da Republica, apesar de ser reconhecida

pela sua histéria e importancia Paisagistica, ndo é foco de um projeto que visa sua
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valorizacdo como tal. A preservacdo do Teatro da Paz aparece como uma pequena

intervencdo no que diz respeito a preservacao da Praga.

Contudo, para a preservacao da significancia histérica da Praca é preciso
que mais edificacdes e monumentos sejam preservados, além da prépria praca, para que 0s
valores presentes em cada um e no todo, possam ser percebidos pela populacdo. Portanto,
ressaltamos a importancia de que, para a identificacdo de quais patriménios preservar para
que juntamente com o Teatro da Paz possam representar os valores presentes na paisagem

da Praca da Republica, a populacdo tenha participacéo ativa.
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Capitulo 05: SISTEMA PROPOSTO

Através da andlise realizada no item anterior para reconhecimento dos
valores que caracterizam a paisagem da Praca da Republica de Belém como patrimonio
cultural, foi possivel identificar que as categorias definidas por Riegl, possuem valor que
justificam potencié-las no estudo da praca. Foi possivel identificar também, baseada nas
caracteristicas que um espaco publico deve ter para ser considerado de boa qualidade
(Lynch, 1981), que a Pracga da Republica de Belém possui problemas e potencialidades em

cada uma das caracteristicas;

Contudo os valores identificados pelo presente trabalho, ndo séo percebidos
claramente pela populacdo. Essa afirmagdo se baseia na pesquisa de campo realizada no
més de dezembro de 2007, onde questionarios e testes de reconhecimento de edificacbes
historicas importantes foram aplicados; cujo resultado apontou para um ndo conhecimento
da histdria da Praca; além do ndo reconhecimento, principalmente por parte dos jovens, de
algumas edificacOes histdricas relevantes como o Grande Hotel, por exemplo, e o

monumento a Republica.

Por outro lado, a pesquisa de campo nos revelou fatos até entdo
desconhecidos pela presente pesquisa, como a questdo de ter havido um hotel que também
abrigava a funcao de clube naquela area; a questdo de o edificio que abriga hoje a Escola
de Musica da UFPA ter funcionado como Caixa Econémica Federal; entre outros fatos que
nos foram transmitidos por pessoas mais velhas, cujo registro histérico ndo pode ser

encontrado facilmente.

Portanto, a presente pesquisa entende que seria muito interessante se
houvesse um meio dessa sociedade comunicar valores atribuidos a espacgos da cidade; uma
maneira delas trocarem experiéncias e socializarem suas meméorias individuais, fazendo
com que a memoria coletiva se torne mais ricas e que os fatos historicos relativos a espacos
da cidade possam ser transmitidos; possibilitando a identificacdo de novas

patrimonialidades e o fortalecimento da identidade de um grupo.
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Dessa forma, compreendemos a necessidade de desenvolvimento de um
instrumento, que pode vir a ser uma resposta a lacuna que existe em relacdo a paisagem
como patriménio cultural; pois a paisagem como patrimonio cultural, segundo nossa
pesquisa, podera ser mais bem resgatada e preservada com a continua participacdo dos
moradores deste lugar na qualidade de colaboradores usuarios do sistema; considerando
gue a paisagem é compreendida como “A maneira de se ver 0 mundo”; como um processo

continuo de producdo de sentido da cidade.

Finalmente, visando alcancar 0s objetivos acima citados e tendo
conhecimento das potencialidades que o ambiente virtual possui, é que a presente pesquisa

escolheu as ferramentas digitais como um recurso de implantagédo do mesmo.

5.1 Descricao do Sistema proposto.

O sistema proposto deve ser realizado em meio digital com a utilizagdo de
ferramentas e métodos utilizados no desenvolvimento de um projeto de Patriménio Virtual,
e escolhidas de acordo com os objetivos da pesquisa. A relevancia do estudo e da analise
de projetos de Patrimonio Virtual baseia-se no fato de projetos desse tipo possibilitarem a
transmissdo e a comunicacdo de valores relativos ao patriménio, conforme estudado no

capitulo 03 desta dissertacéo.

A estrutura do sistema proposto é baseada nos ensinamentos de Roegiers e
Truyen (2008), que em seu artigo®" sobre representagéo histérica através da midia digital,
propdem uma estrutura para contextualizacdo das informacdes historicas composta por trés

pontos: Tempo, Espaco e Comunidade®.

Nesse sentido, a camada Tempo se faz presente no sistema uma vez que 0

mesmo possibilita que os usuérios acessem e/ou fornegam informacdes a cerca de um

81 History is 3D: Presenting a framework for meaningful historical representations in digital media in New
Heritage: New Media and Cultural Heritage, pag. 67-77, 2008.

82 O Tempo possui caracteristicas que permitem o usuério transitar entre diferentes camadas do tempo em um
espaco dado. O Espaco, caracteristica que visa situar 0 usuario e a experiéncia em um determinado lugar. A
Comunidade, significa que os assuntos historicos devem ser contextualizados de acordo com a sociedade que
esta presente naquele tempo e naquele espaco representado.
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determinado espaco em qualquer tempo. No entanto, essas informacGes estdo organizadas
no sistema em trés categorias temporais: antes de 1863; entre 1863 e 1974; e depois de
1974.

Os anos de 1863 e 1974 foram eleitos como marco de divisdo temporal, pois
correspondem respectivamente ao ano em que o Grande Hotel foi construido e demolido.
O Grande Hotel juntamente com o Teatro da Paz, eram as principais edificagdes presentes
na area de estudo na época da borracha, tornando-se entdo simbolos da paisagem da Praca
da Republica da Era da Borracha; Era que foi um marco econémico, urbanistico e social

para a cidade de Belém.

Para aplicacdo desse sistema em outros espacos e outras cidades, deve-se
fazer um estudo de quais marcos temporais sdo representativos de uma época que seja

importante para a cidade e para a populacdo da mesma.

A camada Espaco é contemplada na medida em que séo identificadas areas
da cidade que possuam valor para a sociedade. Tendo valor reconhecido pela populacdo ou
por historiadores, arquitetos, arquedlogos, gedgrafos, socidlogos, urbanistas, e/ou qualquer
outro profissional que reconheca nessa paisagem um valor importante de ser preservado e

transmitido; essa area ¢ passivel da aplicacdo do sistema proposto pela presente pesquisa.

Como a dissertacdo possui a Praca da Republica de Belém como caso-
referéncia, a categoria Espaco do sistema proposto, serd composta pela area da Praca da
Republica de Belém e seu entorno. No entanto, serdo destacadas outras duas areas da

mesma cidade indicando a possibilidade de o sistema ser aplicado a outros espacos.

A escolha dessas duas areas foi realizada segundo o reconhecimento desses
espacos como patrimoénio pelo IPHAN através da inscricdo desses bens no Livro do
Tombo Arqueologico, Etnografico e Paisagistico: a) Mercado Ver-o0-Peso e areas
adjacentes - Praca Pedro Il e Boulevard Castilhos Franca incluindo o Mercado de carne e 0
Mercado Bolonha de peixe - que tem seu conjunto arquitetdnico e paisagistico reconhecido
como patrimonio pelo IPHAN em 1977. b) Praga Frei Caetano Branddo a qual tem seu
conjunto arquitetonico, urbanistico e paisagistico reconhecido como patriménio pelo
IPHAN.
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A categoria Espago proposta por Roegiers e Truyen esta relacionada a
tarefa de situar o usuario e a experiéncia em um determinado lugar. Para isso, os dados
inseridos no sistema estardo associados a lugares da cidade através de edificios
significativos para ativacdo da memoria social individual e coletiva. Esses edificios devem
ser representados através de modelos 3D que visem a transmissdo do volume do mesmo;
ou seja, ndo se faz necessario a utilizacdo de modelos tridimensionais hiper-realistas®. Os
modelos 3D devem funcionar como link para um hiperdocumento colaborativo, o que sera

explicado nos paragrafos seguintes.

Primeiramente se faz necessério a utilizacdo de um sistema GIS® para
georeferenciamento das informacfes e provimento de senso de lugar nos usuarios do
sistema. No entanto, o protétipo aqui proposto, ndo contempla o desenvolvimento de um
software dessa categoria, de maneira que a solugdo proposta, propde a associacdo desse
sistema a um outro sistema com fins de georeferenciamento. Nesse sentido, vislumbra a
utilizacdo inicialmente do Google Earth, porém, ndo esta restrito somente a esse software,
uma vez que, 0 mesmo € um software privado e ndo sabemos se essa associacao seria

permitida pelo grupo que detém esse sistema.

Dessa forma, a associacdo ocorre da seguinte maneira: a) 0 usuario pode
acessar o sistema aqui proposto através de um link localizado nas edificacdes representadas
por modelos 3D que estdo georeferenciados em um software de sistema GIS, nesse caso o
Google Earth; b) a outra maneira é o usuario estar “navegando” pelo sistema proposto
nessa dissertacdo e através de um clique na imagem do espaco em questdo, acessar 0O

software com sistema GIS para que ele possa se localizar espacialmente.

8 Com detalhamento de texturas, cores, e outras informagdes de cunho estético que o facam ser confundidos
com fotografias do edificio real.

8 Geographic Information System (GIS), ou seja , Sistema de informagéo Geogréfica. Esse sistema é uma
ferramenta de software para produzir mapas e analisar 0s eventos que acontecem na Terra. A tecnologia SIG
integra operagdes correntes de gestdo de base de dados, como inquiri¢éo e andlise estatistica, com 0s
beneficios de visualizacdo e de analise geografica Unicos proporcionada pela utilizagdo de mapas. (fonte:
http://www.gis.com/whatisgis/whyusegis.html).
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Figura 38: Imagem do Google com o Link
para o sistema proposto pela presente
pesquisa. Fonte: Google earth.
Elaboracdo: autora.
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Figura 39: Imagem do sistema proposto pela
dissertacdo sendo acessado através do
Google earth. Elaboracéo: autora.
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Figura 40: Imagem do sistema proposto pela
dissertacdo. Elaboracao: autora.

Figura 41: Imagem do Google sendo
acessado através do sistema proposto. Fonte:

Google earth. Elaboracéo: autora.

Outra forma de contemplacdo da camada Espaco foi a utilizacdo de uma

imagem da Praga em quase todas as paginas do instrumento, de maneira que quando o

edificio selecionado ainda existir fisicamente, a imagem da Praca fique em tons de cinza e

somente a edificacdo selecionada seja destacada; enquanto que quando se tratar de um

edificagcdo que ndo exista mais fisicamente, a imagem da Praga permaneca colorida, com a

conformagdo atual e sem nenhum edificio destacado.
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NOME DO INSTRUMENTO NOME DO INSTRUMENTO

Figura 42: Imagem do Instrumento com a Figura 43: Imagem do Instrumento com a
imagem da Praca em tons de Cinza e o edificio imagem da Praca colorida. Elaboragao: autora.
do Teatro da Paz destacado. Elaboracéo:
autora.

Finalmente, para contemplar a camada Comunidade, na qual os assuntos
histéricos devem estar contextualizados de acordo com a sociedade que esta presente no
tempo e no espaco em questdo, o sistema proposto pela dissertacdo foi elaborado visando a
interacdo de usuarios de varias idades e classes sociais. Alem, de ter sido criado voltado
para 0 momento da sociedade atual, para a qual a internet tem se tornado um importante
meio de comunicacdo. Nos proximos paragrafos, iremos explicar de maneira mais
detalhada a participacdo da sociedade no sistema e a maneira que o prot6tipo encontrou

para ser mais acessivel.

Objetivando, a participacdo dos usuarios na elaboracdo do conteldo, a
socializagdo das memodrias individuais e o reconhecimento de valores atribuidos pelos
usudrios a espacos da cidade, o sistema ird adotar a abordagem de “reconstrucdo” (Uzzell,
1994), a qual se baseia no método discursivo, onde o discurso utilizado possibilita a
apresentaco de diversos pontos de vistas e interpretacdes™ do passado, e os relaciona com

0 momento presente e com as experiéncias dos usuarios.

Nesse tipo de abordagem a informacdo é apresentada como uma
interpretacdo e encoraja 0 usuario a criar a sua propria leitura a partir das diversas
interpretacdes e pontos de vistas apresentados, sendo que muitos desses pontos de vistas e
dessas interpretacdes sdo adicionados ao sistema pelos usuarios através da interatividade.

8 Alguns pontos de vista podem vir a ser contraditorios.
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Para que esse sistema esteja acessivel a grande parte da populagdo, e para
que as informacGes possam ter uma estrutura ndo-linear, ou seja, para que 0 usuario possa
escolher a ordem em que as informacBes sdo apresentadas, o sistema sera estruturado

segundo as caracteristicas de um hiperdocumento colaborativo online®.

Segundo Lévy (1996), os hiperdocumentos sdo, resumidamente, textos
estruturados em redes, sendo que quando nos referimos a “textos” nesse caso, estamos
abrangendo também outras midias, como imagens e sons. O conceito de Laurini (2001:124
apud Paraizo, 2003), completa a definicdo de hiperdocumentos de Lévy, uma vez que ele
enfatiza a necessidade do computador para acesso ao material organizado de modo néo-

linear.

Baseado nos conceitos de Lévy e Laurini, o presente trabalho entende como
hiperdocumento, um documento eletrdnico constituido por textos e, opcionalmente, por
imagens e sons, estruturados em rede, onde diferentes partes do documento estdo
conectadas e que é desenvolvido segundo uma abordagem nédo-linear, possibilitando assim,

diversas interpretacdes e o acesso direto a informacao.

O sistema proposto sera desenvolvido na forma de um hiperdocumento,
através de uma narrativa nao-linear e a utilizacdo de diversos formatos de arquivos, como
textos, sons, videos e imagens, como dados para representacao da informacéo que se deseja

transmitir e coletar.

Segundo Roegiers e Truyen (2008), alguns autores como Bolter (1991),
Murray (1997), Yellowlees Douglas (2000) e Landow (1997), véem no hiperdocumento a
possibilidade de construgdo do discurso como uma rede de referéncias, como uma
justaposicdo ndo-hierarquica de pontos de vista. Dessa forma a autoria poderia ser
compartilhada e o contetdo seria construido democraticamente por uma comunidade. E o
que chamo no presente trabalho de hiperdocumento colaborativo; semelhante a ferramenta
wiki, a qual permite uma narrativa nado-linear interativa baseada em conteldos

modificaveis pelos usuarios.

8 Que estdo de disponiveis em uma rede acessivel. Nesse caso, a internet.
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Contudo, a semelhanca estd restrita a narrativa ndo-linear que permite
interacdo do usuério com o contetido exposto no sistema; pois a presente pesquisa acredita
que a colaboracdo deve ser realizada somente no que diz respeito ao conteudo do

hiperdocumento e ndo na estrutura do mesmo.

A colaboracdo de instituicdes € prevista pelo sistema na categoria de dados
denominada “Documentos Oficiais”. Nessa categoria estdo disponiveis para visualizagdo
documentos considerados oficiais como legislacdo, mapas, pareceres, entre outros. Esses
documentos sdo fornecidos ao sistema pelos 6rgdos e instituicdes colaboradores, que a
principio como seriam o IPHAN, a Secretaria de Cultura do Estado em questdo, a
Secretaria de Urbanismo e a Secretaria de Meio Ambiente da cidade em questéo.

NOME DO INSTRUMENTO

EDIFICACOES
Antes de 1863
de 1873 a1974
Depois de 1974
Teatro da Paz
© Monumento & Repoblica
O Coretos
O Pavilhio Eutérpe
© Chafariz da Sereia
Q Instituto de Educacho do Pard
O Unifio Espirita
© Cinema Olympia

A Praga da Republica de Belém Arsas
Depois de 1974 : Teatro da Paz
Praga da Republica
O Theatro da Paz foi fundado em 15 de fevereiro de 1878, durante o periodo
dureo do Ciclo da Borracha, quando ocorreu um grande crescimento econdmico Mercado Ver-o-Peso
na regido. Belém viveu um significativo processo de transformacgdo sdcio-econdmico
nesse periodo, chegando a ser chamada de “A Capital da Bomacha™= Mas., apesar desse Praca Frel Caetano
progresso a cidade ainda ndo possuia um teatro de grande porle, capaz de receber e R
espeticulos do género lirco. Em julho de 1869 comecaa sua construgdo, sendo destacada a
arquitetura Neocldssica. Inaugurado como NossaSenhora da Paz, alusdo ao final da guera do
Paraguai, teve seu nome reduzido para Teatro da Paz dois dias depois da inauguragdo. Decorado -
de forma simples foi aos poucos sendo embelezado com noyos elementos de decoragao e pintura PAGINA INICIAL
destacando os italianos Domenico D'Angelis & Capranezi. Em passa por uma significativa reforma
chegando a sua forma definitiva. ED COMENTARIOS
= COMENTE
WOLTAR DADOS:
_ Textos Imagens Outras Midias Documentos Oficiais COLABORADORES

Figura 44: Imagem do protétipo com a indicagéo da categoria
“documentos oficiais”. Elaboracdo: autora.
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EDIFICAGCOES W
Antes de 1863
de 1873 a1974
Depois de 1974
Teatro da Pax
O Monumento & Repiblica
O Coretos
O Pavilhdo Eutérpe
© Chafariz da Serela
O Instituta de Educacao do Park
e Be © Unidlo Espirita
© Cinema Olympia
A Praca da Republica de Belém Meoas
Depois de 1974 : Teatro da Paz = -
Praga da Republica
LEI No 5. 629 de 20 de Dezembro de 1990 - dispde sobre a Preservagiio e Protegio Mercado Ver-o-Peso
do Patriménio Histérico, Artistico, Natural ¢ Cultural do Estado do Para
Praca Frei Caetano
DECRETO-LEI N°® 25, DE 30 DE NOVEMBRO DE 1937 - Organiza a protecao Busca IR
do patrimdnio histérico e artistico nacional bd
“ PAGINAINICIAL
[T] comentarios
= COMENTE 1
VOLTAR  DADOS:
_ Textos Imagens Outras Midias Documentos Oficiais SOLACRADORES
Figura 45: Imagem do prot6tipo exibindo a pagina da categoria
113 TAlAIR?? XA~
documentos oficiais™. Elaboracéo: autora.

As informacdes sobre um determinado espaco ou construcdo estdo
organizadas no prototipo em uma barra chamada “Dados” e estdo agrupadas segundo seu
tipo de midia e natureza (se € um documento oficial ou ndo): “texto”, “imagem”, “outras

midias” e “documentos oficiais”.

Na categoria de dados “Texto”, os usuarios irdo encontrar duas
classificagBes: “textos publicados” e “contribuicdes dos usuarios”. Na classificacdo “textos
publicados” o usuario ira encontrar listados uma série de textos que ja foram publicados
em livros, artigos, revistas, revistas eletronicas e trabalhos académicos e que estejam
relacionados com a edificagdo ou com a area selecionada. A disponibilizagdo desses textos
fica a cargo do IPHAN e da Secretaria de Cultura, podendo existir parcerias com

universidades ou nao. Contribui¢des do usuario nessa classificacdo ndo séo possiveis.

Ja na classificacdo “contribuigdes dos usudrios” estardo listados textos
incluidos no sistema somente pelos usuérios, e que ndao tenham sido publicados. Nessa
classificacdo, o objetivo maior & permitir que 0s usuarios se expressem livremente e
possam relatar memdrias individuais que podem ser de interesse coletivo. Essa
contribuicdo pode ser realizada clicando no icone “contribuir” o qual o levara para uma

pagina onde ele possa escrever o texto que ele deseja compartilhar.
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O usuario pode acessar qualguer texto de qualquer classificacdo para leitura,
visualizagdo e impressdo. Também é permitido que eles salvem em seus computadores
qualquer texto que esteja disponivel. Além disso, o usuério pode dizer brevemente o que
achou do texto que ele leu através do icone “Comente” localizado na barra lateral direita da
tela. Ele pode ainda, visualizar os comentarios que ja foram feitos sobre o texto
selecionado por ele; para isso ele deve clicar no icone “Comentarios”, localizado também
na barra lateral direita da tela.

NOME DO INSTRUMENTO

EDIFICACOES

Antes de 1863
de 1873 a1974
Depois de 1974

@ Teatro da Paz

0 Monumento & Republica

O Coretos

O Pavilhao Eutérpe

© Chafariz da Serela

O Instituta de Educagio do Pard
O Uniio Espirita

Praca da Republica de Belém do Pard
O Cinema Olympia
A Praca da Republica de Belém Avess
Depoisde 1974 : Teatro da Paz
Praga da Republica
Textos Publicados Contribuigdes dos usudrios Mercado Ver-o-Peso
1 Teatros da Amazénia - Teatro da Paz (Dereny,J. 1996 p. 25-54) 1. Postas de Besem: Teato da Paz Praca Frel Castanc
Busca IR
2. Ante no Tealro da Paz (Brito, Leonora,
3 Theatro da Paz - Ternpo de Gente (Salles, 3 .
Pag. 01, 02, 03, 04 Pag. 01,02, 03, 04 PAGINA INICIAL
Busca IR CONTRIBUIR. Busca IR m
* COMENTE
VOLTAR  DADOS:
— Textos Imagens. Outras Midias Documentos Oficiais COLARCRADORES

Figura 46: Imagem da péagina do prot6tipo representativa da categoria textos.
Elaboracgdo: a autora.
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A Praca da Republica de Belém IMPRIMIR DOWNLOAD

Depois de 1974 : Teatro da Paz  Antes de 1863
TEXTOS Teatro da Paz - Tempo e Gente (Salles, V.) ' de 1873 a1974
1878, 15 de fevereiro, sexta-feira. Belém do Paré viveu um dia de grande emogso. A emogso da F1  Depois de 1974
abertura do Theatro de Nossa Senh da Paz pela ¢ do ator p bucano Vicente Pontes @ Teatro da Paz
de Oliveira com o drama As duas 6rfas, do escritor francés A. D Enner\r Desempenho a cargo de
Manuela Lucci, Emilia Cimara, Maria Bahia, Vicente Pontes de Oliveira, Joaquim Infante da Cimara, O Monumento & Repdblica
Xisto Bahia, Julio Xavier de O|ive|m, tomhém ensaiador.
O Coretos
A primeira temporada de arte foi interrompida logo em seguida para dar lugar a um espetaculo O Pavilhdo Eutérpe
insdlite. O teatro foi especialmente preparado para os bailes carnavalescos. Palco e platéia Chafariz da Serel
transformaram-se num vasto saldo capric decorado. No dia 24, o
domingo, deu-se o primeiro baile das mim o jomnl catdlico A Boa Nova, editado pelo bispado, O Instituto de Educaglo do Pard
manifestou estranheza. o
Como os bailes atendi aos ir da nossa i ia, que muito Unisio Espirita
esumavarn 0s costumes da " cort.e como das * metropoles e\ropétu, os bailes foram considerados
vels e o triduo 3, 4 e 5 de margo. Para evitar

wnsmnglmenws. deliberou o Conselho do Conservatdrio Dramético F sugerir ao F

da Provincia a substituicio do nome resp Theatro Nossa Senhora da Paz para Theatro da Paz.
A sugestdo foi acatada. E o bispo Dom Antdnio de Macedo Costa, que néo vira com bons olhos o
nome de Nossa Senhora ostentado na fachada do templo pagdo, no qual tudo podia acontecer,
deu-se por satisfeito.

Os espetaculos da Companhia Vicente Pontes de Oliveira recomecaram na quinta-feira, 7 de margo.
A primeira temporada de arte durou até dezembro e apresentou nada menos de 126 récitas.
Merece consideragio essa temporada porque as principais figuras eram velhos companheiros de
Vicente Pontes de Oliveira que ha muito explorava as artes cénicas no Pard. Entre elas duas glorias
brasileiras: Xisto Bahia € Manuela Lucci. E havia uma paraense: Eugénica Camara, casada com o
ator portugués Joaquim Infante de Cdmara, célebre atriz, que fora namorada do poeta Castro Alves.
0 Teatro viveu vida gloriosa nos tempos dureos da borracha, vida mediocre nos tempos das vacas
magras. Somando tudo, agora temos para festejar 125 anos. Escrever a histdria desse templo €
tarefa de Hércules. Exaustivo falar dos espetaculos, incontaveis, variados, todos os géneros

Figura 47: Imagem do Prototlpo representatlva de um texto selecionado para leitura.

A Praca da Republica de Belém

Depoisde 1974 : Teatro da Paz ~ Antes de 1863
1EX710% Teatro da Paz - Tempo e Gente (Salles, V.) ' de 1873 a1074
OMENTARIO ' Depois de 1974
® Teatro da Paz

BRAGA, Carol (carol.alb.braga@gmail.com) em 15.04.2009 as 14:38: Muito Bom! Fala de

um uso gue o Teatro teve e que eu ndo sabia: a realizagao de bailes de mascara. O Monanto & Rapibiice
O Coretos

SOUZA, Ana (ana.souza@gmail.com) em 16.04.2009 as 20:03: Interessante saber como O Pavilhdo Eutérpe

aconteceua abertura do Teatro. O Chafariz da Sereia
O Instituto de Educagho do Park
O Unisio Espirita

© Cinema Olympia

Figura 48 Imagem do Prototlpo representatlva da pagina onde é possivel ler
comentarios que outros usudrios fizeram sobre o texto selecionado para leitura.
Elaboracdo: autora.

Elaboracédo: autora.
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A Praca da Republica de Belém

NOME DO INSTRUMENTO

EDIFICACOES
Depoisde 1974 : Teatro da Paz 1 COMENTE Antes de 1863
Teatro da Paz - Tempo e Gente (Salles, V.) de 1873 a1974
Depois de 1974
COMENTE @ Teatro da Paz
Apelido: O Monumento & RepGblica
g_c.":;:;zario -
ENVIAR 0O Pavilhio Eutérpe
O Chafariz da Sereia
O instituto de Educacho do Pard
O Uniso Espirita
COMENTARIOS:

aconteceua abertura do Teatro.

VOLTAR  DADOS:

— Textos Imagens

BRAGA, Carol (carol.alb.braga@gmail.com) em 15.04.2009 as 14:38: Muito Bom! Fala de
um uso que o Teatro teve e que eu ndo sabia: a realizagéo de bailes de mascara.

SOUZA, Ana (ana.souza@gmail.com) em 16.04.2009 as 20:03: Interessante saber como

Qutras Midias Documentos Oficiais

Figura 49: Imagem do Prot6tipo representativa da pagina que permite o usuario fazer
comentarios sobre o texto selecionado para leitura. Elaboracgdo: autora.

© Cinema Olympia
Aceas

Praca da Republica

Mercado Ver-o-Peso

Praga Frei Castanc
Busca IR

“ PAGINA INICIAL

[T] comentarios
“ COMENTE

COLABORADORES

Praca da Republica de Belém do Para

A Praca da Reoublica de Belém
Depoisde 1974 : Teatro da Paz

NOME DO INSTRUMENTO

Areas

Praca da Repiblica

CONTRIBUIR
Mercado Ver-o-Peso

Apelido:
e-mail- Praga Frei Castanc
Arquivo: PROCURAR ENVIAR Busca R
Titulo do Arquivo:

Categoria: Textos

Imagens Internas
Videos internos

Videos externos

Imagens Externas

T ke “ PAGINAINICIAL
Sons L'D Sy

VOLTAR  DADOS: “ COMENTE

| Imagens OutrasMidias  Documentos Oficiais COLABORADORES

Figura 50: Imagem representativa da pagina onde 0s usuarios podem fazer

EDIFICACOES Al
Antes de 1863
de 1873 a1974
Depois de 1974
@ Teatro da Paz
O Monumento & Republica
O Coretos
O Pavilhdo Eutérpe
O Chafanz da Sereia
O instituto de Educagho do Pard
O Unido Espirita
O Cinema Olympia

contribuicGes. Elaboracdo: autora.

A categoria “Imagens” contempla uma ou duas classificacdes dependendo
do que estd selecionado para obtencdo de informacgdes. Se o dado for referente a uma

edificacdo, serdo duas classificagdes: “imagens internas” e “imagens externas”. Se for uma
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area que estiver selecionada para obtencdo de dados, a categoria “lImagens” possuira

somente uma classificagdo: “imagens externas”.

Em ambos os casos, edificacdo ou area, a contribuicdo e o acesso a
informacdo em ambas as classificacdes “imagens externas” e “imagens internas”, ocorrem
da seguinte maneira: 0 usuario ao acessas a categoria “imagens” tera listado em sua tela as
“imagens internas” (no caso das edificagfes) em uma coluna e as “imagens externas” em
outra coluna; ele pode acessar qualquer uma dessas imagens, comenta-las e também
visualizar os comentarios que ja foram feitos sobre a imagem em questdo; sua contribuicdo
pode ser realizada através da realizacdo de comentéarios a cerca da imagem selecionada e
também, ele pode incluir imagens através do clique no icone “contribuir” o qual o levara

para uma pagina onde ele possa enviar a imagem que ele quer compartilhar.

NOME DO INSTRUMENTO

EDIFICAGOES a

Antes de 1863
de 1873 a1974
Depois de 1974
Teatro da Paz

O Monumento & Repoblica

O Coretos

O Pavilhiio Eutérpe

© Chafariz da Serela

O Instituto de Educacio do Pard

Praca da Re O Unidio Espirita
0O Cinema Olympia
A Praca da Repoublica de Belém
Depois de 1974 : Teatro da Paz Areas
T Praga da Republica
IMAGENS INTERNAS | IMAGENS EXTERNAS |
E Mercado Ver-o-Peso
1. Postais de Belém: i m! - Praca Frei Caetanc
TeatodaPaz | i - eatro da Paz antigaments Busca ™
| &2
T -
2. Teatro da Paz em Belém: Um PAGINA INICIAL
2. Entrada lateral dos mais findos do Brasil
Pag 01,02, 03. 04 Pag 01,02, 03, 04 m COMENTARIOS
CONTRIBUIR Busca R CONTRIBUR Busca R r -
VOLTAR
_ Textos Imagens Outras Midias Documentos Oficiais COLABORADORES

Figura 51: imagem representativa da pagina principal da categoria
“imagens”. Elaboragdo: autora.

Na categoria de dados “Outras midias” o usudrio ird encontrar panoramas,
videos e arquivos sonoros que estardo classificados em “panoramas”, “videos internos”,
“videos externos” e “arquivos sonoros”. Nessa categoria, a contribuicdo e 0 acesso a

informacao ocorrem da mesma maneira que nas demais.
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NOME DO INSTRUMENTO

EDIFICACOES
Antes de 1863
de 1873 a 1974
Depois de 1974
Teatro da Paz
© Monumento & Republica
0 Coretos
0 Pavilhéo Eutérpe
© Chafariz da Sereia
O Instituto de Educaglo do Park
O Unillo Espirita
O Cinema Olympia

A Praca da Republica de Belém s |
Depois de 1974 : Teatro da Paz 1
Praca da Republica
Mercado Ver-o-Peso

Praga Frel Caetano

VIDEOS viDEOS ;
EXTERNOS INTERNOS PANORAMAS SONS Busca IR

“ PAGINA INICIAL
(T] comentarios
“ COMENTE Ruscd

VOLTAR  DADOS:

h : COLABORADORE

Textos Imagens Outras Midias Documentos Oficiais s

Figura 52: imagem representativa da pagina principal da categoria “outras midias”.
Elaboracdo: autora.

Ja na categoria “Documentos Oficiais” 0s usuarios poderdo acessar as
legislacBes que incidem sobre a edificacdo ou area selecionada e também sobre o
patriménio e a cidade de um modo geral, como por exemplo, o estatuto da cidade e 0s
decretos, leis, portarias, entre outros que tratam do patriménio de um modo geral. Essa
categoria ndo prevé a contribuicdo do usuario; os colaboradores institucionais do sistema
serdo os responsaveis pela alimentacdo dessa categoria que tem como objetivo principal a

informacg&o do usuario.
Tendo explicado como as informacdes estdo agrupadas, se faz necessario a

explicacdo de que essas informacdes estdo conectadas com cada edificacdo ou area

selecionada seguindo o seguinte esquema:
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ESPACO DA CIDADE
. .
ANTES DE 1974 DEPOIS DE 1974
EDIFICAGOES EDIFICAGOES
ED.0OI ﬂ DADOS TEXTO 01 TEXTO 01 DADOS

[ mxtesrupucapos  |—T L temspBicanos | |::|

TEXTOS [} { mxmom | TEXTOS
CONTRIBUICOES DO USUARK)  —————] ———{_coNmmuigEs pa suALn
TAG 01 MAG 01
IMAGENS EXTERNAS COMFNTARIOS [ mwan | IMACENS EXTERNAS
IMAGENS IMAGENS
[ ewomsemaras H woon | —— CONTRIRTTR ——— [ man H  moopsmmesas |
[ voeoswmmne  H voEom | [ voeom H  vioers mermos |
T COMENTF 1
I 1
ormRas | [ vmrosexmeeos H voEm | [vweoo M vieosecmesos | [ ourras |
Mipias Mivias ||
PANORAMAS PANORAMA 01 PANCIRAMA 01 PANORAMAS
S T S0NS .
LEAISLACAD LEGISLACAD
DOCUMENTOS DOCUMENTOS
UFICIALS CFICTALS

Sendo assim, o sistema pode ser sinteticamente explicado como: um
hiperdocumento colaborativo online; que possui narrativa ndo-linear, o que permite aos
usuarios escolherem a ordem que querem acessar as informacGes e que possibilita a
interacdo entre usuario e sistema, através da colaboracdo do mesmo para com o contetdo
das informacOes; e também a interacdo entre usudarios, através da possibilidade de
comentar e ler comentarios em cada categoria de dados, com excecdo da categoria
“documentos oficiais”, uma vez que para fazer comentarios o usuario deve se identificar

através do nome e do endereco eletrénico.

Vale ressaltar que para a presente dissertacdo esta sendo desenvolvido um
prototipo desse instrumento que se restringira a demonstrar como e onde deverdo ser
distribuidas as informagdes e como elas se relacionam, de maneira que ndo havera dados
disponiveis para todas as edificacdes listadas somente para as que a pesquisa considerou
como mais importantes para a paisagem da Praca da Republica, o Grande Hotel e 0 Teatro
da Paz; e os dados como textos, imagens, videos e sons utilizados serdo apenas um
demonstrativo de todo um universo que estd disponivel, mas que pelo esforco que ira
demandar a coleta e a digitalizacdo de informacdes, sera restringido a apenas dois

exemplares de cada categoria.
No caso da categoria “documentos oficiais”, serdo listadas algumas das
legislages que incidem sobre o patrimonio e as edificacbes em questdo, de maneira que

somente duas serdo detalhadas: a lei n® 5. 629 de 20 de Dezembro de 1990, que dispde
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sobre a Preservacdo e Protecdo do Patrimdnio Histdrico, Artistico, Natural e Cultural do
Estado do Parg; e o Decreto n° 25 de 30 de novembro de 1937, o qual conceitua e organiza
a protecdo do patrimonio histdrico e artistico nacional.

O instrumento proposto podera ser acessado em computadores pessoais em
qualquer lugar do mundo via internet, ou através de terminais fixos instalados em algumas
ou em todas as edificacdes publicas que possuem importancia historica para a paisagem da
area da cidade em questdo. No caso da Praca da Republica de Belém do Para, sugerimos a
instalacdo de um terminal fixo no Teatro da Paz, uma vez que ele e o Grande Hotel sdo

relevantes para a paisagem da Praca.
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Capitulo 06: CONCLUSAO

A presente dissertacdo considera a paisagem cultural como um patriménio
cultural que engloba aspectos materiais e imateriais essenciais para a preservacdo da

identidade e da cultura de uma sociedade.

O estudo da trajetoria tanto do patrimonio cultural como da percepgdo e da
preservacao da paisagem, realizado no segundo capitulo dessa dissertacdo, demonstrou que
apesar de a importancia da mesma ja ser reconhecida ha algum tempo no nosso pais, as
distintas e diversas interpretacbes a cerca de seu conceito fizeram com que somente
recentemente essas diferencas fossem reduzidas nacional e internacionalmente com a
adocdo da paisagem cultural como instrumento complementar para a prote¢do e promogéo

dos bens patrimoniais.

A preocupacdo a cerca da protecdo da paisagem cultural, aflorou apés o
reconhecimento da existéncia e da necessidade de protecdo e conservacdo do patriménio
cultural imaterial. 1sso porque, a paisagem é compreendida como registro no espaco da

experiéncia social, composta por simbolos e carregada de valores.

Quando se trata a paisagem como patrimonio cultural, devemos utilizar os
varios métodos e instrumentos juridico-urbanisticos de preservacdo de maneira conjugada;
ou seja, o instituto do tombamento para 0s bens materiais representativos daquela
paisagem e realizando registros e o acompanhamento das manifesta¢cbes de natureza

imaterial relevante para a paisagem em questao.

Portanto, somente o registro e 0 acompanhamento das manifestacGes de
natureza imaterial ndo sdo suficientes para que os valores e simbolos presentes na
paisagem sejam preservados; compreendendo que a interagdo da sociedade com esses
valores e simbolos é fundamental para que eles continuem a existir. No entanto,
compreende que esse processo sO acontecera se a propria sociedade reconhecer os valores
que ela atribui a um espacgo, contemplados no patriménio identificado e preservado pelos
6rgdo de protecdo do patriménio; pois 0 ndo reconhecimento compromete a preservacéo
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desse patriménio, além de inviabilizar o reconhecimento dos registros do passado no

processo de fortalecimento da identidade coletiva.

Dessa forma, a dissertacdo permitiu compreender que a populagéo deve ser
reconhecida como peca chave para identificacdo e protecdo de patrimonios locais. Para
tanto, considera a memdria coletiva como um meio privilegiado para reconhecimento dos

valores atribuidos a paisagem da cidade, pois entende que a mesma é essencial.

Sendo assim, a presente pesquisa demonstrou que o desenvolvimento de um
instrumento com o auxilio de ferramentas digitais, cujo objetivo é potencializar o dialogo
entre a sociedade e o poder publico, pode vir a contribuir para com os métodos de

reconhecimento e protecao da paisagem.

A representacdo do patrimOnio e a possibilidade de transmisséo de
aparéncia e valores do mesmo € a caracteristica mais relevante das ferramentas digitais
identificadas pela presente pesquisa, uma vez que visamos 0 reconhecimento de valores

atribuidos a espacos da cidade para identificacdo e preservacao do patrimonio.

No terceiro capitulo desta pesquisa, alguns projetos de patriménio virtual
foram estudados com o objetivo de encontrar solugcbes que pudessem auxiliar no
desenvolvimento desse instrumento. A utilizacdo de ferramentas digitais € justificada pelas
potencialidades observada na analise de outros projetos sobre patriménio virtual, bem

como, nas referéncias adotadas.

Realizado esse estudo, identificamos o potencial dos hiperdocumentos em
permitir proporcionar ao usuario a criacdo de suas proprias interpretaces a respeito do
patriménio cultural e da compreensdo da cidade; e, em permitir abranger um nimero maior
de pessoas, uma vez que o mesmo pode ser disponibilizado na internet para acesso de

todos.

Com o Projeto Rio-H, entendemos a capacidade dos edificios em associar
informacdes a lugares da cidade, cujo potencial pode ser adquirido em Projetos de
Patriménio Virtual atraves da utilizacdo de modelos tridimensionais georeferenciados, para

representacdo dessas edificacoes.
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Dessa forma, langamos diretrizes para o0 desenvolvimento desse
instrumento, tendo como principal caracteristica o reconhecimento de forma coletiva dos
valores atribuidos a espacos da cidade, possibilitando confrontar diferentes valores e

identificar novas referencias reconhecidas pela populacao.

Ressaltamos ainda a possibilidade do instrumento proposto, potencializar a
dimensdo afetiva da populacdo com o lugar, visando o engajamento da mesma na busca
pela preservacdo do bem preservado. Nesse sentido, compreendemos que esse instrumento
pode vir a ser uma resposta a lacuna que existe em relacdo a paisagem como patrimoénio

cultural cidade.

E de nosso conhecimento também, os problemas que a adocdo dessas
ferramentas pode acarretar, entre eles, a durabilidade do meio digital aparece como a mais
apontada pelos autores. No entanto, se houver engajamento da populacgdo, sera de interesse

de todos a manutencéo e o éxito desse instrumento.

Portanto indicamos a divulgacdo do mesmo no meio académico, em escolas
de ensino médio e em espacos publicos. Essa divulgacdo deve ser realizada de maneira
intensa, com a explicacdo de como usar o sistema; bem como os beneficios que ele pode

trazer.

No quarto capitulo, realizamos um estudo sobre as transformacbes da
paisagem da Praca da RepuUblica de Belém, buscando identificar informacdes relevantes
para o0 desenvolvimento do protétipo. Nesse sentido identificamos marcos temporais
significativos para as transformacbes dessa paisagem; edificios representativos;
perspectivas da populacdo e do poder publico sobre espacos da cidade e patriménio; e
alguns valores dessa paisagem, através de analise baseada em autores como Lynch e Riegl.

A partir das diretrizes tracadas no terceiro capitulo, e das observacdes
significativas extraidas do quarto capitulo, € realizada a descri¢do do protétipo no quinto
capitulo; onde buscamos ressaltar a forma como esse instrumento estd estruturado e a

maneira como as informaces estdo dispostas e conectadas.
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Descrito o instrumento, podemos concluir que o mesmo estd em formato de
prot6tipo para representar 0s recursos considerados pela pesquisa como mais importantes.
A divulgacéo e a promog&o do instrumento poderd vir a ser potencializada atraves do apoio

|88

do Ministério da Cultura®’. Destacamos ent#o, o projeto de inclusdo digital®®, que permite

que toda a populacdo de um municipio se conecte a internet.

Verificamos que dentre o0s objetivos estabelecidos pela Lei Rouanet,
enguadram-se 0s objetivos de nosso instrumento, sendo 0 mesmo passivel de ser amparado
por essa legislacdo ndo s6 para divulgacdo e promocdo, mas também para o

desenvolvimento e a aplicagdo do instrumento proposto nesta pesquisa.

Além da Lei Rouanet, verificamos também, a possibilidade de o
instrumento, quando aplicado para espacos situados no Estado do Para, ser amparado no

ambito estadual através da Lei n° 6.572 de 2003, a Lei Semear®.

Concluimos que o apoio do Ministério da Cultura e da Secretaria de Cultura
do Para, no caso da aplicacdo do instrumento na Praca da Republica, sera muito importante

para que o instrumento tenha a eficacia necessaria.

Dessa forma, os objetivos da dissertacdo seriam alcancados e a paisagem
cultural teria um novo instrumento de preservacdo da mesma. Para que os resultados

esperados descritos acima sejam comprovados, se faz necessaria a aplicacdo das diretrizes

8 Para que o instrumento possa gozar do apoio do Ministério da Cultura, destacamos aplicacdo da Lei n°
8.313 de 1991, a Lei Rouanet, que institui o Programa Nacional de Apoio a Cultura, através da canalizacéo
de recursos para o desenvolvimento do setor cultural, objetivando estimular a producéo, a distribuicdo e o
acesso aos produtos culturais; proteger e conservar o patrimoénio histérico e artistico; além de estimular a
difusdo da cultura brasileira e a diversidade regional e étnico-cultural. (Ministério da Cultura, 2009).

8 “A inclusdo digital, para o ministro Gilberto Gil, é o futuro do mundo e saira na frente quem comecar a
preparar-se para a conectividade permanente. Seja na educagéo, ou na economia, Gil acredita que a incluséo
digital oferece as ferramentas necessarias para a constru¢do de um mundo novo”. (JB ONLINE, 2007).

8 Essa lei dispde sobre a concessdo de incentivo fiscal para a realizacdo de projetos culturais no Estado do
Pard, e é passivel de ser aplicada no caso de o instrumento ser aplicado para espaco pertencentes ao Parg,
pelo que esta disposto no Art. 3° da mesma:

“Art. 3° Os beneficios desta Lei visam Alcancar os seguintes objetivos:

I. Promover o incentivo a pesquisa, ao estudo, a edi¢do de obras e a producao das atividades artistico-
culturais nas seguintes areas: a) Artes cénicas, plasticas, graficas e filatelia;b) Cinema e video;c)

Fotografia;d) Literatura;e) Musica e danca; f) Artesanato, folclore e tradi¢des populares;g) Museus;h)
Bibliotec as e arquivos.

I1. Promover a aquisi¢cdo, manutencdo, conservacao, restauracdo, producdo e construcéo de bens
moveis e imoveis de relevante interesse artistico, histdrico e cultural.

I11. Promover campanhas de conscientizacdo, difusdo, preservacao e utilizacédo de bens culturais
IV.Instituir prémios em diversas categorias.” (Secult, 2009).
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aqui propostas em um prototipo que possa ser testado na pratica. Porém, a aplicacdo e a
solucdo de possiveis obstaculos encontrados no decorrer da implantacdo do sistema, ndo
foram objeto dessa dissertacdo e podem vir a ser contemplados no desenvolvimento de

pesquisas futuras.

A aplicacéo digital para reconhecimento da paisagem a partir da populagédo
local, resultou no sistema capaz de prover tanto a sociedade quanto os érgdos e instituicdes
responsaveis pelo patriménio na cidade, de informagfes necessarias para um melhor
planejamento de estratégias de preservacdo de areas e bens. Contribuira inclusive para um
maior e melhor relacionamento da popula¢do com a histdria e a memoria desses espacos,
ou seja, com 0 seu passado, o que pode vir a resultar em uma valorizacdo e desejo de

preservacao desses espacos por parte da sociedade.
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RELATORIO DE IDA A CAMPO

No més de Janeiro do ano de 2008, estive em Belém do Pard para realizar a
primeira fase da pesquisa de campo. Neste periodo realizei visitas aos érgdos municipais e
estaduais, como a Secretaria de Cultura do Estado do Pard (SECULT), o Departamento de
Patriménio Historico, Artistico e Cultural (DEPHAC), a Companhia de Desenvolvimento e
Administracdo da Area Metropolitana de Belém (CODEM) e a Secretaria de Meio
Ambiente (SEMMA); e as bibliotecas publicas como a biblioteca da Fundagéo Cultural
Tancredo Neves (CENTUR), a biblioteca central da Universidade Federal do Para (UFPA)
e a biblioteca de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Para (UFPA). As
visitas objetivaram a aquisicdo de novos dados e informagdes essenciais para 0
desenvolvimento do projeto de pesquisa, além do levantamento da literatura especializada.
Realizei também o registro fotografico do objeto de estudo através de visitas ao local
utilizando uma maquina digital e buscando mostrar os diferentes usos e grupos de pessoas

presentes na praca.

Em seguida, foi reunido todo o material levantado e organizado de acordo
com um tema; os temas foram: Praca da RepuUblica e suas construgdes, Patrim6nio90,

Historia da cidade de Belém, Pracas.

Baseada em leituras e no material adquirido, no més de fevereiro de 2008
foram elaborados os questionarios que foram aplicados com pessoas comuns91 e com
pessoas representativas politicamente. Com 0s questionarios elaborados e aprovados pela
coordenadora, fui a Praca da Republica no domingo dia vinte e quatro de fevereiro de 2008
(24/02/2008), pois € o dia de maior movimento na Praca e possui atividades que ndo estao
presentes nos dias de semana. Com o questionario de pessoas comuns (em anexo), buscou-
se saber principalmente se a populagdo notou mudangas na praga e no entorno, se ela
valoriza o patrimdnio e se conhece o local. Durante a aplicagdo desses questionarios,
encontrei uma certa resisténcia das pessoas. Algumas pessoas ndo quiseram marcar as
opcodes referentes ao nivel de renda, dizendo apenas se a renda seria alta, média ou baixa,

apesar de ser essa a Ultima questdo uma vez que essa foi uma reacdo prevista.

% Seja ele historico, paisagistico, urbano, entre outros.
%! Entende-se pessoa comum como a populago de um modo geral, sem preferéncia de profissdo, sexo, renda
ou cargo politico.
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Na quinta-feira dia 28 de fevereiro de 2008, fui a praca da RepuUblica
novamente ainda para a aplicacdo de questionario com pessoas comuns. Foi necessaria a
aplicacdo de questionarios em dias de semana para poder perceber a diferenca de usos e de
publico na praca nos dias de semana e nos dias de fim de semana. Neste dia uma diferenca
era clara, ndo havia feira de artesanato, ndo havia muitos ambulantes, ndo havia muitas
pessoas na praga, sendo que ndo havia nenhuma criancga. Encontrei resisténcia novamente
para a aplicacdo do questionario principalmente das pessoas que estavam sentadas na
praca, sendo assim, decidi entrevistar pessoas que estavam trabalhando, vendedores
informais, funcionarios de bancas de jornal, segurancas, vendedores de souvenires,
comerciantes, entre outros. Primeiramente fui ao Teatro da Paz, onde entrevistei dois

segurangas em pontos distintos do teatro e uma vendedora.

Em seguida, entrevistei uma ambulante, dois jornaleiros de uma banca de
jornal famosa na cidade, a Banca do Alvino. Entrevistei também dois funcionarios do
Instituto de Ciéncias da Arte (ICA) da Universidade Federal do Para que funciona no
prédio do Museu Comercial situado na Praca da Republica ao lado do Teatro Waldemar
Henrique. Outra pessoa entrevistada foi um comerciante vendedor de produtos indianos
que trabalha no entorno da praga, ao lado de uma antiga farmacia da cidade, a Farmécia
Central. Uma das queixas deste comerciante foi a grande quantidade de carros
estacionados nas laterais da praca, fato que prejudica a visualizacdo da mesma, dos

monumentos e dos edificios que estdo situados nela.

Devido a dificuldade de entrevistar pessoas na pra¢a em um dia de semana e
para ndo entrevistar somente pessoas que trabalham na praca, decidi entrevistar pessoas
fora da praca, em outros locais da cidade. Em um estabelecimento comercial, na sexta-feira

dia 29 de fevereiro de 2007, entrevistei mais trés pessoas.

No total, foram entrevistadas vinte e quatro pessoas, sendo doze delas
homens e doze mulheres. Foram entrevistadas pessoas com faixa etaria que varia de quinze
a sessenta e quatro anos; dentre elas:

uma - 15 anos

nove - faixa dos 20 anos (20 a 29)

cinco — faixa dos 30 anos (30 a 39)

trés — faixa dos quarenta anos (40 a 49)
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trés — faixa dos cinglienta anos (50 a 59)

trés — faixa dos sessenta anos (60 a 69).

Dentre todas as pessoas entrevistadas, as unicas que ndo demonstraram
preocupacdo com o patrimbnio possuem quinze e trinta e cinco anos; ambas sdo
vendedores informais o que leva a crer que o descaso pode ser entendido pelo fato de a
pessoa ndo possuir vinculo com a praca e sé freqlientad-la em funcéo do trabalho. No que
diz respeito a percepcdo de mudancgas na praca ou no seu entorno, das trés pessoas que ndo
perceberam nenhuma mudanca, duas foram as mesmas que ndo demonstraram
preocupagdo com o patriménio e a outra foi um jovem com vinte e oito anos que frequenta

a pracga por apenas dois meses.

A maioria das pessoas entrevistadas possui o0 segundo grau completo. O
segundo nivel de escolaridade mais encontrado foi o terceiro grau incompleto. Descobriu-
se que a praca € mais utilizada para o lazer do que para o trabalho, pois a maioria das
pessoas que trabalham na praca a utiliza para lazer em outros momentos. Percebeu-se
também que das pessoas que falaram com maior riqueza de detalhes quais mudancas
perceberam na praga e/ou no entorno, duas estdo na faixa dos sessenta anos e uma na faixa
vinte anos de idade; isso se justifica pelo fato de as pessoas da faixa de sessenta anos serem
mais velhas e possuirem mais “memdarias” e pelo fato de a da faixa dos vinte anos ser um
vendedor de livros ou um “educador popular”, como ele mesmo se intitulou, e ser adepto

da leitura.

Além dos questionarios aplicados com pessoas comuns, realizei entrevistas
com pessoas representativas politicamente. As pessoas entrevistadas foram: O Diretor do
Codigo de Postura da Secretaria de Urbanismo (SEURB), Sr.° Marcos Alvarez; o
Superintendente Substituo do IPHAN de Belém, Sr.° Jodo Carlos Velozo Santos; o chefe
da divisdo técnica do IPHAN de Belém, Sr.° Philipe Sidartha Razeira. Além dessas
pessoas, devido ao curto periodo em que estive na cidade, ndo foi possivel marcar
entrevistas com o Coordenador Municipal de Turismo, pois ele ndo estava na cidade.
Porém, foi solicitado que eu enviasse um e-mail com o questionério e ele responderia. A
mesma solicitacdo foi feita pela Sr.2 Eugénia Coimbra , arquiteta funcionaria da prefeitura
que trabalha com o programa Monumenta em Belém. Ainda estou aguardando a resposta

dos e-mails, porém, pelo fato de até a presente data (dez de maio de 2008) ainda nédo haver
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obtido resposta, acredito que no més de julho do ano de 2008, més em que irei a Belém do

Pard, estarei entrevistando essas pessoas pessoalmente.

A entrevista com o Senhor Marcos Alvarez da SEURB foi realizada no dia
vinte e sete de fevereiro de 2008 pela manhd. O Diretor do Cddigo de Postura realiza
projetos de urbanizacdo da cidade, ja trabalhou na Secretaria de Meio Ambiente
(SEMMA), participou da reforma da Praca da Sereia (praca adjacente a Praca da
Republica) e atualmente é o responsavel pela manutencao da Praca da Republica. Segundo
0 seu ponto de vista a praca € importante para a cidade por ser um local de lazer, onde a
cultura do Estado do Parad estad presente; e por estar localizada no entorno do centro
historico, fazendo parte do conjunto historico da cidade.

Para ele as principais mudancas ocorridas na praca ao longo do tempo
foram: primeiramente foi um paiol, em seguida um cemitério e hoje € um local de
manifestagdes culturais. E uma area comercial e turistica. Segundo ele, a prefeitura possui
um projeto de revitalizacdo da praca, que contara com a restauracdo dos coretos. Esse
projeto prevé a retirada dos ambulantes deixando presente somente a feira do artesanato. O
objetivo deste projeto é fazer com que a praga se torne adequada para a populacgdo e para o
turismo; além de integrar a mesma ao centro histérico. Quando perguntado sobre a
lembranca da populacdo pelos edificios histéricos como o Grande Hotel, o Café da Paz e a
Casa Outeiro, respondeu que poucos se lembram devido ao fato da populacéo ser bastante
jovem; e comentou sobre o caso do Hotel Central que recentemente foi comprado pela loja
C&A, a qual previa mudancas fisicas no prédio, o que provocou uma reacdo da populacéo,
porém a maioria era das pessoas que reagiram eram mais velhas. Para ele esses edificios
sdo importantes para a cidade pois ajudam a populacdo a conhecer o passado e justifica o
momento presente. “Temos que preservar nosso passado!” Acredita que através da
educacéo e das restauracoes realizadas pelo IPHAN, a populagdo poderia manter vivo o
seu passado.

A entrevista realizada com o Superintendente Substituo do IPHAN de
Belém, Sr.° Jodo Carlos Velozo Santos, e com o chefe da divisdo técnica do IPHAN de
Belém, Sr.° Philipe Sidartha Razeira, foi gravada (somente a voz). O objetivo da conversa
foi saber como eles (o IPHAN, principalmente o de Belém) tratam da preservacdo da

paisagem. Para o IPHAN a paisagem ndo é vista como patrimdnio imaterial, € 0
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reconhecimento de algo como patriménio imaterial deve partir da populacdo, uma vez que
ele é visto como algo importante para uma populacdo. No que diz respeito a Praga da
Republica, existe um projeto, que por enquanto é de circulacdo restrita, que visa a
preservacdo de uma unidade paisagistica que se inicia no cemitério da Soledad e seu
entorno, chegando a incluir a area de estudo deste trabalho; porém, o principal foco da
preservacdo é a arborizacdo, tendo como principio o projeto de Antonio Lemos de
ajardinamento e embelezamento da cidade.

Quando perguntados sobre o que acham da utilizacdo da computacdo
gréafica para a preservacdo da memoria, através da reconstituicdo dos varios momentos da
area de trabalho, demonstraram entusiasmo, pois acreditam que o ambiente virtual € uma
forma de documentacdo, um meio de educacdo e por ser interativo e tridimensional pode
permitir uma vivéncia mais aprofundada do espaco. Porém, acreditam que essa técnica so €
valida se o ambiente virtual ndo substituir o ambiente real, ou seja, jA que existe

virtualmente pode-se demolir tudo.

Para os entrevistados a cidade de Belém € bastante densa e por esse motivo
as pragas possui um papel muito importante na cidade. Acreditam que a Praca da
Republica continua sendo um palco de manifestacfes culturais como nos tempos da Belle
Epoque. Citaram também as especificidades que a praca possui, como por exemplo em

determinados horarios do dia ela ser freqlientado por determinados grupos de pessoas.
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QUESTIONARIOS APLICADOS EM DEZEMBRO DE 2007.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO

PROURB - Programa de P6s-Graduacao em Urbanismo.

Nome:

Data e hora da entrevista:

Idade:

Geénero:[_] Feminino [] Masculino  Profissao:

Escolaridade:
[]1° grau completo
[] 3° grau completo

[]1°grau incompleto
[13° grau incompleto [] Analfabeto

Questionario para Pessoas Comuns

[] 2°grau completo [ ]2° grau incompleto
[]Pés-Graduagéo

1. Vocé freqlienta a praca da republica? Se sim, por quanto tempo?

[ ] Sim, por

anos | []Nao

2. Porque?

3. De que maneira vocé utiliza a praca?

[L] Lazer

| [ Trabalho  [] Outros:

4. Como vocé avalia a praca?

5. O que mais lhe agrada na praga? (ou o que mais lhe chama atencéo?)

6. Desde que vocé conheceu a praca até os dias de hoje vocé percebeu alguma mudanca na praga da
republica e no seu entorno?

[]Sim |

[ ] Nio

7. Sesim, quais seriam as principais mudancas ocorridas?

8. Vocé se lembra dos seguintes edificios historicos que existiram nessa area e que ndo existem mais:
[]Café da Paz [ ]Casa Outeiro [ ] Outros

[] Grande Hotel

9. Vocé acha importante que as novas gera¢des saibam como foi a praga antigamente?

[] Sim |

[ ] Ndo

10. Vocé ja ouviu de outras pessoas historias ou comentarios sobre a praga? De quem?

11. Vocé sabe o que significa 0 monumento localizado no centro da praga?

L] Sim |

] Nio

12. Qual o seu nivel de renda:
] Sem rendimento  [_]Entre 301e 500 [ Entre 501 e 1000
[1Entre 1001 e 1500 []1Entre 1501 e 2000 [_] Acima de 2000

COMENTARIOS:
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO

PROURB - Programa de P6s-Graduagao em Urbanismo.

Nome:
Cargo:

Questionario para Pessoas Representativas Politicamente

Funcéo:
Data da entrevista:
Relacédo do cargo com o objeto de estudo (praca):

10.

11.

12.

Quais sdo as suas experiéncias profissionais e pessoais em relacdo a Praca da
Republica?

Qual a importancia, a seu ver da praga para a nossa cidade?

Sabemos que a Praca da Repulblica e entorno passou por transformacgoes
significativas ao longo do tempo. A seu ver quais seriam as principais mudancas
ocorridas?

Como vocé avalia a Praca da Republica enquanto espaco publico?

Qual a sua opinido sobre a Praca ser considerada por alguns autores como palco de
manifestacdes culturais na época da Bellé Epoque paraense?

E hoje? Ela pode ser considerada como um palco de manifestacdes culturais?

Vocé considera que a populacdo local mantém as tradicdes e historias sobre as
referéncias da cidade mesmo que alguns edificios histéricos importantes para
Belém n&o mais existam?

No caso afirmativo quais os exemplos vocé poderia citar?

Vocé ja observou se a populacdo se lembra de edificios histéricos como o Grande
Hotel, o Café da Paz e a Casa Outeiro?

Em caso positivo como foi possivel identificar esta lembranca da populagédo?
Qual a importancia, a seu ver desses edificios para a nossa cidade?

O que vocé acha que poderia ser feito para que a populagdo ndo esqueca 0O Seu
passado?
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13. Vocé teria alguma sugestdo para ajudar as pessoas a preservarem o passado ou
incentivar a reconstrucdo da memoria sobre as historias que foram construidas nas
cidades?

14.Vocé acha que a utilizacdo de softwares que visem a transmissao da historia da
cidade seriam um bom meio de preservagdo do passado?

15. Em caso positivo vocé conhece algum exemplo?

COMENTARIOS:
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