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A Ponte além dos fluxos: a cidade reinventada

Vera Magiano Hazan

Orientador: Carlos Alberto Murad

Resumo da Tese de Doutorado submetida ao Programa de Pés-graduagdo em Urbanismo —
PROURB, da Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRJ, como parte dos requisitos

necessarios a obtencéo do titulo de Doutora em Urbanismo.

RESUMO

A tese propde uma resignificacdo da ponte, ndo mais como uma “obra de arte” da
engenharia civil, mas como uma obra de arquitetura e urbanismo, que extrapola a funcéo primaria
de ligacao de dois lados para o fluxo de pessoas e mercadorias. A ponte como visdo do futuro e
também como representacao da nova era, indicativa de mudancas, progresso, integracao.

A ponte como portal simbdlico, que marca, através de sua forma, da verticalidade e da
exuberancia a paisagem da cidade do século XXI. Projetada pelo arquiteto, ela carrega, desde a
concepgao, valores inerentes a vivéncia urbana, como um tracado de maior interesse para a
cidade, a acessibilidade aos pedestres, a ligacdo entre lugares especiais, a promogédo de uma
espacialidade rica e mais humana, a preocupacdo com a beleza e a fungdo desta arquitetura
como simbolo urbano.

A ponte ressurge como uma arquitetura do lugar, que permite ao homem circular, flanar,
estar e habitar. Arquitetura a servico da cidade, com grande poder de irradiacdo, a ponte se firma
no cenario internacional como uma obra desafiadora para os arquitetos, e muito interessante para
os gestores das cidades a procura de novas vocagoes.

ABSTRACT

The thesis proposes a reframing of the bridge, not as a masterpiece of civil engineering, but
as a work of architecture and urbanism, which overcomes the primary function of connecting two
sides to the flow of people and goods. The bridge as a vision of the future as well as representation
of the new era, indicative of change, progress, integration.

The bridge as a symbolic gateway, which marks, through its form, the verticality and
exuberance of the city landscape of the XXI century. Designed by the architect, it carries, from
conception, the values of urban life, such as a design of great interest to the city, accessible to
pedestrians, the link between special places, promoting a more human and richness spatiality,
concern with the beauty and function, the architecture as a symbol of this city.

The bridge reappears as an architecture of place, which allows man to walk, relax, be and
live. Architecture in the service of the city, with great power, the bridge marks in the international
scena as a challenging work for architects, and very interesting for urban managers looking for
new vocations.
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A PONTE ALEM DOS FLUXOS:
A CIDADE REINVENTADA

“Os primeiros homens que tracaram um caminho entre dois lugares
cumpriram uma das maiores tarefas humanas. Mesmo que podendo circular de
um lugar para outro, ligando-os por assim dizer subjetivamente, ainda foi
necessario que gravassem visivelmente o caminho sobre a terra para que esses
lugares pudessem ser ligados de novo; o desejo de jungdo passava entao a ser
uma tomada de forma das coisas oferecidas a essa vontade a cada vez, sem
depender cada vez mais da freqliéncia ou da variedade dos trajetos
recomegados.” Georg Simmel !

1 SIMMEL,Georg. “Pont et Porte” in: Tragédie de la Culture et autres essays, Ed. Rivages, Paris, 1988. Este ensaio foi
escrito pelo filésofo alemdo em 1909, mas prossegue bastante atual e pertinente para a discussao da tese. Os trechos
foram extraidos da tradugéo realizada pela Prof? Simone Carneiro Maldonado.
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APRESENTACAO

Costuras, trocas, e sobretudo espacos livres passiveis de ocupagéo. As pontes do século
XXI resgatam a importancia do passado, e constroem na contemporaneidade um lugar na histéria
da arquitetura e do urbanismo. Obras urbanas de uma arquitetura rica em formas e tecnologias de

ponta vao além dos fluxos e das conexdes entre espacialidades.

Um lugar jamais sera o mesmo depois da construcdo de uma ponte. A instalagdo de uma
ponte estabelece o fim de uma histéria e o inicio de outra. Pega chave do urbanismo
contemporéneo, a ponte estabelece articulacbes que permitem e amplificam as relagdes fisicas,
sociais, econémicas e culturais das cidades ndo apenas em suas margens, mas também sobre

suas plataformas.

Dentro deste contexto, as pontes s&o, sobretudo, projetos importantes ndo apenas para a
mobilidade e estruturagdo do espago urbano, como também para a configuracdo de uma nova

imagem de cidade.

Simbolo da transformacéo de vidas e espacos, a ponte sobre um rio, uma ferrovia ou uma
estrada simboliza a costura de dois lados, as trocas materiais e imateriais, e ainda perspectivas
para o futuro. A ponte enquanto lugar, a ponte que da origem a um lugar, que revela a paisagem a
partir de sua construcédo. A ponte habitavel, espaco de passagem, contemplacéao, lazer, consumo
e moradia. A ponte construida como uma obra plena de valores simbdlicos, que torna perceptivel
0 mundo a sua volta. A ponte entre a terra e 0 céu, que relne as margens, une os homens e

transforma o presente em futuro.

No século XXI, a ponte se reinventa e adquire um papel importante na revitalizagao de
areas degradadas, na construcao de paisagens, na oferta de espacos de permanéncia. Os novos
projetos adicionam aspectos culturais e paisagisticos a esta obra de grande importancia para o

urbanismo contemporaneo, cuja fungao esta relacionada ao habitar. Habitar a ponte, habitar a
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cidade. A ponte faz parte da cidade ndo apenas como espaco de fluxo, mas também como um

espaco Util e de grande potencial de transformagao.

Ao longo da histéria, muitas pontes se tornaram marcos de referéncia das cidades. Umas
pela beleza, outras por sua importancia sécio-cultural. Obra de grande porte, de estruturas
arrojadas, de insercdo no projeto urbano, a ponte estad vinculada ao futuro, as transformacgoes
espaciais, as possibilidades de mudancas fisicas, morfolodgicas e simbolicas. Pegca de importante
projecao devido a sua posicao estratégica, ela se destaca na paisagem, proporcionando novas

visdes no desvendar a cidade.

INTRODUCAO

A tese tem como obijetivo principal mostrar a importancia da ponte para a reinvencao das
cidades no século XXI, inserindo esta dicussdo no debate do urbanismo contemporaneo. Para
isto, trabalha com a ponte como uma obra de arquitetura e urbanismo, que extrapola a funcao
primaria de ligacao de dois lados para o fluxo de pessoas e mercadorias e atribui, a partir de sua

construcao, espirito ao lugar.

O estudo das pontes no contexto urbano tem sido ligado, principalmente, as redes e a
infraestrutura das cidades. A abordagem desta tese, entretanto, vai além destas questoes,
tratando a ponte como lugar, espaco de fluxos e permanéncias, obra de inovacdo formal e

tecnoldgica, instrumento de estruturagdo urbana e transformacgéao da cidade contemporanea.

O interesse neste estudo se justifica, primeiramente, pela possibilidade de tratar as pontes
urbanas dentro de uma discussao voltada para a arquitetura e o urbanismo. A tese mostra que a
grande quantidade de pontes construidas nos ultimos anos ocorre ndo apenas por necessidades
funcionais, mas também como opcéo projetual de arquitetos e gestores que véem nestas obras a

extensao do espacgo publico, vazios Uteis e passiveis de ocupacao, € ainda construcdes de apelo
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estético e simbdlico importantes em processos de revitalizacao.

As novas pontes surgem em quantidade, como um fenémeno. Com o auxilio das
tecnologias da informacao, elas tém sido algcadas a uma esfera midiatica comparavel a arquitetura
dos museus, atraindo grandes escritorios de arquitetura, langamento de prémios e concorréncias
internacionais. A cada ano criam-se projetos mais belos, arrojados e desafiadores, que revelam o
avango para o futuro e a situagdo das pontes como equipamentos na vanguarda das grandes
construgbes. Tratadas como monumentos, elas recebem um tratamento especial, sobretudo

quando servem aos pedestres.

Até recentemente, a maior parte das pontes tinha um perfil funcional. Sua importancia era
atribuida as conexodes proporcionadas por seus tragados, geralmente retilineos, diretos, objetivos.
Algumas recebiam adornos e ornamentos, como a Ponte Charles em Praga, outras eram
ocupadas pelo comércio e habitagbes, como a Ponte Vecchio em Florencga, a Rialto em Veneza,

entre outras tantas encontradas na Europa e no Oriente.

Suas funcbes eram bem claras, e sua importancia podia ser medida pela vitalidade
encontrada. Ainda que nas cidades cortadas por rios ou pela malha ferroviaria ja houvesse muitas
pontes até meados do século XX, nos anos 1990 e inicio do século XXI elas se multiplicaram,
ligando cada vez mais espacialidades, promovendo novos lugares, revitalizando antigas

construcoes.

Uma das caractéristicas principais das novas pontes € a expansdo do espago publico,
através da criagcao de percursos que sdo verdadeiras promenades. Ainda que algumas pontes
antigas ja oferecessem esta qualidade, o momento atual extrai dos novos projetos esta condicao,
possibilitando, em alguns casos, a oferta de pragas, parques e areas de lazer em areas carentes
de espacgos publicos. Nestes casos, a ponte se torna um vazio Gtil, em contrapartida ao reduzido

estoque de terrenos nas cidades.
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Este € um dos aspectos abordados pela tese. Entretanto, ha ainda outros que merecem
destaque. A alusdo ao futuro nas novas construgées ocorre de diversas maneiras. Uma é a
exacerbagdo da tecnologia construtiva através dos desafios estruturais, do uso de materiais como
carbono, cabos de aco, vidros especiais etc que tornam as obras cada vez mais monumentais,
simbolizando riqueza, prosperidade, arrojamento, inovagdo. Outra & a releitura das utopias

urbanas, onde as pontes sao a proépria representacao do futuro e a possibilidade da construgdo da

cidade em camadas, determinada pelos diversos fluxos paralelos.

A tese ndo seguiu um percurso linear. Inicialmente, foram realizadas leituras nao apenas
sobre as pontes, mas também sobre projetos urbanos contemporaneos, construgdo da paisagem,
filosofia da imagem, projetos utépicos etc. Muitos autores fizeram parte do primeiro momento de
leitura, até porque inicialmente se pensava nas pontes sob um aspecto fenomenolégico, icdnico,
espetacular, cuja questao principal se referia a fungdo da ponte como obra catalisadora em

projetos de revitalizacdo de centros urbanos.

Esta questdo nao foi abandonada, mas passou a fazer parte de um universo mais amplo,
surgido a partir da pesquisa sobre as pontes propriamente ditas. O contato com diversos projetos
recentes mostrou a importancia de eleger critérios para a escolha das pontes a serem analisadas.
Estes critérios deram origem a trés tipos de recortes - temporal, espacial e autoral. Com isto, foi
realizada uma pesquisa mais especifica sobre projetos de pontes a partir de livros sobre pontes,
revistas de arquitetura, institutos especializados nos estudos de pontes e sites técnicos que

pudessem fornecer dados sobre 0s projetos.

Como o recorte temporal se referia a projetos bastante recentes, o uso de fontes retiradas
através de sites especializados na internet foi intenso, pois nestas publicacbes encontravam-se
os dados mais atualizados e as noticias dos Ultimos projetos. A listagem inicial foi realizada a
partir das pesquisas no site www.structurae.de, onde os principais projetos de pontes da
antiguidade até os dias de hoje tém suas fichas técnicas cadastradas e acesso a bibliografias e

sites com publicagdes das mesmas. Ao longo da pesquisa, com o auxilio de publicacoes
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especializadas e revistas de arquitetura e urbanismo, esta listagem foi sendo modificada, e além
dos critérios iniciais foram surgindo as categorias de analise que moldaram a tese.

Além das leituras e das pesquisas de dados técnicos sobre as pontes, a tese contou com
uma pesquisa imagética das obras, que teve suma importancia no trabalho. A analise de
fotografias, croquis de concep¢do, mapas de localizagéo etc, e ainda uma viagem de estudos e
trabalho de campo por alguns paises europeus em 2008 ajudaram na construcdo da estrutura da

tese e na escolha das pontes a serem estudadas.

O contato direto com algumas obras de grande importancia histérica e outras de relevancia
projetual contemporanea reforgou ainda mais o pensamento da ponte como lugar, muito além dos
fluxos analisados por boa parte dos autores. A observacao do uso destes espacgos foi fundamental
para reconhecer nos projetos atuais o resgate da escala do pedestre, da importancia daquele
espago nao sé como uma travessia sobre um rio ou uma ferrovia, mas sobretudo como um vazio
util, apropriado pelos turistas e moradores da cidade como area de lazer, contemplagédo, consumo

etc.

A exploragao da forma, a iluminagdo especial, a acessibilidade universal, os detalhes
construtivos sofisticados, a materialidade exposta e a linguagem ao mesmo tempo comum e
extraordinaria presentes em boa parte dos projetos colocou as pontes contemporéneas num
patamar de obras significativas para a histéria do urbanismo contemporaneo, ainda que a maior
parte da bibliografia relativa as pontes explore os projetos do ponto de vista arquitetbnico, da
engenharia de transportes ou tecnologia construtiva.

A proliferacao de novos projetos ao longo dos Ultimos 20 anos marca um tempo em que as
pontes ressurgem, paralelamente aos museus, salas de concerto etc, como obras catalisadoras
em projetos de revitalizagdo de centros urbanos e areas degradadas. O perfil das pontes
modernistas, voltadas principalmente para os espagos de fluxos se modifica, e 0os projetos de
pontes com tracados sinuosos, oferta de bancos, pergolados, faixas para ciclistas etc se

multiplicam, resgatando do passado a fungéo da ponte como lugar, espaco publico, expansao das
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areas de lazer, continuidade das ruas, obra estruturadora da cidade.

O encontro de inUmeros projetos com esse mesmo perfil ajudou a reconfigurar a tese, e
eleger as categorias de analise a serem trabalhadas. A estrutura da tese se inicia com a ponte € o
espirito do lugar, com base nas leituras de Martin Heidegger e de Christian Norberg-Schulz. A
visdo humanista destes autores esta presente em toda a tese, que revela através do imaginario
dos arquitetos, urbanistas e pensadores da cidade a importancia da ponte para a reinvengao da
cidade do século XXI. Por um lado, a poética do espaco descrita por Gaston Bachelard, visdes do
futuro de Paris por Eugéne Hénard, delirios de Koolhaas sobre Nova York, ocupacdes sobre o mar

e as montanhas de Le Corbusier e Sergio Bernardes para o Rio de Janeiro.

As utopias urbanas revelam pensamentos que se reciclam a cada década. Alguns
pragmaticos, outros tdo delirantes, que beiram o mundo fantastico dos quadrinhos e das ficcoes
cientificas. No primeiro capitulo, a ponte aparece ao mesmo tempo como protagonista e como
coadjuvante, parte do cenario das visdes do futuro. Inicialmente, um capitulo teérico, construido a
partir da ponte e do espirito do lugar e de textos sobre a utopia e as visdes da cidade do futuro.
Como estas visbes sdo imaginadas, sobretudo, por arquitetos, cenografos, cineastas e artistas
plasticos, seus pensamentos sao expressos nao sO por textos como por ilustragdes, que se

tornaram fundamentais para a construcao da tese.

Enquanto as leituras ajudaram no encaminhamento das questdes, a andlise das imagens e
a visdo conjunta dos desenhos confirmou a hip6tese de que a ponte € uma representagao
importante do futuro, presente na maior parte das visdes, seja como espaco de fluxos,

continuidade de caminhos e expansao da cidade de forma linear ou através de camadas.

A visdo metropolitana presente na maior parte dos desenhos se revelou através de
prospecgoes de Paris, Londres e Nova York, considerada cidade simbolo do futuro, principalmente
em fungao do potencial de renovagao. O filme Metropolis de Fritz Lang ilustra perfeitamente esta

questao. Os cenarios de Erich Kettelhut langam visdes da cidade das redes, com ligacdes aéreas
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entre os edificios, sobreposi¢cdes de caminhos, separacao entre os fluxos de pedestres e veiculos.

Das décadas de 1920 aos anos 1960, onde convivem lado a lado arquitetos modernistas, o
Archigram, Yona Friedman e os metabolistas japoneses. O cinema e as artes plasticas interagem
com a arquitetura, permitindo devaneios no espaco real, principalmente sobre a metrépole. Os
problemas das cidades em crescimento dao margem aos pensamentos inovadores vistos através

da Spatial City, da Plug in City, das ocupagdes sobre o mar de Tokio.

No segundo capitulo, permanecem algumas utopias e surgem alguns estudos mais
objetivos, que propdem a reinvencao da cidade e do espirito do lugar. Em alguns casos pontes,
em outros passarelas. Todas sdo pontes em menor ou maior extensao e escala. Interessam as
pontes e passarelas urbanas cujos usuarios principais sdo os pedestres e ciclistas, que quando
circulam pela cidade, remetem as necessidades cotidianas de comer, beber, olhar, andar e

descansar. Sao as pontes das permanéncias, espacos das mais diversas formas do habitar.

A cidade em camadas, conectada por estruturas leves e espaciais, com os fluxos de
pedestres e veiculos separados, ligagdes entre edificios, e a preocupacdo com a reducdo dos
caminhos a pé. Pontes, muitas pontes, cidades sobre as aguas. Nas visdes do futuro, elas surgem

em profusdo, como uma das principais solu¢des para os problemas de circulacido da cidade.

Entre delirios e realizagdes, surgem propostas para o Rio de Janeiro, Nova York e Paris,
trés cidades emblematicas que sdo temas de reflexdo e imaginacdo de grandes arquitetos
modernistas e contemporaneos. Projetos visionarios a espera da realizagdo. Passos a frente em
direcdo ao futuro, em busca de cidades mais humanas e equilibradas, onde estdo na pauta a
sustentabilidade, a preocupacdo com o meio ambiente, a procura por alternativas a congestéao e a

falta de habitagdes, a busca de solugdes criativas para um mundo melhor.

Em foco, a valoracao do tempo do homem e sua relagcdo com a cidade. A ponte ressurge

como uma arquitetura que permite ao homem circular, flanar, estar e habitar. As quatro maximas
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do urbanismo moderno ditadas por Le Corbusier — habitar, trabalhar, cultivar corpo € o espirito e

circular sdo adaptadas a vida contemporénea e dialogam com os exemplos de pontes que

ilustram as cidades de hoje.

No terceiro capitulo, a ponte como visao do futuro e também como representagdo da nova
era, indicativa de mudancas, progresso, integracdo. A importancia do apelo estético, do projeto
criativo, da relagdo da ponte com o tecido urbano e seus equipamentos. A ponte projetada pelo
arquiteto que carrega, desde a concepgao, valores inerentes a vivéncia urbana, dentre os quais a
opg¢ao por um tracado de maior interesse para a cidade, a acessibilidade aos pedestres, a
promocao de uma espacialidade rica e mais humana, a preocupacao com a beleza e a fungao

desta arquitetura como simbolo urbano.

Arquitetura da articulagdo, do esplendor, da superacao. O universo simbdlico das pontes
de amanha, hoje e ontem. Lugar de encontros, aprendizado, vivéncias multiplas. Por um lado, a
técnica, a exploracdo da tecnologia de ponta e o investimento em novos materiais. Por outro, a

forma, a transparéncia, a monumentalidade, a singularidade.

No quarto capitulo, a ponte e suas funcées. Circular, flanar, estar, habitar. A ponte entre os
novos espacos publicos e privados criados pelas cidades. O resgate da habitabilidade das pontes
€, sobretudo, o reconhecimento desta obra como um espago de vivéncias multiplas, explorada das
mais diversas formas pelos arquitetos contemporaneos. A ponte vista como extensido da rua abre
espaco para a criagdo de um novo vazio urbano Util, onde se pode circular, flanar, consumir e
habitar. Ampliacao de espacos publicos de consumo e lazer, de curtas e longas permanéncias, a

ponte do século XXI resgata do renascimento a importancia como espaco de vivéncia na cidade.

Presente na paisagem urbana, destaque na visao dos pedestres, a ponte se estabelece na
cidade como uma arquitetura que se coloca entre outras construcées, ndo como coadjuvante, e
sim como protagonista. Arquitetura a servico da cidade, com grande poder de irradiacao, a ponte é

objeto de disputa de profissionais de todo o mundo. Como um fenébmeno, a ponte surge no
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cenario internacional como uma obra desafiadora para os arquitetos, e extremamente sedutora

para os gestores das cidades em processo de revitalizacao.

Desafio técnico e estimulo a imaginagao, a ponte do século XXI resgata a importancia das
pontes histéricas, outrora também projetadas por arquitetos, e vai além da ligagao viaria entre dois
espacos urbanos. Pega chave de boa parte das visdes e utopias de arquitetos de todos os
tempos, a ponte se estabelece no momento atual como um elemento de humanizacdo das
cidades, que promove ao mesmo tempo a constru¢do de lagos sociais e culturais e

transformagdes das mais diversas ordens.

O valor simbdlico das pontes é expresso através de sua forma, de seu nome, de sua
importancia. Ao homem cabe unir 0 que esta separado e separar 0 que esta ligado. A construgao
de uma ponte representa a vontade de juntar espagos, unificar lugares, conciliar resisténcias.
Através dos novos lagos, um espago ganha vida, integra povos, articula areas da cidade. Lagos
edificados, lagos afetivos, lagos que se constroem a partir da primeira pega da construgdo a

ligagéo entre duas margens, dois lados, dois edificios.

Ligadas as perspectivas do futuro, as pontes expdem, através de sua estrutura, o desafio
de superar barreiras e vislumbrar um horizonte que permite o intercambio e a fusdo de culturas,
espacos, redes. Ao facilitar o acesso a novos lugares, a ponte provoca mudancas de ordem
espacial, social, cultural e as vezes politica, projetando uma nova vida para aquelas areas,

completamente diferente do passado e do presente.

A ligacdo dos lugares através das pontes simboliza cooperagdo, comunicagao e
interdependéncia. Por esta razao, a ponte é uma das mais importantes estruturas ja construidas.
Em fungao de ser sempre a pura expressao da estrutura, assumiu-se que a ponte é da algada dos
engenheiros. Mas, historicamente, arquitetos desenharam muitas pontes, ainda que quase
sempre em escala menor, 0 que enfatiza a elegancia e as vezes a dimensao humana a qual

experimentamos nos projetos atuais. (Alsop, 2004) Na era moderna, o projeto das pontes foi
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retirado dos arquitetos e desde entdo os projetos privilegiaram as redes de transporte e os fluxos

de veiculos.

Em outras palavras, ha uma percepgao de que o oficio de projetar pontes esta acima da
capacidade dos arquitetos. Entretanto, projetos histéricos como a Ponte Vecchio em Florenga, a
Ponte do Rialto em Veneza, a ponte Alexandre Il em Paris, a Ponte Charles em Praga, a Ponte do
Brooklyn em Nova York, entre outros, comprovam ndo apenas a capacidade dos arquitetos de

projetar pontes como também a diferenca dos projetos realizados por estes profissionais.

Quando duas imagens singulares, obras de dois poetas que vivenciam separadamente o
seu devaneio, se encontram, parece que se reforcam mutuamente. (Bachelard, 1989). A
singularidade de uma ponte projetada por um arquiteto aumenta a atratividade do lugar, da sentido

aquela espacialidade, realgando todo o seu entorno.

Antes da construcdo da ponte, existem ao longo das margens dos rios muitas posi¢des
que podem ser ocupadas por alguma coisa. Com a construgdo da ponte, criam-se novos lugares,
pois a ponte é uma coisa que reune integrando a quadratura, de modo a propiciar estancia e

circunstancia, determinando-se os lugares e os caminhos. (Heidegger, 2002)

As margens do rio ndo sdo apenas exteriores uma a outra, mas "separadas". O desejo de
unido provoca a construgcdo da ponte, uma intencdo positiva de conciliagdo e unificacdo dos
espacos e pessoas, criando um sentido para as suas margens e o reconhecimento dos espacos

no seu entorno.

A ponte simboliza essa unidao, ndo somente quando estabelece a juncdo entre areas
separadas, mas também quando oferece ao olhar, ligando as partes da paisagem, 0 mesmo
suporte que oferece ao corpo para satisfazer a realidade da praxis. A ponte empresta um sentido
ultimo, superior a todo o sensivel, uma figura particular que ndo mediatiza nenhuma reflexao

abstrata e que recolhe em si a significacdo pratica da ponte, trazida a forma visual, como a obra
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de arte pode proceder com o seu "objeto". (Simmel, 1909)

A construgdo de uma ponte veicula um valor extremamente simbolico: elemento de
referéncia de uma cidade, de uma paisagem, a ponte é portadora de ambicdes tecnolégicas que

representam uma época histérica bem precisa.

No caso de pontes que ligam cidades ou mesmo paises, a conexdo é fisica, visual e
simbolica. Como a ponte é uma arquitetura exposta e visivel de varios angulos, ela mostra o
espirito unificador através de um signo potente e estruturalmente explicito, que reforca os lagos

desta ligagao.

A ponte se destaca na paisagem, independente de sua escala. Sua visibilidade imediata no
espaco indica sua importancia tanto na construcao da paisagem quanto na dinamica dos espacos,
pois as pontes jamais sdo imperceptiveis. Seu poder de atracdo vai além da razdo. Algumas se
destacam pela beleza, outras pela grandiosidade, outras pela técnica. Umas sao referéncias da
cidade, outras marcos de um evento, espacos de passagem, pontos de encontro, expansao do

espaco publico, de areas privadas.

Ao longo dos séculos, as pontes estiveram presentes em diversos planos e projetos
urbanos, e através do talento de seus projetistas e construtores, aliaram funcionalidade e estética,
tornando-se pecas fundamentais para a expansdo e o crescimento das cidades. O desafio
estrutural, 0 uso de materiais inovadores, os adornos, a implantagéo no lugar fascinaram pintores,
fotografos e cineastas, que fizeram delas temas e cenarios de obras memoraveis. Em alguns
momentos, elas sdo panos de fundo no cenario urbano, outros protagonistas de uma histéria que

revela o lugar retratado.

Pontos de vistas inusitados, mirantes da vida e dos sonhos, as pontes ajudam a iluminar a
vida de dia e de noite, seja através de sua beleza estarrecedora, das lembrangas de momentos

inesqueciveis, ou mesmo através dos novos caminhos que abrem ao unir espacos diferentes,
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alterando o presente, e lancando perspectivas para o futuro.

Se, por um lado, mantém-se a fungao basica da conexdo entre dois lados de uma
espacialidade?, por outro a proliferacdo de novos projetos de pontes e passarelas urbanas revela
um fendmeno contemporaneo, vislumbrado anteriormente por arquitetos visionarios do inicio do
século XX, que ja mostravam a importancia das pontes para o desenvolvimento da cidade do

futuro.

Nao se imaginava, entretanto, que no final do século XX e inicio do século XXl elas
viessem com tanta forca, investimento em beleza, técnica e desafios estruturais. Enquanto nas
prospeccoes do futuro elas eram principalmente elementos de ligacao, acessibilidade e fluidez,
inclusive entre construgdes, hoje elas sdo elementos protagonistas de diversos projetos urbanos e
arquiteténicos, principalmente na criagdo de lugares especiais ndo apenas junto as suas margens,

como também sobre suas plataformas.

A funcao primaria de transposicao do obstaculo ainda persiste. Entretanto, novas e antigas
fungdes ampliam sua importancia e seu valor simbdlico, tornando as pontes objeto de concursos
internacionais de projetos voltados para grandes escritérios de arquitetura e urbanismo, que as
transformam em verdadeiras obras de arte, links de areas em processo de revitalizagao, extensao

de ruas, expansao de espacos de lazer, opcao de moradia.

A importancia das pontes no desenvolvimento das cidades pode ser vista em diversas
fases da histéria. Pontes de passagem, espacos de permanéncia, moradia, comércio, lazer e
contemplacdo. O passado preservado nos revela belas histérias, o presente nos mostra os
desafios estruturais € o delirio estético, e as prospecgdes do futuro nos indicam a importancia das

pontes para as cidades do amanha.

Podem ser dois lados de uma mesma cidade, de duas cidades diferentes; sobre o rio, sobre uma auto-estrada,

sobre uma ferrovia.
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Capitulo |

1. APONTE E O ESPIRITO DO LUGAR

“A ponte se estende lépida e forte sobre o rio. Ela ndo junta as margens que ja
existem, as margens é que surgem como margens somente porque a ponte cruza o
rio. (...) Com as margens, a ponte leva ao rio as duas extensées de paisagem que
se encontram atras delas. Pée o rio, as margens e a terra numa vizinhanga

reciproca. A ponte junta a terra, como paisagem, em torno do rio”.

Martin Heidegger’

As margens do rio, a paisagem obtém valor a partir da ponte. Antes dela, o significado
estava “oculto” e a construgao da ponte Ihe retira o véu, desvendando sua beleza, peculiaridade,
importancia. O lugar passa a existir a partir da construcdo da ponte, embora existissem muitos
“sitios” naquela espacialidade. O propoésito da arquitetura é transformar um sitio num lugar,

revelando os significados presentes de modo latente no ambiente dado. (Norbert-Schulz, 2006)*

O lugar é, portanto, o ponto de partida e também o termo concreto para se falar de
ambiente. O lugar faz parte da existéncia e significa mais do que uma localizagdo. Para Norberg-
Schulz, a estrutura do lugar deveria ser classificada como “paisagem” e “assentamento” e
analisada por categorias como “espaco” e “carater”. Enquanto “espacgo” indica organizagao
tridimensional dos elementos que formam um lugar, o “carater” denota a “atmosfera” geral que é a

propriedade mais abrangente de um lugar. Pode-se, entdo, partir de um conceito mais amplo, que

8 HEIDEGGER, Martin. “Ensaios e Conferéncias.” Ed. Vozes, Petrépolis, 2002.

4 NORBERG-SCHULZ, Christian. “O fendbmeno do lugar”. In: NESBITT, Kate. (org.). Uma Nova Agenda Para a
Arquitetura: Antologia Tedrica (1965-1995). Ed. Cosac Naify, Sdo Paulo, 2006.
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€ de “espaco vivido”, habitado pelo homem num mundo que, segundo Heidegger, encontra-se

entre a terra e o céu.

As paisagens, entre a terra e o céu, ainda que continuas, diferem-se, segundo Norberg-
Schulz, em funcao da variedade de extensdes. Cada nova intervengcdo muda a paisagem e a

estrutura do lugar, quanto mais flexivel e ajustavel a novas necessidades, torna-se mais Util.

O lugar é o ponto de partida e o objetivo de discussao das construgbes das novas pontes
na paisagem contemporanea. Se, antes das pontes, ele se apresenta como um dado,
espontaneamente vivido como uma totalidade, a partir delas surge como um mundo estruturado,

iluminado pela analise dos aspectos do espago e do carater.

As margens e fronteiras definem o fim e o comeco dos espacos. Para Heidegger, a
fronteira é aquilo de onde algo comeca a se fazer presente. Para Norberg-Schulz, as fronteiras de
um espaco construido sdo o chao, a parede e o teto e as fronteiras de uma paisagem sao
estruturalmente semelhantes e consistem no solo, no horizonte e no céu. A fronteira é ainda a
corporificagdo de uma diferenga; e a soleira € um ponto intermediario de reunido, onde a visao do
mundo simultaneamente se abre e volta a terra. Fronteira e soleira sdo elementos constitutivos do

lugar, que fazem parte de uma figura que revela a espacialidade em questao.

Diferentes agdes exigem espagos com carater diferente. Por isso, uma moradia deve ser
“protetora”, um escritério “pratico”, um salao de baile “festivo”, um templo “solene” e uma ponte
“convidativa”. A paisagem deve ser “fértil”, “arida”, “bela”, “sinuosa” etc. Como o carater do lugar é
uma fungdo do tempo, ele se transforma com as estacdes, as situagcdes meteorolégicas e

condigbes que, acima de tudo, determinam diferentes efeitos de luz. O carater é determinado,

ainda, pela morfologia, pela topografia, pelos elementos naturais e artificiais.

A esséncia do lugar ou genius loci’ se refere ao espirito guardido que d4 vida as pessoas e

5 O termo Genius Loci refere-se ao espirito do lugar. Na teoria da arquitetura, foi usado para exemplificar o surgimento

de caracteristicas espaciais locais. O termo é utilizado por Aldo Rossi referente a preocupagdo com o local e o entorno
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aos lugares. Este conceito tem se mantido como uma realidade viva a partir da compreensao da
“vocacao” do lugar, revelada pela arquitetura, responsavel pela producao de lugares e “espacos

vividos”, onde habitam os homens.

Habitar se refere as relagbes entre 0 homem e o lugar. Quando o homem habita, esta
simultaneamente localizado no espaco e exposto a um determinado carater ambiental. As
palavras habitar e construir tém uma relagdo interessante em suas raizes saxbnicas e
germanicas, onde o verbo morar estava ligado diretamente ao verbo ser. Desta forma, habitar

significa reunir, juntar o mundo como uma construgao concreta, esséncia do habitar.

Como a arquitetura produz lugares, tornando o mundo visivel, a paisagem habitada se faz
presente através de construcbes que a aproximam do homem, permitindo-lhe habitar
poeticamente. A arquitetura pertence a poesia, € seu proposito é ajudar o homem a habitar.
Habitar pressupde, antes de tudo, uma identificacdo com o ambiente, espelhada na relagdo do
homem com o lugar. Habitar é estar em paz num lugar protegido, e ainda concretizar o mundo em

construgéo e coisas. (Heidegger)

Baseado em Heidegger, Sola-Morales® (2003) diz que h4 um caminho, um processo para o
qual o homem deve chamar o habitar, que se refere a construgao, passo a passo, reunindo todos
os elementos necessarios. Por esta razdo, o habitar leva a construir € a construgéo é o processo
pelo qual o homem congrega coisas, objetos, e se reline com os outros. O objetivo do habitar é
morar € 0 processo de construir € levantar uma morada, um lugar que constitua um germe

espiritual e moral.

Ainda para Morales, Heidegger liga a esséncia da espacialidade a experiéncia do sujeito

que esta no mundo. O espaco do habitar é, portanto, resultado da percepcao fenomenolégica dos

do terreno de suas futuras construgdes. Christian Norberg-Schulz utiliza o Genius Loci para teorizar uma fenomenologia
da arquitetura, a esséncia do lugar, construido para ser habitado.

6 SOLA-MORALES, Ignasi de. “Diferencias. Topografia de la arquitectura contemporanea”. Ed. Gustavo Gili, Barcelona,
20083.
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lugares e uma construgdo a partir desta experiéncia. Seu pensamento humanista valoriza a
qualidade do habitat, da casa pensada para o homem. Da mesma forma, cada espago que da

origem ao lugar.

Ainda que Heidegger ndo tenha escrito nenhum texto especifico sobre arquitetura, seus
ensaios sobre as definicbes de habitar e construir sdo bases fundamentais para a construcao do
conceito de lugar, seja para Christian Norberg-Schulz, Kenneth Frampton, Aldo Rossi, Sola-
Morales e uma série de arquitetos que se debrucaram sobre o tema. O exemplo da construcao do
Partenon sobre o rochedo é muito interessante, pois sua andlise revela que a escolha daquele
rochedo como base para o templo firma a tormenta que se desencadeia sobre seu teto, e ainda
torna visivel o espaco invisivel do ar, criando um carater extremamente especial para aquele lugar,

considerado Unico.

Para Norberg-Schulz, Heidegger menciona o templo para esclarecer a natureza da obra de
arte que apresenta, torna alguma coisa presente. O Partenon torna presentes todas as coisas a
sua volta: a rocha, as plantas, o ar, 0s animais e até a luz do dia e a escuridao da noite. Gragas a
construcao, o lugar obtém extensao e delimitagédo, e constitui um espaco sagrado para os deuses.
O lugar é revelado pelo templo, e a forga de sua esséncia faz com que permanega com grande

expressao e simbolismo ao longo de séculos, ainda que em ruinas e sem suas fungdes originais.

7

A ponte sobre o rio é, como o templo sobre o rochedo, uma arquitetura que revela
propriedades mais complexas do entorno. Como ja se mencionou anteriormente, a ponte ndo une
apenas as margens existentes naquela espacialidade, mas principalmente as mostra quando
cruza o rio, a estrada, a avenida, transpondo obstaculos, permitindo acessibilidade e interagao

entre as margens.

A ponte reune dando sentido as coisas, revelando a verdade. Verdade que as vezes é o
desejo de unido, outras a construgdo de uma identidade. Com a ponte, novos lugares surgem, e
s6 tém sentido através da vida humana. O espago vivido ndo é isomorfo ou matematico, mas

repleto de significados e identificagdes. Proporcionado por localizagdes, revela seu carater em
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funcdo das intervengdes, constituindo lugares e paisagens habitadas, presentes através de

arquiteturas que as aproximam do homem.

O pensamento de Heidegger sobre a arquitetura como uma visualizacdo da verdade
restabelece a dimensdo artistica e, conseglientemente, a significacdo humana da disciplina,
trazendo-nos de volta o concreto, isto é, as coisas em si, segundo Norberg-Schulz. A arquitetura
esta, portanto, ligada sempre a algo previamente existente. Sua vocacao € explorar o que ja

existe, seja revelando, enaltecendo, ou transformando.

Kenneth Frampton’ complementa esta discussdo, com seu conceito de lugar como um
fendmeno aristotélico, que surge no plano simbdlico com a significagcdo consciente de um sentido
social e, no plano concreto, com o estabelecimento de uma regido claramente definida em que o
homem ou os homens podem passar a existir. Assim como Heidegger e Norberg-Schulz,
Frampton reafirma que a importancia, a receptividade e a sensivel ressonancia de um lugar se
devem a vivéncia do homem, de sua estabilidade cotidiana para os sentidos e, também, da

adequacao e rigueza da experiéncia sécio-cultural que ele proporciona.

O homem é, portanto, o inicio, o meio e o fim deste processo. Uma construgao sé tem
sentido quando utilizada pelo homem. Uma ponte sem transeuntes também nao tem valor. Uma
ponte ndo &, entretanto, somente um lugar de passagem. E um espaco de multiplas vivéncias que

s6 enriguecem seu valor e simbolismo.

Ha pontes de arquitetos e de engenheiros. Nao se trata aqui de fazer uma comparacao
entre profissionais, mas da forma como conduzem seus projetos. A objetividade dos engenheiros
reflete o tragado de suas pontes, que encontram nos percursos mais diretos o principio de seus
projetos com estruturas arrojadas e robustas. Na era moderna, privilegiam os transportes, em

especial dos veiculos automotores. Os arquitetos concebem suas pontes de outra forma.

! FRAMPTON, Kenneth. Uma leitura de Heidegger. In: NESBITT, Kate. (org.). Uma Nova Agenda Para a Arquitetura:
Antologia Teérica (1965-1995). Ed. Cosac Naify, Sao Paulo, 2006.
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Valorizam os caminhos, a escala da intervengdo, a beleza da forma, a poética do espaco, a
passagem dos pedestres. Eles enxergam nas pontes a possibilidade de extensdo da rua e da

vivéncia da cidade.

A participacdo dos arquitetos em projetos de pontes remonta a histéria antiga, e isto se
deve principalmente a necessidade de fazer desta intervencao mais do que uma simples ligacao
entre duas margens. Ao arquiteto cabe humanizar as cidades, e a ponte € um elemento de
extrema importancia neste contexto, seja através da exuberancia da forma, da espacialidade que

promove uma espécie de praga, da localizagao precisa, dos detalhes construtivos.

A ponte s6 tem sentido se ela enaltece o espirito do lugar, e isto ndo se remete somente a
sua funcao tradicional, mas sobretudo as possibilidades que ela traz para a cidade. Habitar a
ponte ndo € necessariamente viver sobre ela, mas sobretudo desfrutar dela das mais diversas

formas.

A ponte enquanto espaco de passagem, de ligacdo, de unido, de contemplacéo faz parte
do cotidiano dos homens, e da afirmacédo de sua existéncia enquanto ser social, que habita a
cidade e necessita de lacos para construir seu dia a dia. A arquitetura das novas pontes busca a
construcao de lugares especiais no urbanismo contemporaneo, com aspectos préprios da pos-

modernidade, resgatando tragos do passado e vislumbrando passos para o futuro.

A reinvencgao da cidade perpassa pela antecipagao do futuro. Projetar para o futuro, pensar
nas novas possibilidades, num futuro ontolégico, dentro de uma concepcao atemporal. As pontes
sao ferramentas do presente a favor do futuro. Depois da construgdo de uma ponte, um lugar

jamais sera o mesmo.

As pontes tém um papel fundamental na construgdo de cidades mais humanas no novo
milénio, seja por possibilitarem a aproximagao de pessoas e culturas, seja pelo fato da circulagao
assumir uma grande importancia na l6gica urbana atual, onde a acessibilidade passa a ser uma

prioridade. A separagdo entre pedestres e veiculos, a valorizagdo dos percursos, com espagos



38

vivos suspensos sobre rios, avenidas e estradas ddo um novo rumo aos projetos de pontes e

passarelas, que assumem neste momento uma importancia muito grande nos projetos urbanos.

1.1.A PONTE E A REINVENGAO DA CIDADE

A ponte reinventa a cidade atribuindo espirito ao lugar. Reinventar ou re-inventar um
espago é dar um novo sentido a ele, através de obras que valorizem a vivéncia do homem, seja
ela cotidiana ou mesmo extraordindria. Ao longo da histéria, as pontes tiveram um papel
fundamental na expansao das cidades, e reinventaram varias cidades através das ligacdes entre
as margens, caminhos mais curtos, promenades com observacdo privilegiada da paisagem, e

construcdes iconicas que estabeleceram novas vocacoes aquela espacialidade.

Esta reinvencao passa pelos projetos reais e também pelas prospecgdes do futuro, onde
arquitetos e artistas imaginam as cidades do amanha. A paixao que move a atividade do arquiteto
é tdo0 indeterminada quanto a do flaneur, do colecionador, do viajante. Pla(2006)® O arquiteto
busca formas de vida que lhe permitam continuar exercendo sua misteriosa paixao de criar

espacos, pensar nas cidades, proporcionar beleza e vislumbrar o futuro.

A procura por uma cidade ideal é incessante. Da mesma forma, muitos arquitetos se
detiveram, ao longo da historia, em prospeccoes de cidades do futuro, adiantando-se em centenas
de anos. Alguns fizeram isto de forma extremamente livre e magica, outros racionalizaram os fatos
e pensaram o futuro de forma possivel. Tanto as cidades ideais como as utopicas sdo propostas
que ultrapassam os limites do real, com discricbes ao mesmo tempo ficcionais e légicas, e
imagens de grande forca, que ilustram o espirito de experimentacdo e a paixao de vislumbrar o

futuro.

A arquitetura ndo é sé aquilo que é construido. E também a trajetéria conceitual, e a

8 PLA, Maurici. “La arquitectura a través del languaje”. Ed. Gustavo Gili, Barcelona, 2006.



39
procura por alternativas projetuais que possam repensar a cidade, as constru¢des, 0s espacos
publicos, a mobilidade etc. A ousadia de ir além do presente nao é inerente a todos os arquitetos e
nem somente a estes profissionais, mas o pensamento abstrato dos urbanistas visionarios permite

que sonhos tao distantes possam até se tornar realidade.

Os sonhos de inumeras cidades ideais e utopicas ficaram no papel, muitas vezes em
funcdo das dificuldades de compreensao de seus pensamentos, muito evoluidos para o momento
em que foram concebidos. A liberdade de criar e vislumbrar o futuro fascina a muitos e inquieta
principalmente aos que tém a sensibilidade de prever os fatos do amanha e os que preferem

imaginar um futuro melhor.

“Entre a realidade e a utopia, ndo existem fraturas, separagao; o
mundo real oferece o0s instrumentos capazes de satisfazer o mundo do desejo”.

Franco Borsi, 1997.°

Fazer prospeccoes do futuro pode parecer paradoxal, naif e pretensioso, segundo
Boissiére (1995)'°, mas, é possivel aventurar-se nas discussdes em torno do futuro, a0 menos por
duas razoes. A primeira é que a arquitetura por si s6 € uma arte do futuro, uma profissao onde se
planejam agdes futuras, e a segunda é que a arquitetura € uma arte lenta, que depende de fatores

econdmicos, sociais, politicos, estéticos etc, para que as idéias sejam edificadas.

Muitos arquitetos tém se dedicado ao longo do tempo as visbes do futuro e ao
planejamento de agbes que, de alguma forma, possam transformar as situagdes encontradas.
Alguns, com mais liberdade e imaginac¢do, abrindo perspectivas para horizontes muitas vezes
inéditos, seja em termos técnicos, estéticos, sociais, outros a partir do desejo de contribuir para
um futuro mais equilibrado e humano, planejando a¢des que extrapolam as demandas iniciais da

profisséo.

o BORSI, Franco. “Architecture et Utopie”. Ed. Hazan, Paris, 1997.

10 BOISSIERE, Olivier. “Le Mouvement Perpétuel”. In: VALLEE, Sheila de. “L"Architecture du Futur”. Ed. Pierre Terrail,
Paris, 1995.
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O utopismo é uma revisao racionalista da linguagem barroca, fundada sobre a convicgao

de substituir a verdade ao extremo. Ele se propbe a dar a arquitetura uma dimenséo ideal, a
mudar os conteldos tedricos, de propor modelos formais diferentes da difusdo de estilos, da
repeticdo, da imitagdo servil. Nao se trata de um projeto social, mas de uma critica de grande

valor. (Borsi, 1997)

O termo visionario supde uma parte de irracionalidade ou de criatividade um pouco louca,
que nao se opde ao seu racionalismo, sistematico e agressivo. Pode-se defini-los também como
“revolucionarios” ou “da revolugao” — que é claramente contrario a realidade histérica. Com maior
cautela, o termo “utdpico” pode dar uma idéia de suas aspiragbes a ideais que se propdem

transcender a realidade com um projeto arquitetdnico para um futuro diferente do atual.

Ainda para Borsi, existem trés correntes deste utopismo arquitetural, representados por
trés ou quatro personalidades simbdlicas: o padre Lodoli, figura do racionalismo utépico, Giovanni
Battista Piranesi, figura da utopia da antiguidade; Boullée e Ledoux, que apesar de bastante

diferentes, trabalham com a utopia geométrica da forma.

Figura 280 - Gravuras de Giovanni Battista Piranesi - Carceri d’ Invenzione, 1l e Ill. Fonte: Associazione Nazionale
Architetti Italiani - www.anarchit.org
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O termo visdo se refere as mudangas da cidade e da vida. Assim como os utopistas, os
arquitetos visionarios buscam solugées para edificar um mundo ideal. Esta ambicao universalista
derruba todas as atitudes dogmaticas. A liberdade de pensamento permite abrir mao do passado
para se pensar num futuro completamente novo, rompendo-se com as regras, as tradigbes e

caracteristicas locais a partir de propostas que almejam revolucionar a sociedade.

As prospecgdes do futuro sempre existiram e acontecimentos do presente impulsionam
estes pensamentos inquietos, muitas vezes convergentes. Utopias surgem principalmente em
periodos de grandes incertezas, com proposi¢cdes que visam a melhora da realidade. O mundo
globalizado e as redes de informagao e comunicagdo possibilitam o intercambio das idéias em

tempo real, permitindo sua disseminagéo e repeticéo.

As visoes do futuro estdo sempre ligadas a superacao de obstaculos e invencao de novas
possibilidades, inclusive técnicas. Nao ha surpresa alguma no fascinio dos arquitetos pelo
progresso técnico e pela arte de desenhar pontes. No renascimento, muitos arquitetos mostraram
estar a frente de seu tempo, projetando pontes memoraveis ou esbocando projetos a frente de
seu tempo. Leonardo Da Vinci é provavelmente um dos maiores visionarios de todos os tempos.
Seus inventos e obras de arte transcendem qualquer temporalidade, servindo até os dias de hoje
de inspirag&o para o desenvolvimento de novas linguagens e tecnologias, como a Ponte Leonardo

em Oslo na Noruega.

A superagao dos limites técnicos e das barreiras impostas pelo descrédito da sociedade do
momento € um denominador comum na histéria dos visionarios. Arquitetos como Da Vinci tiveram
muitos projetos ndo executados por problemas de viabilidade. Homens a frente de seu tempo,
abriram caminho para outros profissionais, que tiveram maior liberdade de expressao,
principalmente a partir do final do século XIX e inicio do século XX, época marcada pelo signo das

vanguardas historicas, cuja reflexao arquitetural esteve presente ao lado das artes figurativas.

O reconhecimento da realidade marca a arquitetura efetivamente realizada e se liga a

tradicao dos arquitetos “visionarios” e as correntes idealistas do século XIX. A imagem proposta
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pela vanguarda é, acima de tudo, metropolitana, e visa a estimular e a exaltar a poética das

“cidades tentaculares” e das periferias urbanas, lacos da vitalidade, da concentracéo, da neurose.

(Borsi, 1997)

Muitas das primitivas visdes do movimento urbanistico, entretanto, tém a origem no
movimento anarquista do final do século XIX e inicio do século XX (Hall,1995)"", onde se
destacam Ebenezer Howard e Patrick Geddes. O maior embate enfrentado por estes homens foi a
realizacdo dos seus sonhos, devido as burocracias estatais. Seus discursos, estranhos a época,
por vezes, soaram incoerentes, seja pelo arrojamento de suas propostas, que mexiam nao
somente no espacgo das cidades, mas principalmente com a sociedade, seja por vislumbrarem um

futuro incompreensivel para agueles com pouca capacidade de abstragao.

Segundo Choay (1988), Eugéne Hénard'® foi, sem duvida, o maior urbanista visionario e
suas propostas tiveram uma influéncia pratica e tedrica consideraveis. Suas discussées em torno
da circulacdo na cidade inspiraram, de certa forma, muitas visbes e prospeccdes da cidade do
futuro tal qual vem sendo representada. A cidade dividida em camadas, com diversas
sobreposicdes — a primeira ou superior para os pedestres e veiculos, a segunda para os bondes,
a terceira para as instalagdes diversas e evacuagao de esgoto e a quarta para o transporte de
mercadorias etc. Haveria, desta forma, a rua em multiplos niveis, como uma casa, e os problemas

da circulacdo poderiam ser resolvidos conforme a necessidade.

1 HALL, Peter. Cidades do Amanha. Ed. Perspectiva, SP, 1995.

12 Eugene Henard (1849-1923), arquiteto e urbanista, autor de diversos estudos sobre as transformagdes de Paris,

publicadas entre 1903 e 1910. In: CHOAY, Francoise. “L"Urbanisme, utopies et réalités. Une anthologie.” Editions de
Seuil, Paris, 1988.
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Figura 281 - Visdo de Hénard para Paris no futuro. Fonte: www.library.cornell.edu/Reps/DOCS/henard.htm

Hénard' tinha como objetivo principal viabilizar o futuro das cidades, prevendo seu
crescimento populacional e desenvolvimento econdmico, a partir da implantacdo de redes de
infra-estrutura modernas e passiveis de renovagdo e manutencdo, e também de vias que
possibilitassem a circulacdo de grande fluxo de pedestres, veiculos e transportes de alta
capacidade sem conflitos, resultando na alternativa das camadas sobrepostas. Assim como outros
profissionais, Henard tinha uma visdo de cidade do futuro que priorizava a qualidade de vida
urbana nos mais amplos termos.  Os visionarios se dedicaram a caminhos menos usuais de
projecéo sobre a cidade. Para eles, a arquitetura ndo é s6 o que esta construido, é também uma
trajetéria conceitual, a comparacao entre conceitos de diversos campos disciplinares, que se
complementam em busca do desenvolvimento futuro através de uma arquitetura que recusa a
standartizacao, e procura uma identidade prépria e singular, através de novas formas e topologias,

em busca de idéias e elementos que destoem do normal. Seus pensamentos se referem também

13 HENARD, Eugéne. “Transactions”. The Royal Institute of British Architects, London, 1911.
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as cidades conceituais, organicas, processos experimentais, viagens a imaginacdo de um futuro

high tech, normalmente visto em quadrinhos e filmes de ficgéo.

Cidade em camadas térreas, subterrdneas e aéreas, com teias sobrepostas. A cidade do
futuro se aventura no espaco, é espacgo-dinamica, € uma ponte, ela flutua sobre o mar, é feita de
viadutos, de garagens, tem forma de pides colossais, € subterrdnea como a linha Maginot, sub-

marina, lacustre, aérea, lunar. A corrente utépica continua no formalismo e na eterna vanguarda,

sempre “neo”, sempre “retrd”. (Borsi, 1997)

Figura 282 - Visbes das metrdpoles no futuro, imaginadas na década de 1930. Londres interligada por pontes paralelas
e transversais.

Figura 283 - A cidade em camadas subterréneas sobrepostas, com separagéo dos fluxos de pedestres e meios de
transporte. Fonte:http://www.skyscraper.org/EXHIBITIONS/VERTICAL CITIES/walkthrough multi-level.php. Exposi¢do:
Future City: 20/21 e www.davidszondy.com .

Vanguarda, futurismo, resgate dos tracos do renascimento e do barroco, negacédo do
passado. Os pensadores da cidade refletem sobre os problemas do presente e as prospecgdes do
futuro. Em termos de arquitetura, o século XX comega com o futurismo, com as propostas dos
italianos Antonio Sant’Elia e Mario Chiattone. As imagens se expressam através da verticalizacao,
dos volumes puros, das repeticbes seriadas, dos paralelismos obsessivos, de um modelo

mecanicista que evidencia os reflexos da industrializagcdo e da mobilidade. A utopia é formal, mas



45
seus conteudos séo tradicionais. A cidade futurista relembra tanto a Viena de Otto Wagner quanto
as metrépoles do futuro, retratadas nos filmes de ficcdo cientifica, onde viadutos, pontes e

passarelas possibilitam a ligagao continua entre as estradas, avenidas, ruas e edificios.

As cidades das redes ja foram retratadas por arquitetos, cenégrafos e cineastas desde o

1'*, vislumbrando Nova York no

inicio do século XX, nos desenhos de Richard Rummell de 191
futuro, nos tragos de Uriel Birnbaum para a cidade das pontes em 1921/22, nos filmes Metropolis
do aleméao Fritz Lang de 1926, Blade Runner de Ridley Scott de 1982 e Renaissance de Christian
Volkmann de 2006, nos desenhos de Antonio Sant Elia para a Citta Nuova e Mario Chiattone para
a construgdo de uma metrépole moderna, ambos de 1914, no projeto de Alison e Peter Smithson'®

para Berlim-Haupstadt de 1958, nas propostas de Paul Maymont e dos grupos Archigram e

Superstudio na década de 1960, nos desenhos de Moebius'® na década de 1980, entre outros.

Figura 284 - Imagens do filme Metropolis, 1927. A cidade em camadas, entrelagada por pontes, através de desenhos e
cenarios de Erich Kettelhut. Fonte: Filmmuseum Berlin — Stiftung Deustsche Kinemathek; in: BORSI, Franco.
“Architecture et Utopie”.

14 Os desenhos de Richard Rummel, Uriel Birnbaum e Erich Kettelhut estdo presentes no livro Architecture et Utopie de
Franco Borsi.

15 Alison e Peter Smithson fizeram parte do frupo Team X, que agiu principalmente nas décadas de 1960 e 1970 com

projetos utopicos de cidade e discussdes sobre o futuro.

16 Moebius é o pseudbénimo do artista francés Jean Henri Gaston Giraud, conhecido por seus quadrinhos de ficgdo

cientifica. Seus desenhos também se encontram no livro Architecture et Utopie.
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A experimentacao € o que motiva estas mentes iluminadas, que se estimulam com o
desafio de ir além do presente, seja através da invencao, seja através de transgressdes. Romper
barreiras, ir além do que o mercado oferece, reinventar as cidades, motivar a industria a oferecer
novos materiais etc ja fazem parte da histéria dos arquitetos visionarios, que ndo se contentam
com o mundo a sua volta. Seja através de novas formas, de desafios estruturais, de tracados de
novos espacos publicos, de ligacdes entre espacos distintos, seja através da revitalizacdo de
antigos edificios desativados, eles proporcionam as cidades novas possibilidades para o futuro
ainda no presente, com suas idéias, seus croquis, e algumas vezes com a construcdo destes

sonhos.

O espirito renascentista ressurge séculos depois através de arquitetos e urbanistas
preocupados com o destino das grandes cidades, seja através das propostas utopicas de
arquitetos modernistas como Le Corbusier, através da Ville Radieuse e Frank Lloyd Wright com
Broadcare City, seja através de visionarios como Buckminster Fuller e Sergio Bernardes com seus
inventos que extrapolaram os oficios da arquitetura, desenvolvendo arte e técnica
simultaneamente. Juntos ou separados, os profissionais desenvolvem novos materiais, repensam
as estruturas, instigam as industrias a desenvolverem novas tecnologias, superando os limites

impostos pelo passado e pelo presente.

Figura 285 - Imagens de Broadcare City, Frank Lloyd Wright,1954 -1958. Fonte: Scottsdale, Frank Lloyd Wright
Archives. In: BORSI, Franco. “Architecture et Utopie”.



47

O enfrentamento da realidade através de solugdes que permitam dar um passo a frente é

um dos pressupostos dessa visdo de futuro, que nas ultimas décadas resgata seu folego através
da arquitetura de Santiago Calatrava, Norman Foster, Frank Gehry, Zaha Hadid, Rem Koolhaas,
Peter Einsenman entre outros. Ao invés do rigor estético de outras épocas da historia, a estética
contemporénea € permissiva e repleta de possibilidades. Além disso, a técnica atual supera os
obstaculos e permite que os arquitetos ousem mais nas construcées. A globalizacao incentiva as
trocas, e com isso profissionais de paises diferentes constroem obras nos mais diversos
territorios, confundindo o contexto do mundo e marcando sua autoria através de obras de grande

potencial renovador.

Adeptos da verdade construtiva, que valoriza a expressao da matéria e a pesquisa sobre
novos desafios na area, esses profissionais devem em muito a Peter Cook e ao seu grupo
britAnico Archigram, que nos anos 1960 langaram uma série de idéias revoluciondrias e
extravagantes, a partir de uma linguagem conectada com a pop art e a publicidade, que se
propunha a rever os valores da época e comunicar suas idéias para leigos da area, atingindo um

publico formado por pessoas das mais diversas origens e formagdes.

Pensar globalmente e agir localmente é o lema de toda uma geragao que se preocupa com
o futuro atualmente. O pensamento visionario indica novos caminhos que se inspiram de um lado
na realidade do presente e de outro nos ideais de cidades ao mesmo tempo extremamente
complexas e humanas, onde as comunicagdes reais e virtuais adquirem uma importancia jamais

vista anteriormente.

Ligacdes espaciais, cidades em camadas, pontes entre margens, passarelas entre
construgdes, pedestres de um lado, veiculos de outro, movimento constante em edificagdes cada
vez mais altas e exuberantes. Arquitetos visionarios inspiram filmes de ficcdo e prospeccoes que
revelam o simbolismo das cidades das pontes no presente e no futuro. Ao mesmo tempo frenética
e lirica, a cidade do futuro tenta conciliar o ritmo acelerado e competitivo da globalizacado e a

criagdo de espacos prazerosos, resgatando de outras épocas a técnica aliada a espiritualidade.
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1.2.DA UTOPIA DO RENASCIMENTO AS INFLUENCIAS NO SECULO XXI

O Renascimento foi definido como a “era de ouro” da utopia, talvez em fungdo da
inquietacdo marcante de uma época em que convivem lado a lado a racionalidade pitagérica e as
praticas alquimistas. Epoca de descobertas, desenvolvimento das ciéncias e valorizagdo do
homem, momento de transformacdes no mundo, organizacdo das cidades, integracao dos
espagos. Momento onde se fundam ou se modificam as cidades em fungdo de modelos baseados
na racionalidade, na ordem social, na higiene. A cidade é como uma grande casa da sociedade

humana, que precisa estar devidamente organizada e harménica para o convivio da populagao.

A questdo da ordem se respalda na educagdo. Todo o conhecimento se transforma em
tratado, através de anotacdes, desenhos etc. O conjunto da obra de Leonardo Da Vinci é a
reunido de uma série de tratados sobre os mais diversos temas, produzidos no atelier, espaco da
criagdo e do ensino. A utopia se manifesta como uma experiéncia mental que permite prever e
mudar o mundo a favor das idéias. Ela é como uma luz que promove mudancas, permite ao

mesmo tempo sonhar e racionalizar os problemas em busca de solugdes.

A cidade utdpica é, de certo modo, uma cidade real. A cidade fluvial imaginada por More
(1516)"” como “ilha da utopia” é modelo para uma série de cidades. Imola, cidade italiana
desenhada por Da Vinci em 1502, também. Representacdo da cidade do futuro, do desejo, da
esperanga, da igualdade e da ordem social, a cidade utépica é base de cada nova cidade e da

modificacado das antigas, seja no século XV, seja no século XXI.

Artista, arquiteto, urbanista, engenheiro, inventor. Leonardo da Vinci viveu em pleno
Renascimento, nos séculos XV e XVI, representando melhor do que qualquer outro o espirito
daqguele tempo. Ao contrario do homem medieval, que via em Deus a razao de todas as coisas, 0s
renascentistas acreditavam no poder humano de julgar, de criar e construir. Por isto, o
Renascimento é também conhecido como a época do Humanismo, caracterizado por enormes

progressos nas artes e nas ciéncias.

17 A obra de Tomas More é considerada o marco histérico inicial da utopia.
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Com grande capacidade criativa e intensa inquietagao, Da Vinci explorou os mais diversos

ramos do conhecimento, dedicando-se, sobretudo, as ciéncias, que para ele englobavam da
pintura aos inventos. Sua percepcado do futuro o levava a conceber solucbes para os mais
diversos problemas, com projetos extremamente sofisticados para a época, resultando numa

grande frustracdo de um conjunto de obras inacabadas e propostas arquivadas.

Sua obra mais conhecida se refere a pintura, através das telas da Mona Lisa, da Ultima
Ceia e da Virgem do Rochedo, entre outras. Seus manuscritos ou tratados, com temas tao
diversos como os estudos das marés, 0 mecanismo do movimento do ar nos pulmdes, os habitos
noturnos das corujas, as leis fisicas da visdo humana e a natureza da Lua, bem como inventos
como uma maquina voadora, a bicicleta, pontes méveis, tanques de guerra etc, tém sido
redescobertos por estudiosos, que reconhecem em Da Vinci um génio visionario que ha

quinhentos anos criou equipamentos que muitos séculos depois se tornaram realidade.

Os projetos de Leonardo Da Vinci ficaram famosos pela audacia para a época. Seus
estudos sobre o vo6o das aves deram origem a concepcao de equipamentos que permitiriam o véo
dos homens. Um é uma espécie de asa delta, outro um embrido do helicéptero e de um pequeno
planador. Suas idéias grandiosas ao mesmo tempo assustavam e encantavam o0s governantes

daguele momento, que muitas vezes o contratavam em fung¢éo das perspectivas de inovagao.

Além dos projetos na area da engenharia, Leonardo da Vinci realizou uma série de
inventos no campo militar, apesar de abominar guerras entre os homens. Seus cadernos contém
projetos de canhdes, um tanque blindado movimentado por humanos ou cavalos, bombas de
agrupamento, um submarino etc. Em sua estada no Vaticano, planejou a primeira maquina a
vapor a partir do uso de espelhos céncavos para aquecer a agua e realizou uma série de obras na

area das artes.

Em 1502, contratado como engenheiro por César Borgia, Leonardo Da Vinci viajou por
toda a ltalia central, projetando cidades, como Imola, e fiscalizando obras, corno a construgéo de

canais e a restauracdo do palacio de Frederico Il. Seus estudos sobre drenagem de rios, mapas
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minuciosamente desenhados, esquemas sobre canais etc atestaram sua competéncia na
engenharia e na solugao dos problemas urbanos, chamando a atencéo do sultdao turco Bayazet |,
considerado um homem de visdo e posturas progressistas'®, que o contratou para projetar uma
ponte sobre o Estreito do Bésforo, entre a Europa e a Asia, proporcionando a ligagao entre os dois

continentes.

Figura 286 - Paginas do caderno de Da Vinci com croquis do projeto da ponte com arcos em planta e vista. (no alto da
pagina a esquerda) Fonte: www.argpassadofuturo.wordpress.com
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A ponte, com cerca de 347 metros de comprimento'®, antecipou um conceito basico de
engenharia que s6 seria comprovado cientificamente cerca de trés séculos mais tarde. E o

principio da compressao dos arcos que estabelece que, quanto maior a distancia que separa os

extremos de um arco, maior sua capacidade de suportar o peso.

Apesar de uma série de detalhes construtivos e a crenga do arquiteto em seu projeto, a
ponte foi considerada pelo sultdo e seus assessores tecnicamente inviavel para a época. No

século XX, foi construida a ligagao entre os dois lados do Bésforo, mas ao invés do projeto de Da

18 Em seu reinado, entre 1481 e 1512, o sultéo abriu hospitais psiquiatricos, protegeu os mosteiros cristaos, e acolheu

os judeus expulsos da Espanha na época da inquisicao.

Naquele momento, esta seria a maior de todas as pontes do mundo, e permaneceria nesta posi¢gdo por varios

anos. anos.séculos.
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Vinci, foi erguida uma outra ponte em seu lugar.

O projeto de Da Vinci para a ponte de arcos s6 foi recuperado na década de 1950, quando
pesquisadores descobriram os desenhos em meio a uma colegdo de estudos e maquetes do
arquiteto. Expostos na década de 1990 numa mostra sobre os inventos de Leonardo Da Vinci, os
estudos serviram de inspiragcdo para a Ponte Leonardo®, recentemente construida na cidade
norueguesa de Aas e para a passarela Leonardo Da Vinci na Toscana?'. Os croquis da ponte do
arquiteto lancavam uma idéia inicial, mas foram necessarios muitos estudos e calculos para que

ela pudesse ser realmente edificada.

A ponte une o passado e o presente, e expressa um dos mais belos aspectos do
renascimento — o encontro da arte com a técnica, da espiritualidade com a materialidade. Ela é,
ao mesmo tempo, uma metafora da beleza e do encontro de pessoas, culturas e espacialidades,
sintese da representacao e do significado de uma ponte, laco entre o passado, o presente € o

futuro.

Ciéncia, tecnologia, arte e estética se juntam nos projetos de Da Vinci, que projetou uma
outra ponte ainda mais revolucionaria para a época. A ponte mével e giratéria, diferentemente da
Ponte do Boésforo, nao foi pensada especificamente para um espaco qualquer, mas foi, sem
davida, um invento que precedeu tantas outras pontes construidas séculos depois. Projetada para
0 exército, ela seria uma espécie de ponte portatil, com um sistema de roldanas e cordas, que

permitiria a mobilidade sobre obstaculos naturais e, ainda, a montagem e desmontagens rapidas,

20 O projeto da ponte, inicialmente de pedra, foi construida em madeira laminada e com o comprimento de 100 metros.
A estrutura funciona como uma passarela para pedestres sobre a auto-estrada que liga Oslo, na Noruega, e Estocolmo,
na Suécia. A estrutura da ponte é formada por trés arcos que se apdiam mutuamente e sustentam a passarela para
pedestres. A iniciativa da construcdo da ponte foi do artista plastico noruegués Vebjorn Sand, que liderou uma
campanha, apds vé-lo numa exposigado sobre o arquiteto em 1996. Os arquitetos que adaptaram o projeto foram Tarja
Koskinen e Knut Selberg.

2 Passarela sobre a via Leonardo Da Vinci em Reggiana, Prato, na Toscana, projetada por Alessandro Adilarti e

Lorenzo Frasconi, e inaugurada em 2004.
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fundamentais para os confrontos e guerras.

Figura 287 - Croqui da ponte giratéria. Fonte: www.vitruvius.com.br

Figura 288 - Imagem noturna da ponte Leonardo. Fonte: noisebetweenstations.com

Leonardo Da Vinci nao tinha tempo nem paciéncia para a ficgao. Ele sempre acreditou em
seus inventos, ainda que a maior parte ndo tenha se realizado, ao menos em sua época. O
dominio da técnica, a inquietude e a visdo do futuro tornaram o arquiteto um dos maiores génios
da humanidade, com uma producéo artistica, cientifica e técnica excepcional, principalmente
diante dos desafios do universo em que vivia. Grande inventor de sua época, ele era um homem a
frente de seu tempo, que jamais deixou que a tecnologia da época limitasse suas realizagdes,
visbes e criatividade, presentes em cada novo projeto. Sua ansia pelo futuro proporcionou as
geracdes posteriores caminhos inestimaveis tanto na representacao grafica quanto na arquitetura,
engenharia e ciéncias. A ponte Leonardo é prova de que projetos visionarios sédo, de certa forma,

pontes para o futuro.
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1.2.1.AS PROSPECCOES DA CITTA NUOVA

O movimento futurista italiano proporcionou grandes contribuicbes na prospeccao da
cidade do futuro. Antonio Sant'Elia®?, influenciado pelas idéias de Otto Wagner e pelas cidades
industriais dos Estados Unidos, produziu em 11 de julho de 1914 o manifesto da arquitetura
futurista, criticando a arquitetura italiana da época, baseada em ogivas coloniais, arcadas géticas,
pilastras egipcias, detalhes rococ6s etc, e um conjunto de estilos com presungdes monumentais,

que nada traziam de inovagéo.

Sant’Elia acreditava na multiplicagdo da maquina, na rapidez das comunicagdes, nas
inovagdes que surgem a partir das ultimas décadas do século XIX e, por isso, conclama em seu
manifesto os arquitetos a repensarem a arquitetura do futuro, dentro de uma visdo adequada ao
novo momento histérico. Renegando as raizes classicas da arquitetura, o arquiteto italiano
provoca seus colegas a pensarem na solugdo do novo problema: a casa e a cidade futuristas, isto

€, espagos espiritualmente e materialmente condizentes com o momento e com as perspectivas

do futuro, sem os tragos do passado.

Antonio Sant’Elia, principal arquiteto italiano (1888-1916) ligado ao Movimento Futurista.
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Figura 289 - La Citta Futurista, de Antonio Sant’Elia em 1914.
Figura 290 - La Citta Nuova, do mesmo autor e época. Em diversos niveis, as edificagdes e plataformas se conectam
através de pontes e passarelas. Fonte: http://www.kingscollegedublin.org/After.html

O problema da arquitetura futurista ndo € um remanejamento linear, nem se trata de trocar
as questodes basicas da arquitetura, mas de criar uma nova planta da casa futurista, de construi-la
com técnica e ciéncia contemporaneas, determinando novas formas, novas linhas, nova harmonia
com o volume, uma arquitetura que tenha razao de ser nas condicoes especiais da vida moderna,
e que sua resposta tenha um valor estético para a sensibilidade daqueles que a projetam. Para
isso, esta arquitetura ndo pode se sujeitar a nenhuma lei de continuidade histérica e sim ser nova

como é novo o estado de &nimo contemporaneo.

As mudancgas pregadas por Sant’Elia em seu manifesto trazem uma critica contundente a
manutengdo e reproducdo de modelos anteriores. O arquiteto enaltece as descobertas das leis
naturais, do aperfeicoamento dos meios mecénicos, do uso racional e cientifico dos materiais e
conclama os arquitetos a abandonarem as tradicbes e renovarem o pensamento da arquitetura,
pensando no futuro, e utilizando as ferramentas que séo oferecidas através do desenvolvimento
da tecnologia, como o calculo da resisténcia dos materiais, 0 uso do cimento armado e do ferro,

que possibilitam uma nova arquitetura, diversa das anteriores.

O uso dessas possibilidades numa arquitetura de estilo histérico é para os futuristas uma
aberracao, ja que elas foram pensadas para uma nova arquitetura, com capacidade de ir além do
que se propunha naquela época, seja desafiando grandes vaos como nos casos das pontes, seja

arranhando céus, como no caso das construcées cada vez mais verticais.

A formidavel antitese entre 0 mundo moderno e o antigo € determinada pela conquista de
recursos nunca antes explorados. Os novos elementos abrem caminhos que determinam novos
ideais de beleza, seguranca, funcionalidade e monumentalidade. Os arquitetos passam a projetar
equipamentos para uma cidade moderna, mais veloz, complexa e povoada, como estacdes de

transportes, vias de grande fluxo, mercados cobertos, galerias iluminadas etc.
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Figura 291 - Projetos de estacdes — Gare de Milao e estagido de aeroplano. Estudo para a Citta Futurista, que foca nos
espagos de fluxos, e nos avangos dos transportes coletivos. Fonte: BORSI, Franco. “Architecture et Utopie”.

Essas perspectivas fazem com que os futuristas pensem na reinvengédo da cidade, na
fabricacdo da cidade futurista como um imenso canteiro de obras tumultuado, &gil, mével,
dindmico em cada parte, onde as constru¢des funcionam como maquinas gigantescas conectadas
por passarelas e elevadores que, ao mesmo tempo tém a fungao de ligar e levar as pessoas aos
lugares e ajudar a compor o novo visual da cidade. Sem ornamentos, a casa de concreto

aparente, vidro e ferro valoriza suas linhas e forma simples, proporcionais as necessidades.

A cidade pensada é uma metropole, cujo fluxo de pedestres e veiculos é intenso, sendo
necessaria a instalagdo de passarelas metdlicas e esteiras rolantes para os pedestres, que se
movem incessantemente em seu cotidiano. Ao invés da inspiragdo em modelos de cidades
antigas dos mais diversos continentes, utiliza-se a experiéncia cientifica e técnica, ja que a
renovagado deve ser total. Para isso, pensa-se na cidade em camadas, onde os diversos niveis

subterréneos, térreo e aéreo sao aproveitados.

No manifesto, Sant’Elia explicita 0 que combate e despreza, entre os quais a pseudo-
arquitetura de vanguarda européia e americana, a arquitetura classica cenografica, decorativa e
monumental, a reproducdo de modelos antigos, as formas estaticas, o uso de materiais macigos,

volumosos, antiquados.

Com isso, proclama que a arquitetura futurista deve ser a arquitetura do calculo, da

audacia temeraria e da simplicidade; arquitetura do concreto armado, do ferro, do vidro, da fibra
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téxtil, da madeira, da pedra, do tijolo, materiais que permitam o maximo de elasticidade e rapidez
construtiva; que esta arquitetura nao reflita uma arida combinagao de praticidade e utilidade, mas
de arte e expressao arquitetdnica; que as linhas obliquas e elipticas sejam valorizadas em fungao
das novas possibilidades técnicas; que se valorizem os materiais através de suas possibilidades,
sem adornos, incompativeis com a arquitetura futurista; que a arquitetura seja a mais forte e bela
expressao do novo mundo mecanico, sua integragdo mais eficaz e artistica; que se entenda a
arquitetura como esfor¢o de harmonizar com liberdade e grande audacia o ambiente e 0 homem,
projetando no mundo real o mundo do espirito; a arquitetura futurista ndo é concebida para durar
eternamente, mas de forma transitéria, ja que cada geragdo deverda pensar em sua cidade,

renovando os ambientes arquiteténicos conforme suas necessidades.
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Figura 292 - Etude urbaine (immeubles et pont) e Constructions por une métropole moderne revelam o pensamento de
Mario Chiattone, membro do movimento futurista, para as constru¢gdes de uma metrépole moderna em 1914.

Figura 293 - Assim como Sant’Elia, o arquiteto projeta pontes sobre o rio e entre edificios, permitindo um percurso
continuo para os pedestres. Fonte: BORSI, Franco. “Architecture et Utopie”.

Com desenhos de grande impacto da sua Citta Nuova (Cidade Nova), com escala
monumental de megalépoles com arranha-céus, passarelas e vias suspensas para veiculos,
mostra sua admiracdo por aspectos reveladores da crescente atividade industrial e do

aparecimento de novas tecnologias e materiais. Suas obras influenciaram arquitetos modernos e
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contemporaneos, cineastas e artistas, que viram em seus desenhos a antecipagéo do futuro.

1.3.IDEALISMO, CRIATIVIDADE E SENSO DE OPORTUNIDADE

Além da utopia, o idealismo e a vontade de transformar o mundo e tornar ideias criativas
em realidade. Buckminster Fuller, Sergio Bernardes, os metabolistas japoneses, Yona Friedman e
o grupo Archigram, a exemplo de Da Vinci, esbogaram suas visdes do futuro acreditando na
viabilidade de suas ideias. Por um lado, a poética e a criatividade, por outro, desafios técnicos a

vencer antes do tempo.

Cada nova ideia, um novo passo para o futuro. Filésofo, desenhista, artista, engenheiro,
matematico, professor e inventor - Richard Buckminster Fuller®® | nascido em Massachussets em
1895, era um inquieto, que buscava incessantemente novas experimentacdes, visando o futuro.
Em 1927, o autor elencou trés questées que julgava importantes para se pensar o futuro: a
primeira se referia a necessidade de novas experiéncias para viabilizar o processo evolucionario,
a segunda se referia a importancia das contribuicbes coletivas e a terceira a urgéncia de se
pensar num mundo mais humano e equilibrado, com uma maior integragdo entre homem e meio
ambiente, justamente num momento de ascensdo da industrializacdo e maquinizagdo da

sociedade.

Conhecido por suas iniciativas de invengdes do tipo “faga mais por menos”, Fuller nunca se
preocupou com o debate politico, burocracias ou poder econémico. Para ele, a capacidade da
criagéo e do invento era a maior rigueza da humanidade. As invengbes do avido, do telefone, da
luz elétrica e do radio nasceram de dedicacOes individuais de homens que proporcionaram a
transformacdo do mundo e promoveram o desenvolvimento mundial. A partir destes inventos,

outros tantos surgiram, inclusive muitos da evolugcdo destes. Nenhum deles ocorreu por

= A Citizen of the Twenty-first Century Looks Back, Capitulo 1 do livro: FULLER, R. Buckminster. “Utopia or Oblivion.
The prospects for Humanity.” Allen Lane The Penguin Press, London, 1970.
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encomenda ou demanda politica, mas da imaginagdo de homens iluminados, sem medo de

experimentar e ir além dos limites do presente.

Entre a metade dos anos 1930 até os anos 1960, Buckminster Fuller foi reconhecido como
a consciéncia arquiteténica da tecnologia social®, influenciando uma série de profissionais, entre
os quais Yona Friedman, Peter Cook, Stanley Tigerman, Ron Herron, Norman Foster e Louis
Kahn, que juntamente com Anne Tyng projetou um modelo de cidade torre para a Filadélfia que

atualmente faz parte do acervo da Colecao de Louis Kahn na Universidade da Pennsylvania.

Para Fuller, os principios que governam a industrializagdo mundial tiveram seus
desdobramentos na década de 1970. Sua incessante preocupacao com um mundo mais humano
e justo se refletia na crenca de que somente através de uma revolugao cientifica que pensasse

em melhorar a qualidade de vida de 100% da humanidade seria possivel viabilizar a paz mundial.

Como o autor vivenciou as duas grandes Guerras Mundiais, e ainda a Guerra do Vietnam,
a busca pela Paz era algo de fato importante em sua vida. Desta forma, quando ele fala em paz
mundial, &€ no sentido mais amplo da palavra que se refere muito além ao fim das guerras - numa
sociedade equilibrada, com um mundo possivel para todos. A revolta do autor se da num
momento em que se gastam bilhdes em torno da exploragdo da lua, enquanto ha um déficit
habitacional enorme em todo o mundo. Ele se espanta com o alto investimento em politicas
armamentistas, cientificas de exploracao de outras partes do universo, num momento em que boa

parte da humanidade vive abaixo da linha da pobreza.

Para Fuller, nem ele nem qualquer outro ser humano do presente ou do passado foi ou é
um génio. Com isto, ele brincava que se pode, hipoteticamente, imaginar que todos os bebés
nasceram génios, e aos poucos, foram perdendo esta genialidade em funcdo de seus contatos
com o mundo real e a perda da espontaneidade. A criatividade é a Unica combinacao de principios

descoberta pelo homem no universo, até porque o ato de criagéo é inerente a espécie humana.

24 Apesar de néo ter a formagéo de arquiteto, Buckminster Fuller ganhou a Royal Gold Medal of Architecture do Royal

Institute of Architecture em 1968 e a Gold Medal do American Institute of Architects em 1970.
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Para ele, o homem é uma parte extraordinaria do universo, justamente devido a sua capacidade

de descoberta e identidade intelectual abstrata, principios operativos do universo.

Ao mesmo tempo os homens tém capacidade abstrata e criativa e, falando do ponto de
vista fisico, sdo maquinas, assim como todos os instrumentos musicais. O universo fisico também
€ maquina, e neste caso a Unica em movimento perpétuo. Para Fuller, a relativizacédo dos fatos faz

parte da era moderna, e a Teoria da Relatividade de Einstein da um novo rumo ao mundo.

A relativizacdo dos fatos gerou questdes interessantes como num episédio em que no
MIT#, ele notou que os cientistas usavam sempre as palavras up (para cima) e down (para baixo),
determinando a ordem das coisas. Estaria entdo a populagao da China upside down (invertida, de
cabeca para baixo, diferente do resto)? Ou nés ocidentais estariamos nesta posicao para os
chineses? Quando Fuller brinca com esta questédo, na verdade tenta mostrar que tudo é relativo,
com certeza, e que o julgamento das posi¢coes se deve aos pontos de vista e interesses de quem

julga up e down.

Em varios momentos, Fuller demonstrou a preocupacdo com a desumanizacdo na
sociedade, seja através do exercicio de poder de uns homens sobre outros, seja através da
crescente automacdo humana que, segundo ele, reduzia a capacidade criativa do homem,

questao fundamental para a evolugao da humanidade.

Fuller ndo era contra os progressos tecnolégicos. Ele mesmo utilizou o computador para
efetivar alguns de seus projetos. Mas, acreditava de fato na capacidade da mente humana, seja
pelo bem, seja pelo mal. Dentro desta 6tica, via a paz como uma utopia possivel. Em funcao disto,
investiu boa parte de sua vida em projetos revolucionarios, visionarios, e sobretudo humanistas.
Sua crenga num mundo melhor era a motivacdo para a sua vida, e razao de seus projetos. Os
quatro elementos do mundo — fogo, terra, agua e ar estao presentes em sua obra desde o inicio.

Todo o mundo de Fuller transcorre boa parte pelo ar: os edificios sdo transportados de um lado ao

% Massachusset Institute of Technology.
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outro por helicépteros e gruas, como se a matéria fosse fluida e de uma leveza impressionante.
A sua primeira patente para a aplicacao 4D torre, um leve, Pré e multi - andares de
apartamentos para ser entregue e montada em qualquer lugar do mundo pela airship era um
exemplo do arrojamento de sua mente criativa. Pensando na sustentabilidade do edificio, Fuller
projetou as torres com capacidade de geracdo de sua propria luz e calor e um sistema
independente de eliminacdo de esgotos. A partir deste projeto, novos inventos pareciam fluir

continuamente.

Figura 294 - 4D Tower Suspension Bridge, 1928, proposta inspirada na Ponte do Brooklyn, que insere duas torres com
base do tetraedro, ligadas por uma ponte suspensa, e 4D Towers.

Figura 295 — perspectiva da 4D Tower. Fonte: Department of Special Collections, Stanford University Libraries. In: HAYS,
K. Michael. MILLER, Dana. “Buckminster Fuller. Starting with the Universe”.

Em busca de uma nova forma de habitagdo mais humana, projetou ainda as "Lightful
Houses", assim chamadas porque eram cheias de luz, leves e acolhedoras. Estas propostas
evoluiram, e entao Fuller passou a pensar na concepgao em quatro dimensoes, isto é, nas trés
dimensdes do espago mais o tempo, fundamental para a afirmacao do pensamento humanitario,

coletivo.
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A invengdo da patente 4D — o Tetraedro, representa uma visdo cosmogréafica do mundo e

um principio estrutural que, além de relacionar-se com a gravidade de um modo ubiquo e livre de
conflitos, nada tem a ver com os elementos ancestrais da histéria da construcdo. A figura do
tetraedro fascinou também varios escritores, que viam nesta figura o simbolo da paixao perfeita,
gélida, e geometricamente resolvida. Fuller pensou nele como uma forma de romper com as
antigas estruturas e mostrar que o equilibrio entre os lados depende da solidez da base e sua
relacdo com a altura. Isto se refere tanto a figura geométrica como principio construtivo, quanto a

estruturacdo do universo, composto pelo equilibrio dos quatro elementos.

Além do tetraedro, sua obra de maior projecao, outra referéncia geométrica é a esfera,
com as rugosidades da terra, conforme mostra em seu mapa mundi de 1946, que resume toda a
superficie terrestre por meio de uma composicéo de quadrados e retangulos. A clpula geodésica,
inventada em 1951 foi outra descoberta importante de Fuller, que permitia relacionar o tetraedro
com a esfera, objeto de estudo e experimentagdo em uma aventura infinita. Sua imagem mais
famosa refere-se justamente a clpula sobre Manhattan, projeto de 1950, cuja proposta é de uma

climatizacéao gigante naquela area da cidade, ligada por grandes pontes aos outros bairros.
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Figura 296 - Imagem da cupula sobre Manhattan, 1960. Fonte: Department of Special Collections, Stanford University
Libraries. In: HAYS, K. Michael. MILLER, Dana. “Buckminster Fuller. Starting with the Universe”.

Se refletirmos sobre o tetraedro e suas implicagbes simbdlicas, chegamos a piramide, sua
forma maciga, que serviu de inspiragdo para um projeto de cidade flutuante encomendada em
1969, por um grupo financeiro japonés. O projeto de uma enorme piramide habitavel flutuante, a
quem chamou de “cidade”, devia flutuar no meio do mar préximo as costas de Tokio, gracas a
leveza de uma megaestrutura com materiais diferentes dos usados naquele momento. Assim
como os metabolistas japoneses, Fuller imaginou uma cidade sobre a agua, com as “construgdes

ilhas” ligadas por pontes.
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Figuras 297 e 298 - Maquetes de estudo para a Triton City, proposta de 1967 para a ocupagéo da Baia de Tokio. Fonte:
National Archives and Records Administration, Lyndon Baines Johnson Library and Museum, Austin Texas 1968.74.2. in:
HAYS, K. Michael. MILLER, Dana. “Buckminster Fuller. Starting with the Universe”.

Habitar, circular, viver na cidade. Os projetos de Fuller refletem diversas preocupagdes
com o futuro do mundo. Além da habitacdo, ele investiu em meios de transporte e formas de
mobilidade, como o 4D Transportation Unit, espécie de helicéptero de 1929, O Dymaxion 4D
Transporte e o Dymaxion Car na década de 1930, que precederam o projeto do navio Starling
Burgess. Sua criatividade influenciou arquitetos como Norman Foster, e artistas como o escultor e
designer Isamu Noguchi e o compositor John Cage. Desde sua morte em 1983, a relevancia de
suas descobertas, invengbes e propostas ampliou-se em fungdo de sua preocupagdo com a
Humanidade e o Meio Ambiente, e a introdugdo de projetos sustentaveis ainda nas primeiras
décadas do século XX.
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Figura 299 - Harlem Redesign. Proposta de Fuller e Sadao para o Harlem, NY, em 1965. Collection of Fuller and Sadao.
In: HAYS, K. Michael. MILLER, Dana. “Buckminster Fuller. Starting with the Universe”.

Do redesenho do Harlem, em Nova York, a centenas de cUpulas geodésicas construidas
em todo o mundo, para os mais diversos fins, foram muitos os projetos de Fuller que mostraram
preocupagdo com o meio ambiente e a qualidade de vida nas cidades, ndo apenas no presente,

mas, sobretudo, no futuro.

A imagem da cupula de Manhattan talvez seja a mais conhecida e emblematica, por cobrir
boa parte da ilha, simbolizando, de certa forma, a preservacao daquela area e o desafio de uma
climatizagao artificial. Mas, neste caso, foi um projeto utopico, que dificilmente poderia ser
concretizado naquele momento. Por outro lado, Fuller conseguiu concretizar um importante
projeto de cupula, que teve projecdo mundial, através do Pavilhdo dos Estados Unidos da Expo'67
em Montreal, com 61 metros de altura, 76 metros de didametro, e uma estrutura de hastes de ago

formada por uma camada exterior de unidades triangulares, ligadas a uma camada interna de
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hexagonos, e com revestimento em acrilico transparente, garantindo a sensagdo de uma

membrana geodésica, tao sensivel e adaptavel como a pele humana.
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Figuras 300 e 301 - Croquis para a constru¢éo do pavilhdo dos Estados Unidos da Expo’67 em Montreal e imagem do
pavilhdo j& construido. Projeto de Fuller e Shoji Sadao. Fonte: Collection of Fuller and Sadao PC. In: HAYS, K. Michael.
MILLER, Dana. “Buckminster Fuller. Starting with the Universe”.

Fuller foi, sobretudo, um cidadao a frente de sua época, com uma visdo humanista do
futuro, por um lado utdpica, e por outro pragmatica. Sua vontade de transformar o presente criava
a cada dia novas motivagdes e desafios. Preocupado em tornar suas propostas factiveis, tinha na
academia seu amparo intelectual e suporte para suas investigagdes cientificas. O reconhecimento
da importancia de seu trabalho ocorreu apenas apds a sua morte, quando ele ja tinha 25 patentes
registradas, 28 livros escritos, 57 viagens por todo o globo, 47 doutoramentos honorarios, bem

€COMO NUMerosos outros prémios, incluindo uma indicagao para o Prémio Nobel da Paz de 1969.

1.3.1.SPATIAL CITY, PLUG IN CITY E CIDADES METABOLICAS.

A paz fazia parte do discurso de boa parte dos artistas e intelectuais na década de 1960. O
contexto poés-guerra e a necessidade de repensar o mundo motivaram grupos de artistas e

arquitetos, a exemplo do movimento futurista, a publicarem manifestos, projetos de cidades
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espetaculares e utépicas, bem como comentarios irbnicos sobre a sociedade moderna. As
questées da mobilidade, da internacionalizacdo da produgdo, da ruptura das fronteiras e do
progresso tecnolégico estdo presentes em seus discursos, que se identificam com a pop art e o

rock de artistas como Beatles.

A vanguarda se opunha as regras do momento e também aos seus icones. Os arquitetos
deste movimento tentaram desmantelar a linguagem critica, reintegrando as correntes majoritarias
da arquitetura rapidamente em funcao de acreditar ser a arquitetura uma arte social e utilitaria.
Paralelamente, desenvolviam-se movimentos ligados a musica, artes plasticas, literatura etc,

mostrando que a vanguarda foi uma verdadeira revolugdo naquela década.

A arquitetura se traduziria pela audacia e aspiragdes de uma cidade diferente, composta de
uma série de intervengodes criativas. As metrépoles eram os principais campos de experimentagao
e Nova York era, sem duvida, a que melhor abrigava as novas idéias e a emergéncia de clones
criativos. Paris e Londres, de alguma forma, também comecaram a rever os espacos livres ou
passiveis de modificagdo, dando espaco para algumas novas experimentacoes realizadas através
de croquis, maquetes e modelos reduzidos em trés dimensdes. Téquio se revelou com grande
potencial para experimentagdes, principalmente midiaticas, em funcdo do fascinio da proépria

populacao pelas tecnologias.

A representacao proxima da realidade era uma condicao fundamental para a apresentacao
das propostas da época. O projeto ndo necessitava mais de citagdes e referéncias, mas de uma
aparéncia interessante, expressiva e, sobretudo, comunicativa. Com isto, surgiram projetos
intrigantes como as caixas transparentes dos japoneses Toyo Ito e Itsuko Hasegawa, que
fascinaram pela integragcdo com o exterior, valorizando 0s elementos observaveis mais
fundamentais para a natureza, cidades aquaticas de Kisho Kurokawa, cidades mdveis de Yona

Friedman e do grupo inglés Archigram, espacos suspensos de Hans Hollein®®, reflexdes tedricas,

% Em 1964, o arquiteto austriaco propde a “Aerplane Carrier City”, que simboliza a tensdo entre a criagdo humana

aliada & técnica e o espaco natural. E uma metafora da cidade moderna repleta de complexidade e com uma
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projetos utépicos, visdes criticas sobre o futuro das grandes cidades etc. O ritmo da época era o
rock n’roll, e a arte era pop. As influéncias da estética popular estavam presentes no discurso e
nas propostas dos arquitetos, que desejavam se aproximar do homem comum e da vida da cidade
real, vislumbrando um futuro, por um lado caético, e por outro com solugdes a partir das inovagoes

tecnologicas.

Dentre os grupos de arquitetos da geracdo de 1960, destaca-se o inglés Archigram,
fundado por jovens oriundos da Architectural Association School of Architecture, em Londres.
Warren Chalk, Peter Cook, Dennis Crompton, David Greene, Ron Herron e Michael Webb
adotaram este pseudénimo com o objetivo de sugerir mensagens arrojadas € extremamente
comunicativas das experiéncias realizadas no grupo. A aparicdo de Peter Cook e seu grupo
Archigram foi uma revolucdo para a época. Por cerca de dez anos, o Archigram rendeu
homenagem a tecnologia, as midias e ao consumo, disseminando os modelos do high-tech

britanico.

Como a comunicagao era seu principal meio de expressado, em 1961, o grupo criou uma
revista com o seu nome - publicagdo underground e de distribuicdo irregular, que circulava
inicialmente sé nos meios dos arquitetos e artistas. Em 1963, o grupo adquiriu um certo
reconhecimento internacional e fez sua primeira exposicao coletiva chamada “Living City” no
Instituto de Arte Contemporanea de Londres. O sucesso da exposigdo colocou 0 grupo como
protagonista de uma nova filosofia urbana, que utilizava as influéncias da pop art e da ficcao
cientifica para comunicar suas idéias de cidade do futuro de forma comunicativa e acessivel aos

nao iniciados.

127

As propostas para a “Walking City™’, cidade andarilha, projeto de Ron Herron de 1964, a

monumentalidade latente.

27 Walking City, 1965, Ron Herron. Projeto baseado em mega-estruturas urbanas, cidades zoomérficas e nbmades que

se deslocam e interconectam.
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“Plug in City”?, cidade plugada, de Peter Cook, Warren Chalk e Dennis Crompton de 1964 a 1966
e a ‘“Inflatable-Suit-House” ou Casa Inflavel de David Green em 1964, marcaram as idéias do
grupo, situando-os nas tendéncias do final do modernismo e influéncias da cultura popular e do

cotidiano das cidades modernas.

Figura 302 - Imagem de Walking City, a cidade formada por construgdes que se movimentam. Fonte:
http://www.archigram.net/projects_pages/walking_city_5.html

A filosofia do Archigram era rever os conceitos da cidade moderna e adapta-la segundo
uma visdo de futuro, onde a mobilidade e a fluidez eram fundamentais ndo somente nos
transportes, mas também nas construgdes. Por isto, o grupo inventou estruturas moveis, leves,
cada vez mais efémeras e uma infra-estrutura de alta tecnologia, encontrada somente nos dias de
hoje. Influenciados pela casa Dymaxion® idealizada por Buckminster Fuller nos finais dos anos
1920, pelas coberturas suspensas de Frei Otto nos anos 1960, pela estética dos filmes de James
Bond e das ilustracées flower power das publicagdes da época, o grupo realizou alguns projetos
conceituais, como a capsula para a Exposicdo Universal de Osaka no Japdo em 1972, que se
manteve ligada a cobertura suspensa do pavilhdo central, obra do arquiteto japonés Kenzo Tange,

durante todo o evento.

28 Plug-in City, 1964, de Peter Cook. A cidade como um organismo.

2 Considerada a “méaquina de habitar”.
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Figura 303 - Walking City a noite, iluminada, com a ponte a frente, cruzando os dois lados e o perfil da cidade grande e
fixa ao fundo (Nova York). Fonte: http://www.archigram.net/projects pages/walking city 2.html

O Archigram inspirou-se no desenvolvimento tecnoldgico para criar uma visao futurista e
anti-heroica das cidades. Através de projetos utopicos, o grupo imaginava megaestruturas ludicas
para uma humanidade formada pela cibernética e pelo consumo popular americano. Seus
membros defendiam uma abordagem de cidade high tech, descartavel, fluida e flexivel, adaptavel
as necessidades do consumo de massa. Seu trabalho apresentava uma visdo sedutora de um
futuro da era da maquina, de uma sociedade orientada para o consumo e altamente
informatizada, onde as redes de transporte e conexdes por pontes tornaram-se constantes em

funcdo das necessidades de comunicagéao.

Em certos projetos do grupo, a conotagdo utdpica parece, todavia, um contraponto a
producdo contra-utépica italiana do inicio dos anos 1970. Utopia e contra utopia, na verdade a

procura por uma alternativa de mundo radicalmente diferente do encontrado na época.



70

As influéncias das obras de Antonio Sant’Elia e Buckminster Fuller sdo evidentes
principalmente em Walking Cities e Plug-in-City. Inspiragdes para tendéncias futuras, elas se
tornaram base de discussdo e principio conceptivo de projetos posteriores de arquitetos como

Norman Foster, Renzo Piano, Richard Rogers e Steven Holl.

Figuras 304 e 305 - Plug in City ou cidade plugada. Imagens da cidade das pontes, conectada em diversos niveis.
Fonte: http://www.archigram.net/projects pages/plug in city 2.html

A Instant City avangou no tema da fluidez e do movimento, langando a idéia de uma
"cidade némade", que se deslocava, elemento por elemento, transportada por caminhoes,
helicopteros ou dirigiveis. Era um projeto para uma cidade némade, a consumagédo do
desaparecimento da arquitetura, transformada em meio ambiente. Esta cidade desenvolvia a idéia
de metrépole viajante, que ficava temporariamente em cada comunidade. Com isto, propunha
NOVOs espagos para a comunicacao e interagdo na cidade existente, através de capsulas e casas

méveis, transformando a arquitetura num evento.
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Figura 306 - Instant City ou cidade némade, com constru¢des efémeras que se movimentam entre pontes e viadutos.
Fonte: http://www.archigram.net/projects_pages/instant_city_3.html

Ja a Cidade-rede ou primeira cidade global, mostrava a flexibilizacdo da cidade e as
conexdes através das redes, antecipando as discussdes trazidas por Castells quase duas

décadas depois.

A pesquisa linguistica do Archigram assumiu um valor de provocacdo semantica, insistindo
sobre o valor comunicativo da arquitetura e provocando uma reflexdo sobre o significado da
disciplina projetual e seus conceitos arquitetonicos consolidados, através de um novo e proéprio
vocabulario. “Archigrammar” indica uma série de conceitos arquiteténicos criados pelo grupo,
compreendendo termos como throwaway architecture, explendability, soft’hard-ware, auto-
environment, technical equipment, gadgetecture, comfort, moment village, que se constituem a

chave de leitura de seus projetos. (Michela Comba, 2002)*

3 COMBA, Michela. “Throught the “Architectural Telegram”. Al di la degli aspetti rivoluzionari e utopici di Archigram.
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Além do Archigram, outros arquitetos da mesma época também tiveram uma forte reagcao

as propostas modernistas de separacdo das fungdes urbanas®’, mostrando seu descontentamento
através de visbes de cidade cuja reintegracao das funcdes se tornou fundamental. Suas propostas
nao eram verdadeiras alternativas a Carta de Atenas, mas uma espécie de protesto ao que se

pensava naquele momento.

Na mesma linha do Archigram, o grupo italiano Archizoom Associati®?, desenvolveu
projetos e produtos ligados a questdao da mobilidade e efemeridade, dentro de um contexto
popular. Seus projetos mais conhecidos sdo os mdveis provocativos, com design inovador e
inspiracao ludica. A Non-Stop City, 1969, é uma espécie de manifesto contra a cidade moderna.
Cidade sem qualidades, onde os cidadaos podem criar liviemente suas moradias, suas roupas,
reinventar seu modo de vida. Segundo o catalogo da exposicao Future City, onde o trabalho foi
exposto, esta cidade é uma utopia critica, um modelo da urbanizacdo global, onde o design é

concebido como uma ferramenta conceitual para modificar a qualidade da vida e do territério.

A Non-Stop City apresenta a mesma organizacdo que uma fabrica, um supermercado.
Seus espacos interiores buscam novas formas de associacdo e socializacdo. A cidade propde
uma ligagao direta entre a metrépole e o mobilidrio — a cidade como uma sucessao de camas,
mesas, cadeiras e armarios, mobiliario doméstico e urbano, que permite flexibilidade e alteracoes

de composicdes conforme a necessidade.

A maioria dessas idéias visionarias foi essencialmente produto de ativistas, de homens que
vislumbraram um novo mundo, pensando principalmente na mudanca radical da sociedade, como

os situacionistas *, liderados por Guy Debord e Constant Nieuwenhuys, que entre 1956 e 1974

Rivista Controspazio 4/2002, Roma, Italia.

31 KRIER, Rob. “Urban Space”. Ed. Rizzoli, NY, 1979.

%2 O grupo Archizoom Associati, criado em Florenga, na Italia, atuou entre 1966 e 1974, composto por Andréa Branzi,

Gilberto Corretti, Paolo Deaganello, Massimo Morozzi, Dario Bartolini e Lucia Bartolini.

33 A Internacional Situacionista (Sl), formada em 1957 por arquitetos, escritores e artistas, era motivada pela critica a

arquitetura existente e as estruturas sociais daquele momento. “New Babylon”. In: Future City. Experiment and Utopia in
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propds através da New Babylon uma reestruturagcdo urbana em escala planetaria, antecipando as
futuras tecnologias de comunicacdo e informagéo. Nieuwenhuys pensava num futuro némade,
através da meta-cidade, povoada por uma populagédo em constante movimento. Em paralelo, Yona
Friedman desenvolveu seu manifesto da Arquitetura mével em 1956, com propostas de cidades

que liberavam o espaco térreo, conectando-se através do espaco aéreo (spatial cities) através de

pontes e estruturas espaciais.

Figuras 307 e 308 - Croquis de Yona Friedman para as spatial cities, cidades com camadas sobrepostas e construgdes
interligadas por pontes, viadutos e passarelas. Fonte: Future city/ Experiment and Utopia in Architecture 1956 — 2006.
Catalogo da exposigao no Barbican Center, Londres.

Iy
!

Figura 309 e Figura 310 - Nestes croquis, Yona mostra a ocupagéo do espago aéreo como alternativa a escassez de
terrenos térreos. Fonte: Future city/ Experiment and Utopia in Architecture 1956 — 2006. Catalogo da exposi¢cdo no
Barbican Center, Londres.

Estas prospeccdes do futuro eram uma forma de manifestar o desagrado com a situagao
das cidades naquele momento. O pés-guerra de alguma forma limitava a atuagdo dos arquitetos e

pensadores urbanos em projetos extremamente racionais e factiveis em curto prazo. A liberagao

Architecture 1956 — 2006. Catalogo da exposicéo realizada na Barbican Art Gallery, Londres, 2006.



74
destas mentes criativas era um exercicio dificil, mas extremamente importante, pois além de

possibilitarem novas leituras da arquitetura, provocaram movimentos de reinvencao das cidades.

Enquanto Yona Friedman e o Archigram resgatavam a ideia de ocupagéo do espaco aéreo,
no Japao surgem propostas de ocupagdo das aguas, a exemplo do projeto de Buckminster Fuller
para a Baia de Toquio. Os metabolistas, entre os quais se destacam Kenzo Tange, Noboru
Kawazoe, Kisho Kurokawa, Fumihiko Maki, Arata Isozaki, Kiyonori Kikutake, apresentaram textos-
manifestos® e projetos espetaculares na World Design Conference em 1960 em Toéquio,
introduzindo uma visdo de arquitetura inspirada em processos biolégicos, revolucionarios para a

época.

O grupo via a cidade como um organismo vivo num movimento de constantes mudancas.
Em funcao disto, seus projetos urbanisticos, na maior parte das vezes utdpicos, sao inspirados na
imagem da estrutura helicoidal do DNA, com agregados associativos de megaestruturas primarias
e médulos, permitindo expansoes infinitas, a partir da capsula como microestrutura minimalista e

adaptavel, unidade habitacional minima a ser reproduzida.

Os metabolistas propunham esquemas de cidades flutuantes e aéreas, ocupando as aguas
do Japao, resolvendo em parte o problema da escassez de terra do pais. Os projetos de Kiyonori
Kikutake — “Marine City” (1968), “Hawaii Floating City” (1971), “Aquapolis” (1975), “Floating Hotel
Plan” (1977) e “Inland Sea Linear City” (1993), de Kisho Kurokawa - “Helix Structure” (1961) e de
Kenzo Tange - “Tokyo-sur-mer”, plano para a ocupag¢ao do centro da Baia de Téquio em 1960,
serviram de inspiragdo para os projetos de Arata Isozaki e outros arquitetos metabolistas
pensarem em ocupag¢des sobre o mar, interligadas por pontes, minimizando os problemas de

superpopulacéo nas ilhas.

Kiyonori Kikutabe deu continuidade a este trabalho, e propés uma série de novas

intervengdes sobre a agua até a década de 1990, nao apenas para o Japao, mas também para

4 Kurokawa, Kikutake, Masato Otaka e Kiyoshi Asawu publicam na ocasido da exposigdo o manuscrito “Metabolismo

1960- Proposta para um Novo Urbanismo”.
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outros paises. Por um lado, a solucdo para a escassez de terrenos, por outro a poética das

construcdes sobre a agua, com grandes desafios técnicos e criacao de novas ilhas.

Kikutake Marine City Projects 1958 -

1975 Aquapnli

Figura 311 — Projetos de Kiyonori Kikutake para a Marine City, desde 1958. Fonte: http://www.kikutake.co.jp

Figuras 312, 313 e 314 - Croquis de Kisho Kurokawa para as cidades sobre o mar, conectadas por inimeras pontes,
que ao mesmo tempo ligam as ilhas e estruturam as redes. Fonte: http://www.kisho.co.jp/
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Figura 315 e Figura 316 - Plano para a expansdo de Téquio sobre o mar. Kenzo Tange, 1960. Fonte: Future city/
Experiment and Utopia in Architecture 1956 — 2006. Catélogo da exposigéo no Barbican Center, Londres.

Esses projetos traziam uma grande inovacdo ndo apenas na forma de organizacdo
espacial, mas principalmente na flexibilidade estrutural e nos modelos passiveis de reproducao e
reinterpretacdo. Grandes estruturas celulares capazes de se expandir e se transformar fazem a
sintese de uma arquitetura ao mesmo tempo organica e inspirada em organismos biolégicos, e

com uma imagem interplanetaria vista em filmes e quadrinhos de ficgao cientifica.

Em 1977, Kisho Kurokawa publicou em seu livro “Metabolism in Architecture” o conceito de
uma teoria arquitetbénica simultaneamente japonesa e globalizada, onde mostrava a importancia
do homem estar atento ao desenvolvimento tecnolégico, de forma a usar o conhecimento como
aliado na reorganizagdo das cidades. A aproximagdo do alcance universalista com a tradigao
cultural japonesa se revela no uso do modelo apenas como célula inicial, a ser reinterpretado de

forma autdbnoma por cada cultura.

A adaptagao flexivel dos sistemas propostos pelos metabolistas é, segundo Kurokawa,
uma aplicagdo adequada desta linha de pensamento, e gancho inicial de novas estratégias de
urbanizagao para as cidades contemporaneas, que sofrem metamorfoses principalmente em
funcdo da mobilidade de pessoas, mercadorias e informacdo. Ainda que esta arquitetura tenha

ficado principalmente no plano das idéias, de tempos em tempos é redescoberta por novas

geragdes de arquitetos, fascinados por sua visdo de cidade do futuro que conciliava alta
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tecnologia e ecologia, num momento em que a sustentabilidade ainda n&o fazia parte do discurso

dos profissionais.

A proposta dos metabolistas visava a favorecer o desenvolvimento metabdlico ativo da
sociedade humana, prevendo os problemas futuros com solugdes arrojadas e dependentes da
tecnologia. O movimento metabolista teve poucas realizagdes projetuais concretas, mas uma série
de publicagdes e discussdes que ainda se fazem ativas no século XXI, principalmente em fungao
da escassez de recursos naturais, degradacao do meio ambiente, insuficiéncia de habitacbes e

caos dos sistemas de transportes.

As metrépoles dos séculos XX e XXI concentram a maior parte dos problemas, agravados
com os efeitos da globalizagdo. Alguns profissionais idealistas, entretanto, tém se dedicado a
estas cidades com o mesmo espirito visionario de outras épocas, trazendo para o presente um

pouco de esperanca para o futuro.
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Capitulo I
2.METROPOLES ENTRE DELIRIOS E REALIZACOES.

Rio de Janeiro, Nova York, Paris, Londres, Téquio sao cidades instigantes, que inspiram
visbes e propostas ambiciosas, cenas de filmes, letras de musica, poemas, delirios artisticos e
arquitetdnicos. O Rio com sua paisagem maravilhosa, Nova York com seus arranha-céus e
grandes pontes histéricas, Paris com seus bulevares e monumentos, Londres com seus
parques, Toquio com conflitos entre a tradicdo e a alta tecnologia. Todas tém na agua parte de
sua esséncia. O Rio com seu mar, Nova York, Paris e Londres com seus rios, Téquio com sua
baia. As pontes fazem parte de suas vidas e composicao de suas paisagens. Metrépoles entre
delirios e realizacbes de grandes arquitetos, que imaginaram enriquecer ainda mais estes

cenarios com projetos marcantes e revolucionarios.

Inventos, composigées, vislumbres de um futuro ndo tao distante e viavel aos olhos
destes homens criativos, que sem temor mostraram suas propostas ao mundo incrédulo a sua
volta. Pontes do presente, pontes do futuro, que revelam a paisagem da cidade, e dao sentido

ao que esta em volta.

2.1.RIO, CIDADE MARAVILHOSA

“Proponho que o nascer do Homem seja considerado um ato
politico; que ele seja estimulado sem repressdo em sua criatividade; que
encontre na Terra a provocagdo para sua capacidade de inventar; e que

toda a invengao pertengca a Humanidade”. Sergio Bernardes (1983)

Entre delirios e rompantes de criatividade, a paisagem da cidade do Rio de Janeiro,
também chamada Cidade Maravilhosa, serviu de inspiragdo para projetos de arquitetos
estrangeiros e brasileiros, como Le Corbusier, Leon d’Escoffier, Sergio Bernardes, entre outros,

gue com suas visdes do futuro imaginaram cenarios inovadores para a cidade.
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Em 1929, Le Corbusier esteve no Rio de passagem, mas sua estada na cidade surtiu em
visbes muito interessantes e revoluciondrias para a época. Baseado em idéias ja desenvolvidas
em 1922 para uma Cidade Contemporénea para trés milhdes de habitantes e o Plan Voisin para
Paris em 1925, onde mostrava uma grande preocupacdo em equacionar os conflitos entre
pedestres e veiculos e a necessidade de aumentar a densidade habitacional, o arquiteto
imaginou para o Rio de Janeiro um edificio sinuoso como o curso de um rio, que englobava

habitacdes e uma auto-estrada ao longo da cidade, permitindo o desfrute da paisagem da

cidade por todos os usuarios desta mega-estrutura.

; : o ¢t e - i -
Figura 317Perspectiva de Le Corbusier para a Ville Radieuse, com a divisdo dos fluxos de pedestres e veiculos e
ligacdo entre os blocos de edificios, formando camadas a exemplo das visées de Nova York do futuro. Fonte: Le
Corbusier. “Les Plans Le Corbusier de Paris. 1956-1922”. Les Editions de Minuit, Paris, 1956.

A intencao inicial do arquiteto era desenvolver um plano urbanistico para a cidade.
Entretanto, a paisagem local deu vazdo a uma idéia inusitada de instalar um edificio-viaduto ao
longo da cidade, que rompia com a arquitetura encontrada e privilegiava a paisagem natural do

mar e das montanhas, que no caso da cidade, ajudavam a definir a imagem do lugar.
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Figura 318 - Croquis de Le Corbusier para a instalagéo do edificio-viaduto na cidade do Rio de Janeiro em 1929. Fonte:
Le Corbusier. “Precisdes sobre um estado presente da arquitetura e do urbanismo”. Ed. Cosac & Naify, SP, 2004.

O edificio-viaduto percorreria a cidade com 100 metros de altura ao longo do litoral,
acompanhando o relevo das montanhas e do mar, valorizando ao méaximo a paisagem natural

da cidade. Se, para alguns, a proposta de Le Corbusier é equivocada, principalmente em se
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tratando da cidade maravilhosa, para o arquiteto era a melhor forma de resolver a paisagem

urbana do lugar e valorizar a natureza, que para ele era a identidade da cidade.

Figura 319 - Croquis do edificio-viaduto na paisagem da cidade. Fonte: www.jaurequi.arg.br

Provavelmente, os maiores embates foram ligados ao patriménio natural e construido. Le
Corbusier, com sua visdo modernista e bagagem de planos revolucionarios para cidades com
rico patrimdnio arquiteténico, ndo via na arquitetura local referéncias tao fortes quanto as da
paisagem natural. Para ele, a construgao do lugar se daria com uma intervencdo como a do
edificio-viaduto, que ao mesmo tempo chamaria atengédo para a bela paisagem da cidade, e
possibilitaria o desfrute e o habitar ndo somente dos moradores e usudrios da obra, como de

todos na cidade.

Apesar de nao ter sido executado, o projeto de Le Corbusier de alguma forma serviu de
referéncia para outros projetos pensados para a cidade algumas décadas depois. Sua proposta
de edificio-viaduto é, na verdade, uma releitura das pontes habitaveis encontradas em profusao

nas cidades medievais européias, mas numa escala maior e mais ousada.

Com bastante arrojamento, mas com um tracado mais classico, alguns anos depois, outra
idéia de ponte habitavel surgiu na cidade através do arquiteto francés Leon D Escoffier, que em
1937 levou ao presidente Getulio Vargas a proposta de uma ponte Rio-Niterdi, com ligagdo entre o
bairro da Gléria no Rio de Janeiro € a praga Araribdia, no centro de Niter6i. Assim como Le

Corbusier, d Escoffier apostava no aumento de fluxo de veiculos, e mostrava preocupagao com a
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ampliacdo das redes de transportes coletivos, vislumbrando em um dos seis niveis da ponte a
implantacao de um futuro metrd de superficie, além de vias separadas para carros de passeio e
veiculos pesados, 946 apartamentos, 996 lojas, 14 garagens, 2 cine-teatros e 102 elevadores, dos

quais um panoramico, descendo ao nivel do mar para possibilitar uma visao particular da Baia.

L=on D'Escoffier. Ponte RioNiterdi. Desenhos. Colecdo Paulo Sanfi

Figura 320 e Figura 321 - Perspectivas do projeto de Leon D Escoffier para a Ponte Rio-Niter6i. Fonte: Britto, Alfredo.
“O Rio Jamais Visto”. Catalogo da exposigao, CCBB, RJ, 1998.

A visdo de Leon era, sem duvida, ambiciosa para aquele momento, e talvez ndo houvesse
aqui tecnologia para construir obra de tal porte. Provavelmente, sua inspiragdo tenha vindo de
projetos europeus, das propostas de Le Corbusier e das visées de Hénard. Mas, também &
possivel que, além de explorar o potencial da paisagem da Baia, o arquiteto tenha percebido a
necessidade de ligar de forma mais direta a capital a regido metropolitana, para auxiliar o

processo de desenvolvimento da regiéo.

Assim como Le Corbusier e Leon d’Escoffier, o arquiteto Sergio Bernardes também
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mostrava uma grande preocupagdo com o desenvolvimento regional, a ligacdo da cidade com a
regiao metropolitana, a necessidade de equacionar problemas sociais, econémicos e culturais e,
ainda, valorizar o potencial natural e a paisagem da cidade. Ao longo de mais de quarenta anos*°
de atuagéo profissional, o arquiteto refletiu sobre os problemas da cidade do Rio de Janeiro, onde
morava, investindo em propostas extremamente criativas e arrojadas, que mostravam um

conhecimento profundo da cidade e um amor incondicional por suas belezas naturais.

Com diversas solugbes inusitadas para melhorar a qualidade de vida dos cariocas, seja
através da incorporagado da paisagem natural ao cotidiano de seus habitantes, dos sistemas de
transportes e circulagdo, ou da ocupacado dos vazios urbanos em antigas areas industriais, o
arquiteto tinha um discurso firme e idealista, muitas vezes desacreditado pelos mais

conservadores.

Sergio Bernardes era, sobretudo, um visionario que apostava em tecnologia, novos
materiais, desafios estruturais, projetos de mega-estruturas. Em paralelo aos projetos, o
arquiteto escrevia seus discursos e manifestos, onde justificava sua preocupacido com o futuro
da cidade. Em 1965, numa edigdo especial da revista Manchete® - “Rio do futuro: Antevisdo da
Cidade Maravilhosa no século da eletrdnica” foram publicados pela primeira vez seus projetos
para a cidade: o Aeroporto Livre Intercontinental; a Ponte Pier interligando o Caju, no Rio, a Séo
Lourenco em Niteréi; o Centro de Equilibrio da Cidade abrigando o Conjunto de Trés Poderes
(Judiciario, Executivo e Legislativo) na baixada de Jacarepagua; os Bairros Verticais; o palacio
das Sete Artes; a Ponte turistica entre Rio e Niterdi, apoiada em nove hotéis; os Anéis de
Equilibrio etc. Para organizar esse conjunto de projetos, Sergio Bernardes criou o Laboratério

de Investigagdes Conceituais®’, LIC, que funcionou até o seu falecimento em 2002.

3% Entre 1959 e 2002.

3 Publicagéo nimero 678 de 17 de abril de 1965.

87 O LIC foi criado em 1959, mas somente em 1979 foi formalmente registrado.
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1*® no Museu de

Em 1983, a mostra sobre seu trabalho®, chamada REvolugao Rio Brasi
Arte Moderna do Rio de Janeiro, também ofereceu um panorama das obras do arquiteto, que
dedicou boa parte de sua vida a solucdes para as questoes vitais do mundo contemporaneo,
como o crescimento desordenado das cidades, as condigbes precarias das favelas, o

desemprego, a poluicao dos rios e lagoas etc.

Sergio Bernardes sempre foi um arquiteto a frente de seu tempo, um pensador
humanista da cidade de hoje e de amanha. Vislumbrando solucbes para o futuro, o arquiteto
pensava a cidade como um grande conjunto de fatores entrelagados, um cenario em que o
homem e a natureza interagiam com as interferéncias projetadas pelos arquitetos e urbanistas.
Disposto a abordar os mais diversos temas sem pudor, o arquiteto se dedicava a perspectivas
futuristas ou proféticas, refletindo sobre questdes polémicas e normalmente indissollveis, com

grande criatividade e solu¢des que extrapolavam a formacao de arquiteto.

Na década de 1980, o arquiteto ja refletia sobre os problemas da cidade do Rio de
Janeiro quando atingisse a populacdo de 12 milhdes de habitantes. Segundo ele, seriam
necessarias mais de 1,2 milhdo de novas moradias, ou de 72 milhdes de metros quadrados,
além da renovacao de toda a rede basica de servigos publicos para atender a esta populacao.
Para isto, ndo bastariam os planos de urbanismo. Seria preciso mexer na organizacao politico-
administrativa da cidade, racionalizando-a para estimular o aproveitamento de todas as suas

potencialidades.

Se antes o arquiteto, quando assessor de urbanismo do governo Carlos Lacerda propds

38 Nos Ultimos anos de vida, Sergio Bernardes (1919-2002) dedicou-se a projetos que, de uma forma geral, eram

considerados utépicos. Na verdade, eram invengdes movidas por uma inquietacdo constante, que permitiam ao
arquiteto repensar a vida na cidade, através de solugbes ao mesmo tempo ousadas e possiveis, experiéncias no campo
da tecnologia, materiais de constru¢éo etc. Em toda a sua carreira, acredita-se que tenha feito cerca de seis mil
projetos, entre os quais alguns premiados e muitos nao realizados.

3 O titulo da exposicdo é com R de revolugédo cortado, segundo o arquiteto na apresentagdo da mostra - “Evolugéo é a

naturalidade do Homem. Revolugdo é a falta de naturalidade para receber a evolugdo”. In: Britto, Alfredo. “Sergio
Bernardes e a Invengao do espago Urbano”. Revista Urbana, Instituto Light, ano 1, n®1, novembro de 2002.
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a divisdo da cidade em 24 regides administrativas, na década de 1980, apds 30 anos de
estudos sobre os problemas da cidade, sugeriu um novo modelo de divisdo em aldeias ou
comunidades com cerca de um quildbmetro quadrado, cada uma com recursos préprios e
geréncia de seu destino, mas todas formando uma organizagdo que orientasse o crescimento

harmonico do municipio.

Cada aldeia ou comunidade teria sua escola, seu posto de salde, seu comércio, sua
estacao de 6nibus, espaco de lazer e oportunidades locais de trabalho. As pessoas estariam
mais proximas umas das outras e se conheceriam como numa cidade pequena. Desta forma,

nao haveria mais bairros de passagem, e sim bairros de permanéncia ou “paradores™.

O arquiteto acreditava que, em cerca de cinco meses, estas novas unidades poderiam
ser delimitadas em registro cartorial. Aproveitando-se a estrutura atual de ruas e avenidas
existentes, interligadas por transportes coletivos, as artérias de dois a cinco quilémetros,
agrupando de dez a doze comunidades, estariam ligadas por dois grandes anéis de circulacao.
Muitas ruas poderiam ser transformadas em &reas de estacionamento ou lazer, e novas redes
de tecnologia de telefonia por fibra ética e tv a cabo seriam implantadas, bem como

racionalizadas as redes de abastecimento de agua, esgoto, luz, gas e telefone.

Segundo Sergio Bernardes, essa reorganizagdo politica, administrativa e urbana iria
além da mera revisdo do desenho urbano existente, jA que propunha um plano de grandes
mudangas sociais, através da criacdo de Federacdes e Bolsas de Mercado de Méao-de-Obra
para estimular e dar oportunidades de emprego e fixar a populagcdo nas areas proximas as

moradias.

A crise era um grande estimulo criativo para o arquiteto, que via sempre uma alternativa
para minimizar os problemas da cidade. Se, em alguns momentos, seus projetos parecem

sonhos, seu discurso publicado através de textos e desenhos mostra que na verdade sao visoes

40 Esta é a denominagéo dada pelo arquiteto.
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da realidade de uma cidade, que pode ter desdobramentos mais saudaveis através de projetos

ousados e prospectivos.

Sergio Bernardes pensava o urbano de uma forma macro, integrada aos fatores sociais,
politicos e econdmicos. Ainda na década de 1980, ja propunha o orcamento participativo
recentemente adotado em algumas gestdes municipais do governo do PT. Seu engajamento
politico suscitou, inclusive, em sua candidatura a Prefeitura do Rio de Janeiro pelo Partido de
Mobilizagcdo Nacional, PMN, em 1985, cuja principal plataforma era a reorganizacao do

municipio em 450 conselhos comunitarios dotados de recursos préprios. *'

Em 1990, no Centro Cultural Sergio Porto, o arquiteto teve mais uma vez a oportunidade
de discutir suas propostas numa seqiiéncia chamada Conceitos Universais do Rio, composta de
quatro eventos: Bio-espacgos: Anéis de Equilibrio; Elevado sobre a Linha Férrea e Porto Livre do
Rio de Janeiro, e ainda o Lagocean, prolongamento do Jardim de Alah com um pier entre

Ipanema e Leblon.

2.1.1.EIXO POLIVALENTE. A PROPOSTA DE UMA CIDADE SOBRE A LINHA DO TREM.

Assim como Corbett, Sergio Bernardes pensava a cidade em camadas e o
aproveitamento maximo de suas potencialidades para solucionar seus problemas. O Rio de
Janeiro, diferentemente de Nova York, tem um acervo arquiteténico de diversas épocas e ainda
uma morfologia natural formada por morros, praias, lagoas etc que a distinguem da cidade

norte-americana.

Para o arquiteto, a forma da cidade jamais poderia ser desvinculada das questdes
sociais e de infra-estrutura. Alguns de seus projetos exprimem este pensamento e postura, e

ainda que tenham sido considerados pouco exeqliveis na época, hoje em dia tém sido

4 Segundo publicagdo no Jornal do Brasil de 4 de agosto de 1985. Informagéo extraida do texto de Alfredo Britto para

a revista Urbana.
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resgatados por apresentarem solugdes compativeis com a realidade da cidade atualmente.

A proposta de uma cidade sobre a linha do trem versa sobre a ocupacao do espago
sobre o leito dos 105 quildmetros de estradas de ferro que cortam o Rio de Janeiro, ocupando
faixas de terra que variam de 25 a 40 metros de largura com médulos em que integrariam a
habitagédo, a educacgao, o trabalho, o lazer, os servigos e o transporte. Segundo ele, o projeto

traria novas perspectivas de vida para a populagao favelada.

Esse Eixo Polivalente brotaria em estrutura de ago, formando telheiros como se fossem
um grande abrigo com até 45 metros de altura, isto é, o equivalente a um edificio de 14
pavimentos. Segundo o arquiteto, ha espaco sobre a linha férrea para a construgdo de 105
moédulos, cada um com 660 metros de extensdo, separados 210 metros um do outro. A area

total, em toda a extensdo da estrada de ferro, é de 3,15 quildbmetros quadrados, o que

corresponde quase a metade do bairro de Copacabana.

EM CADAMODULO  NOS 105 MODULOS EM CADAMODULO  NOS 105 MODULCS
314 km2

it 420 44.100 Hortas
e 840 moradores 88.200 moradores 2,500 empregos
Dormitbrios infantis 68 7.140 Escolas 105
© QUE SE PODERIA CONSTRUIR O e i s
70 7.350

SOSAE A LINHA FERROVIARIA Oficinas de Trabalho

1
3.500 m2 367.500 m2
Restaurantes,Bares ¢
mpregos 29,400 empregos Botquins
S e Area construida, sem contar
com auto-estrada 34,880 m2 3.662.400 m2

2400 m2 252,000 m2 ¥

Figura 322 - Proposta de Sergio Bernardes para ocupacgao da area sobre a malha ferrovidria no Maracana. Fonte:
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Revista Médulo Especial Sergio Bernardes, RJ, outubro, 1983.

A ocupacao da area sobre a malha ferroviaria serviria para diversas funcées. O virtual
vazio Util constituiria uma area de varias camadas, onde a primeira seria uma auto-estrada
sobre a linha do trem, com até seis pistas alta velocidade, trés em cada sentido de direcao, com
rampas de subida e descida a cada meio quilébmetro, permitindo desafogar o trafego de veiculos

pela Avenida Brasil e muitas ruas e avenidas da Zona Norte da cidade.

Como a proposta unia além dos fluxos de transportes habitagdo, comércio, lazer etc, as
estradas de ferro e rodoviaria teriam isolamento acustico e térmico. Elas passariam por dentro
de tuneis falsos, formados por grandes venezianas verticais de concreto, e a cobertura da
autopista seria uma horta em diversos niveis, acompanhando e compondo o isolamento térmico

do teto de aco de dezenas de apartamentos que seriam levantados naquele espago.

A viga lateral que formava a vista da fachada e que tinha a mesma inclinagdo da rampa
de veiculos embutiria trés circulacdes independentes: uma para escoar a producao da horta;
outra para a circulacado dos usuarios; e a terceira como acesso as oficinas, espaco de trabalho
para moradores da comunidade. As escadas seriam instaladas a cada 60 metros,
acompanhando as colunas trelicadas de sustentagdo das grandes vigas que estruturam todo o

conjunto.

Dentro desse modulo, haveria apartamentos compactos com quarto, banheiro e cozinha
e area de 22,5m2, funcionando como hotéis de transito para os trabalhadores, em regime de
comodato habitacional; dormitérios para criancas, dotados de vestiario, banheiro e instalagdo
para acompanhantes, cada um com area de 36m2; refeitorios coletivos; oficinas de trabalho
englobando 81 mil itens de pequenos servigos, cada uma com 120m2 de area; escolas de
primeiro e segundo graus e de ensino profissionalizante; postos de saude; restaurantes, bares,
botequins e lojas; pracas e parques de lazer; e shopping-centers, aproveitando os espacos mais

amplos sobre as estagdes ferroviarias.
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Para o arquiteto, tudo isso ficaria tdo uniformemente distribuido que em cada andar do
modulo se harmonizariam habitacdo, horta, oficina e servicos. Ele pensou nesta proposta como
solucdo de problemas de habitacdo de baixa renda, principalmente de favelas e areas de risco.
Nao era um projeto de remocao de favelas e sim uma proposta que ia muito além da simples
substituicdo do barraco por um novo conjunto habitacional. Era uma proposta de novo modo de vida,
um exemplo pratico de como se pode alterar estruturas de trabalho e de desenvolvimento urbano,
abrindo perspectivas de promocao social para populagdes carentes, integrando-as a cidade

formal.

Nao se pretendia remover populacdes ou obrigar que comunidades se mudassem para
essas novas habitagdes. O que Sergio Bernardes propunha era dar uma alternativa de vida digna
e mais humana aos desfavorecidos, utilizando virtuais vazios urbanos infra-estruturados de forma
social. Sob a administragdo de uma futura Federacdo do Mercado de Mao-de-Obra, os
apartamentos funcionariam como hotéis de transito, e o custo de manutencao seria bem mais
barato do que o de outros empreendimentos, viabilizando ndo sé sua implantagdo, mas

principalmente sua manutengao.

Segundo o arquiteto, as vantagens de morar nestes conjuntos seriam a proximidade do
local de trabalho, uma maior conjugacdo das necessidades do dia a dia, incluindo habitagéo,
transportes coletivos, educacao e assisténcia social e alimentar para os filhos dos trabalhadores.
Além disso, as areas desocupadas nas favelas seriam transformadas em parques e espagos de

lazer da comunidade.

Para Sergio Bernardes, o Eixo Polivalente, como uma verdadeira cidade sobre a linha do
trem, representaria também uma iniciativa de elevada significacdo social: a redencao de pelo

menos um terco da populacao favelada no Rio na década de 1980.

A ocupacao de uma grande area linear com 105 km de extenséo e 3.150.000 m2 de area,
passando pelas linhas D. Pedro Il — Matadouro de Santa Cruz, Triagem — Vigario Geral, Sao

Francisco Xavier — Pavuna, Deodoro — Anchieta e Liberdade — Costa Barros é de fato uma



90
proposta muito interessante que permite ligar estas areas ndo somente através dos meios de
transportes, como principalmente através de equipamentos coletivos, criando comunidades

praticamente autdnomas com uma qualidade de vida mais humana.

2.1.2.PLANO RIO. REFLEXOES SOBRE A CIDADE NA ERA DA CIBERNETICA E A SOLUCAO

ATRAVES DAS PONTES

Na década de 1960, mais precisamente em 1965, Sergio Bernardes ja havia proposto um
projeto de ocupagao de vazios virtuais que, de alguma forma, serviria de base para seus projetos
posteriores das décadas de 1980 e 1990. O Plano Rio surgiu em funcido das reflexdes do
arquiteto sobre o que considerava os maiores problemas experimentados pelas cidades na “era
da cibernética” — adensamento populacional, saturamento dos terrenos planos, transporte e lazer.
Contrario a “ingenuidade do planejamento horizontal”, o arquiteto propés uma proposta radical de
verticalizagdo completa da cidade em 156 estruturas helicoidais de 600 metros de altura, cada

uma pousada sobre uma base de 37.500 m2, com centro de compras e estacionamento.

Figura 323Imagem da proposta do Plano Rio, com as torres construidas em varias partes da cidade. Fonte: Britto,
Alfredo. “O Rio Jamais Visto”. Catalogo da exposicdo, CCBB, RJ, 1998.

Além dos bairros verticais, que abrigariam 15.600 habitantes, o Plano Rio propunha ainda
a execugao em etapas do anel circular de transportes em torno dos morros, sistema de monotrilho
elevado e trés eixos de ligacdo com Niterdi através de duas pontes — a Ponte Pier, saindo do Caju
e a Ponte Turistica com origem na Praia do Leme, e ainda um tunel que comecaria em frente ao

Ministério do Exército na Avenida Presidente Vargas, e alcancgaria o outro lado da baia, passando
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sob a Igreja da Candelaria em direcdo ao mar.

Espalhados pelo Rio, seriam ainda construidos 45 centros culturais com cinemas, salas de
conferéncias e duas universidades — uma na llha do Governador e outra no recéncavo do morro
do Redondo, formando centros de bairros autbnomos, que possibilitariam uma maior fixacao da

populacdo nas proximidades de suas residéncias.

Sergio Bernardes. PlaroRio. seso do finel facima) f
e croqui forre (ao lado) A
Acervo Fundagdo Oscar Niemeyer.

Figuras 324 e 325 - Imagens da se¢ao do tlinel e das pistas de veiculos em niveis escalonados. Fonte: Britto, Alfredo.
“O Rio Jamais Visto”. Catélogo da exposicao, CCBB, RJ, 1998.

A proposta de verticalizagdo do Plano Rio considera como objetivo principal o bem estar
comum, na subordinagdo das legitimas aspiracbes pessoais. Por isso, o arquiteto propds em
substituicdo ao apartamento vertical a criagdo do bairro vertical, onde o0 homem poderia ter seu

lote e seu jardim, como numa casa.

Segundo Sergio Bernardes, o bairro em forma helicoidal, génese dinamica e elevada a
altura do Corcovado, aproximaria o homem das belezas naturais da cidade, bem como
proporcionaria a ele um ar livre de poluicao e de ruidos. Seria um morro a volta de um acesso e
ndo um acesso a volta de um morro. Seu eixo central funcionaria como a torre de servigcos de

abastecimento, ladeado por quatro ruas em cruz .

As vigas periféricas teriam altura de 36 metros, ou o0 equivalente a um edificio de 12

pavimentos. Em cada rua, foram propostos 16 lotes e uma escada rolante para interligar os varios
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niveis com as estacdes de metrd. Pela viga externa, seguiria, ainda, a rampa de escoamento das

redes gerais e de emergéncia.

A proposta de Sergio Bernardes para o Plano Rio, como sempre, vai além da arquitetura e
do urbanismo. O arquiteto propde a redugao dos servigos publicos através da concentragao de
infra-estrutura e do gerenciamento administrativo da cidade, através da verticalizagdo do metr6 e
da implantacdo de uma administragao descentralizada para 100.000 habitantes, que atualmente

poderia ser chamada de sub-prefeitura.

Figuras 326 e 327 - Imagens do embasamento da Torre helicoidal, onde se concentrariam as atividades coletivas.
Fonte: Britto, Alfredo. “O Rio Jamais Visto”. Catélogo da exposigado, CCBB, RJ, 1998.

Se, por um lado, crescem as torres de edificios, por outro abrem -se novas areas, que
possibilitam investir numa grande extensdo verde, e numa grande esplanada de lazer, sem
conflitos com veiculos, que circulardo na estrada elevada e nos monotrilhos. A horizontalidade,
segundo o arquiteto, se restringiria sé para a produgdo e para os transportes, pois “quem viaja

quer ver a paisagem e quem planta quer solo™?.

Para Sergio Bernardes, utopia seria pensar que tal plano poderia ser utilizado amanha ou
daqui a um século. Como seus projetos eram planejados a exaustao, seja em termos técnicos,
seja em termos de custos, o arquiteto ndo se considerava um utopista e sim um visionario

coerente, que fabricava projetos reais, que um dia poderiam ser realizados.

Dizeres do préprio arquiteto no memorial do projeto, publicado no catélogo da exposi¢éo “O Rio Jamais Visto”.
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2.1.3.PROJETO ATLANTIDA E A PONTE DAS PRAIAS

“O repensar da cidade indica a necessidade de se aceitar 0 seu
objetivo de assegurar para cada qual ter ai uma vida produtiva e feliz. Para
cada qual partilhar na vida da comunidade — afinal ndo é este desejo de
participar, de partilhar, de dar, que justificou a prépria constituicdo das

cidades? “ Sergio Bernardes (1997)

O uso de virtuais vazios motivou uma série de propostas de Sergio Bernardes. Além da
area sobre a malha ferroviaria, o arquiteto fez diversos projetos sobre a agua. Um dos mais

interessantes se refere a Atlantida, de 1997, uma torre de 1 km de altura e um anel de 600 m de

diametro para serem instalados sobre a ilha de Cotunduva no Rio de Janeiro®.

Figura 328 - O anel, a torre e a marina de barcos a frente e a Ponte das praias ao fundo. Fonte: Britto, Alfredo. “O Rio
Jamais Visto”. Catalogo da exposi¢édo, CCBB, RJ, 1998.

43 Este projeto foi publicado no catalogo da exposi¢édo “O Rio Jamais Visto” realizada no Centro Cultural Banco do
Brasil do Rio de Janeiro em 1998.
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A torre poderia abrigar 12.500 habitagbes individuais com unidades entre 27 e 30m2, e
seria articulada ao “anel do nascente” por uma marina. A Ponte das Praias faria a ligacdo da Barra

da Tijuca a Cabo Frio, na Regiao dos Lagos do estado do Rio de Janeiro.

Com edificios em ago com 1.200 unidades habitacionais cada e intervalos de 500 metros,
esse empreendimento de grande porte conectaria diversos municipios, e criaria uma oportunidade
incomum de visédo de horizontes tao diferentes como o mar e o perfil das avenidas litoraneas ao

fundo. Neste caso, estas pequenas unidades habitacionais individuais serviriam de alternativa de

moradia para a classe média, principalmente de solteiros e casais sem filhos.

Figura 329 e Figura 330 - Vista e Perspectiva do conjunto da Ponte das Praias. Fonte: Britto, Alfredo. “O Rio Jamais
Visto”. Catalogo da exposi¢do, CCBB, RJ, 1998.

Se, por um lado, a proposta era extremamente ousada para a época, seja em termos de
tecnologia construtiva, seja em termos de impactos para o meio ambiente, por outro apresentava-
se como uma alternativa para o problema de habitacio na cidade. A mega-estrutura proposta por
Sergio Bernardes certamente encontraria varios embates, seja em fungdo da provavel
especulacao imobilidria numa area a principio non aedificandi, seja pelos problemas de infra-

estrutura e esgotamento sanitario no mar, aumento do fluxo de veiculos etc.

A dimensao destes projetos vai de encontro com as mega-estruturas construidas em

Millau, Toquio, Shangai ou mesmo Dubai, todas elaboradas recentemente, por equipes
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multidisciplinares e orgamentos milionarios. Sao projetos que duram de 3 a 5 anos, com uma série

de simulagdes, modelos reduzidos etc.

As pontes de Sergio Bernardes nao sdo espetaculares do ponto de vista estético, mas do
ponto de vista técnico. Desafios estruturais e de infra-estrutura, espacos de fluxo e permanéncia,
solugdes para a vida na metropole. O arquiteto foi, sem davida, um grande visionario, nacionalista,
que dedicou boa parte de sua vida a projetos com objetivos muito claros de desenvolvimento e
melhoria da vida nas cidades brasileiras. Assim como Le Corbusier, Sergio Bernardes acreditava
em suas ideias, e ia a fundo em suas propostas, tendo no texto e nos desenhos suas formas

principais de expressao.

2.2. NOVA YORK, IMAGEM DA CIDADE DO FUTURO

Nova York é a primeira cidade pluralista formada por imigrantes de diversas
partes do mundo. Ao contrario de cidades como Roma, que mantém sua identidade
ao longo de séculos, Nova York n&o transforma a populagao, mas a deixa livre. A
cidade é o resultado de mdltiplas misturas reveladas tanto por suas construgées

como por sua populacdo. Norberg-Schulz, 1995 *

Nova York é a imagem da cidade do futuro desde o inicio do século XX, quando
diversos arquitetos, artistas plasticos, cineastas e cartunistas comecaram a se inspirar na cidade
para imaginar as metrépoles do futuro com seus arranha-céus, pontes, estacées de metro, taxis e

multidées de pedestres.

Eclética por exceléncia, a cidade abriga edificios dos mais diversos estilos e qualidades. O
pluralismo da cidade de Nova York é provavelmente o resultado da multiplicidade de linguagens
ou arquiteturas, possivel gracas a liberdade de expressao e flexibilidade da legislacdo edilicia. A

qualidade de seus edificios faz a distingao, principalmente quando se destacam na paisagem.

44 NORBERG-SCHULZ, Christian. “The Prospects of Pluralism”. In: KLOTZ, Heinrich. “New York Architecture”.



96

Figuras 331 e 332 - Visdo de Manhattan no futuro em desenho de Richard Rummel, em 1911. Fonte: BORSI, Franco.
“Architecture et Utopie” e “Great city of the future”, desenho de William R. Leigh, em 1908. Fonte: Future city/
Experiment and Utopia in Architecture 1956 — 2006. Catalogo da exposigdo no Barbican Center, Londres.

O arranha-céu é a marca da cidade e também sua mais exuberante expressdo. Ao
contrario de outras edificacbes que tém na fachada e no embasamento suas maiores
preocupagoes, ele preocupa-se com sua finalizagao junto ao céu, reproduzindo, muitas vezes, o
coroamento de catedrais géticas, do escalonamento déco, mostrando que esta é uma forma de

linguagem com multiplas expressdes. (Norberg-Schulz, 1995)

Uma cidade deve possuir certas marcas dominantes que representam valores publicos,
como uma catedral, um palécio de congressos, um castelo, grandes estacdes, torres, pontes. Em
Nova York, cada edificio fala por si préprio. Dificilmente algum se comunica com o vizinho ou leva-
se em conta o conjunto da area. Classicos, géticos, art-déco, modernos, todos diferentes sem
constituirem uma familia ou tipologia, reafirmando o pluralismo presente na cidade. Para Norberg-
Schulz, a cidade tem uma vitalidade impar, em fungcdo das inumeras possibilidades de

experimentacao exigidas dos seus arquitetos.
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Seu tracado em grelhas cria ilhas de significados (“island of meaning”), que substituem o
espaco de encontro da praca, marca monumental das cidades histéricas. Para ser uma ilha de
significado, o edificio deve se distinguir dos demais, através de uma arquitetura de qualidade, bem
como oferecer um espaco interno que se conecte ao exterior®®. Alguns edificios atingem este
objetivo, principalmente ao resgatarem o pluralismo de outras épocas. Os edificios tém, em
comum, principios basicos que se reproduzem, sem que, no entanto, se perca a pluralidade tipica

da cidade.

Ao mesmo tempo Unica e modelo para outras cidades que no final do século XX e inicio do
século XXI desejam desenvolver esse pluralismo tao bem vindo na era da globalizagao, Nova York
€ o esteredtipo de cidade do futuro, sintese da cidade pos-industrial, inspiracdo para metrépoles
do Ocidente e do Oriente em busca do desenvolvimento econémico e social, relagcdes trans-

fronteiras e demais caracteristicas similares do crescente processo de globalizacao.

2.2.1.ENTRE A FUTURE CITY E A NOVA YORK DELIRANTE.

Imagem do futuro, cidade dos delirios, cidade inquietante. Ao longo das ultimas décadas, o
fascinio por Nova York rendeu uma série de artigos e discussdes sobre a cidade, retratadas na
exposicao FUTURE CITY: 20 | 21, exibida a partir de 2007 no Skyscraper Museum em Manhattan,
com retrospectiva das visbes americanas da metropole dos arranha-céus, imagem da cidade do
futuro, desde o inicio do século XX, a partir dos olhares de arquitetos e artistas, e ainda uma visao
comparativa com as atuais metrépoles chinesas, inspiradas claramente na cidade americana em

sua rapida modernizagao e urbanizagao.

O crescimento acelerado da cidade americana ocorreu desde o final do século XIX, com a

instalacdo da ponte do Brooklyn, ligacdo de Manhattan e a area produtiva da cidade, construcao

5 Grande foyer e lounge, praga interna etc, espagos que integram o edificio e a rua, permitindo uma certa

permeabilidade com o tecido urbano.
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dos edificios de escritérios e grandes hotéis. Em 1900, as rapidas modernizagao e urbanizagao
tornaram-se publicas através de artigos, cartoons e divulgacdo de imagens da cidade em

inevitavel processo de congestao.

Na década de 1920, uma nova visao de cidade do futuro comeca a surgir a partir da
construcdo das torres e arranha-céus, camadas de vias expressas, transporte aéreo, e areas
comerciais. Um novo tipo de cidade, ja imaginada por alguns arquitetos no inicio do século, se
concretiza e passa a dominar as discussdes de profissionais e politicos criticos do urbanismo

hiper-concentrado, fruto do tipo de parcelamento do solo da cidade.

Se no inicio da década de 1920, Londres era a maior metrépole mundial, em 1925 Nova
York supera Londres e se torna o modelo de metrépole internacional. Com uma populacéo de 6
milhdes de pessoas na cidade e 10 milhdes na regido, Nova York continua crescendo,
principalmente em Manhattan, gracas a verticalizacdo das construgdes, desenvolvimento do

distrito comercial e de servicos e o investimento em transportes de alta capacidade.

Nova York explora a idéia da cidade do futuro no contexto do periodo de grande expansao
urbana, pressionada por problemas da congestao e excesso de construcdes, e novas ferramentas
de planejamento e controle, como o seu zoneamento. Trés grandes personagens tiveram
destaque no debate e na apresentacdo de solugbes para a cidade naquele momento — Hugh

Ferriss, Raymond Hood*® e Harvey Wiley Corbett.

Os trés arquitetos trataram da cidade do futuro de formas ao mesmo tempo similares e
particulares. Nova York como inspiracdo para uma cidade repleta de conexdes por pontes nos
mais diversos niveis, a cidade em camadas, a profusdo de arranha-céus, a separacao entre
pedestres e veiculos etc. esta presente nos trabalhos dos trés. Entretanto, cada arquiteto mostra

solugdes diferentes para os problemas mais prementes da cidade.

46 Autor de diversos edificios emblematicos de Nova York, entre os quais o American Radiator Building, de 1924, o New
York Daily News Building, de 1929, o McGraw-Hill Building de 1934 e o Rockfeller Center, de 1937.



99

Para liberar terrenos no centro de Manhattan, Hood promoveu idéias de pontes habitaveis

sobre os rios de Nova York, criando novas comunidades sobre a 4gua, resolvendo os problemas
de congestao do trafego pesado de veiculos no interior da ilha, abrindo espago para novas torres

no coragao da cidade.

Figuras 333 e 334 - Visdo aérea de Nova York em 1950, criada por Raymond Hood para a Annual Exhibition of the
Architectural League of New York em 1930. Fonte: Koolhaas, Rem. “Delirious New York”. Visao frontal da skyscraper
bridge para Manhattan. Fonte: Future City 20/21. Skyscraper Museum, NY, 2007.

Harley Wiley Corbett optou pelas separagdes de fluxos de veiculos, trens e pedestres em
diferentes niveis, criando pragas e lojas nos espacos de encontro. Como seus contemporaneos,
Corbett imaginou plataformas sobre os edificios para avides e outras formas de equipamentos
aéreos na area central da cidade, criando cenas que inspiraram muitos filmes e reflexdes nao s6
sobre a cidade de Nova York, como também de outras metrépoles do mundo. Por um lado, a
preocupagdo com a racionalizagédo dos fluxos e redugéo dos impactos do crescimento da cidade e
ampliacdo das redes de transportes. Por outro, a sensibilidade de imaginar uma cidade, ao

mesmo tempo, moderna e arrojada e atraente para seus cidados. *’

il Naquela época, havia poucos avides e de pequenas dimensodes. O que Corbett apresenta em sua prospecgao pode
ser lido como os atuais heliportos presentes nos principais edificios comerciais e institucionais, 0 que comprova sua
visdo do futuro décadas antes.



Figuras 335 e 336 - Imagens prospectivas de Corbett para Nova York em 1975, realizadas em 1923 e 1924. Destaque
para as articulagdes entre edificios e as camadas da cidade segundo o tipo de circulagdo. Fontes: Imagens 1 e 3 -
Future city/ Experiment and Utopia in Architecture 1956 — 2006. Catalogo da exposi¢cédo no Barbican Center, Londres.
Imagem 2 - Koolhaas, Rem. Delirious New York.

A obra de Hugh Feriss representa o ritmo das mudancas de Nova York nas décadas de
1920 e 1930. Seus desenhos sao seu veiculo de divulgacdo de idéias e instrumento de sua
concepcgao de cidade ao mesmo tempo ficticia e real. Através da publicagdo “The Metropolis of
Tomorrow’”, é possivel ter uma nogdo do panorama apresentado pelo arquiteto, que cria seu

discurso da metropole do futuro através de uma composigao mista literaria e arquitetdnica.

Figuras 337 e 338 - Propostas de Ferriss para Nova York — ponte habitavel e conexdes entre edificios. Fonte: Future
city/ Experiment and Utopia in Architecture 1956 — 2006. Catélogo da exposicéo no Barbican Center, Londres.

7

Na exposi¢cdo Future City, sua influéncia através dos desenhos é clara desde a

colaboragao com Corbett e Hood, até as teorias apresentadas em sua publicagao, onde separa a
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cidade em zonas de Ciéncias, Artes e Negocios, definindo a imagem de uma metrépole do futuro
baseada na cultura popular americana e desenhos do arquiteto mexicano Francisco Mujica e o

filme “Just Imagine’.

O trabalho de Ferriss se tornou reconhecido, entretanto, a partir da exposi¢ao “Drawings of
the Future City”, em 1925, que revelou o arquiteto como um teérico do urbanismo, que utilizava
seus desenhos para reconhecer os problemas e imaginar solugbes para a cidade do futuro,
retratada através de Nova York. Seu fascinio pelas prospeccgdes trilhou boa parte de sua vida
profissional, seja através dos desenhos para o filme Just Image®, no engajamento em comissdes
de urbanismo nas cidades de Saint Louis e Pittsbourg ou como arquiteto-consultor em projetos e
planos de cidades ou de exposicdes como a World’s Fair em Nova York, 1939, cujo tema era “a

construcdo do mundo futuro”.

A construgédo da cidade do futuro de Ferriss ndo se prende a representacdao da verdade,
mas ao mesmo tempo inventa um cenario verossimil. Seu conteudo é ficticio, mas sua obra é
possivel, ainda que ndo exatamente em sua época. Simultaneamente critico e fascinado pela
cidade, o arquiteto observa a autonomia das construg¢des e os limites do planejamento sobre Nova

York.

A esperanca de Ferriss, segundo Oliveira (2002)*°, “remete a relacbes desejadas entre
representacdo e invencao, entre realidade e ficcdo. A invencdo que perde os vinculos com a
realidade é pensamento fantasioso; a invencao que neles se ampara é ficcdo, isto é, torna-se
pensamento produtivo aberto a possibilidades sempre renovadas. A ficgdo tem por objetivo a

composicao, ou configuragdo, de um mundo ordenado e inteligivel. O que a metafora ensina € a

48 Just Image, filme de David Butler, conta com cendrios baseados na obra de Ferriss. O filme foi, de alguma forma,
resposta americana ao filme alemao — Metropolis (1927) - de Fritz Lang. Nele, Nova York é apresentada em 1980,
portanto 50 anos além da época, em uma visdo claramente influenciada pelas prospecgdes de Ferriss, com direito a
cidade em camadas, aeroportos, edificios-ponte e grandes arranha-céus, que dominam a paisagem da cidade.

49 OLIVEIRA, Rogério de Castro. CANEZ, Anna Paula. “Fabulas metropolitanas de Hugh Ferriss. Narrativa e desenho

no projeto da cidade do amanhg’. Site Vitruvius, Arquitextos 026, julho de 2002.
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ordenar, no contexto da invencdo, o universo das imagens. Através da transposicdo metaférica
consciente, gesto deliberado de uma poética, a imaginagao preserva seus vinculos com o mundo:

seus produtos a ele pertencem e, ao mesmo tempo, o transformam”.

O arquiteto visionario reinventa a cidade através de inovagdes possiveis ao menos aos
seus olhos, compondo um conjunto de representagdes das coisas através de imagens metaféricas
vinculadas a uma narrativa ficcional, baseada em referéncias figurativas e concretas. Da metafora
a ficcao, o que se tem de fato é que o ato de projetar da possibilidade de criar e inventar mundos

possiveis, em prospeccdes sempre futuras.

2.2.2.KOOLHAAS E OS DELIRIOS SOBRE NOVA YORK

Em seu livro Delirious New York™, o arquiteto holandés Rem Koolhaas, sécio do escritério
OMA?®', explica o porque da cidade ser objeto de tantos estudos e prospeccdes entre 1890 e 1940,
conforme abordado anteriormente. Segundo Koolhaas, a cultura da maquina elegeu Manhattan
como um laboratério: uma ilha mistica onde a invengdo e o modo de vida metropolitano e sua
consequente arquitetura podiam ser aplicados como um experimento coletivo no qual a cidade se

convertia numa fabrica de experiéncia artificial, onde o real e o natural deixavam de existir.

Com isso, ele reconhece Manhattan como o produto de uma teoria ndo formulada — o
Manhattanismo, cujo programa de existir num mundo totalmente inventado pelo homem, isto é,
dentro da fantasia, era tdo ambicioso, que nunca poderia ser anunciado abertamente. O arquiteto
constréi uma espécie de manifesto retroativo para Manhattan, a partir do resgate de uma série de
projetos rejeitados e fantasias sobre a cidade, proporcionando imagens alternativas a Nova York

existente.

%0 KOOLHAAS, Rem. “Delirious de Nueva York” Traduccion de Jorge Sainz, Editorial Gustavo Gilli, Espanha, 2006.

o1 The Office for Metropolitan Architecture (OMA) é uma sociedade internacional que pratica arquitetura

contemporanea, urbanismo e analises culturais,formada por Rem Koolhaas, Ole Scheeren, Ellen van Loon, Reinier de
Graaf, Floris Alkemade e Victor van der Chijs, s6cio-administrativo.
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Compartilhando da mesma visdao que Norberg-Schulz, Koolhaas fala do pluralismo de
Manhattan, que gerou uma arquitetura sem pudores, inspirou seus espectadores a um éxtase ante
a arquitetura, e se tornou um paradigma para a exploracao da congestao. A ideologia se alimentou
desde o inicio das riquezas e misérias da condicdo metropolitana, sem perder, jamais, o
fundamento da cultura moderna, que neste caso se coloca da forma mais exuberante e explicita

através das construcoes.

As visdes do futuro de Nova York ocorrem através de planos que, segundo Koolhaas,
descrevem um estado ideal ao qual queremos chegar e de especulagdes, que ndo tém a mesma
ambicao, mas pré-anunciam algumas mudangas de grande impacto. No caso de Nova York, o
tragcado de suas ruas e quarteirdes anuncia o fim da natureza, e a unidade de forma entre as
quadras invalida todos os sistemas de articulagdo e diferenciacdo que guiaram o desenho de
outras cidades tradicionais. A reticula torna irrelevantes a histéria da arquitetura e todos os
ensinamentos anteriores do urbanismo, e forca aos arquitetos desenvolver um novo sistema de
valores formais e a inventar estratégias para distinguir uma quadra de outra, principalmente

através do projeto do edificio.

Se, por um lado, esta ruptura com o sistema tradicional assusta, por outro cria uma
liberdade inesperada para a anarquia tridimensional. A reticula ou grelha define um novo equilibrio
entre o controle e o descontrole, segundo o qual a cidade pode ser ao mesmo tempo ordenada e
fluida, uma metrépole do caos. Em Nova York, liberdade e oportunidade tornaram-se o manifesto
da cidade, que vive e sofre mudangas, mas que se mantém a mesma, porque esta sempre aberta

as inovagodes.

Em funcdo dessas qualidades, a cidade expressa a possibilidade da abertura e do
pluralismo, defendendo-se de qualquer intervengéo totalitaria e dominio absoluto de um tipo de
arquitetura, permitindo justamente uma certa diversidade que enriquece o conjunto de Manhattan,
formado por uma série de tipologias diferentes. Nova York é a soma de uma série de estruturas

7

variadas, onde a arquitetura é um fator determinante. A desconstru¢ao é o instrumento
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arquitetbnico mais importante para a andlise desta rede de relacionamentos, que revela os

diversos niveis de compreensao do que é realmente Nova York.

A cidade se converte num mosaico de episédios, cada um com sua particular vida util, que
rivalizam uns com os outros através deste meio que é a reticula. Se, por um lado os edificios
rivalizam e competem em altura, beleza, grandiosidade, por outro valorizam a arquitetura, que
procura satisfazer os anseios desta cidade composta por obras realizadas pelos homens.

(Koolhaas, 2006)

Para o arquiteto, o “Central Park ndo € apenas a principal instalacdo recreativa da cidade,
mas também o testemunho de seu progresso: uma conservacao taxidérmica da natureza que
exibe sempre o drama de como a cultura deixa para tras a natureza.” °> Como o préprio Central
Park foi projetado pelo homem, com seus lagos artificiais, arvores transplantadas, niveis e
desniveis criando diversas ambiéncias etc, acaba por ser um sistema da natureza que propicia
que a qualidade retilinea da alameda nao seja mais regular que a irregularidade planificada do

passeio.

A regularidade das quadras, formadas pela reticula, por um lado, e a verticalizagao
proporcionada pelos arranha-céus, que se destacam na paisagem da cidade, por outro, firmam
um perfil que se distingue das grandes metroépoles européias, e serve de modelo para as cidades

emergentes, principalmente asiaticas.

O arranha-céu nasce em Manhattan entre 1900 e 1910, representando trés inovagdes
urbanisticas: a reproducdo do mundo, a anexacao da torre e a quadra solitaria ocupada por uma
grande torre. Gragas a invencao do elevador, que possibilita a verticalizagcdo da construcao, ele é
o manifesto de sua superioridade num paradoxo metropolitano: quanto maior é a distancia do
solo, mais proxima a comunicacdo com o que vem da natureza, isto é, a luz e o ar. Sua
visibilidade torna-o, de certa forma, um marco, que nem sempre representa articulacao

tridimensional legivel ou uma arquitetura de grande valor. Sua verticalidade, entretanto, simboliza

52 Citagdo encontrada na pagina 21 do livro.
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um vazio disponivel para portar um significado igual. Simbolo do automonumento, esta constru¢éo
precisa, segundo Koolhaas, conciliar as condigbes de ser um monumento: permanéncia, solidez e

serenidade e, a0 mesmo tempo, as mudangas da vida, que sdo, por definicdo, antimonumentais.

A metropole se esforga por alcangar um ponto mitico naquele espago completamente
inventado pelo homem, de modo que coincida absolutamente com seus desejos. Delirious New
York fala da cultura da congestdo e também da necessidade da metropole ter sua prépria
arquitetura, que possa reivindicar a promessa original da condigdo metropolitana, e desenvolver

alguns aspectos interessantes da cultura da congestao.

A liberdade de expressao possibilitou que os arquitetos de Manhattan tornassem realidade
seus projetos. A arquitetura de Manhattan traz tragos diferenciais ndo s6 pela ousadia de seus
profissionais, mas principalmente pela composi¢do, Unica e compacta, que por um lado permite

destacar alguns edificios, e por outro os insere num conjunto de certa forma harmaénico.

Figura 339 - Manhattan com seus arranha-céus e as pontes do Brooklyn e Manhattan. Fonte: www.dumbonyc.com
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2.2.3.WELFARE ISLAND E A PONTE DE QUEENSBORO

A ponte de Queensboro é o ponto de partida do projeto nova Welfare Island e do Hotel
Welfare Palace do escritério OMA. Welfare Island ou Roosevelt Island € uma ilha longa, com uns
trés km de extensao, e estreita, com apenas 200 metros de largura do lado leste do rio, mais ou
menos paralela a Manhattan. Originalmente, a ilha concentrava hospitais e asilos, isto &, um

espaco de excluidos.

Desde 1965, entretanto, a ilha foi sofrendo uma “urbaniza¢do” pouco entusiasta que criou
um debate em relacao ao futuro da cidade. Ou Welfare Island se incorporava totalmente a cidade
de Nova York ou se assumia como uma zona de escape, uma espécie de lugar de lazer que
oferecesse algo diferente para a cidade. A partir desta questdo, os urbanistas decidiram pela

segunda opgao, principalmente devido a proximidade de Manhattan.

Durante mais de um século, a ilha havia sido a travessia da monumental ponte de
Queensboro, que comunica Manhattan com o Queens. A zona situada ao norte da ponte foi
urbanizada pela Corporagédo de Desenvolvimento Urbano, um organismo do estado de Nova York,
com uma série de quadras escalonadas, com uma “rua maior” com pitorescas ondulacdes de cada

lado.

A nova Welfare Island, ao contrario, € um assentamento metropolitano no setor situado ao
sul da ponte de Queensboro, num trecho entre as ruas 50 e 59 de Manhattan. Este projeto tem o
objetivo de resgatar alguns rasgos que tornaram a arquitetura de Manhattan algo Unico: sua
capacidade de fundir o popular com o metafisico, o comercial com o sublime, o refinado com o

primitivo.

Todas as quadras estao conectadas por um travelator, uma espécie de passeio eletrdnico
elevado, que sai da ponte e corre em direcao ao sul, até o centro da ilha: um passeio arquitetonico
acelerado que permite uma visdo panoramica do conjunto. Na ponta desta ilha, este passeio

elevado se torna anfibio, deixa a terra e se transforma em um trottoir, uma passarela sobre o rio
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que conecta as atragodes flutuantes demasiado efémeras para se estabelecer em terra. As quadras

nao ocupadas ficam livres para novas ocupagodes, permitindo intervengdes de diversas naturezas.

Figura 340 - Proposta de Rem Koolhas para a Welfare Island. Fonte: Koolhaas, Rem. “Delirious New York”.

Os destaques da ilha sdo o Palacio de Congressos, erguido em torno da ponte de
Queensboro, um auditério para grandes reunides, construido sob a ponte, um centro de
entretenimento e esportes para os congressistas sobre a ponte, o Hotel Welfare Palace na ponta
da ilha e o passeio mecanico sobre a agua até um ponto préximo a rua 42, permitindo uma visao

frontal do prédio da ONU, projetado pelos arquitetos Oscar Niemeyer e Le Corbusier.

A proposta de Koolhaas para a Welfare Island resgata uma certa poesia presente nos
projetos dos arquitetos visionarios do inicio do século XX para Nova York. Se, por um lado, o
arquiteto instala neste espacgo de escape grandes empreendimentos como o Palacio de
Congressos e o Hotel Welfare Palace, por outro nao deixa de providenciar uma ambiéncia que
valoriza seu entorno e permite a interagdo das construcées com o rio, através de uma passarela
ou trottoir sobre o rio, que ndo apenas liga as intervencdes, como conduz o pedestre num cenario

de visdo panoramica da ilha de Manhattan.
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2.2.4.VENEZA EM GESTAGAO E O RESGATE DAS IDEIAS DE CORBETT

Segundo J. Monroe Hewlett®®, Nova York é uma Veneza em gestacdo, e toda a horrenda
parafernalia por meio da qual esta gestagdo avanca lentamente, deve reconhecer-se € expressar-

se e, a luz de uma visao poética, bem como se incorporar a sua beleza e romantismo.

A ilha de Manhattan sofre com alguns sérios problemas, entre 0os quais se destaca o da
congestao™, tema central das discussdes de arquitetos americanos e também de Koolhaas. A

proposta de Harvey Wiley Corbett™

, realizada pela primeira vez em 1923, é uma tentativa de
minimizar os problemas desta congestao, observada desde o inicio do século XX, com a
verticalizacdo da cidade e aumento da populagdo na ilha. Sua proposta pregava a divisao da
cidade em camadas, interligadas por passarelas elevadas e estruturas por todo o plano do solo,

que se destinaria unicamente ao trafego de veiculos sobre rodas, além de “trincheiras” escavadas

neste plano que permitiriam ao trafego rapido atravessar a metrépole mais depressa, dividindo os

fluxos de veiculos, pedestres e trens.

Figura 341 - Cortes propostos por Corbett, que mostram na primeira imagem pedestres e veiculos no mesmo plano,
com uma caixa de rua ainda reduzida. Na segunda imagem, ja aparece a divisdo dos fluxos, com os pedestres num
nivel mais elevado; na terceira e na quarta imagens, ampliam-se ainda mais as faixas de veiculos, apropriando-se,
inclusive, da area térrea dos edificios. Na quarta imagem, aparece, ainda, uma ponte de ligacdo entre as construgdes,
permitindo que os pedestres circulem de um edificio a outro, estabelecendo-se uma visdo de cidade em camadas.
Fonte: Koolhaas, Rem. “Delirious New York”.

%3 Presidente da Liga Arquitetural de N.York em New York: The Nation’s Metropolis.

4 Congestéao - grave problema de acumulagao de veiculos nas vias, que vai além da capacidade da cidade. MERLIN,
Pierre. CHOAY, Francoise. “Dictionnaire de |'urbanisme et de 'amenagement”. Ed. PUF, Paris, 2005.
% Harvey Wiley Corbett foi destacado pensador sobre Manhattan e os arranha-céus, e professor da Columbia

University.
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Figura 342 - llustracdo de Corbett para ponte sobre o rio Hudson, ligagdo entre Nova York e Nova Jersey em
prospeccao para 1975, na visao da Veneza modernizada, com grandes autopistas e faixas elevadas para o fluxo de
pedestres.

No nivel superior, os pedestres caminham por umas estruturas escavadas nos edificios,
formando uma rede continua a ambos os lados das ruas e avenidas; e as pontes proporcionam a
continuidade dos caminhos, que atravessam as construcdes. Ao longo das estruturas, as lojas e
outros servigcos publicos encontram-se junto aos edificios, animando os passeios de pedestres.
Segundo Corbett, gracas a esta separagao de fluxos, a capacidade da rua original se incrementa
ao menos uns 200%, € a calgada ocupa maiores secoes de plano do solo. Além disso, toda a
superficie da cidade seria um Unico plano de trafego, um oceano de carros que aumentaria em

700% o potencial de circulagéo.

Em suas solugdes para reduzir a congestao do trafego de Nova York, Corbett demonstra
através de cortes a situacdo na década de 1920 e as possibilidades no futuro imaginado para
1975, isto é, 50 anos depois. Como primeiro passo, 0s pedestres passam a circular sobre pontes
elevadas, reduzindo os riscos do conflito com veiculos. O segundo passo é ampliar a area de
veiculos através do recuo nos térreos dos edificios, aumentando o nimero de pistas. O terceiro e
Ultimo passo refere-se as pontes transversais de ligacoes entre edificios, que articulam a
circulacao dos pedestres sobre as pistas, convertendo as vias em rios de veiculos, numa metafora

alusiva aos canais de Veneza.
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Figura 343 - Imagem de Nova York numa metéafora alusiva a Veneza. Fonte: Koolhaas, Rem. “Delirious New York.”

Sua prospecgdo da cidade de Nova York no futuro se remete as mesmas questdes
levantadas por outros arquitetos visionarios — a necessidade de separacdo dos fluxos de
pedestres e veiculos, a criacdo de ambiéncias nas travessias entre os espacos, e a humanizagao
das construgdes, principalmente através de areas verdes e espagos arejados. A Veneza norte-
americana, cidade do futuro, com pontes elevadas e liga¢des entre as construg¢des viabiliza, por
um lado, o incentivo a cultura do automdvel, importante na época em que o arquiteto elaborou
seus desenhos, e por outro um resgate da imagem das cidades européias, em que os pedestres

desfrutam de visodes diferenciadas da paisagem marcada por construg¢des a beira do rio.

A descricao desta visao futura de Nova York, ainda segundo Corbett, é de uma cidade de
calgadas, com varandas sobre o alinhamento, e um piso acima do nivel atual da rua, com pontes
em todas as esquinas, da largura das varandas e com pilares macicos. Os pequenos parques da
cidade séo elevados e ao mesmo nivel que as calgadas e as varandas, resultando de uma forma
geral numa Veneza muito modernizada, uma cidade de varandas, pragas e pontes, com canais

para as ruas e espagos de encontros.

Enquanto em Veneza os canais estdo cheios de agua de verdade, os de Nova York tém um

trafego de carros livre e fluido, com o sol brilhando no trecho negro dos veiculos e os edificios
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refletindo-se nessa corrente de veiculos que rodam velozmente. Para ele, de um ponto de vista
arquitetbnico, e em relagdo a forma, a decoracdo e as proporgcdes, a idéia apresenta todo o
encanto e mais coisas de Veneza. Nao ha nada incongruente ou estranho nesta prospeccao de

Nova York na década de 1970.

Para Koolhaas, entretanto, Corbett em nenhum momento pretende aliviar a congestao; sua
proposta € uma metafora que ordena e interpreta uma metrépole incompreensivel. Em sua
proposta, cada quadra se converte numa ilha com seu préprio farol, e o conjunto de ilhas ou

quadras forma um arquipélago de 2.028 ilhas, ampliando a complexidade da cidade.

Assim como Corbett, outros autores do Plano Regional de Nova York inventaram um
método para tratar de um modo racional o que é fundamentalmente irracional. Todos sabem
instintivamente que é praticamente impossivel pensar na solucdo de alguns problemas de
Manhattan desta forma. Nova York é a extrapolagao de sua extravagante histéria e Manhattan é a

cidade da fuga para o futuro.

O urbanismo destes arquitetos, segundo Koolhaas, consiste na imposicao de uma série de
modelos metaféricos tao primitivos quanto eficazes, que substituem a organizagao literal por uma
forma de controle poético através de projetos visionarios, na maior parte das vezes utépicos. A
Veneza muito modernizada de Corbett rechaga o urbanismo tradicional em favor de uma nova
disciplina do urbanismo metaférico, para afrontar uma situagdo metropolitana que,
fundamentalmente, vai alem do quantificavel. A prépria congestdao é a condicdo essencial para
materializar cada uma destas metaforas na realidade da reticula. Somente a congestdo pode
gerar a “supercasa’, a “megaaldeia”, “a montanha” e, finalmente, a Veneza modernizada e

automobilistica pensada por Corbett.

Essas metéaforas juntas constituem, segundo Koolhaas, o fundamento de uma cultura, que
€ o verdadeiro empenho dos arquitetos de Manhattan, que através da ocupagao de cada quadra
com uma unica construgcdo propde a “cultura da congestao”, representante dos tracos do século

XX e multiplicada no século XXI.
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O que Le Corbusier, Buckminster Fuller, Rem Koolhaas, Raymond Hood, Harvey Wiley
Corbett, Hugh Ferriss, Eugéne Hénard, Leon D" Escoffier e Sergio Bernardes tém em comum?
Pensar sobre os problemas da metropole do século XX, com conhecimento do passado e visdes
do futuro, apresentando solugdes, as vezes similares, que mostram que 0s projetos visionarios

independem da época. Pensar o futuro é estar sempre a frente do tempo, independente da data.

No final do século XX, a urbanizagdo se intensificou, as redes de infra-estrutura
mostraram-se insuficientes, e a congestao imaginada pelos visionarios tornou-se realidade. O
pensamento de uma cidade mais humana retorna a pauta, mas as questdes sédo outras. O
incentivo ao consumo em massa trouxe ao mundo problemas nunca antes tdo discutidos, como o

armazenamento do lixo, a escasseza da agua e da energia, entre outros.

No século XXI, diante de tantas inovagdes tecnolégicas, descobertas genéticas, rapidez
das comunicagdes etc, cabe ao arquiteto revigorar a humanizacdo da cidade, seja através do
espirito visionario, seja através de intervengdes que se aproximem da escala do homem. Por um
lado, as questbes da sustentabilidade e preocupacao real com as préximas geragdes, por outro o

presente, os tragos do passado € o futuro das cidades cada dia mais densas.

As pontes ressurgem com grande importancia no cenario contemporaneo. Simbolos de
transformagdes e mudancas, progresso, crescimento, integracdo social e fisica, espago de
confraternizagdo, encontros e desencontros, fluidez e mobilidade, elas representam o futuro e
indicam novos caminhos, proporcionando ligacdes entre areas até entdo separadas, rompendo

fronteiras reais e abrindo perspectivas a espacialidades antes estaticas.
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Cap lll
3.APONTE COMO REPRESENTACAO DA NOVA ERA

A virada do milénio inspirou a construgdo de uma série de equipamentos, simbolizando
uma nova época e a perspectiva de um mundo diferente do anterior. Entre estes equipamentos,
estdo as pontes, construidas para marcar uma nova era, sem fronteiras, com ligagées cada vez

mais intensas e visiveis.

O tragado inovador, a escala monumental, o uso de estruturas leves e transparentes, e
uma iluminacdo especial, alcam estes projetos a um lugar de destaque no cenario urbano
contemporaneo, tornando-os novos pontos de referéncia da cidade, espacos de contemplacao e
visitacao turistica, que devido a sua localizacdo estratégica solta de divisas, tem uma irradiacao

maior que boa parte dos outros monumentos.

O uso da ponte como catalisador de projetos de urbanizagdo tem se intensificado,
principalmente em areas passiveis de revitalizagdo, préximas a edificagdes de interesse cultural, e
com grande potencial turistico. Este é o caso de boa parte das pontes e passarelas de grande
apelo estético, como as projetadas pelos arquitetos Santiago Calatrava, Marc Mimram, Frank

Gehry, Norman Foster, Zaha Hadid, Richard Rogers, entre outros.

Ao longo dos tempos, a ponte sempre esteve no imaginario dos arquitetos. No
renascimento, no barroco, na belle époque, eram obras de arquitetura. No modernismo, obras de
engenharia. Se, por um lado, as antigas obras permanecem com sua beleza e importancia de
articulacado das cidades, por outro ndo se pode negar que os avangos da engenharia resultaram
em pontes mais longas, mais altas e mais estaveis, que servem de inspiracdo para 0s novos

desafios.

Ainda que atualmente as pontes sejam consideradas obras da engenharia civil, e ndo
facam parte da formacdo em arquitetura e urbanismo, hd um movimento crescente de projetos

desenvolvidos por arquitetos, principalmente os de escala urbana, e isto ndo ocorre por acaso. O
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momento atual supervaloriza a questdo estética, e as pontes, como elementos de grande
visibilidade na paisagem, constituem uma possibilidade de intervencao urbana importante para a

revitalizacao das cidades, criagdo de novos lugares, desenvolvimento urbano e regional etc.

O retorno dos arquitetos urbanistas a concepcao dessas obras envolve algumas questdes
fundamentais — uma se refere a revalorizacado do espaco publico, onde as pontes deixam de ser
somente obras de infraestrutura, e voltam a ser obras de arquitetura, componentes do projeto
urbano e da paisagem da cidade, onde a aparéncia e a escala sao essenciais. Outra se refere a
preocupacao em tratar o percurso da ponte como um espago além dos fluxos, continuidade da

vivéncia das ruas, lugar de circulagio e permanéncia de pedestres das mais variadas formas.

A criatividade dos arquitetos, aliada aos materiais e tecnologias construtivas encontrados
atualmente, tem permitido projetos inusitados, com formas inspiradas na natureza, esculturas e
mobiliario urbano nos percursos muitas vezes sinuosos, mirantes, espacos em dois niveis etc.
Ainda que algumas pontes antigas ja oferecessem areas de estar, formas exuberantes,
ornamentos etc, a preocupacdo com uma arquitetura de articulacdo urbana e marco do lugar tem

se intensificado de fato somente a partir dos anos 1990.

Por um lado, a preocupagédo com a acessibilidade e a redugdo dos caminhos, por outro a
procura por novos simbolos urbanos que representem o futuro, como as catedrais e os arranha-
céus fizeram em outros momentos da histéria. Os desafios técnicos, cada vez mais expostos por
materiais transllicidos, estruturas leves e metalicas, viabilizam os delirios dos arquitetos e entram
numa competicao simbdlica de glamour e espetacularizacdo, acompanhada pela midia em tempo

real gracas as tecnologias de informagéo e comunicacao.

A proliferacdo de concursos e concorréncias internacionais, amplamente divulgados,
mostra a importancia destas obras no contexto atual. A autoria projetual é valorizada como uma
grife. A contratacdo de arquitetos mundialmente reconhecidos para a concepg¢ao das principais
obras é fato corrente. Seduzidos pela projecdo da obra na midia, grandes escritérios de

arquitetura investem em apresentacoes digitais, painéis, exposicoes, sites etc de forma a mostrar
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sua capacidade de criagdo e inovagado compativeis com o tempo atual.

Os projetos nunca sao simples. Ha uma necessidade de superacao e concorréncia latente.
Por um lado, a opcado por obras que se projetem verticalmente, por outro, caminhos sinuosos,
curvos, com relevos etc. Parcerias entre os grandes escritérios internacionais de arquitetura e
engenharia se realizam para desafiar as inovagdes construtivas e mega-estruturas, associando

técnica e estética em projetos cada vez mais grandiosos e espetaculares.

As equipes multidisciplinares de diversas nagdes, na maior parte das vezes coordenadas
por arquitetos, trocam desenhos e informacgdes através da internet, fragmentando os projetos, que
se juntam no momento da constru¢do. Sob a forma de uma rede de grandes metrépoles mundiais
(Bonnet, 1994)°®, os gestores utilizam as construcdes impactantes como catalisadores de
investimento, e principalmente projecdo de uma nova imagem da cidade, mais competitiva e

globalizada.

Neste contexto, encontram-se as pontes do milénio, localizadas em pontos estratégicos
das cidades, que cumprem o papel de marco de uma nova era, e apontam para perspectivas do
futuro. A maior parte localiza-se na Europa, em especial no Reino Unido, e faz parte de projetos

de revitalizag&o, ou de programas de governo, onde simbolizam passos para o futuro.

A virada do milénio tem um valor simbdélico muito grande para o mundo atual. A nova era
trouxe mudancgas estruturais na area das comunicagdes e dos transportes, e as pontes, com sua
beleza e estruturas arrojadas representam uma série de fatores, desde os mais pragmaticos,
como as ligacoes entre espacialidades separadas por acidentes geograficos até a aproximacao de
povos e culturas diferentes. Por outro lado, como as pontes sdo projetadas para dar maior
mobilidade as cidades, estas obras sdo bem menos questionadas do que outros equipamentos
urbanos. As pontes do milénio sdo encontradas em cidades de varios portes, de metrépoles como

Londres, a cidades como Gdansk na Polénia, Ourense na Espanha ou Denver no Colorado.

%6 BONNET, Jacques. “Les grandes métropoles mondiales”, Ed. Nathan Université, Paris, Franca, 1994.
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Motivo

Esta ponte,
vencedora de um
concurso
internacional,
simboliza a
renovacao do
South Bank, e
ligacdo entre a
Tate Modern e o
Globe Theatre de
um lado, e a St
Paul Cathedral do
outro, além de ser
a expansao do
espacgo urbano,
com um mirante
especialmente
projetado para o
desfrute da
paisagem do
Tamisa.

A ponte conecta o
Boulevard lvan
Cmojevic, no
centro da cidade, e
a rua 13 de julho,
na parte nova. Ela
faz parte do plano
de revitalizacao da
cidade e melhoria
do trafego urbano.

Simboliza a virada
do milénio na
Poldnia, e rende
homenagem ao
Papa Joao Paulo
I, nascido no pais.

Liga o popular 16"
Street Mall, projeto
de |.M.Pei, ao
Common Park, na
area central. Para
Denver, simboliza
as perspectivas do
futuro, e uma nova
era para uma
cidade
normalmente
ligada as raizes
ancestrais norte-
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americanas.

Acesso a Expo
Zaragoza 2008,
funciona como um
pértico de entrada
da area da
exposicao, e ajuda
a articular aquela
area, revitalizada
para a exposi¢ao.

Ligagao do
Teesdale Business
Park e da
University of
Durham, no
Queen’s Campus
em Stockton-on-
Tees.

A ponte faz parte
do projeto do plano
de reestruturacéo
de Newcastle,
projetado pelo
escritério de Terry
Farrell. Simbolo de
uma nova era na
cidade, recebeu
uma iluminacéo
especial, e se
tornou uma area e
intensa visitacao
turisitica.

A ponte, com uma
forma bastante
arrojada, foi
construida para
celebrar o milénio
e ser um marco de
intervencao
contemporanea em
Ourense, cidade
de grande
importancia para a
regido. Além disto,
oferece um mirante
da paisagem da
cidade, e espacos
para exercicios
fisicos da
populagao.

Whitby Bird and Pedestres e A ponte foi
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Millenium Inglaterra Partners ciclistas construida para

Bridge celebrar a virada
do milénio em
Lancaster. Ela faz
parte da National
Cycle Network,
rota nacional para
bicicletas, sendo
importante para a
articulacao urbana
€ incentivo ao
transporte verde.

Figuras 344 e 345 - Millenium Bridge, Londres. Projeto de Norman Foster. Foto1: Beni Barzellai. Foto 2: Gerard Gaudin.
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Millennium Bridge, Podgorica
Montenegro.

Projeto: Miaden Ulicevic . ] i .
Foto: Mladen Ulicevic, 2005 Third Millennium John Paul Il Bridge, Gdansk, Polonia .

Projeto: Biuro Projektéw Budownictwa Komunalnego S. A.
www.structurae.com
Foto: Demathieu et Bard / Mosty Lodz
www.structurae.com

TR r WS

Denver Millennium Bridge, Denver, EUA.

Projeto: Architecture Denver. Third Millennium Bridge, Zaragoza, Espanha.
Foto: Brian LoBue, 2007 Projeto: Juan José Arenas de Pablo.
www.structurae.com Foto: Willtron, 2008 - www.structurae.com

York Millenium Bridge, York, Inglaterra.
Foto: Klaus Foéhl - www.structurae.com

Teesquay Millennium Footbridge,
Stockton-on-Tees, Inglaterra
Foto: John Yeadon, 2009.

Ponte do Milénio, Ourense, Espanha.
Projeto: Alvaro Varela.

Foto: Herrad Elisabeth Taubenheim
www.structurae.com

Lune Millennium bridge,
Lancaster, Inglaterra

Projeto Whitby Bird and Partners
Foto: wikipedia

Figuras 346, 347, 348, 349, 350,351, 352 e 353 — imagens de pontes comemorativas do novo milénio.
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Como existe uma linguagem comum entre todas as grandes cidades de comércio do mundo,
entre os grandes museus do mundo, e entre as grandes universidades, o pensamento de uma
mesma arquitetura se manifesta em lugares diversos (Rossi, 1995)%’, mas o seu acontecimento
ocorre de forma particular. Por um lado, liberdade criativa e a eterna procura pelo novo permitem
uma diversidade de projetos de diferentes naturezas, por outro também incentivam a reproducao
de algumas tendéncias, proporcionando uma certa homogeneizacao dos projetos, sejam eles da

mesma autoria ou nao.

O investimento em novas tecnologias construtivas esteve sempre presente nos projetos de
pontes. Primeiro vieram as pontes de pedra, depois as de ferro, as de concreto, e as de ago, com
multiplos cabos para vencer cada vez maiores distdncias e grandes desafios estruturais. Marcos
de uma nova era ndo apenas na virada do milénio, elas simbolizam a inovagao, o arrojamento, o

avango para o futuro.

Como ja se disse anteriormente, muitos arquitetos tém dedicado parte de seu tempo aos
projetos de pontes. O fascinio por estruturas expostas, e a possibilidade de explorar uma
arquitetura de articulagcdo do tecido urbano como um espaco além dos fluxos talvez seja a maior

motivacao destes profissionais.

Santiago Calatrava, por exemplo, ja imprimiu uma marca em seus projetos, quase sempre
inspirados na natureza, com uma estrutura que explora a materialidade construtiva e os desafios
de vencer grandes vaos. Como grandes esqueletos, que se projetam sobre as aguas, ampliando
ainda mais sua irradiacdo, suas pontes revelam similaridades, ainda que sejam concebidas
especialmente para aqueles locais. Ha uma intencdo clara nesta proposta — as pontes de
Calatrava nao sado pontes meramente funcionais. Elas interferem na paisagem como marcos
referenciais, que deflagram processos a sua volta. Suas pontes fazem parte de uma griffe, que

agrega valor em seu entorno, e que estabelece uma nova identidade ao lugar em que se encontra.

57 ROSSI, Aldo. “Arquitetura da Cidade”. Ed. Martins Fontes, SP, 1995.



Turtle Bay Sundial Bridge, California, EUA, 2004, Ponte Alamillo, Sevilha, Espanha, 1992.

Projeto: Santiago Calatrava Projeto: Santiago Calatrava
Fonte: www.structurae.com.br Foto: Vera Hazan, 2008.

Similaridade entre os projetos de Calatrava

Serreria Bridge, Valencia, Espanha. Puente de La Mujer, Buenos Aires,
Projeto; Santiago Calatrava Argentina, 2001.
Foto: Ignacio Javier Paya Zaforteza Projeto: Santiago Calatrava

www.structurae.com Foto: Marcelo Silva da Fonseca, 2009.

Trinity Footbridge,Manchester, Inglaterra
Foto: Bonifacio Barrio Hijosa,
Fonte: www.structurae.com

Jerusalem Light Rail Bridge,
Katehaki Bridge, Atenas, Grécia  ou Bridge of Strings, Israel,
Projeto: Santiago Calatrava 2008

Foto: Inge Kanakaris-Wirtl Fonte: www.structurae.com
www.structurae.com

[

De Harp, Holanda, 2004.

Foto: Herrad Elisabeth
De Citer, Holanda, 2004. Taubenheim

Foto: Herrad Elisabeth Taubenheim www.structurae.com
www.structurae.com

De Luit, Holanda, 2004.
Foto: Manuel Ziwiez
www.structurae.com

Figuras 354, 355, 356, 357, 358, 359, 360, 361, 362 e 363 — similaridades nas pontes de Santiago Calatrava.
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Ponte James Joyce, Dublin, Irlanda
Foto: Robert Cortright , www.structurae.com

Bridge of Europe, Orleans, Franca.
Foto: Santiago Calatrava Office.

PassarelaCampo Volantim ou Zubi-Zuri, Bilbao,
Espanha. Foto: Vera Hazan

Puerto Bridge, Ondarroa, Espanha
Fonte: Paolo Rosseli. 3

Foto: Robert Cortright - www.structurae.com

Passerelle de Créteil, Franca
Foto: Gérard Métron - www.structurae.com

Pont de I'Observatoire, Liége, Bélgica Alameda Bridge, Valencia, Espanha
Foto: Marcel Vanherck - www.structurae.com Foto: Vera Hazan

Figuras 364, 365, 366, 367, 368, 369, 370 e 371 — 0 arco como elemento comum de alguns projetos de Calatrava.
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Similaridade entre projetos de autores diferentes

Passerelle des Trois Pays, Franga, Alemanha e Suiga.
Projeto: Dietmar Feitchtinger, 2007.
Fonte: Dietmar Feitchtinger Architectes

Puente Bach de Roda ou Filipe II,
Barcelona, Espanha.
Projeto: Santiago Calatrava, 1987.

Foto: Vera Hazan, 2008.

Gateshead Millenium Bridge, Newcastle, Inglaterra, 2002. Glasgow Bridge, Glasgow, Escdcia, 2006.
Projeto: Wilkinson Eyre Architects Projeto: Richard Rogers Partnership.
Fonte: www.gateshead.gov.uk Fonte: www.richardrogers.co.uk

Passarela Atirantada La Rosa,La Corufa, Espanha.
Projeto: Antonio Gonzalez Serrano.
Foto: Antonio Gonzalez Serrano.

Figuras 372,373, 374, 375 e 376 — a similaridade entre projetos de diversos autores revela tendéncias.
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Por um lado, nota-se a similaridade entre os projetos do préprio Calatrava, por outro tragcos
comuns entre seus projetos e de outros arquitetos. Isto se deve a construcdo de tendéncias de
uma época, as limitacées da tecnologia construtiva, e ainda ao intercambio de informacbes e
imagens veiculadas com grande rapidez pela rede, principalmente quando se trata de projetos

emblematicos.

E interessante perceber que a liberdade de linguagem e as multiplas possibilidades
construtivas oferecidas atualmente nem sempre resultam em projetos extraordinarios e singulares.
Ha, na verdade, certa reprodutibilidade das ideias, surgidas mais variados lugares. A Internet,
obviamente, ajuda a divulgar estas tendéncias, que se multiplicam a cada dia, e as idéias que a
principio, parecem inéditas, sdo vistas em varias partes do mundo, por um lado reforgando

tendéncias globais, por outro mostrando que as diferengas se dao na espacialidade.

A prépria homenagem a virada do milénio através da construgao de novas pontes foi uma
idéia que se propagou em varios paises. Sem duvida, esta data teve uma situagdo bastante
diferente da anterior. O desenvolvimento das tecnologias de informagao e comunicacao alterou as
relagdes, as distancias, o modo de ver o mundo. Apesar da crise mundial, em especial na Europa,
havia a expectativa de uma nova era com a economia estabilizada, fim das fronteiras, moeda
forte, valorizacdo das agdes coletivas, preocupagédo com o meio ambiente, ocupacdo dos vazios
urbanos e revitalizacao de areas degradadas, muitas vezes alavancadas por construcdes icbnicas

como as novas pontes.

A similaridade entre projetos é percebida principalmente nas grandes cidades, que se
orientam por requisitos da escala global, que estabelecem padrdées mundiais cada vez mais
uniformes. (Borja e Castells, 1997)°® As transformacdes espaciais ndo se restringem mais a sua
dimensao fisico-territorial, mas envolvem, em grau crescente, consideragées de ordem simbodlica.

Ainda que alguns modelos sejam reproduzidos, cada nova construgdo traz um traco proprio € uma

58 BORJA, Jordi; CASTELLS, Manuel. “Local y Global. La gestién de las ciudades en la era de la informacién.” Madrid,
United Nations for Humans ts, Taurus, Pensamiento, 1997.
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configuracao espacial ajustada para o local de intervengéo, o que torna a obra um acontecimento

Unico e especial para aquele lugar, constituido a partir da nova construgao.

A situacao das pontes no século XXI é especial e relembra outros momentos da historia,
quando elas tinham grande importancia para os eventos da cidade. Acontecimentos de natureza
religiosa e cultural ocorriam sobre estas obras, retratadas por muitos pintores famosos. Sua
inauguracao era motivo de festejos, e orgulho da cidade. Afinal, surgia ali um grande desafio
técnico, que simbolizava ligacdo com outras areas, transformagcdes e avanco em diregdo ao

futuro.

Os desafios continuam, e a competitividade entre as cidades ficou cada vez mais acirrada.
As pontes, assim como outras construgdes iconicas, tém sido muitas vezes utilizadas para
simbolizar o progresso e mostrar o poder e a riqueza destes lugares. Por um lado, o investimento
em projetos de alto custo e complexidade, e a autoria de profissionais renomados, que possam
garantir a publicidade destas obras. Por outro, os tragos da nova era, com materiais cada vez
mais nobres, extrema plasticidade, e a construcdo de obras de tal exuberancia, que muitas vezes

destoam da paisagem local.

As novas pontes ja nascem com glamour, sendo tratadas como monumentos. Ainda hoje,
repete-se a tradicdo das festas de inauguragdo com discurso politico, travessia em cortejo, ou
mesmo uma corrida, caso do Viaduto Millau, projeto de Norman Foster na Franga. A diferenca é
que estes eventos sdo mostrados em tempo real pela fotografia digital postada na internet.
Mudam as midias, mas permanecem o0s sentimentos. As pontes simbolizam inovacao, unido,
poder, diversidade, beleza, monumentalidade. Mega-pontes, pontes com grandes arcos, em dois
niveis, ornamentais, pracarelas®, espacos de exposicbes, estacdes multimodais, inhabited

bridges®... da variedade da escala & multiplicidade de estilos e fungdes, sdo muitos os projetos

Pragarelas séo as chamadas pracas sobre passarelas. Este termo tem sido usado em projetos concebidos pelo
Instituto Pereira Passos da Prefeitura do Rio de Janeiro.

60 Inhabited bridges é o termo utilizado para as pontes habitaveis.
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que se destacam no panorama atual.

Por um lado, a expressao da forma, a escolha dos materiais, o tragado sinuoso. Por outro,
a insercdo na paisagem urbana, a fungdo da ponte como elemento estruturador, seu poder
simbdlico e a representacdo de novas perspectivas para o futuro. E possivel imaginar algumas
categorizacoes neste sentido. Uma se refere aos fluxos e tragados, outra a irradiagdo da obra ou

sua relagcdo com o contexto urbano, outra a sua funcao na cidade.

3.1.AEXPRESSAO DA FORMA E O PAPEL SIMBOLICO DAS NOVAS PONTES

“Quando se trata de conceber a cidade, os “gestores do
urbano” se véem confrontados com uma relagdo ininterrupta entre a
imagem e o conceito. A dimensdo metafdrica da cidade nunca se
esgota por sua conceituacdo, persistindo como a possibilidade de
suas metamorfoses. Gerir a cidade, construir seu desenvolvimento,
supbe a implementacdo de um processo de reflexividade que, ao
ordenar as representagcoes do espaco urbano, permite o exercicio de
um certo formalismo conceitual.” (Henry-Pierre Jeudy, 2005)

A exploracdo da forma, da beleza e da materialidade exuberante nas pontes requerem dos
arquitetos, além da criatividade, um aporte conceitual e poético. Ja ndao basta um tracado racional,
que ligue mais rapidamente um lado ao outro. E preciso um percurso que ofereca diferentes
sensagdes no caminhar, no observar, no desfrutar da paisagem. Mais do que obras funcionais, as
pontes refletem os objetivos da sociedade atual, desempenhando um papel simbdlico que

transcende suas fungdes tradicionais e enaltece o espirito do lugar.

A cooperagdo de artistas plasticos na concepcdo de alguns projetos comprova a
necessidade de criacdo de obras originais, grandiosas e deslumbrantes, como nos casos da
Melbourne Gateway e a Webb Bridge, ambas em Melbourne, na Australia, projetos do arquiteto
Denton Corker Marshall e do artista plastico Robert Owen e da Millenium Bridge em Londres,

projeto do arquiteto Norman Foster e do artista plastico Anthony Caro.
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Figura 377, Figura 378 e Figura 379 - Imagens da Melbourne Gateway, com colunas e pérgulas escultéricas. Fonte:
Revista Abitare.

A exuberancia dos projetos atuais se contrapde as propostas do momento anterior,
quando as pontes de Robert Maillart®’ procuravam distinguir o novo do antigo, marcando o
momento da modernidade com uma arquitetura limpa e sem adornos, que mostrava o poder do

concreto armado em desafios estruturais nunca antes imaginados.

Hoje, os projetos celebram sua insercéo no tecido heterogéneo de forma chamativa®, seja

através da escala, forma, materiais e efeitos de luminotécnica, seja pelas multiplas fungdes e

61 BILL, Max. “Robert Maillart”. Verlag Girsberger, Zurich, 1955. Maillart € autor de uma série de pontes, entre as quais

a Salginatobel Briicke na Suiga, que constitui um marco histérico em fungdo do desafio estrutural vencido pela ponte,

construida em concreto armado sobre um penhasco.

62 “Language of Post-modern Architecture”, escrito por Jencks em 1977.
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atratividades que as novas pontes oferecem. O apelo visual marcante através da exuberancia e
da espetacularizacdo da obra tem a intencdo de uma aproximacao “popular’” com o homem
comum, com o objetivo de ampliar sua importancia junto a sociedade e também catalisar novos
investimentos a sua volta. A construgdo das novas pontes é, portanto, ao mesmo tempo, uma

arquitetura da articulacdo € um marco simbdlico para a cidade.

Essa mutagao na sensibilidade, nas praticas e nas formagdes discursivas é o que distingue
o momento atual do periodo anterior, segundo Huyssens(1984). A abertura dada a compreensao
da diferenca e da alteridade, bem como o potencial liberatério que ele oferece a um conjunto de

movimentos sociais abre perspectivas para projetos mais acessiveis as camadas populares.

A emergéncia de intervencdes pontuais de grande porte evidencia a preferéncia por
projetos que estabelecam lagcos com a populacdo local, mas que ao mesmo tempo, possam
ultrapassar as fronteiras reais e virtuais através de sua exuberancia e monumentalidade, caso das
pontes de Santiago Calatrava, Norman Foster®® e Zaha Hadid, autores das pontes mais

celebradas.

A exuberancia, a riqueza de detalhes e a escala de grande porte sédo tragos do passado,
rememorados pelos arquitetos contemporaneos, que utilizam uma colagem de estilos como base
para criar os novos projetos, reforcando a teoria de que a arquitetura pés-moderna é evocada pela
desordem informacional e entropia estética total, fruto de grande liberdade e inimeras referéncias

histéricas das mais diversas épocas (Danto, 2000)%*.

A arquitetura tem o poder de expor a imaginacao popular na cidade. Para Venturi, Scott
Brown e Izenour, “a arquitetura ortodoxa moderna era progressista, para nao dizer revolucionaria,
utdpica e purista, mostrando-se insatisfeita com as condigbes existentes”. Os projetos mais bem

sucedidos sdo aqueles que refletem a sensibilidade do arquiteto a situagdo colocada. A

3 Norman Foster é autor do Viadut Millau, que liga a Franga e a Espanha. Considerada a ponte mais alta do mundo,

Millau € um grande desafio da tecnologia construtiva atual.

64 DANTO. Arthur. “LzArt Contemporain et la cl6ture de I'histoire”. Ed. Seuil, Paris, 2000.
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concepcao de uma nova ponte pode estar ligada a criagao de um novo simbolo para a cidade, a
expansao de um espaco publico, ao uso da plataforma da ponte como um vazio util para

habitagdo, comércio, exposicdes etc.

A arquitetura como simbolo ou icone de uma cidade foi discutida por diversos autores,
entre os quais Charles Jencks (1977), que falava da inclusdo das formas icénicas e simbdlicas,
capturadas através do mercado, na arquitetura daguele momento. Apesar de considerar o termo
pos-moderno um tanto evasivo, da moda e negativo, Jencks utilizou-o no titulo de seu livro, que

exaltava o “ecletismo radical” e as formas inéditas do arquiteto cataldao Antonio Gaudi®.

A partir do livro, Jencks passou a adotar, de fato, o pé6s-moderno, considerando-o um estilo
de “codificacao dupla”, isto €, uma arquitetura hibrida e historicista, que misturava gostos elitistas
e populares. Para ele, esta liberdade de expressao rompia com o novo e o velho, o elevado e o

vulgar, assegurando ao pés-modernismo o lugar de movimento com futuro.

E importante observar que tanto Jencks quanto Venturi, Scott-Brown e Izenour vivenciam
uma realidade norte-americana baseada no consumo de massa, bastante diferente dos padrées
culturais europeus, e isso se reflete tanto em seus pensamentos quanto em suas obras
“pluralistas”, disseminadas principalmente na década de 1970 e inicio dos anos 1980, durante o

boom da especulagéo imobiliaria nos Estados Unidos e Inglaterra.

O avango industrial e a oferta de novas tecnologias e materiais, desenvolvidos
principalmente na segunda metade do século XX, beneficiaram a construcao civil, possibilitando
aos arquitetos e engenheiros a ousadia em formas e edificagdo de grandes construgdes num
tempo bem menor do que antes. A ruptura com os modelos anteriores beneficia a pesquisa e a

busca de superagdes. Grandes vaos, pontes mais robustas em concreto armado, obras de grande

e arquiteto cataldo Antoni Gaudi tem sua obra inspirada na monumentalidade medieval, na observagao
dos fatos da natureza e numa imaginagao surrealista que a torna Unica. Suas formas surpreendentes

capturam a admiragao de arquitetos e leigos, que véem naquelas obras esculturais referéncias as suas infancias.
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porte etc se proliferam. Muitos arquitetos passam a estudar engenharia® ou a se associar a
empresas arrojadas de estrutura como a Arup®’, com o objetivo de projetar obras de grande porte,
e com estruturas high tech®®. Existe uma preocupacao estética nesta indicagdo, onde a aparéncia
€ mais importante do que o proéprio resultado. A globalizagdo impdée uma dindmica que cobra
resultados rapidos e visiveis para as cidades, havendo o investimento em projetos de grande

projegao, algumas vezes bem sucedidos, outras excessivos para o porte da cidade.

Para Arcila (2002)%°, ha um amplo leque de projetos de pontes - os inovadores quanto ao
sistema construtivo e aos materiais, os que cuidam de todos os elementos tradicionais de um
projeto para gerar uma qualidade estética excepcional e aqueles que proporcionam um
desenvolvimento econdmico e social das areas abrangidas. Em alguns casos, a construgdo de
pontes tem gerado um beneficio que se reflete nas atividades econémicas, culturais e turisticas do
local ou regido, conseqiiéncias que também transcendem, como as préprias pontes, as fronteiras
politicas. Em outros, ela provoca novos problemas para a cidade, que vao do aumento do fluxo
nas proximidades da construcdo ao aumento dos impostos para os moradores e comerciantes

locais, resultando em uma gentrificagdo, nem sempre reversivel.

O movimento de construgao de novas pontes revela-se tanto em cidades de médio quanto
de grande porte. Os objetivos dos projetos vao desde a instalagdo de um novo marco na
paisagem, com a construgdo de uma imagem de cidade mais competitiva e proxima do contexto
global atual, até a criagcdo de percursos que aproximem monumentos e viabilizem a revitalizagao
de areas pouco integradas a cidade. Em geral, estas intervengdes fazem parte de um conjunto de

obras que se estabelecem com grande forga, transformando ndo apenas o espago urbano como a

66 Este é o caso de Santiago Calatrava e Marc Mimram, por exemplo.

A empresa Arup foi fundada em 1946 na Inglaterra com o foco inicial em projetos de estruturas. Com uma equipe
multidisciplinar formada por engenheiros, designers, planejadores, consultores e especialistas em alta tecnologia
construtiva, fizeram parte de projetos como a Opera de Sydney, Centro Pompidou de Paris, Estadio Ninho de Passaro
em Pequim, O Pavilhdo ponte da Expo Zaragoza, Oresund Link entre Malmo e Copenhagen, entre outros.

&8 Termo para uma arquitetura que se utiliza de alta tecnologia construtiva, industrializada.

9 ARCILA, Martha Torres. “Puentes’. Ed. Atrium, México, 2002.
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relacdo de vida e producdo entre os individuos. Dependendo do contexto em que se insere o

projeto, estas transformacdes podem ser positivas ou negativas.

A inovacao tecnoldgica possibilita aos novos projetos espetaculares uma perspectiva que
vé a construgdo como um sistema interativo, privilegiado pelo high-tech. (Purini, 1998).
Predominam o brilho e a transparéncia, e as estruturas sdo complexas sem qualquer motivo real,
estatico ou funcional. O esforgo projetual aplicado no high tech é todo visivel. Cada detalhe é

exaltado, dramatizado e essencialmente decorativo’.

A complexidade se da no projeto, que utiliza tecnologias de ponta para satisfazer as
precisdes da estrutura arrojada, das texturas, da composicao que tenta ser facilmente assimilavel
para o grande publico, valendo-se de um forte apelo visual. O impacto estimula a fantasia, os
sonhos, o luxo, a exuberancia visual, muitas vezes contrastando com a sobriedade das antigas

construgdes do entorno.

O apelo visual das novas pontes acaba por trazer a tona sentimentos e sensagdes Unicas.
A beleza é um instrumento que ajuda a dar projecdo a construgdo, que necessita se comunicar
com a populagdo, embevecida com os desafios estruturais e as formas muitas vezes exuberantes,
revestidas com materiais luxuosos e alta tecnologia de construcdo (Jameson, 1994) A arquitetura
das novas pontes tem a pretensdo de persuadir, seduzir, arrebatar o espectador. E isto acontece
através da aproximacdo pessoal e do conhecimento destas obras amplamente divulgadas em

livros e sites da internet.

A ansia pelo novo, pelo distinto, pelo inesperado. Os projetistas procuram caminhos que os
levem a projetos fora do comum, a algo que torne as novas construgbes nao apenas marcos
espaciais ou culturais, mas marcos da histéria de uma época em que a arquitetura se coloca de

forma individualizada no contexto urbano em que se encontra inserida.

0 A importancia da iluminagdo para os grandes projetos urbanos contemporaneos é percebida a distancia. Os
lightdesigners promovem, através de seus projetos especiais, a revelagdo de detalhes, o destaque das linhas e da
forma que corta a paisagem.
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A arquitetura contemporanea se alimenta dos valores publicitarios em voga na sociedade,
resultando em projetos que se contrapdem a regularidade da estrutura urbana, multiplicando seus
impactos sobre a cidade, de um lado respondendo a uma légica especulativa, que necessita
ampliar a area de construgdo através da expansdo das redes de comunicagdo, por outro
indicando uma intervencdo marcante na paisagem urbana, que possibilita transformar a imagem

da cidade.

Enquanto elemento propulsor, a nova ponte deve trazer vitalidade e sentido ao espaco de
intervengdo (Lynch, 1985), sendo claramente percebida e mentalmente diferenciada e estruturada
no tempo e no espago por seus usuarios, tornando-se essencial para a vida da cidade, seja
funcionalmente, seja sensorialmente. A intencdo é extrapolar a importancia local, projetando a
obra para um alcance bem maior e mais importante. Com os recursos da midia eletrdnica, essa
irradiacdo ultrapassa os limites fisicos, possibilitando a construgdo de uma nova imagem de

cidade.

A valorizagdo extrema da estética, do high tech, da importacdo de modelos internacionais
etc reflete os anseios da sociedade contemporénea, efémera, vazia, regida pelo mercado. A
funcao aliada a estética acaba por atribuir aos novos projetos urbanos um papel de destaque na
cidade contemporanea nao apenas na composicao da paisagem, mas na dinamica imobiliaria,
social e econdmica. A instalacdo de um equipamento de grande porte e irradiacdo proporciona
mudangas estruturais na realidade local, tais como a valorizagdo dos imoéveis, a transformacéo
dos usos, a descoberta de novas vocacgdes etc. Areas residenciais passam a receber instalacées

comerciais, novos consumidores, e um fluxo mais intenso de pessoas e mercadorias.

Os promotores € os investidores ganham com estas mudancas, mas aqueles que nao
conseguem acompanhar este novo ritmo, acabam alijados do processo, sendo muitas vezes
expulsos da area em funcdo da valorizacdo dos imoveis, aumento dos impostos etc. A
gentrificagdo € visivel em alguns casos. O mais conhecido é o de Bilbao, na Espanha, onde a

ponte de Calatrava ndo é a obra mais importante, mas um elemento componente do projeto de
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revitalizagao do RIA BILBAO, juntamente com o Museu Guggenheim. Por um lado, estas
intervengdes trouxeram uma série de investimentos e incentivos, principalmente em relagéao ao
turismo, mas também modificaram o perfil daquela area da cidade, que anteriormente era

proletaria e industrial, e se tornou turistica e de alta renda apds estas construgoes.

Enquanto cidades como Bilbao e Buenos Aires utilizaram as pontes de Calatrava como
parte de um plano de revitalizagdo de suas zonas portuarias, no Brasil, algumas cidades viram na
construgéo das novas pontes a possibilidade de marcar uma nova era, € simbolizar a sintonia com
o mundo contemporaneo. O caso de Brasilia, capital do Distrito Federal do Brasil, € o mais
interessante, ja que a cidade, simbolo do progresso do governo Juscelino Kubitschek, do tragcado
de Lucio Costa e da arquitetura de Oscar Niemeyer, mundialmente conhecida pelas imagens do
Congresso, da Catedral e do Palacio Alvorada, passou a ter, a partir do inicio do milénio, a Ponte
JK (Juscelino Kubstichek) ou Ponte do Mosteiro”' como logomarca oficial, rompendo com todo o

ideario modernista tao presente em Brasilia.

A Ponte JK, inaugurada em dezembro de 2002, tornou-se 0 novo simbolo da capital € um
marco contemporaneo na paisagem do Distrito Federal. A ponte foi a primeira a resgatar do
passado a importancia deste tipo de construgado no Brasil, cujo maior simbolo ainda é a Ponte Rio-
Niterdi. Sua arquitetura monumental, com tracado de extrema beleza e estrutura arrojada, é um

marco, sem duvida, e um novo ponto turistico da capital brasileira.

Figura 380 - Imagem da Ponte JK ao entardecer. Fonte: www.metalica.com.br/ponte-jk

& A Ponte JK ou Ponte do Mosteiro tem seu nome em homenagem ao presidente Juscelino Kubitschek, idealizador de

Brasilia, em fungéo da inovagéo e arrojamento.
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Localizada numa area de destaque da cidade, a ponte se assenta em um ponto muito
privilegiado do Lago Paranoa, vizinha ao Clube de Golfe e dentro do Setor de Clubes Sul, bem
préxima ao Palacio da Alvorada. Com o proposito de reduzir o fluxo de mais de 100 mil veiculos
diarios das outras duas pontes sobre o Lago Sul, a Ponte JK tem a intengdo de reduzir, ainda, o

transito entre os bairros que contornam a regiao.

Segundo o arquiteto Alexandre Chan’?, autor do projeto, pontes j& sdo belas quando
plasticamente bem proporcionadas e estruturalmente bem resolvidas. No caso da Ponte JK,
entretanto, foi preciso aliar uma série outras fungdes, tais como as consideradas “utilitarias”, e
ainda, a monumental, a paisagistica e a cultural, preponderantes na composicdo ambiental e
formal da nova estrutura. O projeto revela uma série de intengdes poéticas do arquiteto, desde a
proximidade do tabuleiro com o espelho d’agua do Lago, até o sistema estrutural que lembra uma

danca de fitas em arcos, como na ginastica ritmica.

Figura 381 - Nova logomarca de Brasilia. Fonte: http://www.brasilia.df.gov.br/

2 O projeto de Alexandre Chan foi vencedor de um Concurso Nacional de Estudos Preliminares de Arquitetura com 98
equipes concorrentes, 3 premiados e 4 mengdes honrosas em dezembro de 1998 e recebeu ainda a Medalha Gustav
Lindenthal, outorgada pela Sociedade dos Engenheiros do Estado da Pensilvania, EUA em 2003, sendo sua estrutura
de ponte conhecida como a mais bela do mundo. A ponte também foi a vencedora do Prémio Abcem 2003 — Melhores
Obras com A¢o do Ano, na Categoria Pontes e Viadutos, outorgado pela Associagéo Brasileira da Construgéo Metalica.
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A inovagdo do tragado e a monumentalidade estrutural tém a intencdo de provocar
emocdes no usuario da ponte, principalmente quando os arcos cruzam diagonalmente, apoiados
em pontos opostos, formando planos inclinados com as seqiiéncias radiadas dos estais, dispostos
nas laterais das pistas de rodagem. Sao 720 metros percorridos, sustentados por trés arcos de
raio longo, aparentemente apoiados em quatro pontos do espelho d’agua, que produzem reflexos

inusitados, vistos das margens.

O tracado sinuoso tira proveito das varias visadas da paisagem do entorno e dos efeitos da
luminosidade natural, refletindo o sol poente em seu trajeto. A lluminagcado noturna combina as
necessidades utilitarias e o realce da estrutura, destacando a beleza e a leveza da ponte-

monumento que risca a paisagem do lago sul de Brasilia.

O projeto da ponte JK marca uma nova era da arquitetura da capital federal. A beleza da
estrutura da ponte em acgo revela ao mesmo tempo um ballet de fitas cruzando a paisagem de
Brasilia e um ar contempordneo em meio a arquitetura modernista marcada pelo concreto
armado. Com seus arcos assimétricos de grande porte, a estrutura é Unica no mundo, comparavel
somente a passarela do Aquario Publico do Porto de Nagoya no Japdo. Seu tragado sinuoso,
agregado a projecao dos arcos de grande porte na agua, confere a obra um grande poder de

irradiacao.

A monumentalidade da obra pode ser observada através de sua relagdo com a paisagem e
também pelo custo total de cerca de R$ 160 milhdes para a sua construcdo. O atual governo do
Distrito Federal a utiliza como marca da gestao, simbolo da nova era, ligacdo da Brasilia moderna

com o futuro.

O uso da ponte como marca da gestao atual, inclusive como logomarca de Brasilia, tem
um aspecto interessante, primeiramente porque enfrenta a hegemonia da arquitetura de
Niemeyer, simbolo da modernidade, patriménio da humanidade, reconhecida mundialmente como
pela beleza e forgca de expressdo. Segundo, porque mostra a abertura de Brasilia a novas obras

de grande poder imagético, realizadas por outros autores, numa gestao sem qualquer ligagdo com
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o governo JK.

Numa escala menor, mas nem por isto menos importante dentro do contexto local, a Ponte
Estaiada sobre o Rio das Ostras’®, no estado do Rio de Janeiro, também se configura a marca da
cidade. Anunciada como “uma ponte para o futuro”, a obra foi inaugurada em 2006, marcando 0s
quinze anos de emancipacao do municipio com uma linguagem arrojada, escala grandiosa e um

tratamento digno de monumento.

A idéia do projeto, concebido pelos arquitetos Jodo Pedro Backheuser e Otavio Leonidio
Ribeiro era de uma ponte que se destacasse da paisagem e se tornasse um novo referencial
urbano para aquela area central do municipio. A nova ponte projetada para atender ao crescente
fluxo de veiculos™, permitir a travessia segura de pedestres e ciclistas, e ainda se estabelecer
como referéncia urbana para a cidade, ja que as poucas referéncias do municipio sao naturais.
A ponte se insere no projeto global de reurbanizagdo da Rodovia Amaral Peixoto, que prevé o

redesenho viario, com duplicacao das pistas, de calgadas, pracas e implantacdo de ciclovia.

A inauguracdo em 12 de abril de 2007 foi um grande evento, com mais de seis mil
pessoas, espetaculo de luzes, cores e acrobacias. Além de apresentacdes teatrais e
malabarismos, idealizadas pela Fundagao Rio das Ostras de Cultura, o evento foi marcado por
uma queima de fogos, que durou 15 minutos, despertando a atengdo da midia para o novo
marco no desenvolvimento da cidade, que concilia a inovacdo e a preservagdo do meio

ambiente’®.

& O projeto da Ponte Estaiada sobre o Rio das Ostras, de autoria do arquiteto Jodo Pedro Backhauser e colaboragao
do arquiteto Otavio Leonidio Ribeiro foi publicado em artigo de Simone Sayegh na revista AU n® 161 com fotos de Mario

Grisolli.

74 Em fungdo da exploragdo de uma grande reserva de petréleo na Bacia de Campos, os municipios de Rio das

Ostras, Macaé, entre outros, receberam um grande nimero de novos moradores, multiplicando-se as necessidades de
infra-estrutura e vias de acesso para a regido. Os royalties de petréleo tém financiado obras como a Ponte Estaiada,
estradas e inimeras intervengdes ao longo da faixa litordnea, incentivando a moradia de uma populacdo de maior poder

aquisitivo e o turismo na regido.

& Segundo o prefeito, a opgado por essa arquitetura com estais se deveu ao fato de ela nao ter nenhum tipo de
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Figura 382 - Imagem da ponte, com a iluminagao especial de Peter Gasper . Fontes: Revista AU, foto Mario Grisolli;
Figura 383 - Logomarca oficial da Prefeitura de Rio das Ostras a partir de 2007. site da Prefeitura de Rio das Ostras -
http://www.riodasostras.rj.gov.br

Assim como nos projetos de Calatrava, os arquitetos definiram uma grande estrutura
vertical formada pela forca plastica de dois mastros de concreto com altura superior a 30 m,
marcando a paisagem horizontal e verticalmente. Além disso, a obra conta com a iluminagao
especial de Peter Gasper, profissional reconhecido por instalacdes ligadas as artes plasticas e
cénicas, que programou uma iluminacao que valoriza os aspectos high-tech do projeto e a escala
monumental da ponte em relagdo ao entorno. Logomarca atual da Prefeitura de Rio das Ostras, a
ponte, como o Museu de Arte Contemporanea de Niteréi, identifica 0 municipio como um local que
valoriza a arquitetura das grandes obras realizadas pelo homem, ainda que Rio das Ostras seja

lembrada no senso comum como uma cidade de veraneio com belas praias.

intervencé@o no leito do rio, protegendo o meio ambiente, j& que a obra esta em uma area de preservacéo, além de

permitir a passagem de embarcag¢des embaixo da ponte. www.riolitoral.com
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3.2.TRACADO, ESCALA E IRRADIACAO

A singularidade da obra se faz através da composi¢cdo da forma, da harmonia com o
espaco urbano, do predominio sobre os demais elementos, dos graus de abrangéncia e alcance
visual. Tratadas como monumentos, as pontes colocam-se nos espagos da cidade de forma
hierarquica e estruturadora, tanto em termos funcionais quanto estéticos. O objetivo dessas obras
€ irradiar, aproximar, capturar nao apenas a atencao de seus usuarios, mas também daqueles que

vao admira-la de longe.

A inovacao em tracados sinuosos e estruturas verticalizadas por um lado tem um apelo
estético, mas por outro a possibilidade de criar percursos fora do padrao, oferecendo visadas
diferentes de dentro e fora da ponte, algumas vezes a proximidade com a orla, a integragdo com
outros equipamentos etc. Estes projetos ousados em termos estruturais s6 sdo possiveis gracas
aos avancos na pesquisa de materiais e tecnologias construtivas, que permitem estruturas mais
transparentes, delgadas e organicas, assim como a introducdo de grandes elementos verticais,

inclinados, em arco e curva, que se projetam sobre a agua, ampliando a irradiacao da ponte.

Segundo Débord (1997) "¢, “O espetaculo apresenta-se ao mesmo tempo como a propria
sociedade, como uma parte da sociedade e como instrumento de unificagdo”. Ao explicitarem
tracos em comum, em fung¢do do acelerado processo de globalizacdo, elementos urbanos como
as pontes fazem esse papel unificador, reproduzindo modelos que promovem unidade de
linguagem, tecnologia construtiva e uso de materiais cada vez mais arrojados, independente do

lugar para o qual sao projetados.

A proliferacdo de novos projetos de pontes urbanas exuberantes traz nesse caso uma
dualidade. Ao mesmo tempo em que eles marcam a paisagem com formas fascinantes e
arrojadas, tornando-se algumas vezes icones locais, eles proporcionam o elo entre as duas

margens, viabilizando o encontro entre essas partes distintas, ampliando o grau de irradiacao

7 DEBORD, Guy. “Sociedade do Espetaculo”.
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desse elemento construido sobre o espelho d"agua.

A interferéncia na paisagem urbana originada por esses elementos explicita uma ruptura
com o horizonte, com o entorno, com o passado. A utilizacdo das pontes para a transformacao
ndo apenas fisica, mas também subjetiva da imagem da cidade se faz presente na
contemporaneidade pelas inimeras possibilidades que essas construcées trazem nao apenas

para a paisagem urbana, mas também para a vida nesses espagos.

Como um cartdo postal, a cidade estimula o movimento de construcdo metaférica (Jeudy,
2005) através de seus elementos. A revelagdo de novas formas inusitadas, cada vez mais
pulsantes, estimula a interagdo do cidadao, fazendo-o participar desse cenario, vivenciando o
percurso ndo mais como um simples usuario de um equipamento urbano estrutural para a

mobilidade da cidade, mas como alguém que se emociona desfrutando de um espaco especial.

Se, em outros momentos da histéria, a necessidade de permanéncia das obras era uma
preocupagao real dos arquitetos e urbanistas, atualmente ha que se conviver com a efemeridade
de novos projetos, que sao construidos para atender a demandas do presente. A durabilidade e a
manutencao dessas obras como signos urbanos ndo se constitui uma preocupacao central, até

mesmo porque novas obras poderdo superar seu poder de polarizagéo no futuro.

A escolha dos materiais, tecnologia construtiva e efeitos sobre a obra revelam uma certa
despreocupacao com o valor a ser gasto. No caso das pontes, ele se justifica pela importancia
funcional, verificada na melhora da circulacdo na cidade, acesso a bens e equipamentos urbanos,

assim como no resgate da vitalidade da area de intervencéo.”

Segundo Jiri Strasky’®, a arquitetura de uma ponte deveria emergir e ser gerada da funcéo

essencial da ponte, que é superar um obstaculo natural ou uma via de transito artificial para

77 LYNCH, Kevin. La Buena Forma de la Ciudad. Coleccion Arquitectura/ Perspectivas. Editorial Gustavo Gilli S.A.,

Barcelona, Espanha, 1985.
8 STRASKY, Jiri. Architettura dell’ingegneria. Rivista Internazionale di Architettura. Spazio e Societa. Gangemi Editore,
n? 67, julho/ setembro de 1994.
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transportar gente e cargas. A forma de uma ponte deve exprimir essa funcao essencial, e a melhor
solugéo estrutural deveria encontrar uma forma apropriada ao contexto, adequando a funcao de
atravessar e unir, e ndo ter como preocupacao principal se tornar uma obra memoravel por sua

beleza e grandiosidade.

A visdo de Strasky, entretanto, ndo é Unica. Desde que os arquitetos voltaram a projetar
pontes, mudaram os objetivos desta obra. A concepcao dos arquitetos nao difere totalmente dos
engenheiros. Os arquitetos também tém preocupacdes funcionais, e sabem dos limites da estética
numa obra de tantos desafios técnicos. As pontes projetadas por engenheiros também nao se
resumem a obras funcionais e sem apelo formal. Diferem os percursos, 0os espagos de vivéncia, a
construcdo do lugar. Existe uma subjetividade inerente a cada profissdo, e esta se explicita no

projeto da ponte.

Atualmente, em fungcéo do avanco das tecnologias construtivas, o porte ou escala da ponte
ndo é mais um desafio a ser vencido. A escala da ponte pode ser sentida de diversas formas —
olhando-se para ela, andando-se sobre ela, observando-a em mapas e fotos. Suas estruturas
funcionam como “arranha-céus”, verticalizando a forma utilizada no percurso horizontal,

aumentando sua abrangéncia a partir da projecao sobre a agua.

S6 o fato das pontes serem estruturas aéreas de ligacdo entre duas margens ja
proporciona uma maior projecao e abrangéncia na paisagem do que edificagdes lado a lado em
uma avenida. O espaco vazio dos dois lados da ponte beneficia a projecao e também uma maior
compreensdo desse objeto, destacado dos demais na paisagem urbana. A nova ponte passa a
ser, desta forma, um ponto de referéncia da area e da cidade, refletindo a importancia da

intervengéo e a abrangéncia do projeto, conforme se pode observar nos diagramas a seguir.



141

)

Columbus Circus Pedestrian Overpass, NY, EUA llha sobre o rio Mur, Graz, Austria
projeto: Rafael Vinoly projeto: Vito Acconci

Passarela Zubi Zuri ou Campo Volantim, Bilbao, Espanha Passarela stazione Napoli, Italia

projeto: Santiago Calatrava projeto: Zaha Hadid

Ponte Slussen, Estocolmo, Suécia Ponte Webb Bridge, Melbourne, Austréila
projeto: Norman Foster projeto: Denton Marshall e Robert Owen

Figuras 384, 385, 386, 387, 388 e 389 — andlise do tragado de algumas pontes de maior relevancia plastica.



Passarela Atirantada “La Rosa", La Corufia, Espanha Passarela scbre o rio Segre, Espanha
projeto: Antonio Gonzalez Serrano projeto: Carmen Pinos

1]

vAvAVAY

Goodwill Bridge, Australia Kurilpa Bridge, Australia
projeto: Cox Architects projeto: Cox Architects

Sky Bridge, Malasia Gateshead Bridge, Newcastle, Inglaterra
projeto: Terry Farrel

Figuras 390, 391, 392, 393, 394 e 395 — analise do tragado de pontes e passarelas em destaque.
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A relagdo de proporcionalidade entre o elemento ponte e seu entorno € um ponto
importante de discusséo, uma vez que a escala muitas vezes monumental dos projetos evidencia
a preocupagao em destacar e ndo em harmonizar o novo elemento com os demais. Esse partido,
na verdade, ndo é exclusivo desse tipo de projeto, mas uma opgdo projetual muito comum no
momento, chamando a atengdo para a autoria do projeto e também da iniciativa da instancia

politico-governamental.

A opcao por um tragado e nao por outro envolve ndo apenas a agilizacdo dos percursos,
mas também interesses muitas vezes subjetivos e importantes para a politica urbana. Por isso, em
alguns casos, encontramos projetos de novas pontes em dareas degradadas, junto a friches™
industriais e espacos desativados, zonas portuarias, areas conflituosas e necessitadas de

investimentos.

Nesses casos, as novas intervencdes servem como catalisadores para a revitalizacao da
area, permitindo uma maior permeabilidade do tecido e possibilidade de renovacdo dos usos e
atividades. No lugar de industrias nascem espagos culturais, habitagbes, parques, shopping
centers e espagos que tentam, de alguma forma, “humanizar” a situacdo encontrada. A
valorizagdo dessas areas ocorre rapidamente, atraindo um novo perfil de usuarios, muitas vezes

elitista, baseado em pesquisas de mercado.

A ambiéncia cenografica em torno dessas construgdes comprova a intengdo da
espetacularizacdo da obra, criando-se uma aura magica que confirma uma opcao muito mais
estética do que funcional do projeto. O porte da cidade, sua relagdo com as redes regionais e
internacionais etc vao determinar a escala da intervencao e a irradiacdo da obra. Se o perfil da

cidade é turistico e cultural, investe-se de uma forma, se é politico, de outra.

A ponte monumental invade a cidade. Em torno dela, ocorrem mudangas estruturais,

ambientais, sociais, cenograficas. Além da alteragdo dos fluxos, hd um redimensionamento das

° Friches industriais — antigos esqueletos de indlstrias desativadas a espera de novos usos, seja a partir de seu

terreno, seja através da reabilitagao do edificio.
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redes, melhoria da iluminagao, da pavimentagao, da arborizagdo, do mobiliario urbano. Trata-se a
proximidade da nova intervengdo de forma nobre, criando-se novos lugares e espacos habitaveis

pelo homem, atribuindo-se um peso significativo a estética da intervengao.

Homenagens a fatos e pessoas famosas e importantes para a localidade dao o respaldo a
obra, que passa a fazer parte do cotidiano da cidade, ndo sé em questées de mobilidade, mas
também em termos simbdlicos, como nos casos da Passérelle Simone de Beauvoir em frente a
Bibliothéque de France em Paris, as Pontes James Joyce e Samuel Beckett em Dublin na Irlanda,
entre outras. Perspectivas para o futuro, as pontes avangam no tempo e povoam o imaginario dos

arquitetos que tém a pretensao de reinventar a cidade.

Figura 396 e Figura 397 - Pontes Samuel Beckett e James Joyce, projetos de Santiago Calatrava. Fonte:
http://www.dublincity.ie

3.3.FRAGMENTOS DE UM DISCURSO ARQUITETONICO. RUPTURAS, FRATURAS E ALTA

COSTURA.

“Cada elemento quebra a continuidade ou linearidade do discurso e leva
necessariamente a uma dupla leitura: a do fragmento percebido com relagdo ao
seu texto de origem; a do fragmento incorporado a um novo todo, a uma totalidade

distinta”. (Derrida)
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Para Jacques Derrida®®, a modalidade primaria de discurso pdés-moderno é a
colagem/montagem, que para os urbanistas vai se refletir nas novas intervengdes urbanas. Esse
discurso pode ser observado tanto na literatura quanto na arquitetura e no urbanismo. Os planos
regionais e de escalas macro e média foram sendo substituidos por projetos locais®', onde o
espaco urbano é dividido em partes trabalhadas por equipes diferentes, fazendo-se uma colagem
das mesmas no final. Essa fragmentacdo proporcionada pela terceirizacdo dos servicos e
mudanca dos papéis dos préprios 6rgaos publicos, que de conceptores passam a gestores, pode
ser sentida nos mais diversos projetos, ndo havendo uma preocupagdo com a unidade, com as

coeréncias visual, formal ou funcional.

A p6s-modernidade é um periodo no qual dominam a multiplicidade cultural, as criticas, as
interpretagdes descontinuas, fragmentarias e provisionais, baseadas na énfase da transformagao
e da diferenga. Tanto a atividade cientifica quanto a filoséfica se véem obrigadas a renunciar as
suas pretensdes de neutralidade e objetividade, a sua vontade de conhecimento universal e ao

seu projeto de uma ciéncia unificada e uma filosofia totalizadora. (Montaner, 2004)*

O crescimento desordenado, o aumento das migracdes e procura de oportunidade de
trabalho nos grandes centros urbanos tém conferido as cidades a absorgdo de transformacgodes
num tempo excepcional, resultando em colagens e adapta¢cdes nem sempre oportunas. A cidade-
colagem é o produto da nova era, das provocacoes e atitudes tomadas sem uma direcdo
previamente planejada e homogénea. A atengdo aos interesses particulares nas mais diversas

instancias acaba por gerar espagos conflituosos e sem identidade.

A construgdo de multiplos signos nas cidades contemporaneas é na verdade uma grande

esquizofrenia, que promove a concorréncia entre projetos das mais diversas naturezas,

8 Derrida tem um papel fundamental no pds-modernismo em fungdo de seu conceito de desconstrugdo, isto &,

desmontagem, decomposigao dos elementos, vista na arquitetura e no urbanismo através da fragmentagao.

81 .
Em alguns momentos chamadas planos locais.

82 MONTANER, Josep Maria. “Arquitectura y critica”. Ed. Gustavo Gilli, GG Basicos, Barcelona, 2004.
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fragmentando ainda mais a cidade. Da extrema personalizacdo da produgcdo arquitetdnica
emergem, todavia, alguns percursos comuns, algumas tendéncias compositivas que, se nao
entram mais no mérito da relacdo entre a construgdo e a sociedade, indagam o procedimento
projetual, indicando novos caminhos entre interior e exterior. A resposta dos arquitetos a
globalizacao lembra a procura do proprio eu, descartando a comunicacdo com o outro, exibindo-
se solitariamente com performances extemporaneas, ignorando o passado sem a procura de um

futuro comum transmissivel (Pastore, 2001)%.

Essa fragmentacdo da cidade contemporanea, segundo Harvey®*, resulta numa “cidade-
colagem”, onde os elementos sdo colocados de forma individualizada e autoral, marcando a
paisagem, o local, a intervencdo pontual que pode ou ndo se conectar aos demais elementos
urbanos. Para o autor, o pés-modernismo, ao contrario do modernismo, cultiva um conceito de
tecido urbano como algo necessariamente fragmentado, com sobreposi¢des e colagens de formas
e estilos, muitas vezes efémeras. Ao invés de planos, projetos urbanos, sensiveis as tradicoes
vernaculas, as histérias locais, aos desejos, necessidades e fantasias particulares, gerando
formas arquitetbnica especializadas, que podem variar dos espacos intimos e personalizados ao

esplendor do espetaculo, passando pela monumentalidade tradicional.

83 PASTORE, Daniella.

8% HARVEY, David. Condigao Pés-Moderna. Edicdes Loyola. Sao Paulo, 1994.
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Figura 398 - A forma exuberante e autbnoma da Webb bridge em Melbourne, projeto de Denton Corker Marshall.
Imagem: http://www.xenian.com.au/photogallery/Webb%20Bridge.htm

O fim do conflito ideolégico no final da década de 1980 permitiu que a arquitetura e o
urbanismo se libertassem da carga ideolégica modernista do século XX, abrindo caminho para
mudangas de paradigmas e transformacdes alinhadas com o pensamento do século XXI.
Segundo Moscato (2007)%°, isto se resume em quatro atitudes mais ou menos simultaneas:
mudancas da nocao sobre a histéria, com projetos importantes e de grande apelo em cidades
histéricas, confrontando arquiteturas de épocas diferentes; os novos projetos urbanos abandonam
as posturas contextuais e tratam as cidades de forma objetual; as areas de renovagao urbana
passam a se integrar as demais; a natureza é incorporada nas formulagbes urbanas através da

nocao de paisagem.

Essas mudancas sao reflexos de uma nova forma de pensar o mundo, onde a arquitetura e
0 urbanismo, ao mesmo tempo, que se referenciam em modelos do passado, sentem-se livres
para abordar o presente o futuro a partir um novo universo com multiplas faces. As épocas se

interpenetram, estabelecendo vinculos reciprocos que alteram a trajetéria e os significados do

8 MOSCATO, Jorge. “Percursos do Urbanismo Contemporaneo”. Publicado no livro “Sobre Urbanismo”, organizado

por Denise Barcellos Pinheiro Machado, PROURB, Ed. Viana Mosley, Rio de Janeiro, 2007.
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caminhar (Duarte, 2007)%.

Ainda segundo Duarte, ruptura indica uma descontinuidade, uma mudanca subita de
orientagdo no curso previsivel dos acontecimentos, um corte com relagdo a um conjunto de
valores e expectativas estabelecidos numa determinada época. As rupturas sao detectadas sobre
o pano de fundo das permanéncias. Dialeticamente unidas, ruptura e permanéncia constituem um
mesmo movimento, através do qual se opera a transformacao dos processos em curso e o préprio

movimento da historia.

“Essa ruptura da ordem temporal de coisas também origina um peculiar
tratamento do passado. Rejeitando a idéia de progresso, o pds-modernismo
abandona todo o sentido de continuidade e memdria histdrica, enquanto
desenvolve uma incrivel capacidade de pilhar a histéria e absorver tudo o que nela

classifica como aspecto do presente”. (Harvey,1994). ¥

As revitalizacées de areas, os projetos de urbanizacao de ruas comerciais, as intervencoes
pontuais etc séo reflexo desse discurso, observado na fragmentagéo da cidade, do tecido urbano
unido pelas redes de comunicagdo e informacdo. As fraturas urbanas®® causadas por essa
fragmentacao do tecido, acabam sendo costuradas a partir de novos elementos como as pontes e
passarelas, os espagos publicos e as areas de transicdo entre esses espacos. Entretanto, nem
sempre ha possibilidade ou interesse nessa costura, identificando-se em areas proximas partes

tao distintas quanto as encontradas em cidades diferentes.

A exposicdo dessas fraturas urbanas faz parte do discurso pés-moderno, onde a
descontinuidade é acelerada pelos processos de transformacdo das cidades, decorrentes das

mudancas econOmicas, sociais e politicas, que privilegiam certos projetos em detrimento de

8 DUARTE, Cristovédo Fernandes. “A dialética entre permanéncia e ruptura nos processos de transformagédo do
passado”. Publicado no livro “Sobre Urbanismo”, organizado por Denise Barcellos Pinheiro Machado, PROURB, Ed.

Viana Mosley, Rio de Janeiro, 2007.

87 HARVEY, David.

8 . . = . = .
Insiro aqui esse termo como resultado dessa fragmentacédo proporcionada pela nova gestéo dos espagos da cidade.
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outros.

Se por um lado, ha rupturas e fraturas urbanas, por outro as pontes sdo como uma
costura, que ajuda a impulsionar a integragdo de éareas degradadas, como as seculares
waterfronts das grandes cidades européias e norte-americanas, que entraram em decadéncia nos

anos 60 e 70 em funcéo da crescente containerizagdo dos portos®.

Figura 399 - Godwill Bridge, Ponte de pedestres e ciclistas na Austrdlia. Projeto Cox Architects.
www.coxarchitecture.com.au

Fonte:

O abandono e obsolescéncia de muitas Zonas portudrias tornaram essas areas
desconectadas do resto da malha urbana, formando territérios isolados e ociosos, mas com
grande potencial de renovagdo. O aporte de uma nova infra-estrutura urbanistica com pontes,

passarelas, avenidas, transportes de alta capacidade etc., bem como a instalagdo de projetos

89 - s = . . . . . .

A mudanga do processo exigiu a utilizagdo de navios cada vez maiores, necessitando-se de canais e areas de cais
compativeis, condi¢des inexistentes nos antigos portos, cuja modernizagao implicava na conquista de novas areas para
a estocagem de uma grande quantidade de containers.
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urbanos de revitalizagdo das frentes maritimas, dirigidos a um publico diverso do anterior, sdo
algumas das formas encontradas para os problemas do isolamento e da ociosidade encontrados

nas antigas zonas portuarias.

A ocupacado das frentes d’agua partir da década de 1980 com novas atividades,
recuperacao de antigos armazéns, renovagao do patriménio arquitetdnico etc, constituiu-se uma
férmula internacional de sucesso, reproduzida em diversas cidades®, como Rotterdam, Londres,
Barcelona, Sdo Francisco, Boston e Nova York, disseminando-se posteriormente por outros

continentes em cidades latino-americanas e asiaticas.

Essa pauta internacional acabou se reproduzindo em cidades de todo o mundo, havendo
uma glamourizacdo das waterfronts, principalmente em cidades com potencial turistico. Com a
justificativa de serem areas infra-estruturadas, centrais e acessiveis com grande estoque de
imoveis passiveis de renovacao, esses projetos tém seduzido o setor publico e os empresarios,
que buscam atrair com as novas atividades um publico com maior poder aquisitivo e grau de

instrucao, atribuindo a area uma imagem contemporénea da cidade.

A maior parte dos projetos segue uma mesma receita basica — construcdo de algum
elemento iconico, fruto de concurso ou concorréncia entre escritérios internacionais renomados,
que serve como uma espécie de catalisador de novas intervengdes para a revitalizagao de toda a

area. Dentre estes elementos, encontra-se a ponte, cada vez mais utilizada nos projetos.

Esse modelo de revitalizacdo transforma a cidade patrimonial em produto de consumo
cultural, de um lado iluminada, maquiada, embelezada para fins midiaticos, de outro palco de
eventos que multiplicam o numero de visitantes em fungdo da engenhosidade dos animadores

culturais, mas também tende a excluir as populagdes locais ou nio privilegiadas e, com elas, suas

9% MEYER, Han. “City and Port. Urban Planning as a Cultural Venture in London, Barcelona, New York and Rotterdam:

changing relations between public urban space and large -scale infrastructure.”
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atividades tradicionais e modestamente cotidianas. (Choay,2001)°"

Segundo Vaz (2000)%, esta é a ténica das novas intervencdes que recaem na reabilitagdo
ou na recriacao de ambientes histéricos, na construgdo de equipamentos culturais marcantes, no
cuidadoso desenho dos espacos publicos, no uso da arte publica e da animagao cultural entre
outros recursos, resultando, de uma forma geral, na gentrificacdo de areas, estetizagcdo dos
espacos, patrimonializacdo dos equipamentos, museificagdo das edificacdes, a espetacularizagao

dos projetos, entre outros.

Intervencdes de grande porte ajudam a construir uma nova imagem para aquelas areas
das cidades, muitas vezes tornando-se simbolo da transformacédo almejada pelo governo e pelo
capital imobiliario e financeiro. Em alguns momentos, essas mudancas apresentam-se de forma
positiva, em outros negativa. O fato é que, através desses elementos, ha uma transformacgao que
comeca a acontecer muito antes de ser implementada, ja que a midia divulga esses projetos,

criando expectativa sobre eles.

O apelo a natureza cultural e a exuberancia dos projetos, em alguns momentos, mascara
as intengdes reais dos promotores. Dependendo dos equipamentos e porte das intervencoes
realizadas, ocorre uma rapida valorizagdo imobilidria dessas areas, muitas vezes expulsando os
antigos freqUientadores, seja pelo alto valor dos iméveis, seja pelo novo perfil, elitista, baseado em
pesquisas de mercado, criando um apartheid social e espacos homogéneos freglientados por

pessoas com perfis proximos (Davis, 1993)%.

Segundo Jeudy (2003), de fato a tendéncia a culturalizacdo dos empreendimentos e a
estetizacdo dos espacos urbanos através da arquitetura, do paisagismo, da iluminacao, do design

e da arte publica transforma as areas centrais em espacos homogéneos e cenograficos, onde

ot CHOAY, Frangoise. “A alegoria do patriménio”. Estagao Liberdade: Ed. Unesp, SP, 2001.

%2 VAZ, Fessler Lilian. JACQUES, Paola Berenstein. “Reflexdes sobre o uso da cultura nos processos de revitalizagdo
urbana”, IX Encontro Nacional da ANPUR, Rio de Janeiro, 2000.

93 DAVIS, Mike. “Cidade de Quartzo”. Ed. Pagina Aberta, Sao Paulo, 1993.
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convivem juntos a patrimonializagdo das antigas construcdes, a gentrificagdo sécio-espacial™ e a

exclusao cultural.

Essa convivéncia de situagdes contraditérias é tipica da cidade contemporanea dispersa e
fragmentada. Cada espaco constitui-se um cenario, que se nutre das transformacgdes e inovagdes
proporcionadas pelo avanco das tecnologias, observadas através do uso de elementos de grande
apelo visual, que marcam a paisagem urbana com tracos distintos, que pouco se articulam,

explicitando as diferencas inerentes ao crescente processo de globalizacao.

As cenografias urbanas se utilizam de paisagens urbanas reconstruidas e reabilitadas, que
fazem eco a formas passadas, resgatando o romantismo e tracos do passado
“memoraveis”’(Harvey, 1994). O ar decadente das areas esvaziadas pelo fechamento das antigas
industrias renova-se através dos projetos de urbanizagéo, implantagdo de mobiliario urbano, infra-
estrutura e equipamentos de cultura e lazer. Ambientes plenos de atividades comerciais, turisticas
e recreacionais mudam o cenario, atraindo um publico com maior padrdao de consumo e

incorporadores interessados em construir nessas areas, na maior parte das vezes centrais.

Em cidades cortadas ou banhadas pelas aguas, as pontes acabam por ter um papel
importante nesse modelo de revitalizagdo. Em outros momentos da histéria, elas seriam
projetadas como a continuidade do percurso, havendo uma maior preocupagao com a técnica e o
custo dessa intervencdo. Atualmente, elas séo projetadas com um lugar de destague nessa
paisagem, fazendo parte do projeto urbano, marcando, muitas vezes, o perfil contemporaneo da

interveng¢do, como no caso de Buenos Aires.

Simbolo de uma nova era na Argentina, a Puente de La Mujer no Porto Madero® em

Buenos Aires foi o primeiro projeto do arquiteto Santiago Calatrava para a América Latina. Com

o ARANTES, Otilia Beatriz Fiori. “Uma Estratégia Fatal. A cultura nas novas gestdes urbanas”. In: ARANTES, O.,
VAINER, C. e MARICATO, E. A Cidade do pensamento Unico. Desmanchando consensos. Petrdpolis, Editora Vozes,

2000.

% A Puente de la Mujer é por enquanto a Unica obra do arquiteto na América Latina.
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arquitetura arrojada e exuberante, a ponte contrasta com os antigos armazéns da zona portuaria
da cidade também revitalizados por arquitetos, como César Pelli entre outros, e se firma na
paisagem portudria portenha como o marco da renovagao, que aponta para um futuro diferente do

passado.

Figura 400 - Imagem da Ponte de la Mujer em Buenos Aires. Imagem: Marcelo Fonseca, 2009.

O projeto de Calatrava tem a funcdo de dar maior visibilidade a area e a todo o
investimento na revitalizacdo do Porto, que segundo Liernur®®, nos anos 1980, comegou a ser
planejada a partir do concurso “20 idéias para Buenos Aires”, baseado nas novas for¢as culturais
que se expandiam nesse momento por todo o planeta: a da revalorizagdo, recuperacdo e

reciclagem do patriménio histérico urbano, e a da ecologia.

A desativagcao parcial do porto e a localizagdo central da area cujas terras eram as mais

% LIERNUR, Jorge Francisco. "ll Porto di Buenos Aires", Casabella, n.723. Mildo, jul. 2004, p. 60-65.
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valiosas do territério argentino, seja por sua localizacao estratégica, seja por suas redes de
infraestrutura, abriram caminho para a implantagdo do projeto, criando-se um espago publico de

escala metropolitana, tornando a area competitiva e atraente para os incorporadores e publico de

mais alto poder aquisitivo.

Figura 401 - Mudanca de cenario. Ponte de la Mujer em Buenos Aires, construgdes sendo erguidas ao fundo. Foto:
Marcelo Fonseca, 2009.

O Plano diretor do Porto Madero® serviu para proporcionar uma visdo global e uma
estrutura béasica que dirigiria os diversos desenvolvimentos dentro da area. A estrutura do plano
apresentava uma linha de edificacdes sobre as margens dos diques, contemplando a preservagéao

dos antigos armazéns que se encontravam no setor oeste. No setor leste, a faixa lindeira as

7 Descrito no site oficial do projeto: http://www.puertomadero.com/historia6.cfm
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margens dos armazéns apresentava edificagdes com pouca altura e a proposta de mistura de
usos e atividades de forma a tornar mais atraentes as promenades e espagos publicos. Na
segunda linha, entretanto, ja se projetava uma altura maior, resgatando a "Cidade de Negodcios"

projetada em 1938 por Le Corbusier.

Para compensar os novos espagos construidos, o Plano propunha dois grandes parques,
criando uma area que se ligaria ao setor da Costa Sul, revitalizando toda a frente costeira. A
intencdo de impulsionar a recuperagdo do espacgo publico para a cidade pode ser vista através
dos amplos passeios de pedestres na waterfront, assim como pelos bulevares arborizados e

numerosas pragas projetadas para a area.

O projeto teve como pauta principal integrar as novas construcdes, sem perder o carater
portuario que devia conservar a zona. Para isto, determinava a preservacao das edificacbes
histéricas passiveis de reciclagem como as docas de ceramica do setor oeste, o antigo depésito
“El Portefio”, o armazém da Junta Nacional de Graos e a antiga sede administrativa de Moinhos

Rio de la Plata no setor leste, somando um total de 19 edificios com esse perfil.

Enquanto os armazéns sofreram intervengoes relativamente discretas e os novos edificios
comerciais marcaram a nova verticalizacdo da area, a instalagdo da Puente de La Mujer se
constituiu o marco de maior arrojamento e visibilidade, bem como a ligagdo entre as duas
margens e articulagcdo da nova estrutura urbana da area. Sua excepcional beleza tornou-a ponto
de atracao e de visitacao turistica, seja pela forca do novo monumento em homenagem a mulher,
seja por ser uma obra de um arquiteto estrangeiro de renome internacional, que projeta Buenos

Aires além das fronteiras.

Zubi-Zuri, uma linha no horizonte de Bilbao

Se em alguns projetos, a ponte é o apice da intervengao, em outros elas cooperam para o

sucesso de obras ainda mais magnificas, como em Bilbao, na Espanha, onde a ponte Zubi-Zuri ou
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Urbitarte ou Campo Volantim®®, projeto de Santiago Calatrava, destaca-se na paisagem portudria
proxima ao Museu Guggenheim, projeto de Frank Gehry®, ajudando a construir uma imagem de
cidade renovada, com grande arrojamento, plasticidade e apelo turistico. Neste caso, ela ndo foi o
elemento catalisador ou o foco principal das intervengdes urbanas na cidade, fungdo encontrada
no Museu, mas um elemento de grande forca e apelo estético que amplia a irradiagdo da
intervengdo, conectando as duas margens do rio, € possibilitando uma visdo muito especial do

Guggenheim.

Zubi-Zuri é uma passarela de pedestres, e como tal, insere-se na paisagem da cidade
numa escala diferente de uma ponte de veiculos. Com acessos por escadas e rampas e um piso
de vidro iluminado a noite, destaca-se naquela area sem confrontar com a obra de Gehry. A ponte
faz parte do projeto de revitalizacdo da area, que conta ainda com uma grande esplanada de
lazer, estagdo de transporte sobre trilho e as Torres gémeas Urbitarte, centro comercial e
residencial de 82 metros de altura em construcdo, projetado pelo arquiteto Arata Isozaki,

conectado diretamente a passarela de Calatrava.

Figuras 402 e 403 - Imagens de Bilbao. O Museu Guggenheim, projeto de Frank Gehry, e a promenade com um dos
acessos a Ponte Zubi Zuri ou Campo Volantim, projeto de Santiago Calatrava. Imagens: Vera Hazan, 2008.

%8 A passarela recebeu 0 nome Zubi-Zuri no idioma do Pais Basco, Campo Volantim em espanhol e a denominagao

Urbitarte em funcéo da area.

% O Museu Guggenheim Bilbao é o icone da transformagdo vocacional da cidade de Bilbao. A partir de sua

construgdo, houve a reurbanizagdo de toda area as margens do rio, bem como melhoria nos transportes publicos,
construgdo da ponte de Calatrava, das estagdes de metrd, com projeto de Norman Foster etc.
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A renovagdo da area em torno do Museu Guggenheim é uma aposta num novo perfil de
cidade, mais conectada ao universo cultural internacional que ao seu passado industrial. Além do
museu, projetado por um norte-americano de origem canadense, outros arquitetos estrangeiros de
renome internacional como o britinico Norman Foster, autor das estacbes de metrd, o japonés
Arata Isozaki, 0 americano Robert Stern, autor do centro comercial € de lazer Zubiarte, o argentino
César Pelli, projetista da torre de Andoibarra, o mexicano Ricardo Legorreta autor do Hotel
Sheraton, entre outros, também fizeram intervencdes pontuais na cidade, algumas de iniciativa

privada, outras da esfera publica.

Ainda que a passarela Zubi-Zuri ndo seja a principal atracdo da area, por outro lado,
configura-se como uma pega fundamental para a projecdo da cidade no cenario internacional.
Sua forma exuberante e seu brilho noturno destacam-na na paisagem e indicam novas direcoes
para o futuro de Bilbao, espelhadas ndo somente na arquitetura, no urbanismo e nos sistemas de
transporte, mas também através da culinaria, das artes plasticas, moda e todos os tipos de

manifestacdes culturais pré-exportacao.

Para De Sola (2006)'%, entretanto, a exuberancia da ponte de Calatrava contribui para a
redundancia decorrente de uma topologia multipla como condi¢do de urbanidade contemporanea
na area, marcada por diversas obras de grande forca de expressao, resultando numa colagem de

estilos as vezes conflituosa, mas ajustada as tendéncias da p6s-modernidade.

O conjunto de acboes desenvolvidas em Bilbao nos ultimos dez anos, ao mesmo tempo em
que deixam claras as intencbes de se desfazer a imagem de capital terrorista do pais basco,
mostram o interesse da Espanha em manter o territério como parte do pais, reduzindo as chances
de uma separacdo nos proximos anos. O investimento macico em obras de grande porte e
projegao, junto ao exterior, mostram uma estratégia politica através da valorizagdo de areas

passiveis de renovacao e perfil comercial e cultural, onde cada projeto tem sua fungao.

100 DE SOLA, Manuel. “Nous Ponst a Bilbao i Saragossa”. Quaderns d”Arquitectura i Urbanisme, n°250, junho de

2006. Publicacié Del Colegi d"Architectes de Catalunya, Espana.
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Figuras 404 e 405 - Imagens da Ponte Zubi Zuri e o acesso junto a margem residencial, lado oposto ao Museu
Guggenheim. Fotos: Vera Hazan, 2008.

Bilbao é a cabega de uma metrépole formada por varios municipios situados ao largo das
margens do rio Nervion. Fundada no ano de 1300, justamente no limite navegavel do rio, a cidade
nasceu a partir do comércio maritimo. Durante os séculos XIX e XX, desenvolveu-se una
importante indUstria siderdrgica e de construgdo naval, convertendo Bilbao num grande centro
industrial e portuario, que entrou em decadéncia, assim como as demais zonas portuarias de todo
o0 mundo a partir da crise industrial dos anos 1980. Com a redugdo das atividades portuarias,
Bilbao viu a necessidade de encontrar novos caminhos e vocagdes para sobreviver. A cidade
alcangou altos indices de desemprego e necessitou redefinir uma estratégia para enfrentar o

presente e o futuro.

Em 1992, foi langcado o Plano Estratégico para a Revitalizagdo de Bilbao Metropolitana, e
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logo depois foi fundada a sociedade anénima Bilbao Ria 2000'°", com o objetivo de reconverter
urbanisticamente os terrenos industriais as margens do rio. Assim como em Buenos Aires, partiu-
se em busca de novas vocacdes e expectativas de desenvolvimento urbano para a cidade. A
recuperacao dos antigos espacos industriais e o remanejamento das atividades portuarias para a
baia externa possibilitaram a cidade assumir sua waterfront como um espago de grande potencial
para a transformacdo urbana, resultando em passeios, parques, pragas, espacos culturais, cuja
arquitetura representa um dos fatores principais da renovacdo, em que a imagem se torna peca

fundamental.

As costuras transversais do rio através de pontes de circulagdo de veiculos, pedestres e
bicicletas correspondem as necessidades de melhoria do trafego sobre o cordao interno de Bilbao
a partir do deslocamento das atividades portuarias para o Superporto exterior a cidade. Para
viabilizar as novas intervengcbes e a integracdo das margens esquerda e direita, foram
programadas quatro novas pontes: Miraflores, projetada por Juan Arenas, e Euskalduna de J.
Manterola, ambas de 1996, a Passarela Zubi-Zuri de Santiago Calatrava, projetada em 1998, e a

Passarela Padre Arupe, de Fernandez Ordéfiez em 2003.

Enquanto a Ponte de Miraflores foi projetada apenas para veiculos, com o objetivo de
desafogar parte do trafego metropolitano de Bilbao, a Ponte de Euskalduna, com pistas para
veiculos, bicicletas e pedestres, atua como ligagdo principal entre o interior da cidade e o
aeroporto ao norte, ainda que nao comporte o enorme fluxo de veiculos nas horas de rush,

criando retencdes.

A Passarela Zubi-Zuri, segundo Salazar (2006)'%, foi realizada a partir da necessidade de

prolongar a Calle de Ercila Del Ensanche, através das mini-torres de Arata |zosaki até o bairro

101 Sociedad BILBAO Ria 2000 é a responsavel pela coordenagdo e execug¢do do Plano, e das diversas atuagdes

integradas de urbanismo, transporte e meio ambiente.

102 SALAZAR, Javier. “Bilbao, quatro novas pontes”. Revista Quaderns d"Arquitectura i Urbanisme, n® 250, Barcelona,
2006.
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residencial do Campo Volantim na margem direita. E uma ponte que contrapesa e canaliza duas
zonas urbanas muito diferentes tanto em tamanho quanto densidade de atividades. Devido a
proximidade do Museu Guggenheim, e de sua forma exuberante e atraente, é utilizada por muitos
turistas e visitantes do museu. Sua obra foi custeada pelo construtor de um edificio de
apartamentos de Campo Volantim, que viu na passarela uma forma de glamourizar seu
empreendimento e permitir uma maior ligacdo entre as duas margens nas proximidades dos

edificios, valorizando os iméveis em seu entorno.

Segundo Salazar, o potencial dos relevos montanhosos para gerar vistas cruzadas até os
rios e vales de Nervion, em Bilbao, segue intacto, ainda que com uma arquitetura duvidosa, que
remonta as colinas. A aposta no sistema das pontes é uma necessidade absolutamente evidente,
como em outras cidades européias, de encontrar alternativas urbanas para o futuro das areas

transversais aos rios.

De uma forma geral, os projetos ligados ao rio conseguiram atingir bons resultados. As
obras executadas reativaram a economia e a vida social. A retirada das barreiras fisicas permitiu o
acesso as areas, as obras de infraestrutura atrairam o interesse privado € as obras de lazer,
cultura e moradias permitiram que a populagdo ocupasse novamente as areas. Ha, sem duvida,

contradigées no projeto, assim como criticas a nova vocacgao da cidade.

As novas intervencbes projetaram Bilbao para além das fronteiras e abriram novas
perspectivas, afastando-a, pelo menos no momento, de um futuro fadado ao esquecimento e a
morte de uma cidade de perfil industrial em plena pdés-modernidade. Por outro lado, ndo se pode
pensar de forma ingénua que todo este esforgo tenha se revertido em beneficios para a populagao
de uma forma geral. A valorizagdo dos imdveis préximos as areas de intervengdo certamente
expulsou os moradores mais modestos, e atraiu pessoas com maior poder aquisitivo. Nao a toa,
um construtor financiou a Ponte de Calatrava. Operagdes urbanas similares ndo ocorreram
somente em Bilbao, mas em todas as cidades que sofreram processos de revitalizagao

semelhantes.
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Nao se pode negar, entretanto, o mérito de parte desta iniciativa, que promoveu uma
reviravolta nesta cidade, e viabilizou novas receitas e empregos a partir da exploragao do turismo.
Bilbao passou a ter ligacao direta com outras cidades, e atualmente se configura uma das capitais

culturais da Europa, concorrendo, inclusive, com as cidades espanholas de Barcelona e Madri.

Viadut Millau. Entre o verde do vale e o céu azul.

“O poeta ndo tem que traduzir-nos uma cor, mas fazer-nos sonhar
com a cor. O céu azul é tao simples que acreditamos nao poder oniriza-lo

sem materializa-lo”. Gaston Bachelard'®

Apesar do Viadut Millau' nZo ser uma obra urbana como as demais analisadas
anteriormente, ele merece destaque por promover uma revitalizacdo nao s6 das cidades que liga,
como também de toda uma regido. Fora isto, € uma das pontes mais emblematicas da atualidade,

e uma legitima representacao da nova era.

O Viadut Millau é uma obra de grande escala, que se enquadra na categoria das mega-
pontes. Famoso e aclamado pela midia, levou as fronteiras da engenharia ao limite. Além de
promover uma melhor mobilidade e fluidez de transportes na regido, € uma obra extraordinaria em
termos de escala, estética e tecnologia construtiva, que funciona com catalisadora de novos

investimentos na regido.

Michel Virlogeux'®, engenheiro responsavel pelo projeto, que contou com a arquitetura de

Norman Foster'* para diferenciar esta ponte das demais realizadas com o mesmo tipo de técnica

103 BACHELARD, Gaston. “O ar e os sonhos”. Ed. Martins Fontes, SP, 1991.

104 Dentre pontes, incluem-se pontes, viadutos e passarelas. Desta forma, entenda-se o Viadut Millau como é um tipo

de ponte que articula a regido onde se encontra a cidade de Millau.

105 Engenheiro, autor do projeto da Ponte da Normandia e idealizador do Viadut Millau.

106 Sir Norman Foster é o arquiteto britanico responsavel pelo projeto arquitetdnico e urbanistico da ponte e também

autor da Millenium Bridge em Londres.
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construtiva, idealizou esta intervencdo como uma obra transformadora para a regido e também um

marco na arquitetura das pontes contemporaneas.

Para Foster, o grande desafio do projeto era sua implantagdo na paisagem de uma
natureza parecida com o Grand Canyon nos Estados Unidos. Além de ser a ponte mais longa e
mais alta do mundo, ela deveria ser exuberante e uma prova da resisténcia dos materiais
empregados, ja que seus quase 2,5km de percurso com envergadura multipla sdo sustentados

por apenas um cabo.

O arquiteto utilizou as bases conceptivas de Virlogeux para propor uma ponte de grande
escala com extrema delicadeza. Os pilares, inspirados em borboletas, levam 200.000 toneladas
de concreto e uma férmula com coloracdo de um branco especial para apresentarem o aspecto
desejado, projetando sombras que valorizam a estrutura, vista de longe. Sua intencdo era fazer
uma ponte bonita e leve, que desse a sensacao de estar voando acima das nuvens. Dos pilares a
travessia nas nuvens, o projeto é pleno de poesia, ainda que gragas a muita tecnologia de ultima

geracéo.

Tudo na ponte é de grande escala e diferente. Millau é, sobretudo, uma obra de arquitetura
high tech, que busca a estetizacdo da dimensao tecnolégica da arquitetura, sem medir esforgos
para o desenvolvimento de novas tecnologias construtivas e materiais adequados para esta

inovagao estrutural.

Segundo uma série de artigos'®”, em funcdo desses fatos, Millau é um grande
acontecimento. Sua construcdo foi acompanhada pela midia internacional, publicada em

catalogos e comemorada amplamente pelo governo francés, desde a finalizagdo do passadico de

107 ~ - s . . - . .
A construgao da ponte mobilizou a midia internacional e resultou em artigos especificos nas areas de engenharia,

urbanismo etc e também gerais, voltados para o turismo, curiosidades, publicados em jornais, revistas, meios virtuais
etc. Na revista France Press de 14/12/2004, o titulo da matéria é justamente “Franca inaugura a ponte mais alta do
mundo”, onde descreve o evento de inauguragéo da obra e sua importancia para o desenvolvimento da regido através
do turismo industrial.
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108

mais de 4,5km de extens&o'® até sua inauguracdo com uma série de eventos'® e a presenca de

Jacques Chirac.

Resultado de um concurso internacional, a ponte, apés mais de uma década de discussao
sobre o projeto, foi construida em tempo recorde, principalmente devido a complexidade da
estrutura. A empresa construtora deu uma garantia de 120 anos para a construcdo, com base no
viaduto de Garabit, projeto de Gustave Eiffel, que atualmente tem esta idade e conserva-se em
bom estado. Localizada entre duas pontes histéricas, a Pont du Gard, com cerca de 2.000 anos
de existéncia, e a Ponte Lerouge'’® com quase duzentos anos, sua garantia é modesta ou de fato

na nova era nao se tem pretensao de fazer obras de longa duragao.

A ponte se tornou um sucesso nao apenas por conta das melhorias do trafego, mas
também como atragdo turistica com cerca de 500.000 visitantes em trés anos'''. Desde a sua
abertura em dezembro de 2004, circulam diariamente milhares de veiculos, que a pagam a média
de sete euros pelo pedagio, o que de certa forma contribui para pagar os custos da mega-

estrutura, explorada por uma concessionaria da iniciativa privada.

No memorial do projeto’'?, Foster diz que as pontes sdo consideradas pelo senso comum
muito mais obras da engenharia do que da arquitetura. A arquitetura de infraestrutura, entretanto,
tem um impacto poderoso no meio ambiente e o Viadut Millau, projetado em colaboragdo com
engenheiros de estrutura, ilustra como o arquiteto pode agir plenamente na concepgao de pontes,

levando poesia a estrutura rigidas. Isto ocorreu neste projeto e também na Ponte Millenium'™ no

108 i x . =
Nesta ocasifo, meses antes da inauguragdo da ponte, houve um evento comemorado com champagne e presenga

de autoridades francesas.

109 Houve show pirotécnico, maratona etc.

"% A Pont Lerouge, construida em 1821, é a entrada tradicional da cidade.

" Foi montado um espaco com desenhos, maquetes e toda a histéria da construgcdo da ponte, sob um dos pilares,

como uma espécie de memorial do projeto. A visita, cobrada individualmente, em grupos etc transformou o Viadut na

principal atracao turistica da regido.

"2 No texto sobre o projeto do Viadut Millau, publicado em seu site Foster + Partners.

13 A Millenium Bridge também é um projeto da autoria de Norman Foster.
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rio Tamisa em Londres, que expressa o fascinio das relagbes entre fungao, tecnologia e estética

numa forma estrutural de grande beleza e visibilidade num dos mais importantes trechos do rio.

Localizado no sudeste da Franga, na regidao de Aveyron-Sud na Franga, o Viadut Millau
conecta a rodovia entre a Franga e a Espanha, e abre uma via direta entre as cidades de Paris e
Barcelona, dois dos mais importantes centros culturais europeus. A ponte cruza o Rio Tarn, sobre
a paisagem de um vale verdissimo. A partir da topografia e dos elementos naturais, duas
possibilidades estruturais surgiram — uma para celebrar o ato do cruzamento do rio e a outra para
articular o desafio da travessia de 2,46km de um platé ao outro, de forma mais econémica. Como,
historicamente, o rio é o gerador geoldégico da paisagem, foi utilizada a segunda alternativa,

considerada mais apropriada estruturalmente.

Figuras 406, 407 e 408 — o Vidut Millau inserido na paisagem. Fonte: “Le Viadut de Millau”. Midi Libre Centre Press,
Hors Série Special, n°1 e n®2, janeiro de 2005, Paris, Franga.

A ponte cabo-estaiada é delicada, transparente e sobe mais 90 metros a partir do deck,
verticalizando a construgdo, rasgando o céu. As colunas expressam o desejo estrutural e
minimizam seus pesos na elevagao. A ponte tem nao somente uma forma dramatica e de grande
apelo estético, como também intervém o minimo na paisagem natural. Com a iluminagao especial,
ela marca com um longo tragco de luz o horizonte daquela regiao, sinalizando a noite o caminho

entre as nuvens.

Para Foster, no projeto do Viadut Millau, os engenheiros e os arquitetos trabalharam em
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conjunto, partilhando os mesmos valores e o desejo de um resultado estético possivel.'"
Partidario da idéia da integracdo maxima das construcées com o meio ambiente, o arquiteto viu no
rio estreito uma possibilidade de ponte ao mesmo tempo fluida e monumental, onde a estrutura se

integra a paisagem de forma impar, ja que o percurso ocorre bem acima do relevo, valorizando o

vale e ndo o pequeno rio.

A concepgao do arquiteto baseou-se na possibilidade de provocar emogdes naqueles que
a admiram, percorrem etc. Os atos de vislumbrar outro horizonte ou passar pelo meio das nuvens
dao um carater sensorial ao projeto, que por um lado é um desafio estrutural e por outro uma obra
do homem que se integra a natureza. O tragado em curva prolonga a visdo do espectador externo,
e a descoberta da paisagem do entorno, como a propria cidade de Millau, desvendada de varios

angulos.

Com cerca de 2.000 anos de existéncia e inUmeros atrativos turisticos, entre os quais 11
edificios tombados como Monumentos Histéricos e parques para a pratica de esportes radicais, a
cidade de Millau teve sua importancia regional revigorada a partir da construcao da ponte, que
além de atrair um grande numero de turistas, resolveu os problemas de acessibilidade e

congestionamento na regiao.

O propdsito da construgdo €, por um lado, permitir que as pessoas passem pela ponte, de
forma “elevada”, aproximando-se do céu, estimulando momentos de sensibilidade e emogao. Por
outro, que atravessem o vale sem entrar na cidade, mas ao mesmo tempo sem esquecer sua
existéncia. De certa forma, simbolica, a estrutura composta por sete pilares faz mencao ao
ndmero mistico, e coloca Foster e equipe numa posicdo de destaque, como criadores de uma

obra de grande relevancia técnica, e de um apelo estético sobrenatural.

" Em entrevista na publicacdo especial sobre a Ponte — “Le Viadut de Millau. Une aventure s’achéve, une route

s’ouvre”. Hors Série Spécial n°2, Ed. Midi Libre, Centre Presse, Janeiro de 2005. O artigo, com o titulo “Regarder le
viadut doit provoquer une émotion” mostra o pensamento de Foster sobre intervengdes desta natureza.
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Croquis réalisés par Norman Foster lors de I'entretien dans ses bureaux londoniens,

le 18.11.2004. Il y démontre pourquoi il fallait édifier un pont qui traverse la vallée et non

une arche surdimensionnée (en jaune) chevauchant la seule riviére. Et revient sur les références
qui lui ont servi : le chas d'aiguille des piles pour y glisser le tablier du pont, la tranparence

des haubans laissant passer la lumiére, les piles qui semblent pousser du sol...
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Figura 409 - Croquis de Norman Foster. Fonte: “Le Viadut de Millau”. Midi Libre Centre Press, Hors Série Special, n°1 e

n2, janeiro de 2005, Paris, Franca.
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A tese, em geral, ndo aborda as megapontes e os grandes desafios estruturais promovidos

nos ultimos anos. O Viadut Millau se destaca por ser um marco na arquitetura das pontes, e mais
ainda por ser uma expressao da nova era, de um momento em que os desafios estruturais sao
expostos e valorizados de forma diferente. A proposta de Foster e Virlogeux tem a clara intengéo
de mostrar o dominio do homem nao sé sobre a técnica, como também sobre 0 meio em que

intervém.

O projeto do Viadut Millau tem grande importancia para a histéria das pontes, seja pelos
desafios técnicos, seja pela beleza e poesia do tragco de Foster. Esta ponte € um marco na
arquitetura das grandes estruturas. Seu tragcado, sua escala, sua leveza sobressaem na paisagem
do Vale e no conjunto de pontes contemporaneas. Mais do que uma ponte construida para
resolver os problemas de fluxos da regido, o Viadut Millau tem um carater de monumento, que
marca a paisagem e a meméria de quem o conhece. Talvez no futuro, esta obra emblematica
passe a fazer parte de um conjunto de outras obras de perfil semelhante, e tenha até sua
importancia diminuida. Isto, entretanto, ndo reduz sua forca de expressao. O maior valor desta

obra nao esta na técnica, mas na poética de um projeto concebido para causar sensagdes.
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Capitulo IV

FLANAR E HABITAR

“Das cidades, o que mais gosto sdo as ruas, as pragas, a
gente que passa por mim e que provavelmente ndo verei nunca
mais, a aventura breve e maravilhosa como um fogo de lascas,
0s restaurantes, os cafés, as livrarias. Em uma palavra: tudo o

que é dispersao, jogo intuitivo, fantasia e realidade.”

(Josep Pla, 1927)

Ruas, pracas, estacdes, mercados, moradias e, sobretudo, pontes. Flanar na ponte,
brincar na ponte, comer na ponte, dormir na ponte. Mais do que nunca, a ponte tem seu lugar na
cidade como um espago de estar, ficar, divagar. Em praticamente todos os novos projetos, o
desejo de espacos mais humanos, ligacbes afetivas entre partes da cidade, resgate da

importancia da ponte na construcao do lugar.

Em foco, a valoracido do tempo do pedestre, do passeio de bicicleta, do flanar na cidade
mesmo numa travessia a trabalho. Circular e flanar, consumir e morar. Habitar a ponte, humanizar
o espaco de fluxos com multiplas vivéncias, resgatar a importancia do espaco publico na cidade

contemporanea.

Pontes de ontem, hoje e amanha. Espacos importantes para a redistribuicéo e integracao
social, trocas, exercicio de cidadania e agdes coletivas. A recuperacdo da cultura do espago
publico é hoje uma resposta ndo somente ao déficit de espaco e equipamentos de uso coletivo,

mas também a concepgao espacializada do espago publico. (Borja, Jordi, 1997)

Segundo Borja, o escritor Julio Cortazar definia a ponte como uma pessoa atravessando a
ponte, a cidade como um lugar com muita gente, espaco publico aberto e protegido, e o lugar

como um material produtor de sentidos, uma concentracdo de pontos de encontros. Para o
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escritor, 0os espagos coletivos eram mais importantes que os edificios e as vias de circulagao

viaria. Para ele, nestes espacos residia a vida urbana.

Considerando-se a ponte como um espaco publico, que oferece ndo somente a ligacao
entre dois lados, como a continuagdo da rua, da praga, da vida urbana, pode-se afirmar que a

ponte é um espaco de multiplas funcdes e sensacgdes.

O fascinio que as pontes exercem sobre os escritores, os filosofos, os artistas e os
musicos ndo ocorre em funcao dos fluxos, mas sobretudo por conta das atividades realizadas
pelas pessoas que habitam estes espacgos. Circular, flanar, consumir e habitar. A ponte da sentido
ao lugar e é o proprio lugar, € neste caso o lugar é o espaco publico que proporciona as trocas

entre os dois lados.

4.1.CIRCULAR

A proximidade do novo milénio, de certa forma, provocou uma revisdo dos principios
aplicados aos projetos urbanos. Desde a década de 1990, tém-se privilegiado as propostas que
contemplam um maior conforto e seguranca para os pedestres, a opgao por meios de transportes
ndo poluentes, o incentivo a bicicleta, as multimodalidades etc. Com o protocolo de Kyoto e a
Conferéncia Climatica de Copenhagen 2009''°, a agenda verde se tornou prerrogativa do
planejamento futuro das cidades, com énfase em projetos sustentaveis e o0 compromisso de tornar

as cidades humanamente mais habitaveis.

Diversas cidades, como Londres, Pequim, Melbourne, Paris, entre outras, tém planejado
seu futuro com propostas prospectivas, que ao mesmo tempo lancam ideias viaveis ja no

presente, e solucdes futuras que dependem de uma série de passos coletivos. O mote de todas

115 . . L s . . . .
O encontro é considerado o0 mais importante da histéria recente dos acordos multilaterais ambientais, uma vez que

pretende substituir o Protocolo de Quioto, vigente de 2008 a 2012, onde uma das questdes centrais é estabelecer metas
de redugéo de emisséo de gas carbono e as bases para um esforgo global de adaptagéo de paises desenvolvidos e em

desenvolvimento.
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elas é dar melhores condigdes de vida ao homem na cidade. As questdes de mobilidade e meio
ambiente dominam a discussdo e as propostas que revivem no século XXI o pensamento

visionario do inicio do século XX.

O incentivo a bicicleta, a criacdo de caminhos de pedestres e a implantacdo de meios de
transporte ndo poluentes sdo pontos comuns a todas as propostas. Ligacbes entre edificios,
cidade em camadas, criagdo de novos solos para a constru¢cdo de habitacdes e expanséo de
espacos coletivos mostram uma evolugdo do pensamento dos arquitetos e urbanistas, em prol da

reinvencao da cidade no século XXI.

Diante de tantas inovacbes tecnoldgicas, descobertas genéticas, rapidez das
comunicacgdes etc, cabe ao arquiteto revigorar a humanizagédo da cidade, seja através do espirito
visionario, seja através de intervencoes que se aproximem da escala do homem. Por um lado, as
questdes da sustentabilidade e preocupacdo real com as proximas geragbes, por outro o
presente, os tracos do passado e o futuro das cidades cada dia mais densas, onde a mobilidade é

uma das questdes centrais desta discussao.

Os planos para Grand Paris 2050 sao fruto desta preocupagao, que surgiu em setembro de
2007, quando o presidente da Franga, Nicolas Sarkozy, langou o desafio a dez grupos
multidisciplinares liderados por escritérios de arquitetura. Desde junho de 2008, as equipes
trabalharam a partir de duas linhas - “a metropole do século XXI| pds protocolo de Kyoto” e

“diagnéstico prospectivo da aglomeracao de Paris”.

As propostas foram expostas na Cité de I’Architecture e du Patrimoine em 2009 para que o
publico em geral pudesse conhece-las. Mais do que projetos, foram apresentadas ideias,
diagnésticos, estratégias e principios. As propostas, de alguma forma, recriaram o espirito
visionario de outras épocas, levantando discussdes e possibilidades reais e utdpicas para o futuro

da grande Paris.

A frente do projeto coordenado pelo Ministério da Cultura e da Comunicagéo, foi nomeado
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um comité cientifico composto pelos governos da cidade de Paris, da regiao da lle de France e da
associacdo das prefeituras da lle de France, assistidos por um conselho cientifico com 23
personalidades qualificadas, lideradas pelo arquiteto Paul Chemetov e pelo gedgrafo Michel

Lussault.

As equipes multidisciplinares convidadas foram coordenadas pelo arquiteto Sir Richard
Rogers - Rogers Stirk Harbour & Partners / London School of Economics / Arup, Yves Lion, Equipe
Groupe Descartes, Djamel Klouche, équipe I'AUC, Christian de Portzamparc, équipe Atelier
Christian de Portzamparc, Antoine Grumbach, équipe Antoine Grumbach et associés, Jean
Nouvel, équipe Ateliers Jean Nouvel / Michel Cantal-Dupart / Jean-Marie Duthilleul, Bernardo
Secchi et Paola Vigano, équipe Studio 09, Finn Geipel, équipe LIN, Roland Castro, équipe Atelier

Castro / Denissof / Casi e Winy Maas, équipe MVRDV com ACS + AAF.

As propostas deveriam desenvolver solugdes sustentaveis a partir dos seguintes principios
basicos: transporte e mobilidade, espagos verdes, moradias, rios e cursos d’agua, equipamentos
coletivos, espagos publicos, economia, emprego, polos de desenvolvimento. O programa nao tem
a pretensdo de executar todos os projetos, ou mesmo da forma como foram pensados mas
sobretudo imaginar o cenario da grande Paris na metade do século XXI, investindo desde ja nas

propostas mais factiveis.

A partir do conceito de ‘“eco-city”, o programa tem como objetivo pensar em um
crescimento focado na recomposicao dos espacos urbanos em degradacgéo, na requalificagdo dos
bairros, na integragao das fungoes, revisdo dos meios de transportes com zero de emissao de

carbono, solugdes de habitacéo, criacdo de equipamentos sociais, espagos publicos etc.

Como os transportes urbanos coletivos constituem uma das grandes prioridades do "Grand
Paris", o presidente Sarkozy anunciou que o governo pretende investir 35 bilhdes de euros para
facilitar a locomogéo dos parisienses e dos moradores das periferias da capital, com a criagéo de
uma rede rapida de metrds, que ligaria diversos suburbios em um raio de 130 quildbmetros 24

horas por dia, e sem maquinistas.
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Em funcao do protocolo de Kyoto e da posterior discussao de Estocolmo, outra prioridade

do plano é ampliar a oferta de espagos verdes como grandes parques e areas arborizadas nas
periferias de Paris, e ainda plantar uma floresta de 2,5 mil hectares na area do aeroporto Charles

de Gaulle.

Entre os projetos, destaca-se o metrd suspenso na periferia, criado por Christian de
Portzamparc, que imaginou um novo eixo com 35,5 quildmetros de circunferéncia e cerca de 20

estagdes, que trazem um cenario futurista a cidade.

Figuras 410, 411 e 412 - Proposta de Christian de Portzamparc, com o metrd suspenso invadindo os edificios, inclusive
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a Bibliothéque de France, e cortando a paisagem da periferia, com um desenho curvilineo que risca o ar e sobrevoa a
esplanada de pedestres no desenho anterior. Fonte: http://www.legrandparis.culture.gouv.fr/equipes

A ocupacao das infraestruturas, como pontes e viadutos, faz parte da proposta de Antoine
Grumbach para a Grand Paris 2050. O arquiteto vé nesta possibilidade o aproveitamento maximo
dos espacos € a potencializacao de suas funcdes, com um projeto de ponte que vai muito além da
mobilidade. Além de pensar na ligacdo de Paris a cidade de Le Havre, junto ao mar, na costa
Atlantica, através do transporte maritimo da capital, o arquiteto imaginou a instalacao de
mercados sob as coberturas do metrd de superficie, dando continuidade ao passeio das ruas, a
habitabilidade das pontes e ocupacao de vazios potenciais, resgatando o espirito da légica urbana
parisiense, com pequenos percursos e animagao dos espagos publicos e habitos tradicionais da

cidade.

A utilizacdo das infraestruturas, assim como a construcdo de pontes habitaveis com
espagos multifuncionais, ja faz parte do rol de propostas realizadas ultimamente pelo Atelier de
Grumbach, que venceu em 1996 o concurso de propostas para inhabited bridges em Londres.
Nesta ocasido, o arquiteto imaginou uma ocupagao macica da ponte, com um elemento vertical
simbolizado por uma torre residencial e de servicos de um lado, fazendo contraponto com o Big

Ben, e ainda espagos de entretenimento em sua base ao longo da plataforma.

Project V 3-7
2000

Figura 413 e Figura 414 - Imagens da Garden Bridge para o concurso de Inhabited Bridges de Londres. Fonte:
http://www.antoinegrumbach.com

Tanto em Londres como em Paris, Grumbach tira partido da paisagem em torno destas
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infraestruturas, com a exploracdo de uma série de perspectivas, e valorizagdo dos ambientes
construidos. No caso de Londres, ele trabalha com uma area nobre, onde a inhabited bridge é
uma alternativa interessante para o turismo, e solugdo de novas habitagbes e comércio de alto
luxo numa regido em pleno processo de revitalizagdo. No caso de Paris, ele mostra uma
preocupagao social com as areas periféricas € zonas de maior indice de violéncia. Sua proposta
para o aumento de fluxo e animagdo dos percursos dos pedestres, através da instalacdo de
comércio e servigos, tem a intengdo de dar seguranga e conforto a populagdo, bem como criar
novos espagos de encontro nestas areas menos abonadas que as areas histéricas e centrais de

Paris.

Figuras 415 e 416 — Imagens da proposta de Antoine Grumbach para a ocupagao das infraestruturas com espagos
multifuncionais, que agregam estagoes de transporte, comércio, passagem coberta etc.
http://www.legrandparis.culture.gouv.fr/equipes

Grumbach pensa a cidade em camadas, e suas ligagdes através de espagos de fluxos. A
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mobilidade € uma questao central, ndo apenas do ponto de vista da agilidade dos percursos, e
otimizagao das redes mas, sobretudo, em fungdo das necessidades diarias de deslocamento de
milhdes de pedestres pela cidade, principalmente daqueles vindos da periferia.

PRINCIPES DE FONCTIONNEMENT BHNS SUR AUTOROUTE
(Bus a Haut Niveau de Service)

ETAT EXISTANT % = X y SCENARIO 2.1
2 voies latterales

SCENARIO 1 S SCENARIO 2.2

1 voie centrale sen alterné I 2 voies centrales
SCENARIO 2.3

2 voies surélevées

Figura 417 - Cenarios imaginados por Antoine Grumbach para Paris 2050. Le Grand Paris 2009 > Equipe Antoine
Grumbach & Associés. Livret chantier 2 pdf. http://www.legrandparis.culture.gouv.fr/equipes .

Para Richard Rogers, a prioridade é o pedestre, que deve usufruir das ruas da cidade com
maior conforto, € numa escala mais apropriada ao seu cotidiano. Sua proposta para Paris é de
uma cidade mais compacta e melhor conectada, com mais parques € um modo de vida voltado
para a defesa do meio ambiente, favorecendo, por exemplo, o uso da bicicleta e de carros
elétricos, e principalmente o flanar pela cidade. O arquiteto, reconhecido como um dos
precursores da arquitetura sustentavel, imaginou espagos publicos arborizados, a aproximagao do

rio, a valorizagéo da vida na cidade de Paris, tdo propria e admirada em todo o mundo.
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Por um lado, o arquiteto resgata os habitos tradicionais dos parisienses, através dos cafés

nas calcadas e nas pontes elevadas. Por outro, enfatiza a necessidade de uma vida mais
saudavel, com metas para a sustentabilidade da cidade no futuro. A escassez de terrenos na

cidade, e a aproximagdo com o rio Sena resultaram na proposta de pontes habitaveis, como as

mostradas nas imagens seguintes, bem como a valorizagao dos percursos de pedestres por Paris.

=

Figuras 418 e 419 - Imagens da proposta de Richard Rogers, que enaltece o modo de vida parisiense do convivio nos
espagos publicos e cafés, e ja assume a nova fase verde da cidade tomada pelas bicicletas e carros elétricos.

Figura 420 e Figura 421 - Propostas de pontes habitédveis com cobertura com teto verde, e separagédo do fluxo de
veiculos e de pedestres, como nos desenhos de Ferriss. Imagens 1 a 4 da proposta de Rogers:
http://www.legrandparis.culture.gouv.fr/equipes

Jean Nouvel propde mudangas no topo da Torre Montparnasse, a mais alta de Paris, com

210 metros, e cria outras novas torres, formando uma nova paisagem mais verticalizada e proxima
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da imagem de Nova York retratada em Blade Runner. Como em Paris ndo ha espacos disponiveis
para a criacdo de varios parques urbanos, o arquiteto impregna a cidade de verde a partir das
préprias construcdes, com criagdo de varandas, jardineiras, tetos verdes etc, inclusive nas pontes,
ocupadas com habitagdes ao longo de toda a sua extensdo, resgatando a memoria das antigas

pontes habitaveis da cidade.

Figura 422 - Imagem de Jean Nouvel mostra uma visdo um tanto onirica da paisagem de Paris, com toques e cores
orientais, e inspiragdo nas lentes do filme Blade Runner, Cagador de Andrdides, de Ridley Scott. Fonte:
http://www.legrandparis.culture.gouv.fr/equipes
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Figura 423 - Nouvel aposta nas varandas e no verde nas préprias construgbes. Fonte:
http://www.legrandparis.culture.gouv.fr/equipes

A proposta do Atelier Castro para ocupagao dos suburbios traz torres verdes e pontes no
nivel das esplanadas elevadas, liberando o contato direto com o rio, junto as edificagbes de menor
porte em suas bordas, ou até mesmo sobre a agua. A proposta deste escritério valoriza o contato
do homem urbano com o meio ambiente, seja através de um maior contato com o rio, seja através
de espacgos verdes, muitas vezes produtivos, criados em areas residuais, plataformas de fluxos
etc. Assim como Jean Nouvel, os arquitetos intensificam o verde nas préprias construgoes, e
pensam as pontes como alternativa de espacos habitaveis, e sobretudo de grande vitalidade e
importancia para a area. A mobilidade passa a ser coadjuvante neste projeto, que vé o espago de

fluxos como um espaco de vivéncias.
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Figura 424 - Proposta do Atelier Castro para areas revitalizadas as margens do rio. Fonte:
http://www.legrandparis.culture.gouv.fr/equipes

Figura 425 - Ainda do Atelier Castro, a intensificagdo dos espagos de fluxos, e aproveitamento maximo das areas
verdes, ndo s6 como jardins, mas como paisagens produtivas. Fonte: http://www.legrandparis.culture.gouv.fr/equipes

Imaginar é preciso, € o papel do arquiteto é justamente vislumbrar horizontes futuros

criativamente. Planos urbanos deveriam ter uma postura visionaria para além do futuro proximo,
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com prospecgoes que pudessem oferecer cenarios para 20 ou 50 anos. As visdes de Paris em

2050 sao inicialmente muito mais conceituais do que propriamente propostas viaveis.

Ha alguns pontos em comum entre as propostas que valem ser destacados. A
preocupagédo com o futuro de Paris se insere na discussdo da qualidade do ar, necessidade de
pulmbes verdes nas cidades mais densas, melhoria das circulacoes, prioridade aos pedestres,

incentivo ao uso da bicicleta e dos transportes coletivos.

A cidade em camadas, com ligacdes exclusivas para pedestres e continuacdo das
promenades surge em boa parte das propostas. H4 uma releitura dos visionarios do inicio do
século XX, do discurso de sustentabilidade e inventos de Buckminster Fuller e discussoes

levantadas pelo Archigram, Yona Friedman, Metabolistas japoneses etc.

De certa forma, vislumbrar no momento o futuro de uma cidade daqui a 40 ou 50 anos é
um exercicio ainda mais complexo que em outras épocas. No inicio do século XX ou mesmo nas
décadas de 1960 e 1970, o idealismo de arquitetos, artistas e pensadores da cidade ajudava a
alcar vbos e repensar a sociedade, com propostas utépicas e sem necessariamente um
compromisso com o futuro real, como no caso das discussdes de tantos arquitetos sobre Nova
York, imagem da cidade do futuro no imaginario destes profissionais e também das camadas

populares.

No caso de Paris 2050, a situacao é um pouco diferente. Com o avanco das tecnologias de
informacao, comunicagao e construcao, € possivel ir além dos projetos e avancar em direcio a
realidade. Da utopia a realidade, entre delirios e realizagbes, os arquitetos do século XXI tém um
desafio pela frente para tornar as cidades mais equilibradas, descongestionadas, sustentaveis e

sobretudo humanamente possiveis.
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4.2.ENCONTRAR, FLANAR, HABITAR

As propostas para Paris 2050 tém como foco a renovacdo da cidade para o homem do
século XXI. Se, por um lado, ha uma preocupacao geral com a mobilidade e sustentabilidade da
cidade, integracdo com o meio ambiente, a redugdo dos residuos toxicos através de meios de
transportes mais saudaveis, habitacdes mais arejadas etc, por outro as equipes, de uma forma
geral, privilegiam a escala do pedestre, e a necessidade de manter as principais caracteristicas de

Paris, como a valorizagdo dos espacos de encontro e os caminhos para flanar.

As pontes parisienses sempre foram espagos de encontro e admiracdo da paisagem da
cidade. A construcdo de novas pontes na cidade a partir da década de 1990 privilegia
principalmente o fluxo de pedestres, e as ligagbes entre areas importantes para o turismo da
cidade. Flanar na ponte faz parte da vida parisiense do passado, do presente, e provavelmente do

futuro, conforme as prospeccodes apresentadas em Paris 2050.

Nas ultimas décadas, as cidades cresceram tao brutalmente, que a escala do pedestre
quase se perdeu. O pensamento de cidade viavel para o0 ser humano ja ndo segue 0s mesmos
padrées do modernismo. Por um lado, a necessidade de ampliacdo das redes de transportes e um
ritmo de vida mais acelerado. Por outro, a preocupag¢dao com o meio ambiente, a qualidade do ar, o
resgate da importancia dos espagos de vivéncia e atividades coletivas, principalmente nas

grandes metrépoles mundiais.

Inspirada na proposta da plug in city do grupo Archigram nos anos 1960, o complexo
Linked Hybrid de Steven Holl em Beijing, na China, ja é uma realidade no século XXI. Este projeto
conseguiu concretizar as ideias imaginadas pelos visionarios do inicio do século XX, com ligacbes
aéreas e continuidade nos percursos, repletos de atividades que proporcionam uma mistura entre
0s usuarios, criando uma atmosfera de espacgo coletivo nos mais diversos niveis. O interessante
deste projeto é a forma como Steven Holl explora as camadas. Ele trata o complexo de edificios
como uma cidade ligada por pontes que oferecem vivéncias tao ricas quanto as atividades

encontradas no térreo, junto a cidade.
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Figuras 426, 427 e 428 - Imagens do conjunto Linked Hybrid em Beijing, China. Fontes: fotos 1 e 2
http://www.stevenholl.com/project-detail.php?id=58 - foto 3 - http://www.archdaily.com/34302/linked-hybrid-steven-holl-
architects/imagem—-IwanBaan

O diagrama acima mostra as passarelas ou links entre edificios, que constituem espacos
de permanéncia, e principalmente de vivéncia e encontro, como galerias, livrarias, cafés,
academias de ginastica etc. Este complexo multifuncional mistura residéncia com comércio,
restaurantes, educacdo e entretenimento nao apenas no térreo, onde se encontra uma grande
area publica, mas em diversas camadas, possibilitando, inclusive, a troca entre moradores e

demais frequentadores do conjunto.

O nome Linked Hybrid, inspirado na Linked City, da a chave do projeto, que cria ligagdes
hibridas em diversos niveis. Sem estas pontes de permanéncia, seria um conjunto tradicional,

como outros tantos complexos multifuncionais construidos recentemente. Steven Holl detectou na
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China contemporanea a velocidade das mudancgas e a necessidade de marcar a interacao entre
setores. O projeto tem uma forga simbdlica expressiva, principalmente por conseguir traduzir em
uma construgdo as mudangas recentes da China contemporanea, cada vez mais aberta a

diversidade e as ligagdes com o mundo.
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Figura 429 - Diagrama do complexo, com as funcbes de <cada ponte de ligagdao. Fonte:
http://maisarquitetura.com.br/edificio-linked-hybrid-beijing-china-por-steven-holl-arquitetos

Figuras 430 e 431 - Imagens da Plug in City, Archigram. Fonte:
http://www.archigram.net/projects pages/plug in_city.html




184

A necessidade de espacos de fluxos e de encontros, que priorizam os pedestres, ocorre

nos espacos publicos e privados. Dentro desta perspectiva, multiplicam-se os projetos de
estacdes multimodais de transporte de grande capacidade, como trens e metrd, o resgate dos
bondes através dos modernos veiculos leves sobre trilho, o incentivo a transportes aquaticos, a
implantacao de ciclovias € a valorizagdo dos percursos acessiveis para pedestres, dentre os quais

as pontes e passarelas.

O pensamento de uma cidade voltada para os pedestres, entretanto, comegou nas
décadas de 1960/1970, segundo Rolf Monheim''®, quando continuamente foram sendo
estruturadas zonas especificas para estes usuarios. De uma forma geral, o principio nao foi de
oposicao ao automovel, mas de valorizagdo do espaco publico, do comércio de rua, das areas de
passeio. Em algumas cidades, isto ocorreu no centro histérico, em ruas relativamente estreitas
para o fluxo de automéveis e com comércio no térreo, como em Lisboa, Verona, Génova, Rio de
Janeiro, Turim etc. Em outras, foram criadas novas areas especialmente planejadas para isto, com
promenades, espacos de lazer, acesso a estacdes de transporte, comércio e servigos, caso do La

Defense em Paris.

O objetivo da cidade das promenades é principalmente a reducdo das distancias e
obstaculos para o fluxo dos pedestres, dentro de uma perspectiva realista das necessidades
cotidianas da cidade, com énfase no conforto e seguranca destes usuarios. A cidade para os
pedestres é a reagao frente a cidade ordenada, fragmentada, onde a fungdo deve se realizar
unicamente em um lugar determinado (Paulhans,1981). E também a resposta necessaria a cidade
adaptada ao automoével, que prioriza o trafego de veiculos. Seu principio de ordenacao se orienta
pelo cotidiano do homem atual, suas necessidades e prioridades habituais. Ela ndo provoca um

duelo entre rodas e pés, mas a conciliagdo e coexisténcia entre pedestres e motoristas.

1% MONHEIM, Rolf. “De Ia calle a la ciudad para peatones”. In: PETERS, Paulhans. “La Ciudad peatonal”, Coleccion

Arquitectura/ Perspectivas, ed. Gustavo Gili, Barcelona, 1981.
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Figura 432 - Imagem da esplanada do Defense em Paris, projetada para ser uma esplanada exclusiva de pedestres,
apesar de nao haver protegao contra o sol ou chuva na maior parte do percurso. Foto: Vera Hazan, 2008.

Regida pelas dimensdes dos caminhos e percursos de seus usuarios, essa cidade
promove ligacdes entre espacos e edificios publicos, residéncias e estacbes de transporte,
visando sempre um maior conforto e seguranca para 0s pedestres, através de caminhos
regulares, com protegao do sol, iluminacéo, acessibilidade universal etc. A distancia é primordial, e
a escala do pedestre deve ser respeitada no desenho destes percursos. O dimensionamento dos
espacos livres e sua redugcao a escala do pedestre ocorrem em fungdo do uso dos espagos e

necessidades cotidianas.

A rua se constitui 0o espaco de maior importancia nesta cidade. Nela, as pessoas se

encontram, consomem, circulam, flanam. Os pedestres atribuem vitalidade a rua através de um

by

movimento constante, que vai da passagem a permanéncia, resgatando, muitas vezes, a
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importancia de espagos em processo de degradacao.

A circulacao de pedestres pela cidade remete as necessidades cotidianas de comer, beber,
olhar, andar e descansar. A rua e suas extensdes devem reforcar este carater de lugar de
relagdes, se possivel com certa maleabilidade. Quando os espagos sdo bem dimensionados e
oferecem certos atrativos, enchem-se de gente e garantem a vitalidade do lugar. A diversidade e a
vitalidade do espaco sdo o estimulo da alma. (SCHMIDT e STAHR, 1981)'" Elas excitam a
fantasia, estimulam a criatividade e agdes sobre o espaco, possibilitando a convivéncia entre o

usuario e o espaco publico.

A rede de caminhos deve ser vista como um aspecto importante nas cidades do futuro,
principalmente em fungédo das qualidades superficiais e experiéncias especiais que este tipo de
projeto oferece. Caminhos conectam a cidade de uma forma geral, permitindo-se o cruzamento de

fronteiras, a ligacao entre margens, o desfrute da cidade.

Entre estes caminhos, encontram-se as pontes e as passarelas, que sdo a extensdo da
rua, espacos de ligagdo entre os dois lados. A reducdo da extensdo dos caminhos, a
acessibilidade universal''® a eles, o conforto do percurso etc motivam os novos projetos que,
sempre que possivel, agregam pedestres e ciclistas, de forma a possibilitar uma integragao destes

fluxos e uma convivéncia segura e harmoniosa entre as modalidades.

Os projetos de mobilidade urbana sustentavel, voltados para os pedestres, ciclistas e
pessoas portadoras de necessidades especiais, valorizam a escala pedonal, 0 acesso universal

aos equipamentos e bens da cidade. A mobilidade urbana sustentavel e universal se coloca no

" SCHMIDT, Eike. STAHR, Gerrit. “Concepciones estructurales de la zona para peatones”.

18 A acessibilidade universal ainda nio esta totalmente disseminada, apesar de a Declaragao dos direitos das pessoas
portadoras de deficiéncia, que prevé os mesmos direitos e acessos para todos ser de 1975. Desde entdo, a ONU,
Organizacdo das Nagbes Unidas, vem insistindo em medidas para dar a essas pessoas o direito de desfrutar de uma
maior autonomia, bem como lhes assegurar a participagdo plena e igualdade perante a sociedade. Paralelamente a
adocado dessas medidas, o programa tem incentivado, ao longo dos Ultimos anos, seus paises membros a prover 0s
meios para que todos pudessem usufruir dos bens urbanos, eliminando obsticulos e barreiras arquitetdnicas e
sensoriais, exigéncia dos direitos de liberdade e igualdade dos homens, de acordo com o espirito das normas

constitucionais internacionais.



187
panorama contemporaneo como uma das principais alternativas para se pensar o futuro das
grandes cidades. Neste sentido, priorizam-se os investimentos nos modos coletivos, nos
equipamentos e nos meios nao motorizados de transporte, como a bicicleta, o resgate do riquixa e
o estudo de novos meios de transporte alternativos, com base em energia elétrica, combustiveis

vegetais etc.

A prioridade pelo pedestre é na verdade o reconhecimento do homem em sua esséncia
como o morador da cidade, aquele que habita, circula e flana por ela. Entenda-se pedestre como
o individuo que anda a pé a partir da definicdo classica de autores como Francoise Choay e Pierre
Merlin (1988)''°, e também como aquele que utiliza as vias, passeios, calgadas e pragas publicas
a pé, de carrinho de bebé ou em cadeira de rodas, ficando o ciclista desmontado e empurrando a
bicicleta, equiparado ao pedestre em direitos e deveres'®, definicao utilizada a partir do conceito

de desenho universal.

E interessante observar que essa ampliacdo do conceito ocorre em funcdo das
necessidades de acessibilidade universal, que visa a proporcionar os mesmos direitos de

21 adulto, masculino e

circulagao pela cidade a todos. Ao contrario do homem moderno padrao
sem qualquer problema de mobilidade, o ser humano contemporaneo passa a ser visto de forma
mais abrangente, criando necessidades de acessibilidade em espagos de uso coletivo publico e
privado para todos, sejam eles atletas, usuarios de cadeiras de rodas, andadores ou muletas,

bebés, idosos, gestantes etc.

O espaco urbano se concretiza para uma pessoa quando sua experiéncia com ele é total.

A cidade deve ser um espaco democratico e convidativo, estruturado de forma a possibilitar a

119 Y] . - . - -
No Dictionnaire de I'urbanisme et de 'aménagement.

120 Esse conceito foi utilizado no estatuto do Pedestre, de autoria do entdo Vereador Edson Santos, membro da

bancada do PT da Camara dos Vereadores do Rio de Janeiro, e posteriormente Ministro da Integragdo Racial.

121 O homem padréo europeu foi utilizado por Le Corbusier em sua elaboragdo do Modulor. O arquiteto via o Modulor
principalmente como um sistema de medidas que poderiam governar comprimentos, superficies e volumes e “manter a
escala humana em qualquer lugar”. Poderia servir a uma infinidade de combinagdes, bem como possibilitar a produgéo
de objetos e equipamentos em série, impulsionando a industria pés-guerra.
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circulagdo de pedestres e veiculos de forma segura e nao conflituosa, permitindo que todos os
cidadaos possam ter o mesmo direito irrestrito de acesso e circulagdo. No caso das novas pontes
e passarelas, isso significa ndo apenas proporcionar a travessia de todos, como também
possibilitar o acesso a equipamentos culturais, sociais, de lazer etc, encontrados nas duas

margens ou mesmo sobre sua plataforma.

Ultimamente, diversos projetos passaram a contemplar a acessibilidade universal, através
da instalacdo de rampas ou elevadores, que muitas vezes se destacam na proposta. Por um lado,
a preocupagdo com os direitos das pessoas com problemas de mobilidade, por outro a
necessidade de dar a populacdo, de uma forma geral, 0 mesmo conforto de prosseguir por um
caminho, desfrutar de uma paisagem, usufruir da cidade. A Passerelle Simone de Beauvoir, Paris,
que liga o Parque de Bercy a Bibliothéque de France, € um destes projetos, que oferece como
alternativa um elevador panoramico de acesso aos dois niveis, exclusivamente para pessoas com

problemas de mobilidade.

Figuras 433 e 434 - Passerelle Simone de Beauvoir, Paris. Fotos: Vera Hazan, 2008.
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Figuras 435, 436 e 437 - Croquis do projeto original. Fonte:
http://www.feichtingerarchitectes.com/display project.php/3/32

Figuras 438 e 439 - Imagens Fonte: http://experienciazora.blogspot.com/2009/02/passarelle-simone-de-beauvoir.html

A passarela Simone de Beauvoir foi construida para dar continuidade as promenades entre
o0 cais, o0 Parque de Bercy e a Bibliothéque Nationale de France. Na parte central, h4 um encontro
de duas curvas, que formam um espago publico Unico e suspenso, no meio do rio. A parte

superior oferece uma vista panoramica da Paris histérica, e a parte inferior uma grande praga com
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65 metros de comprimento e 12 metros de largura, que além de funcionar como um espacgo de
encontro e mirante das visadas da cidade, permite uma série de instalagbes temporarias, como

quiosques, sebos de livros, exposicoes etc.

As novas pontes e passarelas urbanas, utilizadas tanto para a transposicdo de barreiras
como rios, vias expressas e linhas férreas, como para a ampliacdo e democratizagao dos espagos
publicos da cidade fazem parte da estratégia de incentivo ao uso da bicicleta e a caminhada. As
propostas promovem uma melhor distribuicdo das atividades no territério e a melhoria da
qualidade ambiental urbana, sobretudo nas areas residenciais e de protecdo ao patrimbnio
histérico, arquitetdnico e cultural, valorizando os espagos e permitindo uma maior circulagdo de

pessoas por estas areas da cidade.

CIRCULAR, ESPERAR, PARTIR. A PONTE DOS FLUXOS.

Espacos de grande fluxo, as estagfes de transporte atualmente sdo constru¢des de suma
importancia para a cidade contemporanea. Assim como o0s projetos de espacgos culturais,
comerciais e pontes, as novas estacoes também tém recebido uma atencdo especial dos

arquitetos e gestores no inicio do século XXI.

Lugar de trocas, informagao, gente, muita gente. Segundo Paul Virilio'??, na arquitetura ha
uma incompatibilidade entre as paradas e os movimentos, os elementos soélidos e fluidos e em
funcdo disso, o movimento se tornou o destruidor das cidades. Nao se pode, portanto, dissociar
habitacdo de circulagdo. Por isso, para o autor, os investimentos futuros na arquitetura moével e na
circulagdo habitavel ganhardo espago no debate. Reflexos disso sdo os projetos de pontes,
estacOes de transportes etc, espacgos de transicdo e fluidez que, ao mesmo tempo servem como

uma breve passagem de individuos e oferecem atrativos que permitem uma maior permanéncia

122 VIRILIO, Paul. “Inhabited Circulation”. In: Future City. Experiment and Utopia in Architecture 1956 — 2006. Catélogo

da exposigao realizada na Barbican Art Gallery, Londres, 2006.
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dos pedestres.

Por um lado, a afirmativa de Virilio de que a arquitetura do futuro sera essencialmente
circulatéria e a cidade toda sera mobilizada por uma enorme quantidade de funcdes concentradas
em espacos de grande circulacao e fluidez, como as novas estacoes de transporte multimodais,
trens de alta velocidade etc, que oferecem em seus espacos uma série de confortos e

atratividades, capazes de fixar por um bom tempo seus usuarios.

Por outro, a importancia das antigas gares, readquirida no século XXI, a partir de projetos
monumentais, sustentaveis e com tecnologia construtiva de ponta, alcando estes espacos a um

rol de obras de grande importancia para a arquitetura atual.

O investimento em arquiteturas marcantes € um traco comum dos projetos atuais, e como
o0 programa das estagbes é cada vez extenso, ndo ha como fazé-las sem alguma projecéo.
Algumas estacdes concentram em seus interiores multiplos espacos de consumo e lazer, ligacao
com outras modalidades de transporte e, as vezes, até espacos culturais, possibilitando uma
maior permanéncia de seus usuarios, e em alguns casos a oferta de comércio e servigos

normalmente encontrada em shopping centers.

Algumas se localizam nas areas centrais, como as antigas gares, e outras em areas mais
distantes, carentes de investimentos e equipamentos de cunho sécio-cultural. Nestes casos, as
novas estagbes servem ainda como elementos catalisadores em projetos de reurbanizacdo e
revitalizagdo de 4areas, ocupando antigos vazios urbanos e terrenos remanescentes de

construcdes industriais e areas rurais.

Entre as novas tendéncias, encontra-se ainda, cada vez mais em uso a estacao ponte, que
agrega as funcdes de uma estagcdo de transporte a travessia sobre algum obstaculo,
concentrando ainda mais gente do que numa estagdo comum. Em alguns casos, a estacdo é a
propria ponte. Em outros, um brago dela se estende, prolongando o caminho até o outro lado do

rio, da ferrovia ou da autoestrada.
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Ainda que funcionais, a preocupagdo com a beleza, a forma, a autonomia em relagéo as
demais construgcdes predomina nos novos horizontes. A opcao pela estacdo ponte pode ser
encontrada na Europa, nos Estados Unidos, na Australia, e mesmo no Brasil. A concentragéao da
infraestrutura e do publico usuario em um terreno que tem um custo muito inferior aos demais é

um grande negdcio para as concessionarias e o governo.

A possibilidade de unir os servicos em um mesmo espaco, e possibilitar um fluxo intenso
de pessoas em varios horarios, garante por um lado animagéo e, consequentemente, seguranca,
e por outro a viabilidade econbmica das instalagbes comerciais, que sé sobrevivem com um
publico consumidor constante. Esta equacdo é atraente tanto para o setor publico quanto o
privado, e motivagdo muito utilizada para catalisar investimentos para areas em processo de

degradacdo ou com vocacao de mudancas.

A sofisticacao destes edificios muitas vezes compete em monumentalidade e exuberancia
com espagos de natureza cultural. Além disto, em funcdo do engajamento dos paises europeus
por uma arquitetura sustentavel, estes espacos tém em seus projetos uma grande preocupacgao
com a redugao do consumo de energia e o conforto térmico em diferentes estagées do ano,
procurando ao maximo utilizar a energia solar e a ventilagao natural, como nas novas estacdes da

Franca.

As questdes relativas ao conforto ambiental e a manutencdo destes espacos sao
fundamentais num momento em que as estacbes contemporaneas resgatam das antigas gares
sua importancia ndo apenas como espaco de fluxos e transporte de massa, como também de
encontros e permanéncias, ja que oferecem uma série de lojas e servicos, ou se conectam a
outros espacgos de consumo, como € o caso da Estacdo Oriente de Lisboa, projetada por Santiago
Calatrava na area do Parque das Nagdes para a Expo'98 de Lisboa, que conjuga varias

modalidades de transportes — metrd, trem e 6nibus.
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Figuras 440, 441 e 442 - Estagdo Oriente, com passarela de ligagdo para o centro comercial Vasco da Gama e
esplanada das Nagbes em Lisboa, area da Expo'98. Projeto de Santiago Calatrava. Imagens: Vera Hazan, 2008.

Outra estagao ponte que vale mencionar € o projeto da Stazione AV Napoli-Afragola em
Napoles, Italia, realizado entre 2003 e 2010 pela arquiteta Zaha Hadid, vencedora do concurso do
qual também participaram os arquitetos Peter Einsenman, Rem Koolhaas, Dominique Perrault,
entre outros. O conceito da estagcdo ponte nasceu da ideia de criar um elemento que pudesse
assegurar a continuidade do territorio cortado pela ferrovia, assim como ligar os dois lados do
parque natural tecnolégico, criando uma unidade entre a area delimitada do anel viério e a

paisagem do entorno, e a integragao com o interior do edificio, por onde circulam os passageiros.

O desafio do projeto é a organizacdo de uma estacao de transporte, que a0 mesmo tempo
permite um grande fluxo de passageiros, serve como um novo marco e porta de entrada da cidade
de Napoles, e constitui 0 nucleo de servigos e comércio junto ao novo parque, previsto no plano
urbanistico de desenvolvimento e requalificacdo desta zona. O projeto de Zaha Hadid se coloca
como um signo arquitetdnico de forte identidade ndo s6 naquela area, como em todo o territério,

que aos poucos comega a ser renovado.
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Figuras 443, 444, 445, 446 e 447 - Imagens da estagao Afragola. Fonte: http://www.zaha-hadid.com/transport/napoli-

afragola-train-station
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A opgéao pelo projeto de uma estagao ponte que se torna um marco da renovagao da area

nao se restringe a Napolis. No Brasil também existem algumas estagbes com este perfil. A
Estagdo Ponte Santo Amaro, em Sao Paulo, projeto do arquiteto Luiz Carlos Esteves, inaugurada
em 2002, também se destaca na paisagem em fungdo da forma tubular, que externamente ja
remete aos vagdes de trem. Sua posi¢ao sobre o rio Pinheiros permite 0 acesso de passageiros
de ambos os lados, € a ponte estaiada que sustenta o vao central de 122 metros tornou-se a
referéncia da paisagem daquela area, em processo de renovagdo. Passarela e estagao
intermodal, com integracdo entre 0 metr6 de superficie e o terminal de 6nibus, a estagao ponte

Santo Amaro é um lugar de grande fluxo de pedestres.

Figura 448 e Figura 449 - Estgéo Sato Amaro. Fonte:http://ww.encontrsantoaaro.éom.b/santo-amaro/estacao-
santo-amaro.shtml

23 localizada na Av.

No Rio de Janeiro, a passarela da Estagdo de Metr6 Cidade Nova
Presidente Vargas, préxima a sede da Prefeitura da Cidade do Rio de Janeiro, veio substituir a
antiga passarela, que estava em péssimo estado de conservacdo, e era local de sucessivos
assaltos aos pedestres. Para melhorar a seguranga e o conforto dos usuarios no percurso entre a
area do Teleporto e a nova Estagdo, a passarela recebeu uma cobertura ao longo de todo o
percurso, e foi dimensionada de forma a possibilitar a instalacdo de quiosques, areas de estar etc.

Como o projeto interviu em toda aquela area, acabou por oferecer ligagdo com outras

modalidades de transporte, e redesenho dos canteiros existentes, que ampliados, receberam

123 Projeto dos arquitetos Jodo Batista Martinez Corréa, Beatriz Pimenta Corréa, Emiliano Homrich, Cecilia Pires e

Gabriela Assis para o Metré Rio em 2008/2009, a Estagido Cidade Nova possibilita a integracéo direta das linhas 1 e 2

do metro.
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novas escadas fixas, rolantes e elevadores para pessoas com dificuldade de locomogao.

PASSARELA COBERTA/
OFERTA DE SERVICOS NO MEZANINO

Figuras 450, 451 e 452 - Imagens da Estagdo Cidade Nova e passarela da Av. Presidente Vargas, realizadas pelo
escritério de Joao Batista Martinez Correa, autor do projeto. Fonte: Metrd Rio, 2009.

A implantacdo da passarela junto a prefeitura trouxe melhores condi¢cbes de travessia ao
grande fluxo de pedestres da area, principalmente em termos de acessibilidade universal e

seguranga. A passarela possibilita a continuidade do caminho dos pedestres naquela area de
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grande concentracdo de equipamentos publicos e privados de alta densidade, e a estagao de

metrd de integracao das linhas 1 e 2.

Ainda no Brasil, vale destacar, dentro desta mesma linha, o projeto dos arquitetos Carlos
Leite e Mario Biselli para a Esplanada Maua, elemento de conexdo entre o centro histérico e o
comercial do municipio do Grande ABC, localizado a sudoeste de Sdo Paulo, separados pela linha
férrea Santos-Jundiai. No programa, além da estacdo e da esplanada para pedestres, ha ainda a
oferta de uma série de servicos e a instalagdo de uma Biblioteca Central, que completa o leque de

projetos de grande apelo popular para a requalificacdo do espago urbano.

~ ]
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Figura - 453 - Implantagdo da esplanada Maua. Fonte: http://www.piniweb.com.br/construcao/noticias/integracao-
revitaliza-municipio-79660-1.asp.
Figuras 454 e 455 — Perspectivas que mostram o conjunto do projeto. Fonte: http:/www.revistaau.com.br/arquitetura-
urbanismo/124/imprime23165.asp

A proposta inspira-se num antigo projeto de Vilanova Artigas para o Plano de Renovacgéo

Urbana de Maua, de 1975, parcialmente implantado. A proposta original ja previa a integracao das
duas margens da ferrovia através de passarelas, a construgdo de um pago municipal e de parque.
Artigas visava a rearticulacdo do nudcleo urbano dividido pela linha férrea, problema enfrentado
ndao somente em Maua, mas em boa parte das areas na mesma situacdo. Mais do que uma
simples passarela de integracéo fisica entre os lados, o projeto atual propds uma esplanada para
dar continuidade do passeio publico e ter a funcdo de uma espécie de grande praga, ideal para

eventos de escala. Além disto, a esplanada possibilita a articulagdo do sistema de transporte
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publico e acessibilidade ao pedestre usudrio do equipamento.

Assim como na Estacdo Cidade Nova, a Esplanada Maua se insere na discussao atual
como um elemento urbano integrador dos espagos fragmentados, que possibilita a articulacao e
integracdo nodal dos transportes, num caso metrd e 6nibus, em outro trem e 6nibus municipal e
regional, conexao de duas areas proximas, mas totalmente desarticuladas, geracdao de um espaco
urbano de usos e funcbes complementares, tanto no caso da passarela quanto na esplanada,
resgate da dimensao publica perdida, e revitalizacdo de areas, principalmente no caso de Maua,

que ganha além da estacao equipamentos culturais, esportivos e de lazer.

A ocupacgao de lajes sobre a linha férrea por passarelas e estagdes de transporte s6 nao
tem o mesmo impacto que os projetos sobre a agua em funcao do reflexo e de toda a poética que
esta situacao propicia. A instalacdo de uma ponte sobre o trilho do trem, entretanto, oferece uma
vitalidade muito grande, seja pela alta rotatividade de usuarios, seja pela rapidez com que as

pessoas chegam, permanecem e partem.

4.3.FLANAR, ESTAR, HABITAR. A PONTE E AS PERMANENCIAS.

Enquanto algumas pontes mantém o papel de espaco de fluxos, outras se revelam
espacos de permanéncia. A zona intermediaria entre a paisagem e a cidade reside na esperanca
para uma nova sintese de vida urbana e forma urbana, e a apropriacéo dos vazios urbanos, sejam
eles terrenos, ruinas ou espagos sobre a linha férrea, rios ou vias expressas, traz perspectivas
muito interessantes e intrigantes, que devem ser exploradas de forma coerente com a
espacialidade em questdo, segundo o arquiteto Steven Holl'**, criador do conjunto Linked Hybrid

na China.

Flanar pela cidade, admirando a paisagem, sem pressa de atravessar o rio sob a ponte.

Como ja diria Le Corbusier, é preciso cultivar o corpo e o espirito. A travessia da ponte nunca é

24 Em depoimento para a revista Quaderns - Forum Internacional n® 214, Barcelona, 96.
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como um caminho comum. Por um lado, o desafio estatico, por outro uma superficie que flutua e
muda o ritmo do andar. A valorizacdo da escala do pedestre € o incentivo ao uso da bicicleta

extrapolam a fungéo inicial de conexao e mobilidade.

Enquanto nas estacoes de transporte o tempo é curto e preciso, em alguns projetos de
revitalizacao de areas, principalmente junto as margens de rios, canais € demais areas banhadas
pelas aguas, a poesia e o desfrutar da paisagem com um tempo mais pausado e curvilineo ainda
€ possivel. A prioridade destas propostas é reativar a importancia das ruas, das promenades, dos
espacos do flanar. No lugar dos fluxos intensos de trabalhadores lutando contra o relégio, turistas,

compradores, jovens e idosos em lazer e num eterno clima de feriado.

Vencedor do concurso de um novo plano para Estocolmo, na Suécia, o escritério de
Norman Foster+Planers, em conjunto com Berg Arkitektontor, lancou a proposta de transformar a
frente maritima de Slussen, ligando as ilhas de Sédermalm e Gamla Stan através de uma
passarela que serve como simbolo da revitalizacdo do lugar. O plano restabelece a frente d’agua,
atribuindo uma nova cara para Sédermalm, além da definicdo de novos espacos publicos, pracas
e promenades ao longo da agua. O percurso da passarela em formato de dois “S”, que se divide
em duas nos acessos e chegadas, é um prolongamento das ruas comerciais de pedestres, onde a
promenade se estende até os hotéis, cafés e restaurantes, melhorando as condi¢des para o

turismo local.

A passarela se funde ao deck, tornando ainda mais natural a integragdo entre as duas
orlas. Este tragado pouco convencional tem o propoésito de dar duas opcdes aos pedestres e
ciclistas — um percurso linear, que liga diretamente os equipamentos dos dois lados ou um passeio
que se inicia num cais e termina no outro, oferecendo um maior desfrute da orla e da paisagem,

em um ritmo bem mais lento.

O plano prioriza os pedestres, ciclistas e as estagdes de transportes coletivos, oferecendo,
inclusive, um estacionamento de bicicletas em frente ao museu da Cidade, localizado na mesma

area. A proposta é, sobretudo, ligar as duas orlas, dando continuidade a um percurso viavel a



200
partir da construcdo da passarela, valorizando uma area histérica proxima ao antigo cais, com

novas condi¢gdes de acessibilidade e permanéncia para os usuarios.

Visao geral da proposta de Foster, que cria a
passarela em dois niveis, ampliando o desfrute da
vista.

Montagem com visao aerea d
Slussen, Estocolmo, Suecia.

Montagem com a ponte ao fundo. integracéo com o
projeto de revitalizagéo da area.

Montagem que mostra a insergao da ponte na paisagem e no projeto
de revitalizagéo da area.

Imagens extraidas do site de Norman Foster: www.fosterandpartners.com

Figuras 456, 457, 458 e 459 — imagens da intervengdo de Slussen, onde a ponte em “S” se coloca como um dos
principais aspectos. Fonte: www.fosterandpartners.com

Outro projeto interessante que também surgiu de um concurso foi o desenvolvimento do
Quayside, em Newcastle, Inglaterra em 1991, vencido pelo escritério do arquiteto Terry Farrel, que
assim como Norman Foster, seguiu as bases de revitalizagao das frentes d’agua ja iniciadas com
0s projetos de revitalizacdo das zonas portuarias de Rotterdam, San Francisco, Nova York,

Londres, Barcelona, Buenos Aires, entre outros.
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Farrel viu em Newcastle a oportunidade de dar um novo rumo a antiga area das docas com

um projeto cujo objetivo principal seria humanizar a area e dar melhores condigdes de
habitabilidade, circulacdo e desfrute aos pedestres Historicamente, o Quayside, assim como
outras antigas zonas portuarias, tinha uma identidade e carater Unicos na cidade, sempre muito
marginalizado e pouco atraente para flanar. A mudanga de vocacado, e primeiro passo para o
processo de todos os planos, indicou um caminho ligado ao turismo, lazer e valorizacdo da

paisagem junto a agua através de uma sequéncia de espacos urbanos ao longo do rio.

No centro da proposta, a criagdo de uma grande praca, que atua como o coracdo da area,
ligando os equipamentos coletivos a promenade de pedestres ao longo do rio. A passarela de
pedestres, projeto de Wilkinson Eyre Architects, com um grande arco de projecao sobre a agua,
marca verticalmente a intervencio na cidade, com um tragado claro e legivel, que ao mesmo

tempo liga os dois lados do rio, permite a continuidade dos caminhos dos pedestres e possibilita o

desfrute da paisagem em curva, proporcionando visadas especiais.
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Figura 460 — Imagem da Gateshead Millenium Bridge, Newcastle a noite, quando sua iluminagdo especial destaca a
forma da ponte, e marca a é&rea revitalizada. Fonte: hitp://www.archithings.com/gateshead-millennium-
bridge/2011/08/09/gateshead-millennium-bridge
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Figuras 182 e 461 ; Visdes diurnas da ponte. Fonte: Wilkinson Eyre portfolio.

No caso de Newcastle, a passarela teve um papel fundamental no plano de
desenvolvimento e revitalizagdo da area. Além da acessibilidade aos dois lados do rio e da
continuidade dos caminhos, tornou-se um marco de referéncia da area e atragao inclusive para
turistas. Em 1998, o projeto venceu o Civic Trust Urban Design Award e o RTPI Spaces Award, e

em 1999, o British Urban Regeneration Award for Best Practice.

A ideia da planta em curva e um arco com projecao vertical também inspirou a proposta de
Richard Rogers para a Netune Way em Glasgow na Escoécia, que é mais uma ponte utilizada
como catalisador de novos investimentos em projeto de revitalizagdo das margens numa antiga

zona portuaria, restabelecendo o contato com a agua.

Figura 462 — Perspectiva mostrando a ponte e o calgadao do antigo porto. Fonte: www.richardrogers.co.uk
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Figuras 463, 464 e 465 - Croquis de Richard Rogers justificando a opg¢éo pelo tragado em curva, onde mostra maior
visibilidade da paisagem tanto para quem esta na ponte quanto na margem. Fonte: www.richardrogers.co.uk

Figuras 466 e 467 - Maquetes eletrénicas que mostram a interagdo da pone com as marns o deck. Fonte:
www.richardrogers.co.uk.

Rogers mostra através de seus croquis a opgao projetual pela curva, em fungdo da
continuidade do percurso rampeado que se prolonga num grande arco projetado sobre a agua,
proporcionando belas visadas ndo apenas para quem esta na ponte vendo os cais, como também
na situagao inversa. No percurso retilineo, rejeitado pelo arquiteto, pode-se observar como as
rampas transversais a ponte obstruem a visdo de quem esta no cais, fora a redugdo do campo de

visdo e possibilidades oferecidas por um tracado mais sinuoso.
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A opcéao da Neptune Way, ainda em fase de projeto, € de uma promenade para quem quer

flanar sem pressa. Outro exemplo também nesta linha, mas ainda mais ousado plasticamente é a
Webb Bridge, uma ponte para pedestres e ciclistas sobre o rio Yarra, que faz parte do projeto de
arte publica das Docas de Melbourne. De autoria do arquiteto Denton Marshall e colaboragao do
artista Robert Owen, a ponte é uma grande escultura e p6lo de atracdo na antiga zona portuaria

da cidade, que de certa forma reproduz a ideia dos projetos anteriormente citados.

O projeto, com forma inusitada e grande apelo estético, recebeu o primeiro prémio numa
concorréncia fechada, cujo escopo chamava atencdo para a reutilizacdo das secdes
remanescentes da Webb Dock Reail Bridge, de forma a ligar as Docas no lado norte as novas

residéncias construidas no lado sul.

A ponte compreende duas secodes distintas: uma estrutura de 145m de comprimento € uma
nova curva com 80 metros de ligagcdo rampeada. A rampa permite a ligagao entre niveis e cria um
ponto de chegada no lado sul, enfatizando a volumetria e a sinuosidade do projeto. As duas partes
se tornaram uma s@, sob um invélucro escultérico que lembra uma membrana permeéavel e

transparente, que além da fungéo estética protege do sol, dando condicdes de flanar e estar neste

novo lugar de Melbourne.

Figuras 468 e 469 - Webb Bridge, Melbourne, Australia. Imagem da ponte sinuosa e protegida pelas pérgulas rendadas
que envolvem toda a sua forma. Com bancos para estar e descansar e um percurso ideal para o flanar do pedestre e do
ciclista, a ponte é atualmente um dos maiores atrativos desta parte revitalizada da cidade. Fotos: John Gollings. Fonte:
Agata Losantos, Paisagens Urbanas.
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A sinuosidade dos caminhos, o rendado das pérgulas, os bancos ripados, a vista a
apreciar. Dos tragados ao sombreamento, do ponto de partida ao ponto de chegada, o parque de
um lado, o museu do outro, a cidade que se abre a partir da ponte. Por um lado, 0s percursos
lineares a servico do relégio, por outro, a poesia de uma passagem em curva, a cada dia
diferente. Cendrios sempre em mutagdo sao 0s rios que passam sob as pontes, os carros que

cruzam a avenida, os trens que apitam nos trilhos junto a estacao.

Pegar um sol, contemplar a paisagem, ver uma exposi¢ao, ler um livro ou beber uma agua
sdo prazeres do flanar e do estar. Enquanto o flanar é estar em slow motion'?, o estar é ficar, se

render ao tempo, sem pressa de partir, mas ainda sem a permanéncia do habitar.

Pontes do estar sdo lugares com bancos, pérgulas, esculturas, clima, condicéo e interesse
em permanecer estatico durante um tempo. Antigas pontes ja ofereciam estas qualidades, e
permanecem ao longo dos anos como espacos de estar, visitar, acolher, como as Pontes Neuf e

des Arts em Paris, ou a Ponte Charles em Praga.

Mossot.

12 . . n . 2
® Uso aqui o termo em inglés para real¢ar o movimento da camera lenta.
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Figura 471 - Pont des Arts, Paris. Promenade com bancos. Fonte: http://www.hberlioz.com/Paris/BPInstitut.html|

Figura 472 e Figura 473 - Ponte Charles, em Praga, com seus recuos para que os visitantes possam apreciar com mais
calma a cidade. Fotos: Beni Barzellai.

O propdsito de dar continuidade a uma grande rua de pedestres converteu a Passarela
sobre o rio Segre na cidade de Lleida na Espanha numa passagem de 10 metros de largura, com

grandes bancos de madeira e farta iluminagéo, que segue até uma praga suspensa de acesso ao
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parque do Segre'?®, integrando as duas pragas de forma harménica e majestosa.

A largura de 10 metros e a instalagdo de mobilidrio urbano como bancos, esculturas e
postes de iluminagao criam um aspecto de praga sobre o rio, proporcionando uma continuidade do

percurso e ampliacdo do espaco publico de lazer dedicado a esses usuarios, que utilizam o

espaco para namorar, pegar sol, contemplar a paisagem, andar de bicicleta, fazer exercicios etc.

. e e
Figuras 474 e 475 - Passarela sobre o rio Segre em Lleida na Espanha, com uma grande promenade, oferta de bancos,
esculturas, espagos para flanar e estar. Fotos: Jordi Bernadé. Fonte: ARCILLA, Martha Torres. Puentes.

A continuidade do caminho sobre o rio deflagrou todo um processo de urbanizacdo nas
duas margens, que se adaptaram a nova realidade de aumento de fluxo e necessidade de
atividades dirigidas aos pedestres, abrindo perspectivas de comércio e servicos para atender a

esse publico consumidor.

Existem ainda outros exemplos de passarelas que se tornaram espacos publicos de
grande importancia para as cidades. Entre eles, vale destacar uma passarela em Tarragona,
também na Espanha, junto ao mar, que é uma verdadeira praca suspensa sobre um
estacionamento, com pérgulas para protecdo do sol e jardineiras que criam um ambiente
acolhedor de lazer naquele espago de transicdo entre a parte alta da cidade e a beira-mar, em
pleno Mediterraneo. Freqlientada por pedestres e ciclistas, esta passarela debruga-se numa
paisagem de grande beleza, fazendo, ainda, o papel de um grande mirante, com condicdes de

permanéncia durante o dia e também a noite, em fungdo da iluminacdo.

%% Esta passarela é projeto dos arquitetos Mamen Domingo e Ernest Ferre e foi construida entre 1994 e 1998.
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Figuras 476 e 477 - Imagens da passarela de Terragona, na verdade um exemplo de esplanada com areas de estar e
protecdo contra o sol. Fotos: Vera Hazan, 2008.

Enquanto a passarela de Tarragona desponta na paisagem integrando a cidade e o mar, a

Passarela pedonal em Petrer, Alicante'?’

, também na Espanha, tem como proposta tornar-se um
novo referencial entre uma zona rural e uma vila. Além de possibilitar a passagem entre estas
duas espacialidades distintas, a passarela converteu-se em uma area de articulagéo entre os dois
pontos, com pérgulas de protecdo para o sol, bancos e um grande deck de madeira que compde

uma praga de integracdo entre os dois espacos, formando um lugar especial para as duas

comunidades, e principalmente para os pedestres, que passaram a ter um novo espaco de lazer a

caminho de suas casas.

Figuras 478 e 479 - Passarela em Petrer, projeto de Carmen Pifios, que oferece bancos, mesas infantis, pérgulas e
espagos para as criangas brincarem. Fotos: Duccio Melagamba. Fonte: ARCILLA, Martha Torres. Puentes.

127 Projeto da arquiteta Carme Pinos e dos arquitetos J.A.Andreu, M. Lluch, C. Pascual e J. Schneider, inaugurado em

1999.
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Neste caso, a deficiéncia de espacos de lazer na area foi resolvida com a construgao deste
equipamento num terreno virtual, onde, a principio, ndo se pensava em construir. A fungdo desta
passarela é, sem divida, de natureza social. A integracdo das duas espacialidades abre, também,
perspectivas econémicas e culturais para as populagdes dos dois lados, que lucram com as trocas

e beneficios criados a partir desta construgao.

7

Qutro projeto ousado e interessante € a ponte do Milénio em Ourense, Espanha,
inaugurada em 2001. Projetada pelo arquiteto Alvaro Varela e pelo engenheiro Juan M.Calvo, com
a combinagéo de concreto e ago, esta passarela de pedestres chega a subir 22 metros, dando
lugar a extraordinarios mirantes sobre o rio Minho através de escadas, utilizadas pelos moradores
da cidade para exercicios fisicos aerbbicos. Seu arrojamento converteu-a em simbolo de
progresso da cidade, que assim como outras cidades espanholas, vém investindo macicamente
na construgédo de passarelas sobre seus rios, abrindo novas perspectivas para estas cidades, a

comecgar pelo turismo.

5 f_uT,'.'a'}ii:":

Figuras 480 e Figuras 481 - Imagens da ponte do Milénio, com detalhe da escadaria projetada especialmente para os
exercicios aerébicos, mas que também serve de mirante da paisagem da cidade. Fotos: Luis Felipe Gonzalez Gomez .
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Figura 482 - Imagem panoramica da Ponte do Milénio, em Ourense. Fonte:
http://blog.darioalvarez.net/2010/05/09/panoramica-por-dadiponte-do-milenio-ourense-jpg-wikimedia-common/

Em Nova York, vale destacar o exemplo da High Line, antiga linha de trem desativada, que
foi revitalizada como uma grande esplanada verde, com bancos, espacos para admirar a cidade
etc, tem sido seguido por algumas cidades, que viram nesta proposta o potencial de uma area
degradada ser revitalizado através de novos espagos de estar. A High Line foi sendo implantada
aos poucos, em etapas. Atualmente, boa parte do processo de revitalizagdo das areas mais

préximas ja se concretizou, e a grande plataforma se tornou um espago publico de grande

importancia ndo sé para a area, como para toda a cidade de Nova York.

Figuras 483 e 484 - Imagens da High Line, Nova York. Fotos: Iwan Baan, 2009. Fonte:
http://www.thehighline.org/galleries/images/high-line-park-photos

A valorizagéo das promenades, aliada a criagdo de novos espagos publicos suspensos tem
se reproduzido pelo mundo. Em Singapura, o espago de maior destaque é a Henderson Wave

Bridge, que proporciona uma visdo panoramica da cidade, projetada pelo escritério RSP architects
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planners & engineers ltd.

SECTIONAL PERSPECTIVE

Figuras 485, 486, 487 e 488 — imagens da ponte de Singapura, com detalhe da area de bancos, para uma maior
permanéncia e desfrute da paisagem da cidade. Fonte: http://www.designboom.com/weblog/cat/9/view/8330/henderson-
waves-by-rsp-architects-planners-and-engineers-ijp-corporation.html

Assim como em Singapura, a Nescio Bridge, em Amsterdam, foi projetada para ser um

caminho de pedestres e ciclistas, sobre o rio Reno que, promove uma visdo mais ampla de parte

da cidade, e é uma alternativa de espago publico para a populagao.

Figuras 489 e 490 - imagens que mostram o ftracado e a beleza da estrutura da ponte. Fonte:
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http://www.arup.com/Projects/Nescio Bridge.aspx#!

I

Figura 491 e Figura 492 - Fotos: Michael van Oosten. Fonte: http://www.archello.com/en/project/nescio-bridge/8568

A criacao de espacos como o da High Line, o de Tarragona, o da Esplanada Maua, entre
outros, tem sido estudada pela Prefeitura do Rio de Janeiro na integracao de areas cortadas pela
malha férrea. Chamados “pracarelas”, isto é, passarelas que sao pracas, estes espacos, dirigidos
principalmente aos moradores de areas carentes de equipamentos sociais, tém como objetivo
integrar os bairros e recuperar areas sem vitalidade, de forma a construir novos lugares, com
atividades constantes, valorizagdo do espago publico e das areas proximas a intervencgao,
oferecendo acessibilidade universal e seguranca na travessia. Pensados de forma
economicamente sustentavel, estes espacos sdo dimensionados para possibilitar a instalacao de
quiosques e pequenos espagos comerciais e de servicos dedicados ao pedestre, viabilizando sua

manutengdo com atividades constantes.

A alternativa das “pracarelas” aplica-se muito bem a espacos sobre a via férrea,
principalmente nos acessos as estagcdes de trem, promovendo uma maior seguranga e animagao

»128 com este carater

a estas areas de grande fluxo. Na cidade do Rio de Janeiro, cinco “pragarelas
estdo sendo elaboradas pelo Instituto Pereira Passos dentro do Plano de Reabilitacdo Integrada

de Sao Cristovao, na Zona Norte do Rio. Algumas serdo projetos novos, dimensionados

12 4 « . -
® Em alguns momentos, estas passarelas vém sendo chamadas de “pragarelas”, justamente por adicionarem o

conteldo praga as tradicionais passarelas de pedestres.
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especificamente para este novo uso, e outras serdo adaptacbées de antigos equipamentos,
utilizados somente para a ligagao entre os dois lados, com novos acessos de acordo com a
mobilidade urbana sustentavel e ampliagdo de suas dimensdes para abrigar a nova proposta, que

pretende resgatar a habitabilidade da area através destes equipamentos.

ety
Edificio To r

IBGE (vazio) '

L, ,-:' F'"-gtf -.

Figura 493 - Localizagao das pragarelas projetadas para a Mangueira e para o Maracana. Fonte: foto de base, IPP,
2008.

Estas “pragarelas” tém como objetivo ndo apenas criar novas areas de convivio, com
qualidade espacial e seguranga, mas também ligar espacialidades proximas, separadas pela linha
férrea, valorizando os equipamentos urbanos da regidao, no caso o Estadio do Maracana e a

Quinta da Boa Vista, Parque que abriga o Jardim Zool6gico e 0 Museu Nacional.

Duas destas passarelas estdo em mais avangado estagio de estudo. A Passarela de
ligacdo do Maracana a Quinta da Boa Vista, que tem duas opgdes de projeto — uma resultante do
Prémio Ousadia de estruturas para estudantes de arquitetura e engenharia civil, e outra
decorrente das reformas do Maracana para os Jogos PanAmericanos e a Copa de 2014, e a
passarela em frente ao antigo edificio do IBGE na Mangueira, que integra a nova “praga” a um

complexo educacional e esportivo para a comunidade.
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1-Mangueira 8—Posto de_Salide

2-Jardim Zoolégico 9-Estagao Ferroviaria Derby Club
3-Museu Nacional 10-Estacao Metroviaria Maracana
4-Quinta da Boa Vista 11-UERJ

5-Estacionamento Provigério 12-Complexo do Maracana
6-Estacionamento para Onibus  13-CE FET

7-Parque Aquatico 14-Estagdo Sao Cristévao

Figura 495 - Proposta para a Copa de 2014, que envolve toda a construgdo do Maracana. Fonte: Diario Oficial,
08/08/2007.
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Muitos projetos ja foram realizados, principalmente na area do Maracana, que em fungdo da Copa
de 2014 e das Olimpiadas de 2016 recebera ainda maior visibilidade. A possibilidade de construir
sobre a linha férrea ja havia sido estudada exaustivamente por Sergio Bernardes com seu eixo
polivalente, uma proposta de cidade sobre a linha do trem, onde o arquiteto ocupava de fato toda

a superficie sobre a malha férrea com habitagbes, centros de bairro etc.

A falta de integracao entre os dois lados € um problema enfrentado em muitas cidades. As
novas estacdes ponte tém realizado este papel integrador, oferecendo, além da concentracao de
modalidades de transporte como trem, metrd e 6nibus, alguns pequenos servigos para seus
usuarios. Mas, fora os pontos das estacdes, ha uma série de outros lugares carentes de espacos
de estar, areas recreativas etc, que tém na pracarela uma alternativa muito interessante, pois além
de suprir as deficiéncias de equipamentos sociais, ela oferece animagédo, seguranca e

continuidade do percurso na travessia dos pedestres.

4.4.HABITAR

Circular, flanar, estar, permanecer na ponte. Por muito tempo, as inhabited bridges ou
pontes habitaveis foram uma alternativa muito utilizada na Europa para suprir a falta de espacgo
para novas construgdes, principalmente na Franga, na Gra Bretanha, na Alemanha, na Espanha e
na Itdlia. A maior parte tem origem na idade média e no renascimento. Algumas serviam como
habitagdes multifamiliares, outras como dependéncias da Igreja e do exército, ou ainda como lojas

comerciais.
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Com o aumento da circulagdo de pedestres e veiculos, essas construgdes foram sendo
demolidas, abrindo espago para novas pontes de circulagado. Algumas permaneceram com seus

antigos usos, constituindo um patriménio de grande relevancia nao s6 para suas cidades, como

também para a propria histéria da arquitetura e do urbanismo.

496 e 497 - Ponte

Figuras

Rohan, ttp -//www.rives-
armorique.fr/gbrubrique.aspx?id=46&idrub=42

Figuras 500 e 501 - Ponte em Erflrt, Alemanha. Fonte:
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Kr%C3%A4merbr%C3%BCcke Erfurt.jpg
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Figuras 502 e 503 - Pulteney Bridge em Bath, Inglaterra. Fonte: http://www.ultraprt.com/Bath/competition-
details/pulteney-bridge/

Figuras 504 e 505 - Ponte  Vecchio, Florenga, Italia. Fontes:  www.tuscaning.com e
http://www.mehras.net/europe pages/12 05 florence/index 12 05 florence.html

Como ja foi visto no capitulo referente aos projetos visionarios, no século XX alguns
arquitetos chegaram a projetar pontes habitaveis, visando a resolver problemas de habitagéo.
New Babylon, projeto de Constant Nieuwenhuys, realizado nas décadas de 1960 e 1970,
pretendia ser uma reestruturacao urbana em escala global. O arquiteto imaginava que no futuro, a
maior parte da populacdo seria flutuante, e por isto, era preciso projetar meta-cidades que

pudessem abrigar estes seres ndmades.
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Figuras 506 e 507 - Proposta de Constant Nieuwenhuys para a New Babylon, 1971. Fonte: http://www.megastructure-
reloaded.org/constant/

Na década de 1990, a Peabody Trust, organizagao social inglesa, promoveu um concurso
de pontes habitaveis para duas regides de Londres — uma em Leamouth, no leste da cidade, e
outra para a ligagdo da St Paul’s Cathedral e o Bankside, exatamente onde, posteriormente, foi
construida a Ponte Millenium, projeto de Norman Foster. A ideia era provocar uma discussao
sobre as necessidades de novas habita¢des sociais para a cidade, que pudessem ter um conceito
que relacionasse bom custo/beneficio, uma estrutura viavel, um desenho urbano compativel com
a area, e uma qualidade de vida possivel no coracio de Londres. Participaram do concurso Levitt
Bernstein Associates, Edward Cullinan and Associates, Hunt Thompson Associates, John Outram
Associates / Whitby Bird, Allies and Morrison, e Richard Horden Associates / Mott MacDonald /

ETH Zurich.

Nesta mesma época, o Jornal londrino the Sun publicou um artigo sobre os concursos,
revitalizagbes e possiveis novas pontes na cidade, onde faz um mapeamento das pontes
existentes, e questiona a necessidade de novos projetos de pontes para Londres, ilustrando,

inclusive, com a proposta de John Outram para a Peabody Bridge e a Millenium Bridge de Foster.
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Our pictorial analysis of objects and events in the news |
r the river...why? So0es oo

Figura 509 e Figura 510 - Proposta de John Outram para o concurso da Peabody Bridge, onde o arquiteto tenta resgatar
a poesia de outras épocas. Fonte: http://happypontist.blogspot.com/2009/02/bridge-competition-debris-part-9.html
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O retorno das pontes habitaveis a histéria da arquitetura e do urbanismo acontece em um
momento em que restam poucos vazios urbanos na maior parte das grandes cidades. A
possibilidade de construir sobre a agua, e através de estruturas aéreas, abre perspectivas de
ampliagao do solo criado e a discussao da propriedade deste “terreno virtual”, ja que nem todas as
intervengdes sao da algada publica. Por enquanto, o que se nota € um movimento crescente de
projetos nesta linha, principalmente na Europa, onde a terra € mais escassa, e propicia a
alagamentos. Na Holanda, destaca-se o projeto de habitagéo social, proposto pelo Atelier PRO

para as docas de Amsterdam.

Figura 511 - Habitagdo social nas docas de Amsterdam, Holanda. Projeto: Atelier PRO. Fonte:
http://www.amsterdamdocklands.com/details/Cruquius/Entrepotbrug.html.

A possibilidade de construir habitacdes sociais como o exemplo de Amsterdam &
interessante, principalmente nas cidades onde o estoque de terra é escasso, e a renovagao
urbana encontra diversos obstaculos, como o patrimdnio. A tecnologia para constru¢do de grandes

pontes habitaveis ainda tem um prego elevado, o que torna inviavel esta iniciativa em paises mais
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pobres ou em desenvolvimento.

Como muitas areas industriais tém sido desativadas, os governos desses paises preferem
desapropriar areas infraestruturadas, para construir conjuntos habitacionais de baixa renda. A
insuficiéncia de habitagdo social para todos, entretanto, provoca uma série de improvisos e
ocupagoes irregulares, ndo sé nos morros, como também em viadutos, plataformas da linha férrea

etc,

Figura 512 - Exemplos de ocupagéo de area no Rio de Janeiro. A primeira, sob o viaduto de Bangu, e a segunda sobre
ponte inacabada as margens da Av Pastor Martin Luther King na Pavuna. (O Globo, 20/02/2010)

A discussao da ocupacgao das lajes e plataformas sobre rios e ferrovias ndo € um assunto
novo no Rio de Janeiro. Conforme ja foi mostrado anteriormente, o primeiro projeto da ponte Rio
Niterdi, de autoria de Leon d’Escoffier na década de 1930, previa um grande conjunto de
apartamentos, o viaduto-edificio de Le Corbusier era outra alternativa para a habitacido na cidade,
bem como as grandes torres panoramicas e a ocupagao da malha férrea, projetadas por Sergio
Bernardes. O contexto destas propostas, entretanto, era outro. As alternativas imaginadas nao
surgiam por falta de terrenos disponiveis para a construgao civil, mas pela oferta do desfrute da

paisagem Unica da cidade do Rio de Janeiro.

Em Londres, os concursos de pontes habitaveis também se voltam para um publico de
maior poder aquisitivo, com uma mescla de programa habitacional e novos conceitos de espagos

publicos com oferta de pragas, lojas e residéncias. O retorno das pontes habitaveis faz parte dos



222
planos de desenvolvimento urbano para a integracdo das areas do North e South Bank'® em
funcdo do reduzido estoque de terrenos disponiveis para a construcao e necessidade de resgatar

a importancia do rio para a cidade.

A Thames Water Habitable Bridge Competition, organizada pela Royal Academy em 1996,
identificou diferentes pontos no rio Tamisa, entre o Temple Gardens, no North Bank, e o LWT
Building, no South Bank, onde poderiam ser construidas novas pontes de Londres, ja com o
carater habitavel. Eles convidaram um grupo de 7 escritérios de arquitetura para um concurso de

carater especulativo, onde a real intengéo era pensar no futuro daquela area da cidade.

Os projetos de Zaha Hadid e Antoine Grumbach foram os escolhidos entre os sete
escritérios convidados pela organizacao. As outras equipes foram integradas por Robert Krier,
Daniel Libeskind, Future Systems, Branson Coates e lan Ritchie. Todos apresentaram propostas
arrojadas, com uma linguagem muito propria de suas carreiras. Na proposta de Krier, rapidamente
se observa o trago histérico e a inspiracdo na Ponte Vecchio. Libeskind também marca sua
proposta com um percurso irregular, repleto de surpresas. Branson Coates e Future Systems

trazem uma plastica mais arrojada e futurista, e lan Ritchie uma ponte mais tradicional.

A proposta de Zaha Hadid uniu a fungao tradicional de passagem de pedestres através da
criacdo de uma promenade larga e iluminada a construcdo de volumes multifuncionais que
agregavam moradias, escritérios, ateliers e lojas. A ponte estaria aberta 24 horas por dia,
possibilitando, através dos diversos usos e atividades propostas, animacao comercial, cultural e
recreacional, combinando espago publico com espago privado, possibilitando o convivio entre

publicos de diferentes perfis sociais e culturais.

29 MURRAY, Peter. STEVENS, Maryanne. “Living Bridges. The Inhabited Bridge: Past, Present and Future.” Ed.

Prestel, Munich — N. York e Royal Academy of London, 1996.
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Figura 513 - Proposta de Zaha Hadid e Arup. Fonte: http://happypontist.blogspot.com/2009/05/bridge-competition-debris-
part-14.html

A proposta de Antoine Grumbach teve um carater um pouco diferente da proposta de Zaha

Hadid. O arquiteto priorizou, a principio, a criagdo de um grande jardim, intitulando a ponte de
Garden Bridge, como ponto de ligagdo entre as duas margens. A estrutura deveria ser flexivel, a
ponto de acomodar uma série de novas fungdes ao longo do tempo, e o projeto consistia em trés
elementos. No lado sul, o “World’s Culture Greenhouse” seria um grande espago coberto para
proteger plantas e arvores tropicais, com espagos para restaurantes, lojas e espagos para
concertos e atividades publicas. O acesso ao nivel da ponte seria através de escadas, elevadores
e rampas, possibilitando a ligagdo com os diversos niveis do projeto e também com o seu entorno.
O Garden Arcade ligaria a Greenhouse e as duas torres, projetadas para abrigar um hotel e
apartamentos, bem como restaurantes e espagos de convivéncia, tornando a construgao atraente

para um publico de alto poder aquisitivo.
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Figura 514 - Perspectiva que ilustra a ideia de Grumbach, onde as torres fazem contraponto a esplanada “verde” e ao
volume horizontal das atividades de lazer e cultura.

Fig. 235, View from Waterloo Bridge at night: montage. © Collection Antoine Grumbach
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Fig. 236, Longitudinal scction. © Collection Antoine Grumbach

Figuras 515 e 516 - Proposta de Grumbach para o concurso de inhabited bridge para o Tamisa. Fonte: MURRAY, Peter.
STEVENS, Maryanne. “Living Bridges. The Inhabited Bridge: Past, Present and Future.” Ed. Prestel, Munich — N.York e
Royal Academy of London, 1996.

O escopo do concurso referia-se a criacao de espacos flexiveis que pudessem, através da
mistura de usos e atividades, permitir um grande fluxo de pessoas, espalhando pelas margens as
transformacgoes propostas pelos projetos. Se, a principio, o custo do “terreno” nao seria problema,
o investimento nas tecnologias construtivas seria um desafio técnico e financeiro, seja por conta
do extenso programa de atividades desenvolvidas ao longo do percurso, seja pela criacdo de

torres de edificios sobre a agua.

Todos os projetos tinham o objetivo comum de resgatar a importancia daquela area através
da construcao deste novo equipamento. Por um lado, espacos privados e caros, para atender a
um publico mais restrito. Por outro, conexdes animadas entre os dois lados do rio, através da
implantacdo de pracgas, parques, espacos publicos que permitissem a continuidade da rua, e o

usufruto de uma populacdo mais heterogénea.
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1.Techiniker/ Future Systems

2.Arup/ Krier Kohl

3.Daniel Libeskind

4.1an Ritchie

5 e 6.Buro Happold/Branson Coates

Fonte: MURRAY, Peter. STEVENS, Maryanne.
“Living Bridges. The Inhabited Bridge: Past,
Present and Future.” Ed. Prestel, Munich
N.York e Royal Academy of London, 1996.

Figuras 517, 518, 519, 520, 521 e 522 —imagens das propostas de pontes habitaveis para o concurso de Londres.
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Para comemorar os 800 anos de constru¢do da primeira Ponte de Londres em 1209, o

Royal Institute of British Architects, RIBA, promoveu em 2009 um concurso internacional para
arquitetos e estudantes, com o objetivo de recriar a habitabilidade da ponte, que por séculos
funcionou como uma living bridge, com uma série de construcdes sobre sua plataforma. A histéria
da London Bridge é peculiar. Antes da conhecida Antiga London Bridge, outras pontes ja haviam
sido construidas naquele local. A construcdo de 1209, entretanto, foi a de mais longa
permanéncia, e por isto tem uma série de registros histéricos, e grande importancia para a cidade.
No final da construgéo, o rei John teve a ideia de construir habitagdes, lojas e uma capela sobre a
plataforma da ponte. Como a ponte nao tinha sido, originalmente, dimensionada para abrigar
estas construgdes, ao longo dos séculos, os problemas de fluxo de pedestres, cavalos e

carruagens, foram se agravando, principalmente com o crescimento da populacao e da cidade.

As revoltas e rebelides ocorridas na ponte provocaram incéndio e demolicdo de diversas
construcdes, a partir do século XIV, até que em 1762 todas as construgcdes restantes foram
retiradas, tornando mais livre a ligagao entre os dois lados do Tamisa. Em 1799, quando a ponte
tinha em torno de 600 anos, foi realizado um concurso de projetos para a constru¢do de uma nova
ponte. Em 1831, quando esta nova ligacao foi oficialmente inaugurada, a antiga foi demolida,
assim como os tracos da primeira ponte habitavel da cidade. A nova ponte permaneceu na cidade
até 1968, quando deu lugar a moderna London Bridge, inaugurada em 1973. Em 2012, ha uma
previsao de abertura do London Bridge Museum, dedicado a histéria da ponte, que sem duvida,

tem grande importancia para o desenvolvimento da cidade de Londres.

A principio, o concurso de “Living Bridge” para a Ponte de Londres néo teve a pretensao de
se tornar realidade. Seu principal objetivo foi resgatar a importancia da ponte, ao longo dos
séculos. Com 73 inscricoes de arquitetos e estudantes de arquitetura de todo o mundo, o
concurso reafirmou o poder simbdlico da ponte, ndo somente para os ingleses, e confirmou o

interesse em resgatar as antigas permanéncias encontradas na primeira London Bridge.
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Figura 523 — linha do tempo, com a histéria das diversas fases da London Bridge.
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Imagens da London Bridge a partir do século XVII.
Fonte: http://www.london-architecture.info/LO-111.htm

1745 1770

Em fungédo dos incéndios, dos problemas de fluxos de carruagens e pedestres, as construgdes
comegam a ser demolidas na ponte, conforme se pode observar na gravura de1795.

Figuras 524, 525, 526, 527 e 528 — imagens que ilustram as diversas fases da London Bridge. Fonte: http://www.london-
architecture.info/LO-111.htm
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Imagens da London Bridge a partir do século XVII.
Fonte: http://www.london-architecture.info/LO-111.htm

Alcova residual da antiga
London Bridge.

A nova e a velha London Bridge, juntas e, 1827, até a demolicao
da antiga em 1831.

A nova London Bridge, em 1840. Esta mesma foi demolida em A moderna London Bridge foi inaugurada em 1973.
1968, e reconstruida em 1971 no Arizona.

Figura 529, Figura 530, Figura 531, Figura 532, Figura 533 e Figura 534 — imagens da antiga, da nova e da moderna
London Bridge. Fonte: http://www.london-architecture.info/LO-111.htm

Enquanto no concurso das inhabited bridges, vencido pelas equipes da arquiteta Zaha

Hadid e do arquiteto Antoine Grumbach, havia uma real intencao de construgio dos projetos, até
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hoje nao realizados por conta de problemas de infraestrutura e legislagdo vigente, o concurso
comemorativo dos 800 anos da Ponte de Londres é a principio meramente ilustrativo e um
exercicio imaginativo de grande valor, pois levanta uma série de questdes contemporaneas e da a
oportunidade a arquitetos e estudantes de olharem para um monumento de centenas de anos e

vislumbrarem um novo futuro para ele e para a cidade.

Os projetos premiados e selecionados mostraram preocupacdo com a escala urbana,
solugdes sustentaveis, principalmente em relagdo as questbes energéticas, e criacdes de espacos
publicos e de integracdo com os dois lados do rio. O primeiro prémio foi dado ao escritério de
Laurie Chetwood de Londres, que obteve unanimidade do jdri, que considerou seu projeto
“original, revolucionario, de grande poesia, com desenhos lindamente apresentados e
selvagemente imaginativos”. O segundo prémio foi dado a outra equipe de Londres, formada por
Lawrence Friesen, GenGeo e llona Hay, e o terceiro prémio foi recebido pelo ainda estudante de

arquitetura Ryszard Rychlicki, da Pol6onia.

O projeto vencedor traz uma nova visdo de espaco publico, ligado, diretamente, a proposta
de um novo modo de vida mais saudavel, estabelecido a partir da alimentagdo. Laurie Chetwood e
sua equipe imaginam um grande mercado organico sobre a ponte, com espag¢o para uma horta
organica, verticalizada, visivel de diversos pontos da cidade. A proposta resgata, ainda, uma das
funcdes originais da velha London Bridge, que por séculos ofereceu lojas e mercados a seus

passantes.

A proposta, ao mesmo tempo iconica e emblematica, difere dos demais projetos
apresentados, justamente no programa, que exacerba o verde, através da oferta de espacos
“saudaveis”, onde sdo produzidos, vendidos e consumidos alimentos orgénicos, e de uma

arquitetura que explora a  sustentabilidade em todos o0s seus campos.
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Figuras 535, 257, 536, 537 e 538 — imagens da concepgéo de Laurie Chetwood, que ilustram a relagdo da intervengéo
com o rio e a cidade. Fonte: http:/www.architectsjournal.co.uk/riba-ideas-competition-london-bridge-800-design-an-

inhabited-bridge
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Os croquis e montagens do projeto de Laurie Chetwood mostram uma ocupagao além da
plataforma existente, que se expande para os outros lados, como numa forma de cruz, com piers
de abastecimento do mercado e ilhas de lazer. As torres oferecem uma horta vertical e habitagdes,
ampliando a visdo da ponte como uma constru¢do verde. Na plataforma, encontram-se os
mercados de orgéanicos, cafés, restaurantes, e acesso as moradias, formando uma grande
promenade. A proposta valoriza o rio Tamisa, suas potencialidades de navegacao, irrigacao etc, e

ao mesmo tempo usa uma linguagem contemporanea, que misturam estruturas arrojadas de acgo

e inspiragdo na natureza, através das coberturas em forma de folhas.

Proposta de Ruben Eduardo Gomes, que recria uma pequena
cidade, inspirada na plug-in-city de Archigram.

Proposta de Abdel Saadi e Keith Harbinson, WDR & RT Taggart.

Fonte: http://www.architectsjournal.co.uk/riba-ideas-competition-london-bridge-800-design-an-inhabited-bridge/5202849.article

Figuras 539, 540 e 541 — imagens de propostas apresentadas no concurso da London Bridge.
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O segundo lugar, projeto de Lawrence Friesen, GenGeo e llona Hay, propds uma ponte habitavel paralela, enganchada
a antiga estrutura, mantendo a promenade existente.

O terceiro lugar, projeto de Ryszard Rychlicki, utiliza a ponte original e monta sobre ela uma estrutura modulada com
containers, com uma linguagem atualmente muito utilizada, principalmente em propostas provisorias e de rapida
instalagao.Fonte

Proposta de Peter Sebes e Marta Fritsch.
Projeto de Chris Van Niekerk, selecionado para a etapa final.

Fonte: http://www.architectsjournal.co.uk/riba-ideas-competition-london-bridge-800-design-an-inhabited-bridge/5202849.article

Figuras 542, 543, 544 e 545 — Propostas para a ocupagao da London Bridge, que exploram a habitagcao e a criagcao de
espagos publicos.
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Os trés concursos de pontes habitaveis para a Inglaterra demonstram, por um lado, certa
simpatia dos ingleses por este tipo de projeto, e por outro a possibilidade de repensar as novas
ocupacoes da cidade. O resgate de projetos sobre as plataformas das pontes tem, também,
uma funcao de construir paisagens mais marcantes no século XXI, até porque uma bela ponte
habitavel proporciona o desfrute dentro e fora de seu territorio, principalmente se oferece
diversas atividades em um momento em que a sociedade valoriza a multiplicidade dos espacos

da cidade.

Habitar a ponte, como se disse inicialmente, ndo significa meramente morar na ponte.
Habitar é desfrutar, ter a oportunidade de circular, flanar, estar e até morar. A tendéncia a
apropriacao cultural destes espacos também tem crescido, especialmente na Europa, onde a
expressao de novas arquiteturas € muito valorizada. A possibilidade de implantar um edificio ponte
de grande apelo visual, que serve como ligacdo de duas margens através de um equipamento
cultural € muito interessante para os gestores, em especial quando se torna um catalisador de
novos investimentos para uma area a ser renovada. O projeto do Pavilhdo Ponte para a Expo
2008 em Zaragoza na Espanha, projetado pela arquiteta Zaha Hadid'®, foi inicialmente projetado

para o evento, mas permanece na area para alavancar novos projetos.

Elaborado de acordo com a proposta da Exposicdo, cujo tema era “Agua e
Desenvolvimento Sustentavel”, o Pavilhdo-Ponte foi planejado como um dos principais acessos
para a Expo, com uma estrutura que apoia-se nos extremos do rio e em uma ilha situada no
centro. Apesar de estar pousado sobre um rio, sua forma organica simula as escamas de um
tubardo, com um resultado de forte poder imagético, que estabelece uma nova ordem na
paisagem das margens do rio Ebro, relacionando-se com os edificios e com a cidade através de

rampas de transicao.

Imaginado para ter trés fungdes durante a Expo - passarela de pedestres na transposicao

do rio Ebro, entrada para a Expo e pavilhdo de exposi¢cdes, o Pavilhdo possui um tragcado

130 Zaha Hadid foi primeira mulher a receber o prémio Pritzker de Arquitetura.
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ligeiramente curvilineo, que proporciona uma conexao interessante entre o eixo da avenida da

Estagao Intermodal com o espago do Palacio de Congressos da Expo.

Em funcao da forma e da estrutura extremamente sofisticadas, o Pavilhao Ponte foi, desde
0 inicio, o maior desafio construtivo da Expo. Com uma superficie total de 7.000 m2, um
comprimento de 260 m, altura variavel entre 15 e 30 metros e vaos com 8 a 30 metros de largura,
a ponte se inspira em casulos, tragcando um percurso no minimo inusitado aos visitantes do

evento.

Figura 546 - Imagem aérea da Expo, com o Pavilhdo Ponte em destaque. Fonte: www.z-'all-ﬁa:hadid..éoﬁq

Localizado acima do nivel maximo de enchente, o Pavilhdo se conecta com as margens
num suave plano inclinado. Com sete espacgos inspirados em casulos, que se interceptam, tem
uma espacialidade intencionalmente projetada para criar sensagées. Trés dos casulos estdo no
mesmo nivel, e o quarto encontra-se a 1,5m acima, criando uma relagado de permeabilidade com

0s casulos adjacentes.

A interconexdo dos casulos deu ao projeto mdltiplas possibilidades e uma grande riqueza

nos espacgos internos, entre 0s quais 0s pequenos ambientes intermediarios, que funcionam como
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filtros de som e luz, permitindo uma clara compreenséao do conteldo de cada area. A entrada de
luz foi pensada para cada espacgo. Alguns recebem feixes zenitais, outros sdo mais escuros para
melhor visualizagdo dos painéis eletrénicos e projegdes. A identidade de cada casulo permanece

evidente dentro do pavilhdo, funcionando quase como um elemento de orientagao tridimensional.

Arte sobre el agua

-

La seccién mas ancha

del puente contient

mayor parte expc a,

La restante realiza la funcion
de puente peatonal

» SECCION TRANSVERSAL

Forma de diamante, compuesta por cuatro
cerchas o cascarones de forma romboide,
de los que tres alcanzan las dos riberas
desde la isla del centro

Los cascarones se apilan con la finalidad

de reducir al maximo la seccion del puente

donde la luz es mayor
(185 metros desde la isla hasta la orilla)

<4 CENTRO CIUDAD

- 185 i

DESDE DENTRO =

Los interiores son espacios complejos
con zonas de transicion entre las
distintas exposiciones

El espacio expositivo total es de unos
7.000 metros cuadrados.

Cada cascarén comresponde a un
espacio de exhibiciones diferenciado

Figura 547 - Imagens ilustrativas sobre o partido projetual. Fonte: www.zaha-hadid.com
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Figuras 548, 549, 550, 551, 552, 553, 554, 555 e 556 — imagens internas e externas no pavilhdo ponte.
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Figuras 557, 558, 559 e 560 - Imagens que exploram a espacialidade interna do projeto do Pavilhao Ponte. Fonte:
www.zaha-hadid.com
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Externamente, o que se vé é um edificio emblematico, inspirado na natureza.
Internamente, os espacos largos em suas bases, e estreitos em seus topos, criam sensagdes
bastante diferentes de um edificio de forma retangular ou cubica, por exemplo. O investimento nos
espacgos interiores € um dos principios deste projeto. Ha espacos completamente fechados,
pensados especificamente para as exposicdes digitais, e outros abertos, que permitem uma maior

relagcdo com o exterior, e 0 desfrute da passagem sobre o rio Ebro.

As curvas e as concavidades proporcionam uma visdo diferenciada das projecdes
multimidia, criando cenarios extremamente ricos e diferentes dos tradicionais espacos de
exposicdo. O mais interessante do projeto para a discussdo da tese, entretanto, € como ele
consegue interagir com o entorno, como uma ponte coberta, e a0 mesmo tempo servir como um

pavilhdo expositivo nesta transi¢cdo entre os dois lados do rio.

O Pavilhao ponte é um projeto original e, sobretudo, visualmente apelativo. O fato de estar
sobre o rio proporcionou o destague necessario a obra, Unica ponte pavilhdo da exposicao.
Durante a exposicao, ele se destacou, mas foi, sem duvida, mais uma obra de impacto, e um
pavilhdo tematico. Com o final da Expo, ele se tornou um museu sobre as tecnologias

sustentaveis, e legado propulsor de novas obras naquela area.

A crescente elaboracao de projetos de pontes e passarelas habitaveis, principalmente na
Europa, por um lado inspira-se na demanda de novos vazios edificaveis, mas por outro na

projecao das espacialidades através de novas intervencoes emblematicas.

O resgate das antigas funcbes comerciais e habitacionais de pontes medievais européias
justifica-se por este lado pratico de ampliagdo de atividades e sustentabilidade econémica dos
empreendimentos, mas extrapola o seu principio com projetos de grande escala que transformam
0 espacgo, principalmente sobre os rios, num verdadeiro terreno de grandes dimensdes e sem

limite de verticalizagéo.
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CONCLUSOES

Jamais se construiram tantas pontes como nos Ultimos anos. Esta constatacdo foi a
motivacao da pesquisa, que em seu desenvolvimento verificou também que a maior parte dos
projetos era realizado por arquitetos, apesar destes profissionais ndo terem a formagédo e a

responsabilidade técnica exigidas para este tipo de trabalho.

Dentro deste contexto, surgiram duas questdes principais — uma se referia a comprovacao
de que realmente havia uma grande quantidade de pontes sendo construidas ao mesmo tempo.
A outra seria compreender porque estas obras eram projetadas por arquitetos e ndo engenheiros

civis como nas décadas anteriores.

Durante a pesquisa, a diferenca na concepcao dos projetos foi ficando evidente. A
originalidade dos projetos de arquitetos, aliada a tecnologia construtiva e a escolha de materiais
menos robustos, mais reveladores e transparentes mostraram a diferenca nas opgoes. Além disto,
a insercdo da ponte na cidade também ocorria de forma distinta. Os percursos projetados pelos
arquitetos raramente eram retilineos. Alguns eram curvos, outros rampeados ou sinuosos. As
opgdes privilegiavam as visadas, os monumentos ao redor, 0S acessos aos equipamentos da

proximidade, a continuidade das ruas.

A grandiosidade de muitos projetos também chamou a atencao. Como antigas torres dos
castelos e das catedrais, algumas pontes tinham elementos verticalizados que aumentavam sua
irradiacdo e visibilidade, reforcando sua posi¢cdo de marco da cidade. Isto ndo ocorria devido a
questdes estruturais, mas pelo propésito de irradiar e assumir uma posigcao hierarquica diante de
elementos em seu entorno, equiparando as pontes a outros monumentos e construgdes de grande

importancia para as cidades.

Outra questao importante se refere a reducao da distancia entre as pontes e passarelas.
Por um lado, isto ocorre para viabilizar os percursos dos pedestres, por outro ha interesses

comerciais na escolha da localizacdo destas construcées, favorecendo ruas de pedestres ou de
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comércio intenso, ligacbes entre monumentos, areas em processo de revitalizagdo. Algumas
pontes oferecem através de seus percursos longos, irregulares e sinuosos, verdadeiras
promenades mais interessantes para aqueles que passeiam do que propriamente para aqueles

que usam cotidianamente.

Isso ocorre porque os valores atuais sdo diferentes dos de outros tempos. A escolha dos
tracados ndo segue mais a premissa da racionalidade e da economia, havendo muitas vezes
gastos exorbitantes no projeto e na construgdo destas pontes, que se localizam sempre em areas

de grande visibilidade.

Em geral, as opgbes projetuais sdo mais estéticas do que propriamente funcionais. O
tracado, a escolha dos materiais, a criacdo dos caminhos, a ligacdo dos monumentos favorecem,
principalmente, areas turisticas ou préximas a equipamentos importantes da cidade. Ha uma
grande diferenga de tratamento das pontes construidas em areas nobres e periféricas. Enquanto
as primeiras recebem projetos exclusivos, realizados por grandes escritérios de arquitetura, com
um orcamento digno de edificagbes monumentais, os projetos realizados em zonas mais
populares sao em geral racionais, modulares e reprodutiveis, sendo na maioria das vezes simples

ligacdes de percursos.

No Rio de Janeiro, existem propostas que mudam este quadro, como as pracarelas
projetadas para o bairro da Mangueira, préxima a comunidade do mesmo nome, e nas
proximidades do Maracana, ou a passarela projetada por Oscar Niemeyer para a Estrada da
Gavea junto a Rocinha. Estas areas, apesar de mais carentes que a Zona Sul e o Centro, ndo sao
exatamente periféricas, pois a Magueira e a Rocinha sdo comunidades conhecidas e com grande
apelo turistico. O Maracana, por sua vez, é o templo do futebol, com uma importancia que

extrapola os limites da cidade, principalmente com a eminéncia da Copa do Mundo em 2014.

Outra questao fundamental na tese se referia a ponte como representacao do futuro. Aos
poucos, pode ser constatado que de fato isto era verdade. A ponte ndo sé representava o futuro

como também era uma peca chave do imaginario dos visionarios em suas prospecgoes. Ligacoes
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entre espagos publicos, edificios, monumentos etc. Como uma teia de aranha, as pontes se
cruzavam, ampliando o numero de ligacdes entre as mais diversas espacialidades, dividindo a

cidade em camadas.

Ao longo da pesquisa, muita coisa ocorreu, e entre idas e vindas, tive a oportunidade de
reencaminhar as minhas discussdes. A tese de que a ponte seria mais do que um equipamento de
infraestrutura de transportes se confirmou. Da mesma forma, ao longo da pesquisa, pude
confirmar que a ponte, sobretudo a urbana, ndo é uma obra da engenharia civil e de transportes, e
sim da arquitetura e do urbanismo, devendo ser sua concepgao, portanto, um oficio de arquitetos
e ndo s6 de profissionais da area de transportes e da engenharia civil. Isto porque a importancia
da ponte para o urbanismo vai além do fluxo de pessoas e mercadorias. A ponte € ao mesmo

tempo um espaco de fluxos, uma obra que ajuda a construir um lugar e o proprio lugar.

Outra questdo que surgiu durante o processo foi o retorno das pontes habitaveis,
principalmente nos paises nérdicos. Inicialmente ndo imaginava o porque. Depois de um tempo de
pesquisa e especulacdo, percebi que havia, no minimo, duas possibilidades. Uma era a
possibilidade do uso da ponte como um vazio urbano Util, seja para novos espacos publicos, seja
para a edificacao de habitacdes. A outra era o potencial que a ocupacao da plataforma oferecia, ja
que este “terreno virtual” ndo tinha frente ou divisas, tendo vista livre, projecdo nos casos sobre as

aguas, visibilidade maior que as construgoes em terrenos tradicionais etc.

Sergio Bernardes imaginou as pontes habitaveis tanto para a camada de baixa renda
quanto para as camadas mais abonadas. A apropriacdo das lajes sobre a malha férrea eram
alternativas sociais, com habitagcdes e equipamentos que formavam uma espécie de centro de
bairro. O projeto Atlantida e a Ponte das Praias era uma proposta mais ousada, que solicitaria
uma tecnologia construtiva bem mais sofisticada e mudancgas na legislagdo urbana radicais. Le
Corbusier, bem antes, também ja havia imaginado o viaduto-edificio que percorreria a cidade,
oferecendo visadas fantasticas da cidade maravilhosa e Leon D’Escoffier propés em plena

década de 1930 uma ponte Rio Niteréi extremamente densa e de uso misto.
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O uso dos espagos sobre os leitos de rios, autoestradas e vias férreas € uma alternativa a

ser cuidadosamente considerada pelas cidades com necessidade de ampliacdo de seus
equipamentos, sejam eles de natureza social, como o caso das pracas e ampliacées de espacos
publicos ou de uso misto, como nas propostas de Londres. A apropriagdo dos espacgos sobre a
malha férrea comeca a ser novamente delineado, inicialmente com as estacbes ponte e as

pracgarelas, criando-se ligacdes animadas entre as margens.

Ha na Europa uma certa tradicdo das inhabited bridges. Muitas ainda permanecem como
antigamente, servindo de habitagdo, comércio etc. Na Inglaterra e na Holanda, provavelmente em
funcdo do pequeno estoque de terra, o movimento é grande em direcdo a construcdo de
complexos que agreguem edificagfes residenciais, espagos publicos, mercados etc. Os concursos
em Londres sdo uma prova disto. As visdes de Paris 2050 também dao certo destaque as pontes

nas suas mais diversas formas.

Se, por um lado, surgem propostas bem interessantes, algumas mais delirantes, outras
exequiveis, por outro a posicao privilegiada das pontes coloca estas intervengdes num destaque
as vezes excessivo, principalmente quando os projetos se verticalizam, como na proposta de

Antoine Grumbach em Londres.

A valorizacao da arquitetura das pontes e passarelas reflete-se na necessidade de fazer de
intervengdes urbanas obras notaveis. A contratacdo de grandes escritérios de arquitetura tem o
objetivo de criar uma atmosfera de glamour e habitabilidade em espacos até entdo pouco
convidativos, o que indica a importancia das pontes nao apenas para a mobilidade urbana, mas

também para a construgao simbdlica da cidade.

A tendéncia a estetizacdo dos espacos urbanos através da arquitetura, do paisagismo, da
iluminagéo, do design e da arte publica, por um lado transforma as areas eleitas em espacos
homogéneos e cenograficos, causando, muitas vezes, a gentrificagcdo socio-espacial, mas por
outro possibilita a expansdo dos espagos publicos na cidade, que podem ser socialmente

apropriados.
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O investimento do Estado na promogdo de projetos de ocupacdo desses vazios virtuais

pode ser interessante ndo apenas em funcao da reinvencao de novos terrenos, mas também pela
oportunidade de alavancar a mudanca do perfil de certas areas e o desenvolvimento de novas
possibilidades, principalmente em termos econdmicos. Por um lado, investe-se em espagos
publicos, melhorando a acessibilidade e as condicdes de uso dos espagos, com projetos de
embelezamento e instalacdo de mobiliario urbano, iluminacao especial etc, por outro, utilizam-se
propostas catalisadoras com escopo cultural e comercial, atraindo investidores de grande porte e

ainda um publico consumidor de espacos sofisticados.

No inicio da tese, imaginava trabalhar com as pontes contemporéneas sob um prisma
simbdlico, onde o que mais importava era o poder de sua imagem em projetos de revitalizacdo de
cidades. Ap0s alguns anos de pesquisa, inclusive de campo, pude perceber que as pontes atuais

tinham algo mais, além do espaco de fluxos e da exuberancia da forma.

Esta constatacdo nao seria possivel se nao tivesse resgatado as leituras de Heidegger e
Norberg-Schulz. Eles me abriram a possibilidade de ver a ponte como um lugar e ndo somente
como um elemento que ajuda a construir lugares. Desta forma, tudo mudou, e pude perceber a
riqueza desta arquitetura de fluxos e permanéncias, sobretudo quando acolhe o homem urbano e

oferece a ele espacgo para circular, flanar, estar e habitar.



246

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
ANDERSON, Perry. "As Origens da Pds-Modernidade”. Jorge Zahar Editor, Rio de Janeiro.

ARANTES, Otilia Beatriz Fiori. “Uma Estratégia Fatal. A cultura nas novas gestdes urbanas.” In:
ARANTES, O., VAINER, C. e MARICATO, E. A Cidade do pensamento Unico. Desmanchando
consensos. Petropolis, Editora Vozes, 2000.

ARCILA, Martha Torres. “Puentes”. Ed. Atrium, México, 2002.
ARGAN, Giulio Carlo. “Projeto e Destino”. Ed. Atica, SP, 2000.

BACHELARD, Gaston. “ A poética do Espaco.” Ed. Martins Fontes, SP, 1989.

“O ar e os sonhos.” Ed. Martins Fontes, SP, 1991.
BAUMAN, Zygmunt. “Modernidade Liquida”. Jorge Zahar Editor, Rio de Janeiro, 2001.

BERNARDES, Sergio. “Rio Amanha”. Revista Médulo, Museu de Arte Moderna, Rio de Janeiro,
1983.

“Eixo Polivalente. Uma Cidade sobre a Linha do Trem”. Revista Médulo,
Museu de Arte Moderna, Rio de Janeiro, 1983.

BOISSIERE, Olivier. “Le Mouvement Perpétuel”. In: VALLEE, Sheila de. “L Architecture du Futur”.
Ed. Pierre Terrail, Paris, 1995.

BORUJA, Jordi; CASTELLS, Manuel. “Local y Global. La gestién de las ciudades en la era de la
informacién.” Madrid, United Nations for Humans ts, Taurus, Pensamiento, 1997.

BORSI, Franco. “Architecture et Utopie”. Ed. Hazan, Paris, 1997.
BILL, Max. “Robert Maillart”. Verlag Girsberger, Zurich, 1955.

BRANDAO, Carlos Antéonio Leite. “A Formagao do Homem Moderno Vista através da Arquitetura”.
UFMG, Belo Horizonte, 2001.

“Cidades e futuro: reflexdo e critica”. In: MACHADO, Denise
Barcellos Pinheiro. “Sobre Urbanismo”, PROURB, Ed. Viana Mosley, Rio de Janeiro, 2007.

BRITTO, Alfredo. “Sergio Bernardes e a invengao do espago urbano”. Revista Urbana, Rio de
Janeiro, novembro, 2002.

BRITTO, Alfredo. NOBRE, Ana Luiza. “O Rio jamais visto”. Catalogo da exposicao, CCBB, Rio de



247

Janeiro, 1998.

CASTELLS, Manuel. “A sociedade em rede. A era da informagao: economia, sociedade e cultura”;
Volume 1,: Editora Paz e Terra, 2a. ed., Sdo Paulo, 1999.

CAUQUELIN, Anne. “ Le site et le paysage” . Ed. PUF Quadrige, Paris, 2002.

CHASLIN, Francois. “As idéias nebulosas. O que pode a arquitetura nas megalopoles?” Revista
Projeto SP, 1995.

CHOAY, Frangoise. “A alegoria do patriménio”. Estag¢éo Liberdade: Ed. Unesp, SP, 2001.

CHOAY, Francoise. “L"Urbanisme, utopies et réalités. Une anthologie.” Editions de Seuil, Paris,
1988.

CERVER, Francisco Asensio. “New Bridges”. Arco Editorial, S.A.

COMBA, Michela. “Throught the “Architectural Telegram”. Al di la degli aspetti rivoluzionari e
utopici di Archigram. Rivista Controspazio 4/2002, Roma, ltalia.

DAN, Su. “Expansao urbana na Zona Leste de Pequim, China”’. Férum de Debates. 52 Bienal
Internacional de Arquitetura e Design de Sao Paulo. Metrépole. 13 a 20 setembro de 2003, Ed.
Abilio Guerra, SP.

DANTO. Arthur. “L"Art Contemporain et la cléture de |'histoire”. Ed. Seuil, Paris, 2000.
DAVIS, Mike. “Cidade de Quartzo”. Ed. Pagina Aberta, Sao Paulo, 1993.

DEBORD, Guy. “A sociedade do espetaculo - Comentarios sobre a sociedade do espetaculo”.
Contraponto Editora Ltda, Rio de Janeiro, 1997.

DE MICHELIS, Marco. “Venecia La Nueva Arquitectura”. Istituto Univeritario di Architettura di
Venezia, Ed. Skira, Milao, 2000.

DE SOLA, Manuel. “Nous Ponst a Bilbao i Saragossa”. Quaderns d’Arquitectura i Urbanisme,
Publicacié Del Colegi d"Architectes de Catalunya, Espana, n250, junho de 2006.

DUARTE, Cristovao Fernandes. “A dialética entre permanéncia e ruptura nos processos de
transformacdo do passado”. In: MACHADO, Denise Barcellos Pinheiro. “Sobre Urbanismo”,
PROURB, Ed. Viana Mosley, Rio de Janeiro, 2007.

FRAMPTON, Kenneth. “Uma leitura de Heidegger”. In: NESBITT, Kate. (org.) Uma Nova Agenda
Para a Arquitetura: Antologia Tedrica (1965-1995). Ed. Cosac Naify, Sao Paulo, 2006.



248

FULLER, R. Buckminster. “Utopia or Oblivion. The prospects for Humanity.” Allen Lane The
Penguin Press, London, 1970.

GARCIA, Fernanda Ester Sanchez. “Cidade Espetaculo. Politica, planejamento e city marketing”.
Curitiba: Palavra, 1997.

“Cidades Reinventadas para um Mercado Mundial:
Estratégias Trans-Escalares nas Politicas Urbanas”. Anais da IX ENANPUR, Rio de Janeiro, 2001.

GIDDENS, Anthony. “As Conseqiiéncias da Modernidade”. Ed. Unesp, Sao Paulo, 1991.
HALL, Peter. Cidades do Amanha. Ed. Perspectiva, SP, 1995.
HARVEY, David. “Condicdo Pés-moderna”. Ed. Loyola, Sao Paulo, 1992.

HASSAN, lhab. “The Postmodern Turn”.

HAYS, K. Michael. MILLER, Dana. “Buckminster Fuller. Starting with the Universe”. Whitney
Museum of American Art Book , NY, 2008.

HAZAN, Vera Magiano. “O papel dos icones da contemporaneidade na revitalizagdo dos grandes
centros urbanos”. Site Vitruvius (www.vitruvius.com.br), outubro/ 2003.

HENARD, Eugéne. “The Cities of The Future”. Transactions. The Royal Institute of British
Architects, Londres, 1911.

Town Planning Conference London. The Royal Institute of British Architects,
Londres, 1910.

HEIDEGGER, Martin. “Ensaios e Conferéncias.” Ed. Vozes, Petropolis, 2002.

JACQUES, Paola Berenstein. “Espetacularizagdo Urbana Contemporanea”. Cadernos PPG-AU;
FAU-FBA — Territorios Urbanos e Politicas Culturais, Namero Especial, 2004.

JAMESON, Fredric. “Espago e Imagem, Teorias do pés-moderno e outros ensaios”. UFRJ, 1994.

The Cultural Turn.

JENCKS, Charles. “The Language of post-modern architecture”. Ed. Rizzoli, Nova York, 1977.
JEUDY, Henri-Pierre. “Espelho da Cidade”. Ed. Casa da Palavra, Rio de Janeiro, 2005.
JODIDIO, Philip. “Santiago Calatrava”. Ed. Taschen, Mildo, 2003.

KOOLHAAS, Rem. “Delirious de Nueva York” , Editorial Gustavo Gilli, Espanha, 2006.



249

KOOLHAAS, Rem. “El espacio basura. De la modernizacién y sus secuelas.” Revista Arquitectura
Viva, n? 74, set/out 2000.

KOOLHAAS, Rem. Mau, Bruce. “S.M.L.XL.Bigness or the Problem of Large”. The Monacelli Press.
NY, 1995.

KRIER, Rob. “Urban Space”. Ed. Rizzoli, NY, 1979.
Le Corbusier. “Les Plans Le Corbusier de Paris. 1956-1922". Les Editions de Minuit, Paris, 1956.

————————————————— “Precisdes sobre um estado presente da arquitetura e do urbanismo”. Ed. Cosac &
Naify, SP, 2004.

LEITE, Maria Angela Faggin Pereira. “Uma Histéria de Movimentos.” In: SANTOS, Milton;
SILVEIRA, Maria Laura. O Brasil. Territério e Sociedade no inicio do século XXI. Ed. Record, Rio
de Janeiro, 2001.

LIERNUR, Jorge Francisco. "Il Porto di Buenos Aires", Casabella, n.723. Milao, jul. 2004, p. 60-65.
LOSANTOS, AGATA. “Paisagens Urbanas”. Loft Publications, Barcelona, 2008.

LYNCH, Kevin. La Buena Forma de la Ciudad. Colecciéon Arquitectura/ Perspectivas. Editorial
Gustavo Gilli S.A., Barcelona, Espanha, 1985.

LYOTARD, Jean-Francgois. “The Post-Modern Condition”, University of Minnesota Press, 1985.
MALARD, Maria Lucia. “As aparéncias em arquitetura”. Editora UFMG, Belo Horizonte, 2006.
MANGIN, David. PANERAI, Philippe. Projet Urbain. Ed. Parenthéses. Marseille, Franga, 1999.

MERLIN, Pierre. CHOAY, Francoise. “Dictionnaire de |'urbanisme et de I'amenagement”. Ed. PUF,
Paris, 2005.MONTANER, Josep Maria. “Arquitectura y critica”. Ed. Gustavo Gili, GG Basicos,
Barcelona, 2004.

MEYER, Han. “City and Port. Urban Planning as a Cultural Venture in London, Barcelona, New
York and Rotterdam: changing relations between public urban space and large -scale
infrastructure.” International Books, Utrecht, 1999.

MONHEIM, Rolf. “De la calle a la ciudad para peatones”. In: PETERS, Paulhans. “La Ciudad
peatonal”, Coleccién Arquitectura/ Perspectivas, ed. Gustavo Gili, Barcelona, 1981.

MONTANER, Josep Maria. “Sistemas Arquiteténicos Contemporaneos”. Ed. Gustavo Gili, SL,
Barcelona, 2009.

“Depois do Movimento Moderno. Arquitetura da segunda metade do
séculoXX”. Ed. Gustavo Gili, SL, Barcelona, 2001.



250

MOREIRA, Pedro Rogério. “Ponte JK, a ponte mais linda do mundo.” Artigo da internet no site

www.senado.gov.br.

MOSCATO, Jorge. “Percursos do Urbanismo Contemporaneo”. In: MACHADO, Denise Barcellos
Pinheiro. “Sobre Urbanismo”, PROURB, Ed. Viana Mosley, Rio de Janeiro, 2007.

MURAD, Carlos Alberto. “A Criagdo no pensamento das imagens”. In: MACHADO, Denise
Barcellos Pinheiro. “Sobre Urbanismo”, PROURB, Ed. Viana Mosley, Rio de Janeiro, 2007.

MURRAY, Peter. STEVENS, Maryanne. “Living Bridges. The inhabited bridge: Past, Present,
Future.” Ed. Prestel, Munich, New York e Royal Academy of London, 1996.

MURRAY, Shane. “Terras do Nada, Espacos Inapreensiveis”. Quaderns D’Arquitetctura |
Urbanisme n® 214, Barcelona, Espanha, 1997.

NESBITT, Kate. (org) “Uma nova agenda para a arquitetura. Ed. CosacNaify, SP, 2006.
NOBRE, Ana Luiza. “Sergio Bernardes: a subversao do possivel”. Site Vitruvius, junho, 2002

NORBERG-SCHULZ, Christian. “O fenébmeno do lugar”. In: NESBITT, Kate. (org.). Uma Nova
Agenda Para a Arquitetura: Antologia Teorica (1965-1995). Ed. Cosac Naify, Sao Paulo, 2006.

. “The Prospects of Pluralism”. In: KLOTZ, Heinrich. “New York
Architecture”.

OLIVEIRA, Rogério de Castro. CANEZ, Anna Paula. “Fabulas metropolitanas de Hugh Ferriss.
Narrativa e desenho no projeto da cidade do amanha”. Site Vitruvius, Arquitextos 026, julho de
2002.

PASTORE, Daniela. “Architettura della globalizzazione”. Rivista Controspazio 6/2001, Roma, Italia.
PEVSNER, Nikolaus. FLEMING, John. HONOUR, Hugh. Dizionario di Architettura.
PLA, Maurici. “La arquitectura a través del languaje”. Ed. Gustavo Gili, Barcelona, 2006.

PURINI, Franco. “O que esta feito esta por fazer”. Centro de Arquitetura e Urbanismo do Rio de
Janeiro, PCRJ, Rio de Janeiro, 1998.

RAMBERT, Francis. “Paysages de La Mobilité”. Ministére de La Culture et de La Communication,
Franca, 2001

ROSSI, Aldo. “Arquitetura da Cidade”. Ed. Martins Fontes, SP, 1995.

SALAZAR, Javier. “Bilbao: cuatro nuevos puentes”. Revista Quadrens d’arquitectura i urbanisme,



251
Barcelona, n® 250, 2006.
SIMMEL,Georg. “Pont et Porte” in: Tragédie de la Culture et autres essays, Ed. Rivages, Paris,
1988.
SCHMIDT, Eike. STAHR, Gerrit. “Concepciones estructurales de la zona para peatones”.
SCHULZ, Sonia Hilf. “Estéticas Urbanas”. Ed. LTC, Rio de Janeiro, 2008.

STRASKY, Jiri. “Architettura dellingegneria”. Rivista Internazionale di Architettura. Spazio e
Societa. Gangemi Editore, n® 67, julho/setembro de 1994.

VAZ, Fessler Lilian. JACQUES, Paola Berenstein. “Reflexbes sobre o uso da cultura nos
processos de revitalizagdo urbana”, IX Encontro Nacional da ANPUR, Rio de Janeiro, 2000.

VAZ, Fessler Lilian. “A culturalizacdo” do planejamento e da Cidade. Novos modelos?“.Cadernos
PPG-AU; FAU-FBA — Territérios Urbanos e Politicas Culturais, Nimero Especial, 2004.

VENTURI, Robert. IZENOUR, Steven. SCOTT BROWN, Denise. “Aprendiendo de Las Vegas. El
simbolismo de la forma”. Barcelona: Coleccion Punto y Linea, Editorial Gustavo Gill, 1982.

VIRILIO, Paul. “Inhabited Circulation”. In: Future City. Experiment and Utopia in Architecture 1956
—2006. Catalogo da exposicao realizada na Barbican Art Gallery, Londres, 2006.

WUNENBURGER, Jean-jacques. “La vie des images” . Presses Universitaires de Grenoble, 2002.

ZUKIN, Sharon. “Paisagens Urbanas Pds-Modernas: Mapeando Cultura e Poder”. Revista do
Patrimdnio Histérico e Artistico Nacional, n° 24, 1996.

JORNAIS, CATALOGOS E REVISTAS

Future city/ Experiment and Utopia in Architecture 1956 — 2006. Catalogo da exposi¢cao no
Barbican Center, Londres.

“Le Viadut de Millau”. Midi Libre Centre Press, Hors Série Special, n®1 e n®2, janeiro de 2005,
Paris, Franga.

“New Babylon”. In: Future City. Experiment and Utopia in Architecture 1956 — 2006. Catalogo da
exposicao realizada na Barbican Art Gallery, Londres, 2006.

Revista Médulo Especial Sergio Bernardes, RJ, outubro, 1983.

Jornal O Globo, se¢ao cidade, RJ, 20/02/2010.



“O Rio Jamais Visto”. Catalogo da exposicao, CCBB, RJ, 1998.

Revista AU n® 161, SP.
Diario Oficial do Municipio do Rio de Janeiro, 08/08/2007.
SITES UTILIZADOS

www.anarchit.org

http://www.skyscraper.org

www.argpassadofuturo.wordpress.com

www.vitruvius.com.br

www.noisebetweenstations.com

http://www.kingscollegedublin.org

http://www.archigram.net

http://www.kikutake.co.jp

http://www.kisho.co.jp/

www.jaurequi.arg.br

www.dumbonyc.com

www.structurae.com

www.gateshead.gov.uk

www.richardrogers.co.uk

www.feichtingerarchitectes.com

http://www.bilbaoria2000.org/ria2000/ing/home/home.aspx

www.metalica.com.br/ponte-jk

http://www.brasilia.df.gov.br/

http://www.riodasostras.rj.gov.br

www.riolitoral.com

252



253

http://www.dublincity.ie

http://www.xenian.com.au/photogallery/Webb%20Bridge.htm

www.coxarchitecture.com.au

http://www.puertomadero.com/historia6.cfm

http://www.legrandparis.culture.gouv.fr/equipes

http://www.antoinegrumbach.com

http://www.stevenholl.com/project-detail.php?id=58

http://www.archdaily.com/34302/linked-hybrid-steven-holl-architects/

http://maisarquitetura.com.br/edificio-linked-hybrid-beijing-china-por-steven-holl-arquitetos

http://www.archigram.net/projects pages/plug in city.html

http://experienciazora.blogspot.com/2009/02/passarelle-simone-de-beauvoir.html

http://www.zaha-hadid.com/transport/napoli-afragola-train-station

http://www.encontrasantoamaro.com.br/santo-amaro/estacao-santo-amaro.shiml

http://www.piniweb.com.br/construcao/noticias/integracao-revitaliza-municipio-79660-1.asp.

http://www.revistaau.com.br/arquitetura-urbanismo/124/imprime23165.asp

www.fosterandpartners.com

http://www.archithings.com/gateshead-millennium-bridge/2011/08/09/gateshead-millennium-bridge

www.wilkinsoneyre.com

http://www.hberlioz.com/Paris/BPInstitut.html

http://blog.darioalvarez.net/2010/05/09/panoramica-por-dadiponte-do-milenio-ourense-jpg-

wikimedia-common/

http://www.thehighline.org/galleries/images/high-line-park-photos

http://www.designboom.com/weblog/cat/9/view/8330/henderson-waves-by-rsp-architects-planners-

and-engineers-ijp-corporation.html




254

http://www.arup.com/Projects/Nescio Bridge.aspx#!

http://www.archello.com/en/project/nescio-bridge/8568

http://www.rives-armorique.fr/gbrubrique.aspx?id=46&idrub=42

http://www.panoramio.com/photo/13262746

http://en.wikipedia.org/wiki/File:Kr%C3%A4merbr%C3%BCcke Erfurt.ipg

http://www.ultraprt.com/Bath/competition-details/pulteney-bridge/

www.tuscaning.com

http://www.mehras.net/europe pages/12 05 florence/index 12 05 florence.html

http://www.megastructure-reloaded.org/constant/

http://happypontist.blogspot.com/2009/02/bridge-competition-debris-part-9.html

http://www.amsterdamdocklands.com/details/Cruquius/Entrepotbrug.html.

http://happypontist.blogspot.com/2009/05/bridge-competition-debris-part-14.html

http://www.london-architecture.info/LO-111.htm

http://www.architectsjournal.co.uk/riba-ideas-competition-london-bridge-800-design-an-inhabited-
bridge

www.zaha-hadid.com




