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Resumo

Esta dissertacdo-projeto busca refletir sobre a relagao entre a
criancaeacidade soba6ticadobrincarparaproporumestudoda
paisagem e desenho urbano no bairro de Tubiacanga, localizado
na llha do Governador, no Rio de Janeiro. A partir da bibliografia
consultada, o trabalho se aproxima aos pressupostos tedéricos
de autonomia, liberdade e confianga, acessibilidade, abertura e
diversidade e do imaginario infantil através do brincar. Valendo-
se da analise tipo-morfolégica da paisagem e do sistema de
espacos livres urbanos, e de praticas participativas aplicadas a
pesquisa qualitativa e ao desenho dos espacos livres publicos,
essa dissertacao procura contribuir para estudos recentes
que consideram a criangca como parametro de construcao e
transformacao do meio urbano.

Palavras-chave: sistema; espacos livres; arquitetura da
paisagem; brincar; crianca; cidade.

Abstract

This dissertation-project aims to examine the relationship
between children and the city using the optic of playing to
study and propose changes to the landscape and urban design
in Tubiacanga, llha do Governador, Rio de Janeiro.

From the consulted bibliography about the city and children,
the thesis considers the theoretical assumptions of autonomy,
freedom and trust, accessibility, openness and diversity of the
children’s imaginary through playing.

Utilizing the morphological landscape analysis and the urban
open spaces system analysis, the participative practices applied
to qualitative research and the public open spaces design,
this dissertation aims to contribute to the recent studies that
consider the children as a parameter to the construction and
transformation of the urban envorinment.

key-word : sistem; open spaces; landscape architecture;
play; children; city.
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Apresentacao

Esta dissertacao-projeto é a continuacdo do percurso iniciado
no fim da Graduacdo FAU-USP em 2011 com o trabalho “Os
espacos de Brincar no Parque Lina e Paulo Raia” (orientadora
Prof. Dra. Cibele Haddad). Nele indaguei sobre a qualidade dos
espacos de brincar propostos nos espacos livres publicos em
Sa0 Paulo e apresentei uma proposta de intervencdo no Parque
Lina e Paulo Raia, localizado no bairro Vila Conceicdo em Sao
Paulo. Este trabalho foi publicado em 2016 no livro “Do espaco
Escolar ao Territério Educativo: O lugar da arquitetura da escola
de educacao integral com a cidade” (FERNANDEZ, 2016).

Quando iniciei o curso de Mestrado Profissional em Arquitetura
Paisagistica-MPAP do PROURB-UFRJ, em 2015, decidi
aprofundar a temética que envolve projetar para e com as
criangas, como uma forma de tornar o ambiente das nossas
cidades mais amigavel, acolhedor e seguro. Sendo assim,
minha trajetoria foi diversificada e incluiu atividades dentro e
fora da UFRJ que contribuiram para compor o arcaboucgo de
experiéncias e reflexdes que fundamentam o conteuddo dessa
dissertacdo. Essas atividades incluiram: disciplinas no MPAP;
eventos coordenados pelo CECIP (2016-2017); projetos de
extensao universitaria através do Escritério Modelo da FAU-
UFRJ (EMAU-Abric6); atividades junto aos grupos de pesquisas
do PROARQ-UFRJ - Grupo Ambiente-Educacdo/GAE e Sistemas
de Espacos Livres/SEL-RJ incluindo oficinas atividades dentro e
fora da UFRJ.

A minha trajetéria foi diversificada e possibilitou ter acesso
a experiéncias de escuta com as criangas e processos de
desenho participativo com moradores em locais e contextos

distintos, e foram esses processos que se tornaram o foco
da dissertacdao e o desdobramento na experiéncia do Parque
Urbano de Tubiacanga, dentre outras experiéncias projetuais
que também fazem parte desse conjunto de acoes e reflexdes
descrito aqui. Para tanto, a dissertacao foi dividida em cinco
capitulos: o primeiro contém o referencial tedrico; o segundo
descreve o aporte de materiais € métodos empregados; o
terceiro apresenta as oficinas e processos participativos dos
quais participei; o quarto focaliza o projeto do Parque Urbano de
Tubiacanga, e quinto concentra as consideracoes finais.



Introducao

As cidades evoluiram seguindo uma légica de distribuicdo de
solo onde os espacos publicos foram submetidos & ordenacéo
pragmatica de circulacdo com vistas aos carros particulares
como principal meio de transporte. Com esta setorizagao,
as cidades perderam a diversidade e acabaram tornando-se
hostis e inseguras. Nessa realidade urbana a crianca perde a
possibilidade de sair de casa sozinha para ir ao encontro de
experiéncias que iriam ajuda-la na construcao da sua identidade
através da tomada de decisdes (LYNCH; CARR, 1968). A falta
de espacos adequados para brincar e dificuldades ambientais,
reais e presumiveis, convenceram os pais da necessidade de
transformar o tempo livre da criangca em um tempo organizado
e dedicado a diferentes atividades, dentro e fora de casa,
rigorosamente programadas e habitualmente realizadas em
ambientes particulares (TONUCCI, 2008).

No quadro atual das grandes cidades brasileiras, incluindo o Rio
de Janeiro, a estruturacao urbana é marcada pela preponderancia
do automovel e pela violéncia (QUEIROGA, 2009), o que limita o
acesso a rua pelas criancas. Como consequéncia, para garantir
alguma seguranca, a maioria dos espacos destinados a infancia
é de controle e segregacéao.

Em contraposicao a este cenario, o debate, que visa a crianca
como poténciaetrazanecessidade derepensar estarelacdocom
0 espaco urbano, tem ganhado forga. Esse fato torna-se evidente
com o Programa Mais Educacédo do Governo Federal, criado em
2007 o qual propde uma educagao que busca a formacédo do
educando para a vida, onde a percepcao de educacéo integral
seria a formacdo do ser humano e ndo vinculada somente ao
tempo escolar em jornada ampliada (AZEVEDO; TANGARI;

GOULART, 2016, p.344). Este projeto considera que a educacao
integral transcende a sistematizacao do conhecimento universal,
reconhece a importancia do entorno da escola e seu contexto e
os demais atores sociais e seus saberes diversificados, abrindo
espaco para novos dialogos e articulagdes (FLANDES, 2016,
p.57). conformando o Territério Educativo. A adocao destes
projetos busca estabelecer novas relagcbes com a cidade e os
espacos livres publicos, como articuladores e conectores dos
componentes da cidade merecem uma atencao especial.

A importancia dos espacos livres publicos no desenvolvimento
das criancas fica evidente no artigo “Where learning happens”
no qual Kevin Lynch e Stephen Carr evidenciam o papel do
espaco publico no desenvolvimento do individuo em todas as
fases da vida (LYNCH; CARR,1968). O texto comeca com a
afirmativa que a surpresa é a melhor forma de aprendizagem e
destaca como 0 espaco publico esta sujeito ao indeterminado
e tem uma enorme capacidade de nos surpreender, portanto
com um grande potencial de aprendizado para os cidadaos. O
ambiente urbano temimportante funcéo para o desenvolvimento
individual, pois é onde o individuo pode experimentar valores
diferentes aos de sua familia e buscar sua prépria identidade.

Complementando esta ideia, em “Ciudades a la escala
humana: la ciudad de los ninds, Francesco Tonucci (2009)
defende que a possibilidade de ocupacao dos espacos publicos
pelas criancas de forma autbnoma ¢ fundamental para o seu
desenvolvimento pois estes espacos seriam onde as criangas
poderiam ter experiéncias de exploracéo e aventura e risco além
de desenvolver a sua principal atividade: brincar. No sentido
inverso, o autor afirma que a crianca também pode contribuir
com a qualidade das cidades. Os adultos se tornam piores sem



a presenca da crianga, pois se permitem fazer o que querem
sem se importar com o outro. As cidades também se tornam
mais seguras, pois todos se importam com as criancgas € se elas
estao nas ruas, todos olham mais para fora (TONUCCI, 2009).

Apesar de estudos que demonstram a importéncia dos espacos
livres publicos para as criangas, atualmente elas vivem presas
em casa’, devido a falta de controle e seguranca, ao excesso
de veiculos e a falta de tempo dos pais para acompanharem
as criangas. Além desses aspectos, 0s espacos destinados as
criangas (playgrounds) estandardizados ndo oferecem desafios
necessarios e deixam rapidamente de interessar as criangas.

Desta forma, o papel de cada ator social pode contribuir no
processo de construcdo de uma cidade mais amistosa para a
crianca e que possibilite o livre brincar, cabendo ao arquiteto
urbanista e paisagista intervir nos espacos urbanos com tal
finalidade. O desenho da cidade influi na forma das experiéncias
e do crescimento. Kevin Lynch e Stephen Carr (1968, p. 419)
afirmam que as formas das cidades moldam a nossa experiéncia
e consequentemente nosso crescimento e o maior desafio para

1 A pesquisa sobre o assunto foi realizada pela agéncia independente de pesquisa de marketing
para a empresa de sabdo de lavar roupa OMO e foi conduzida por Edelman Berland, entre fevereiro e margo
de 2016, nos EUA, Brasil, Reino Unido, Turquia, Portugal, Africa do Sul, Vietnd, China, Indonésia e india
Participaram da pesquisa mais de 12 mil pais de criangas entre 05 e 12 anos. Obtiveram como resultado
um total de 56% das criangas que passam uma hora ou menos brincando ao ar livre. Uma em cada cinco
criancas passa 30 minutos ou menos ao ar livre; e uma em cada dez nunca brinca ao ar livre. Em todos
0s paises pesquisados, as criangas passam 50% a mais do seu tempo brincando em frente as telas dos
eletronicos do que ao ar livre (www.omo.com/br/c-sujar-faz-bem/aprender-bincando/brincar-livremente-g-

importante).

o planejamento e desenho das cidades é compreender seu
papel no desenvolvimento e descobrir formas de melhorar isso.

Assim, dentro do campo da arquitetura da paisagem, refletir
sobre de que forma o desenho da cidade pode contribuir para
que as criangas possam se apropriar dos espacos livres publicos
através do brincar livre € um tema pertinente.

A partir deste panorama coloco a seguinte questao de pesquisa:
como a arquitetura da paisagem pode contribuir para a
reinsercao da crianca como ator social no espaco livre
publico?

Com o intuito de refletir sobre esta questao, em contraposicao
ao que a cidade oferece de possibilidades para a crianga, minha
dissertacao-projeto parte da importancia dos espacos livres
publicos no desenvolvimento infantil, considera a importancia
do papel da escola nos territérios das criancas. Assim busca
estabelecer uma articulacdo com o territério educativo,
mas foca no potencial articulador dos espacos livres publicos
e sua contribuicdo nesta rede com a criacdo um ambiente
urbano amistoso para € com as criangas que permitam o
desenvolvimento de sua autonomia. Sendo o brincar a principal
atividade deste grupo social considera o brincar como o ponto
de vista para propor a insercao da criangca como ator social no
ordenamento da paisagem urbana.

Os percursos dessa dissertacao se configuraram como uma
brincadeira e se bifurcaram, transformaram, se multiplicaram
e, como resultado, sao apresentados ensaios do que seria
uma cidade propicia para as criancas planejadas e construidas
com elas. Concluiu-se com o desenvolvimento do estudo de
desenho urbano e paisagistico formulado através de processos

participativos considerados para Tubiacanga, bairro localizado na
llha do Governador, na cidade do Rio de Janeiro.

Objetivos

Objetivo geral:

Contribuir para os estudos que consideram a crianga nos
parametros de construcao da cidade.

Objetivos especificos:

- Ensaiar a reconstrucdo de cidade considerando a crianga como
um dos parametros.

- Desenvolver estudo de intervengdes no desenho urbano e
paisagistico em Tubiacanga, na llha do Governador, sob a 6tica
do brincar e a partir da escuta e participacao infantil.

- Contribuir para propostas metodoldgicas de desenho de
espacos urbanos com a participagao dos moradores com
especial atengao ao publico infantil.






A cidade que as criancas pedem nao é uma
cidade para so eles, com a qual ndo saberiam
o que fazer, e sim uma cidade para todos, para
estar melhor juntos (TONUCCI, 2009, p. 166).

Esta dissertacdo-projeto propde incluir a crianga como parametro
de desenho da cidade através da sua principal atividade:
o brincar. Para isso, neste capitulo se apresentard a visao
adotada sobre o assunto, aprofundando sobre a importancia
do brincar no desenvolvimento da criangca em sua expressao
individual, experimentacao do espaco e como pertencimento
a uma coletividade, com base em tedricos e pesquisadores
sobre o0 jogo e a brincadeira, tais como Johan Huizinga, que
lhe dé& fundamentacao filoséfica (2008), Winnicott (1975),
Verden-Zoller(2004) e Ghandy Piorsky (2013), que abordam
aproximacoes sobre o imaginario infantii e o territério da
brincadeira e do brincar. Esse aporte me permitiu refletir sobre
a relacao da crianca com a cidade e o que seria necessario para
garantir a possibilidade da crianga de usufruir os espacos livres
publicos.

Foram também estudados conceitos relativos a autonomia,
liberdade, confianga, acessibilidade, abertura e participagao, a
partir dos textos: “Where Learning Happens”;, de Kevin Lynch
e Stephen Carr (1968); das reflexdes de Francisco Tonucci, do
projeto “Ciudad de los Ninos” (2008); dos pensamentos de
Paulo Freire (1987) e Mayumi Sousa Lima (1939). As ideias
sobre escuta e processos participativos, com base em Gabriela
Romeu e Adriana Friedmann (2017) e Sherry Arnstein (2012)
finalizaram a discussao

1.1. Lugar simbolico do Brincar

Segundo Winnicott, brincar é fazer, transformar, agir sobre o
outro (WINNICQOTT, 1975, p.63).

(...) ndo sdo os movimentos ou as operagoes
realizadas que caracterizam um comportamento
especifico como brincadeira ou ndo, mas sim
a atencao (orientacdo interna) sob a qual ele é
vivido enquanto se realiza (VERDEN-ZOLLER,
2004. p 145).

O brincar ndo acontece em uma atividade especifica, de
forma que toda acdo pode ser uma brincadeira dependendo
do envolvimento e disposicado interna. Assim, se evidencia a
dificuldade de definir o brincar.

Winnicott localiza simbolicamente o brincar no espaco potencial,
0 que seria um lugar que nao é dentro nem fora, um lugar
intermediario entre o “eu” e o “ndo eu” e que estabelece o
vinculo entre os dois. Para que o espaco potencial possa ser
preenchido, e que o vinculo se estabeleca, o outro precisa ser
digno de confianca (1975, p. 149).

Complementando esta ideia, outros elementos que caracterizam
um lugar da brincadeira sdo a integridade, extemporalidade,
liberdade, espontaneidade, incerteza, confiangca, entrega e
aceitacao. Brincar é uma atividade integra, pois nela o prazer da
acao é o que mais importa, possibilitando vivenciar o instante
sem a preocupagao com os resultados e consequéncias dela.
Dessa forma, essa atividade se descola das referéncias de
passado e futuro estando inteiramente naguele momento.
Como afirma Verden-Zoller:
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E uma atividade vivida sem objetivos - mesmo
quando, por outro lado, tenha um propdsito.
E que com frequéncia realizamos de modo
espontaneo, tanto na infancia quanto na
vida adulta, quando fazemos o que fazemos
atendendo- em nosso emocionar o fazer e nao
suas consequéncias (VERDEN-ZOLLER, 2004,
p.146)

Assim, na inteireza do agir sem preocupagcdo com as
consequéncias as acdes ocorrem de forma espontdnea e
voluntaria. Johan Huizinga e Gandhy Piorski complementam
esta ideia da vivéncia integra e espontdnea do momento
presente, trazendo ele como um momento livre e externo a
temporalidade do cotidiano e de esquecimento do mesmo.

Chegamos assim a primeira das caracteristicas
fundamentais do jogo?: o fato de ser livre,
de ser ele proprio liberdade. Uma segunda
caracteristica, intimamente ligada a primeira, é
que o jogo ndo é vida ‘corrente’ nem vida ‘real”.
Pelo contrario, trata-se de uma evasao da vida
‘real” para uma esfera temporaria de atividade
com orientagao propria (HUIZINGA, 2008, p.
11).

Trata-se, aqui, o brinquedo como lugar do
viver extempordneo, as impressées, de outro
lugar, de esquecer a objetividade do mundo. O
esquecimento, o distanciamento do mundo real
é entendido como intuicdo do tempo (PIORSKI,
2016, p. 50).

2 0 livro “homo ludens” de Johan Huizinga é de origem holandesa e etimologicamente nao
fazem a distingdo entre brincar e jogar, dessa forma, na tradug@o foi colocado como defini¢do para o jogo,
porém ao refletir sobre o tema este trabalho considera estas caracteristicas como também caracteristicas

do brincar.

Esta vivéncia do momento se descola do cotidiano para ser
vivido em sua plenitude, sem expectativas, quando estabelece
na relacdo com os outros em uma aceitacdo mutua, livre,
voluntaria e sem controle ou determinacao de uns sobre os
outros em um vinculo de confianga, operando, segundo Verden-
Zoller, no emocionar do amor®. Esta confianca e aceitacéo,
sem expectativas sobre o resultado, com a seguranca de que
o vinculo ird permanecer e garantir um limite ao risco a ser
corrido, possibilitam um estado de relaxamento que permite o
risco e a incerteza (VERDEN-ZOLLER, 2004)

Nessa construcao individual ou coletiva, sem objetivos, o
resultado € incerto, indeterminado. Huizinga evidencia a
importancia da tensdo no jogo, "O elemento de tensédo [...]
desempenha um papel especialmente importante. Tensao
significa incerteza, acaso. Ha esforco para levar o jogo até o
desenlace, o jogador quer que alguma coisa 'va' ou ‘saia’,
pretende ganhar & custa de seu proprio esforgco” (HUIZINGA,
2008, p. 13). Esta incerteza e risco provocam uma tensao e um
sentimento de vivacidade (DOLTO, 1985, p.bb), de forma que
na auséncia de controle sobre os resultados, em um momento
de exposicao ao indeterminado, permite que o mundo externo
sensibilize, afete e transforme o mundo interno, configurando
assim uma experiéncia. Esta tensdo se vé presente desde um
jogo de regras, até nas brincadeiras do fazer e do imaginar, que
de alguma forma propdem um desafio. “A imaginacéo trava uma
luta de adaptacao, assimilacao, eliminacao e subjetivacao com a
cultura” (PIORSKI, 2016, p. 26).

3 Verden-Zoller define amor como” emog&o que constitui o dominio das a¢des no qual o outro é
aceito como é no presente, sem expectativas em relagdo as consequéncias da convivéncia, mesmo quando

seja legitimo espera-las”.

a) Brincar imaginacao e materialidade

A imaginacdo € a verdade da crianca, o corpo
semantico camada predileta, a fonte primordial
de seus recursos de expresséao. E um tempo e
um espaco fantastico, conhecedor das origens
(PIORSKI, 2016, p. 25).

Esta dissertacao busca se aproximar da questao do imaginar,
considerando que a compreensao do imaginario relacionado
ao brincar ¢ uma forma possivel de aproximar da atividade e
encontrar caminhos e argumentos para as intervencoes no
espaco.

Gandhy Piorski trata a questdo da imaginacgao a partir da esfera
alegérica que nos vincula ao mundo essencial. “O imaginar, este
espaco — tempo do imaginar, nao légico e irracional, possibilita
0 acesso ao inconsciente coletivo, as rafzes simbdlicas e
ancestrais: 0s quatro elementos da natureza, origem da vida
e a morte” (PIORSKI, 2016, p. 14). Estas questdes primordiais
alimentam o brincar. De forma que Gandhy reforca a poténcia
material e simbdlica dos elementos da natureza para 0 acesso
a imaginacao primitiva de forma a conectar com elementos
essenciais da vida.

Os quatro elementos que habitam a imaginacao,
sdo um cddigo de expressao da vida imaginaria.
Imaginar fogo é criar narrativas quentes,
caldricas, agitadas, guerreiras, apaixonadas,
acolhedoras (se fogo intimo) e amorosas. O
imaginar pela dgua faz vicejar uma corporeidade
fluida, entregue, emocional, saudosa e até
melancdlica. Imaginar ar é construir uma
materialidade de leveza, da suspensao, dos
voos, fazer brinquedos expansivos, com coisas

leves, penas, setas, sublimacées do
brincar. Imaginar terra é fazer coisinhas
enraizadas no mundo, na vida social,
no mundo interior das formas, buracos,
miniaturas, esconderijos, numa busca pela
estrutura da natureza. (...) (PIORSKY, 2016,
p. 19).

Bruno Munari apresenta uma dimensao processual e cultural
da imaginacdo na qual estabelece a relagao do mundo
exterior com a imaginagdo onde em um primeiro momento,
a partir da percepcao dos sentidos “a inteligéncia procura
coordenar todo o tipo de sensagao para tomar consciéncia
do que esta a passar” (MUNARI, 2007 p.21). Em seguida
o pensamento é fixado na memdria. A partir do repertério
formado, estes podem ser significados, res-significados e
transformados a partir da fantasia, invencao e criatividade.
E a imagem formada, o meio de visualizacéo a partir desta
ressignificacdo é a imaginagao. “O produto da fantasia, tal
como o da criatividade e invencéo, nasce das relacdoes que
0 pensamento cria com o que conhece” (MUNARI, 2007,
p.31).

Em ambos os casos, a materialidade do mundo traz insumos
que alimentam a imaginacdo a medida que ampliam o
repertorio, possibilitando uma variagdo maior de associacoes
e analogias. Winnicott ressalta a importancia dos objetos a
serem introduzidos para o brincar, que estejam de acordo
com a capacidade de assimilacao de cada pessoa.

Segundo Piorsky, elementos primitivos e rusticos
potencializam esta imaginacdo dos temas primordiais.
Desta forma, a materialidade dos espacos e objetos influi

1



12

na forma do brincar. Espagos indeterminados e inconclusos,
configurados com materiais rusticos, brutos, primitivos e
Inacabados, sao potentes caminhos para 0 acesso a imaginacao.
Materiais muito acabados, definidos, fechados sao mais dificeis
de ressignificar e transformar em outra coisa. “Uma imaginacao
que estabelece vinculo entre a crianga e a natureza e tem
capacidades especificas e maior plasticidade: é transformadora,
regeneradora” (PIORSKY, 2016, p.19).

Qutra forma de acessar este imaginario é através de
deslocamentos nos quais se desconstroi, traz novas dimensoes
e possibilita novos significados para um objeto ou lugar, a
partir de novos usos para velhos elementos. Bruno Munari
(2007) identifica operacdes que relacionam dados conhecidos
na memodria a fim de compreender como funciona a fantasia,
invencao e a criatividade:

Oposicdo - proposicdo de uma inversdo de uma situagao,
propondo o contrario

Repeticao — pensamento em muitos em vez de um
Analogia- relacao a partir de afinidades sensoriais ou funcionais

Substituicdo de algum elemento — alteracdo de cor, textura,
peso, funcéo.
Relacionar vérias coisas diferentes fazendo dela uma coisa Unica

Relacdo entre as relagdes, soma de operacoes.

Esta capacidade de estabelecer relagcbes de pensamento é
fundamental para possibilitar uma flexibilidade e capacidade
de resolver os problemas. Brincar e jogar sdo importantes
ferramentas para que se alargue o conhecimento e memorizagao

de dados, estimulam a fantasia e a capacidade de resolver
problemas ou pensar em caminhos diferentes (MUNARI, 2007).

Tanto em um ambito cientifico, como no d&mbito simbdlico, o
imagindrio se mostra uma pec¢a fundamental que alimenta e
é alimentada pelo brincar. Ambos se nutrem e transformam a
materialidade do espaco em que se colocam. O repertério de
imagens é importante para o desenvolvimento da imaginacéo,
mas elementos primitivos, artesanais, rusticos e abertos,
inconclusos, possibilitam uma vinculagcdo mais profunda
possibilitando acessar arquétipos que nos conectam a nossa
esséncia enquanto corpo individual e corpo coletivo.

b) Territério da crianga do brincar

Partindo da definicdo do Marcelo de Souza Lima (2015), territério
é o0 “campo de forga” que sbé existe enquanto durarem as
relacdes sociais, das quais eles sdo projecoes espacializadas:
“se poder é uma das dimensdes das relagdes sociais, 0
territério € a expressao espacial disso: uma relacao social
tornada espacgo” (SOUZA, 2015, p.97). No que tange ao brincar,
esta relacao estabelecerse-ia em diferentes formas e graus de
intimidade, com o meio, o corpo, 0s outros.

O territério do brincar ocorre nas brechas, no “espaco entre”
(WINNICOTT, 1971), espago sem preenchimento significado
rigido e preexistente, € 0 espaco de construcao de sentido que
necessita do vinculo de confianca entre o “eu” e o outro.

Os territérios do brincar sao individuais e complexos de mapear.
Essa complexidade se amplifica no que tange a percepcgéo e
transformacgao do espaco pelo imaginario. Em uma brincadeira
um microterritério de uma cabana multiplica a dimensao real.

Neste espaco a crianca busca costurar as percepcbdes acerca
do mundo exterior com o intuito de significar, estabelecer
uma relacdo com o mundo exterior. A medida que o individuo
desenvolve sua autonomia a territorialidade aproxima-se de
uma dimensao concreta e as brincadeiras passam a ser mais
coletivas, como jogos com regras.

Enquanto construcdo social o territério do brincar, com foco
na crianca, relaciona os seguintes agentes: criangas, adultos,
comunidade local, instituicbes (seguranca, salde e educacao) e
poder publico de forma que cada qual realiza um papel dentro
do cenario.

Mesmo o territério sendo uma representacdo espacial de
uma relacdo social e por tanto nao poder ser confundida com
a materialidade do local, o entendimento do contexto e das
camadas materiais sao importantes para a compreensao das
relagcdes, como afirma Marcelo Souza:

O fato de se admitir territério, na qualidade
de uma projecado de uma relacao de poder,
ndo deve ser confundido com o substrato nao
quer dizer, (...) que seja possivel compreender
e (...) investigar territérios concretos (...) sem
que o substrato espacial seja devidamente
considerado (SOUZA, 2015, p.95)

A materialidade nao corresponde ao territério do local, mas
interfere na forma que os vinculos sejam realizados e em alguns
casos podem impossibilitar a existéncia do vinculo.

Nas cidades onde as “brechas” para o brincar ficam
predominantemente restritas aos espacos da casa e espagos
especializados para criancas - creches, escolas, parquinhos e

brinquedotecas - se dificulta o estabelecimento de relacoes
entre os diferentes atores sociais. Enfraquecendo os vinculos
comunitérios e o repertério ao qual a crianga é exposta, muitas
vezes infantilizado e rigido. Como, por exemplo, os parquinhos
infantis nos quais ha limite de faixa etéria para uso do espaco, em
que os brinquedos de plastico e com formas demasiadamente
afofadas ou que brinquedos baixos criam situacdoes que evitam
conflitos e riscos para as criancas.

13
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1.2. Materializacao do Lugar do Brincar

A crianca vivencia o mundo brincando e para ela todo espaco é
lugar de brincar. Porém, a configuracao das cidades brasileiras,
derivadas de uma histéria repleta de dominacao, desigualdade
social e violéncia, ndo abre espaco para o livre brincar, a medida
que nao oferece espacgos de confianca.

Neste contexto o “espaco entre” (WINNICOT, 1971), para que
possa acontecer a brincadeira no espaco publico, ora ndo ocorre
por ndo estabelecer um espago de confianga, pois diante de
uma situacdo de violéncia, ou risco demasiado pelo qual as
criangas nao estao preparadas para enfrentar, elas ndo se
sentem seguras de desbravar este espaco. Ora o espaco fica
preenchido pelo outro, em momentos de inseguranca 0s pais
e responséaveis nao confiam no espagco € nem na crianga de
forma que se sobrepdem e interferem na brincadeira para evitar
0S riscos e assim muitas vezes acabam as superprotegendo e
ocupam o “espaco entre”

Projetar espacos de brincar ja é por si uma agao contraditéria a
todos os elementos discutidos anteriormente, pois &€ uma acao
que tem um objetivo externoaela, estd visando o futuro, de forma
gue é uma tentativa de controle, age para que menos espacos
atuem para a incerteza. Portanto um projeto que considera a
Gtica do brincar tem por fungao criar este espaco de confiancga,
no qual se possibilite a crianca ser o que ela é, e ainda possa
contribuir para a apropriacao do mundo possibilitando aumentar
seu campo referencial através de elementos provocativos ou
brinquedos que auxiliam e mediam no estabelecimento das
relacbes com o mundo.

Considerando as questbes apresentadas anteriormente
sobre o lugar simbdlico, a imaginacao e o territério do brincar
foram destacados os pardmetros referentes a liberdade e a
confianga, ao acesso e abertura a apropriacdo e a diversidade e
participacdo, que serao abordados neste trabalho como forma
de garantir este espaco de confianga para o brincar livre no
espaco publico. Sdo parte de uma trama na qual todos estéo
relacionados e se influenciam mutuamente, de forma que néo
ocorrem isoladamente.

a) Confianca, limite, liberdade

Segundo Dolto (1985, p.55),"seguranga € uma necessidade
primordial, mas em excesso acaba com o desejo e 0 risco
necessario para se sentir vivo e questionado” Tratando-se da
teméatica da crianca na cidade, o equilibrio entre a liberdade e
seguranga € um ponto fundamental. A liberdade individual é
importante no desenvolvimento da tomada de decisdo e da
autonomia, e a definicdo de limites é fundamental para que a
liberdade de um n&o seja repetidamente invadida pela do outro.

A liberdade amadurece no confronto com
outras liberdades, na defesa de seus direitos
em face da autoridade dos pais, do professor,
do Estado. (...) é preferivel, para mim, reforcar o
direito que tem a liberdade de decidir, mesmo
correndo o risco de nao acertar, a seguir a
decisao dos pais. E decidindo que se aprende a
decidir (FREIRE, 1996, p. 119).

Neste contexto as relacbes de confianca sdo uma forma
fundamental de definir este limite aos espacgos de liberdade.

E as delimitacbes ndo podem ser rigidas, pois as relacoes
dependem de cada caso.

A medida que vamos nos tornando capazes de decidir, nos
tornarmos auténomos. O jogo e a brincadeira sao atividades
que consolidam a autonomia. O brincar é uma atividade livre e
voluntaria, onde os participantes interessam-se pelo prazer da
acao, nao existe um objetivo final paraalém da prépria brincadeira.
Em um limite de tempo e espaco 0s participantes mergulham
no risco das tomadas de decisdo e nos riscos do inesperado
orientados por um conjunto de regras. O jogo e a brincadeira ja
estabelecem um controle a partir da definicao das regras, todos
0s participantes se encarregam de que o estabelecido seja
respeitado. O jogo e a brincadeira possuem certo valor ético
a medida que se colocam a prova os participantes (HUIZINGA,
2008).

Devido a qualidade do inesperado, o espaco de brincar
solicita nem ser um ambiente de muito controle € nem ser
um ambiente de méxima segurancga. Esta atividade pede
liberdade para abrigar uma diversidade de acdes e tempos que
propiciem o risco e a descoberta. De igual forma, ele precisa
dialogar com os espacos dos demais cidadaos. No contexto da
criancga brasileira das grandes cidades, sdo raros os espagos de
liberdade para explorar, tentar e falhar cair, com a seguranca
e a confianca que alguém esta zelando por elas. Resulta em
uma dificuldade desenvolver a confianga em si, ndo podendo
conhecer os proprios limites.

O projeto do lugar estabelece limites e pode proporcionar
diferentes desafios, as disposicbes dos objetos no lugar
interferem na experiéncia deste. A visibilidade (iluminacdo e

amplitude), acessibilidade e manutencao implicam na seguranca
do local. Nos casos dos parquinhos destinados as criangas que
ocorrem nas cidades, eles se localizam de forma isolada do
contexto. Com cercamento para estabelecer a seguranca para as
criancgas, os brinquedos nao propdem desafios demasiadamente
controlados para evitar acidentes. Em contraposicao a falta
de manutencao gera riscos nao desejados. As criangas sao
isoladas dos demais cidadaos da cidade, para evitar conflitos
e este entorno nao proporciona seguranga principalmente ao
publico infantil em uma dindmica onde o carro é protagonista e
sufoca as outras atividades que ocorrem nas ruas.

b)Espaco publico acessivel.

A condicao primeira para o conhecimento acontecer é daracesso,
expor as informacdes. As cidades sao cheias de informacoes
e conhecimentos que precisam estar acessiveis e legiveis a
todos os cidadaos (LYNCH; CARR, 1968). No cenério urbano,
0 espaco livre publico tem papel fundamental, pois permite
conectar fisicamente todos os elementos da cidade, além
disso, a acessibilidade e mobilidade trazem a caracteristica de
espaco coletivo para cidade, onde as vias de circulacao deixam
de ser vistas apenas como servigo e ganham a dimensao de um
instrumento para criar novas redes e relagdes (WALL, 1999).

No contexto do universo infantil, Tonucci (2009) afirma que o
fato das criangas poderem andar de forma autébnoma pela
cidade é fundamental, pois possibilita a aventura e o contato
com pessoas desconhecidas e também é condicdo para que
elas possam brincar. Portanto dar acesso ao espaco publico é
essencial para o desenvolvimento da crianga possibilitando-lhe
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compreenderacidade, exporse a situacoes diversas, estabelecer
novas relacdes e brincar, podendo assim desenvolver suas
capacidades motoras, sociais e cognitivas.

Dar acesso as criancgas, além de criar uma rede de percursos que
permita acessar os diferentes lugares (com calcadas cuidadas,
limpas, sombreadas durante o dia e iluminadas durante a noite),
significaria torna-los compreensiveis e legiveis de forma que
possam se localizar na cidade e que possibilitem as criancas
andarem de seu modo, brincando. Tal tipo de caminhar obedece
outro tempo, outra dindmica, onde o processo é tdo ou mais
importante que o destino final.

Segundo Tonucci, em paralelo é importante garantir a seguranca
do ambiente urbano de forma coletiva através do cuidado dos
cidadaos. Além de dar exemplo no cumprimento das préprias
atividades, para a crianca é importante que os adultos estejam
ocupando este espaco para zelar por elas. As criangas na rua
trazem o olhar do adulto para a cidade, e se estabelece um
controle social pela comunidade, o que torna estes lugares mais
seguros (TONUCCI, 2009).

Esse processo contribui para a qualidade das cidades, dado
que a presenca da crianca favorece um comportamento mais
cooperativo e cuidadoso dos adultos, pois a crianca representa
o “outro’ a todos os outros, todos agueles que pensam e
raciocinam de forma diferente de um adulto (TONUCCI, 2009).
Nesse contexto a participacdo da populagédo, inclusive das
criangas, na tomada de decisdo sobre as questbes de uma
comunidade no didlogo sobre as demandas locais configuram
um empoderamento da comunidade, é uma forma de dar
acesso.

c)Espaco livre publico aberto a apropriacao

O ambiente urbano é uma construcéao coletiva,
na qual toda a comunidade envolvida participa.
Assim a importdncia da abertura no ambiente
urbano surge de forma que seja sensivel aos
esforcos individuais e de pequenos grupos uma
vez que agir e ver os resultados desta acao
torna-se o caminho mais efetivo de aprendizado
(LYNCH,; CARR, 1968, p.423).

O espaco livre publico encontra-se em constante transformacéo,
nao é permanente nem estatico e esta permanentemente
sujeito a acao da comunidade. Esta mutabilidade € marcante
no texto de Wall, “Programming the urban surface” (2006). Para
o autor, a superficie urbana é similar a dindmica dos campos
de agricultura, assumindo diferentes funcdes, geometrias
e distribuicdo que mudam de acordo com as demandas. A
arquitetura da paisagem deve assumir o desafio de pensar o
espaco livre de forma que permita as transformagdes ao mesmo
tempo em que essas perdurem no tempo.

Da mesma forma, as demandas das criangas referentes ao
brincar apresentam necessidades diversas e mutaveis, portanto
0 espaco livre deve procurar a abertura para as diversas acoes
implicadas na brincadeira. Lynch e Carr apresentam como
referéncia os Junk Playgrounds, que surgiram no pés-guerra,
valendo-se de terrenos baldios, onde as criancas utilizaram o
entulho e ferramentas para construir o préprio espacgo de brincar.
Estes espacos sao abertos as transformacdes propostas pelas
criangas.

Essa necessidade passa a ser uma qualidade de abertura
confirmada por Mayumi Souza Lima e Francesco Tonucci
ao destacarem a necessidade de o espagco acompanhar
o desenvolvimento das capacidades e instigar a crianca a
curiosidade:

Para brincar, as criancas necessitam um espaco
que cresca com suas capacidades, com suas
autonomias e suas competéncias. Um espaco
que saiba acompanhar seu desenvolvimento ,
que saiba oferecer novas experiéncias, novas
descobertas, novas riquezas. (traducdo da
autora -TONUCCI, 2009, p.165).

Os projetos para espagos e equipamentos
destinados a crianca precisam aprender o que
€ necessario para estimular a iniciativa e a
curiosidade da crianca sem querer adiantar-se
aos proprios projetos de apropriacao da crianca
(LIMA, 1989, p.102).

Dessa forma o desenho da cidade ndo pode ser completo e

fechado, mas visto como parte de um processo sujeito as acoes

da comunidade, permitindo diferentes apropriagdes e usos.

d) Participacao

Como foi apresentado anteriormente, brincar junto é uma
construcdo coletiva, todos os participantes seguem por sua
vontade na brincadeira, em um espaco de confianga. Para que
cada individuo esteja imerso na atividade, € importante que
ele tenha voz e autonomia no desenrolar da brincadeira. Da
mesma forma, também necessita estar de acordo e participar
da delimitacao da brincadeira.

A participacéo é fundamental em todas as etapas do brincar e a
abertura a escuta dos participantes ¢ uma forma de dar acesso
e empoderar o cidaddo de forma que eles tenham condigdes
de se apropriarem de um lugar. E uma peca fundamental para
mediar os diferentes interesses dos atores sociais que agem e
usufruem determinado territério de forma a dar lugar a todos.

Em todos os casos, um elemento fundamental na participagcao
€ a escuta aberta e sensivel, sem intencao de direcionar a um
resultado especifico. Na escuta de criangcas, a compreensao
apresenta uma complexidade prépria, pois a crianca tem uma
diferente forma de pensar e expressar os pensamentos sobre
0s diversos assuntos, seu pensamento segue outra logica.
Segundo Friedmann:

As criancas falam, dizem, sussurram, gritam,
expressam. Falam baixinho, falam alto.
Sozinhas, entre elas, com os adultos. Podemos
apelidar suas expressoées de micro falas,
expressées minusculas porque com gestos,
olhares, piscadelas, sorrisos, choros. E, ao
mesmo tempo, ocorrem grandes narrativas,
expressoes organicas — com o corpo todo, com
a alegria, a dor e a agressividade (FRIEDMANN,
2016 p. 18).

Na auséncia de um vinculo de confianga entre o interlocutor e o
ouvinte, as respostas correm grande risco de serem induzidas
pelos ouvintes ou por alguma figura de referéncia para agradar
ou n&o se arriscar em contrapor ao sujeito dominador (TONUCCI,
2009).

Escutar criangas poderia se comparar a fazer
uma viagem aos universos infantis. Como em
qualguer viagem rumo a novos ou pPoucos
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conhecidos territérios e culturas, o viajante
descobre diversidade de linguagens, costumes,
sabores, cheiros, musicas, dancgas, brincadeiras,
histdrias e paisagens. (FRIEDMANN, 2016, p
17).

Assim Adriana Friedmann aproxima a postura da escuta a
experiéncia do viajante, em suas derivas para imergir em outro
mundo, de forma que sdo necessarias a abertura e a atengéo de
guem escuta para a compreensao das diferentes linguagens.
Dessa forma o processo da escuta envolve um tempo e o desejo
de se conectar a outra realidade desconhecida e inexplorada.
Neste sentido, Gabriela Romeu afirma que “para adentrar no
universo das infancias, € sim essencial ter os olhos de Miguilim
para escutar longe e espiar além, provocando deslocamentos
e desestabilizando certezas. Emprestar das criangas lunetas,
lentes e olhos da primeira vez" (ROMEU, 2016, p. 42).

Gabriela Romeu continua o raciocinio indicando um caminho de
como olhar com os olhos de infancia, comum olho virado para
dentro e outro virado para fora:

Entao, descobri que esse olho virado para
dentro espia meu tempo de menina e todo
nucleo de infancia que carrego persistente
na bagagem do tempo. O outro olho espia a
infdncia outra, 0s meninos e meninas que
encontro pelos quintais do Brasil. E assim,
com um olho virado pra dentro e outro pra fora,
surge um diadlogo (ou uma troca de olhares)
entre infancias (ROMEU, 2016, p. 43).

Complementando nesta tematica, coloca a escuta e o olhar com
exercicio e a necessidade de “entrar no territério da infancia em
estado de alerta. E também em estado de entrega: disponivel

ao encontro, num delicado, as vezes fragil, jogo dialdgico”
(ROMEU, 2016, p. 43).

A escuta € o primeiro passo para que se realize a participacao.
Sem ouvir e sem estar sensivel aos dizeres do outro, a realizacéo
de um processo participativo ndo se concretiza. Neste processo
a mediacao e a transcricao ndo sao neutras, toda a bagagem e
limites do interlocutor irdo influenciar sua compreensao do que
foi dito e as respostas que poderd apresentar (RABELLO, 2008).

Para Sherry Arnstein a participacdo € considerada como pedra
fundamental da democracia e problematiza a questdo da
atuacao dos grupos “sem poder” em desafiar os interesses dos
grupos que estao no poder, sendo um discurso muito presente
em grupos minoritarios. O autor coloca como obstaculos para
a participacao genuina: do lado dos “poderosos’ o racismo, o
paternalismo e a resisténcia a distribuicdo de poder, e do lado
dos “sem poder’, a falta de acesso a educacéo e a informacéo, a
dificuldade de organizar um grupo representativo e de conciliar
a heterogeneidade de desejos da comunidade (ARNSTEIN
2012, p 4).

Com relagado aos grupos minoritarios, uma questao importante
a se refletir diz respeito a vulnerabilidade destes. Neste
sentido, Lucia Rabello, na publicacao "A politizagdo (necessaria)
do campo da infancia e da Adolescéncia’ questiona a quem
estes processos de visibilizacdo da crianga atendem, pois, dar
visibilidade as criancas sem que isso seja conquistado por elas
tem um efeito descentralizador, e com isso as possibilidades de
resisténcia e luta se enfraquecem.

Outorgar direitos as criancas e aos jovens pelos
adultos ndo necessariamente potencializa

o lugar de fala e visibilidade prdpria desses
atores, porque é na histdria que se fazem e se
constroem os direitos, tanto os direitos que
achamos que devem existir, ou 0s outros, que
comegamos a perceber como sendo obsoletos,
exorbitantes ou discriciondrios (RABELLQO,
2008, p 15)

Arnstein também apresenta uma preocupacao nas aplicacoes
das metodologias participativas e estabelece de uma forma
simplificada os diferentes processos em uma escada de
participacdo na qual se definem as escalas de participagéo:
Manipulacado, Terapia, Informacdo, Consulta, Pacificacao,
Parceria, Delegacdo de Poder e Controle Cidadao. As duas
primeiras sdo consideradas pelo autor como agoes de fachada
para a manutencdo do poder pelos “grupos poderosos” a
fim de se manter em tal posicdo. O segundo bloco, formado
pela Informacdo, Consulta e Participacdo, diz respeito a
consulta dos cidadaos, mas sem garantia que suas demandas
sejam cumpridas, e as decisdes e conciliagcbes das questdes
apresentadas pela comunidade ficam a critério do grupo
que organiza e detém o poder. O terceiro grupo, Parceria,
Delegacao de Poder e Controle Cidadédo, seriam as agdes com
mais possibilidades de uma participacdo genuina no qual o
cidadao tem poder de decisao em todas as partes do processo
(ARNSTEIN, 2012, p.5).
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Este trabalho reline uma série de métodos e instrumentos de
aproximacdo tanto com relacdo ao referencial tedrico como
com a andlise e desenvolvimento do projeto no estudo de caso
utilizados pelos pesquisadores do Grupo Ambiente-Educacao
(GAE), ProLUGAR e Sistema de Espacos Livres (SEL-RJ) do
Programa de Pdés-Graduacdo em Arquitetura (PROARQ) da
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal
do Rio de Janeiro (FAU/UFRJ). Foram também realizadas
parcerias com a ONG Centro de Criacdo de Imagem Popular
(CECIP) e com o Escritério Modelo da FAU/UFRJ (Abricd), sem
as quais este trabalho nao seria possivel.

O percurso deste Mestrado ndo ocorreu de uma forma linear
e soma diversos projetos e atividades coletivas sem controle
do resultado, que trouxeram surpresas, mudancas de percurso,
novos questionamentos e buscas. Ao longo do processo,
alguns pontos do referencial teérico motivaram a alteracao do
objeto de estudos, devido a impossibilidade de prosseguir de
uma forma coerente com as questdes apresentadas sobre a
participacao como elemento fundante. Dessa forma, ocorreram
limitacbes como a falta de articulagdo com as comunidades
envolvidas, a percepcao de que a dimenséo da &rea escolhida
nao era favoravel a este tipo de intervencao, e dificuldades para
estabelecer vinculos com os agentes da comunidade.

Este trabalho compreende que cada parte do processo trouxe
questdes importantes para o desenvolvimento do projeto e do
estudo sobre o brincar como ponto de partida para elaboragao do
desenho da paisagem. Dessa forma sdo descritos abaixo todos
0S percursos e as atividades realizadas que materializaram os
objetivos da dissertacgao.

2.1. Referencial teorico

A estruturacdo da base tedrica foi desenvolvida a partir da
disciplina Metodologia em Arquitetura Paisagistica ministrada
pela Prof. Dr. Lucia Costa realizada no Mestrado Profissional em
Arquitetura Paisagistica MPAP — Programa de Pés-graduacao
em Urbanismo-PROURB/UFRJ, na qual foram estabelecidos os
objetivos, as pesquisas de referencial tedrico que foram base
para a elaboracao do projeto de Qualificacéo.

Ao longo desta Dissertacao houve diversos movimentos para
aproximacao do tema da crianga, infancias, escuta e brincar.
Além das referéncias bibliograficas, foram realizadas conversas
ndo estruturadas com: Gabriela Romeu - sobre escuta de
criancas; e Gandhy Piorsky - sobre o imaginario e brincar e o
territério. Também contribuiu a minha participacdo nas seguintes
atividades: Oficina de escuta de criancas, organizada pelo CECIP
em 2016; participagdo nas reunides e discussdes dos grupos
de estudos Ambiente Educacdo (GAE) e Sistemas de Espacos
Livres (SEL).
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2.2. Oficina de Projeto Il

A metodologia proposta pela disciplina do Mestrado Profissional
em Arquitetura Paisagistica do PROURB, ministrada pelas Prof.
Dr. Raquel Tardin e Prof. Dr. Patricia Maya, partiu da andlise das
diversas camadas de um territério, tendo em vista os aspectos
biofisicos (topografia, hidrografia, vegetacédo), aspectos
urbanisticos e socioculturais, para desenvolver um projeto
de arquitetura paisagistica. A disciplina tinha como intencao
auxiliar o desenvolvimento do projeto final do Mestrado, no
qual foi incentivado que as pesquisas sobre o territério se
aproximassem dos questionamentos referentes a teméatica de
cada aluno. Dessa forma foi uma primeira aproximacéao projetual
com o desejo de colocar em pratica as questdes levantadas no
referencial tedrico.

2.3. Visitas exploratorias

Foram realizadas duas visitas exploratérias em 2016 e 2017:
a primeira com a turma de graduacao na disciplina Projeto
Arquitetdnico 1l (PA3), e a segunda para Oficina de Projeto
Territério Educativo em Tubiacanga, ministradas pela Prof.
Dr. Vera Regina Tangari. As duas visitas foram realizadas
para conhecimento da comunidade de Tubiacanga e foram
acompanhadas de agentes locais, comentando e acrescentando
informacodes a partir de seus pontos de vista. Somado a isto,

a segunda visita foi estruturada seguindo as metodologias do
GAE na qual os registros fotograficos tinham direcionalidade ao
marcar pontos positivos e negativos. Apds a realizagdo dessas
visitas foram realizados mapas mentais, nos quais foram
apresentados os pontos que mais chamaram a atencdo dos
pesquisadores ao longo do percurso.

2.4. Cartografia e analise de dados

Na escala da cidade do Rio de Janeiro, foram analisados e
cartografados dados de seguranca publica a fim de contextualizar
e espacializar esse componente urbano de grande importancia
para a tematica da Dissertacao. Foram também utilizados mapas
desenvolvidos pelo grupo SEL-RJ sobre sistemas de espacos
livres publicos e privados e acessados os dados sobre educacao
publica analisados na dissertacdo de Mestrado de Alain Lennart
Flandes Gomez “A escola e seu territério educativo: estudo de
caso na llha do Governador, Rio de Janeiro” (2017). A Oficina
do Quapa-SEL, organizada no PROARQ-UFRJ em dezembro
de 2016 sob a coordenacgao do Prof. Silvio Macedo da FAUUSP
contribuiu para o entendimento do contexto em que se insere
nos sistemas de espacos livres do Rio de Janeiro.

Na escala local dedicada ao bairro de Tubiacanga, os produtos
desenvolvidos pelos alunos de graduacdo para a disciplina
Projeto de Arquitetura 3 da FAU-UFRJ contribuiram para que

fosse possivel o entendimento do lugar por um ponto de
vista mais técnico apresentando dados histéricos, funcionais,
morfolégicos e paisagisticos que foram complementados por
pesquisas pessoais.

2.5. Projetos participativos

Durante o primeiro semestre de 2017 a participagdo nos
projetos participativos em de reforma de uma pragca em
Manguinhos em colaboracdo com a ONG CECIP e a participacao
no projeto de um parquinho no assentamento Terra Prometida
também contribuiram tanto pela experiéncia com processos
participativos, quanto pelos dizeres das criangas, reforgando,
através da experiéncia os dizeres do referencial tedrico.

2.6. Oficinas

Foram realizadas as “Oficinas do Brincar” na Cacuia e Ribeira, em
2016, as “Oficinas de Projeto do Territério Educativo” e “Oficina
Tubrincanga’ em 2017 nas quais foram realizadas diferentes
dindmicas com a escuta e participagao infantil contando com

diferentes formas de representacdo e expressao contando
com brincadeiras, desenhos, colagens, maquetes, atuacodes,
fotografias e filmagens. Tiveram os objetivos brincar, mapear e
construir, descritos a seguir®.

a) Brincar

O objetivo é estabelecer um vinculo de confianca inicial entre os
facilitadores e as criangas através de jogos e brincadeiras. Para
tanto é preciso identificar jogos, brincadeiras e atividades que
as criangas costumam realizar nos diferentes lugares:

-“Brincar Junto” (Oficina do Brincar na Cidade)

As criangas em um primeiro momento foram convidadas a brincar
de mimica, e durante a atividade cada crianca se apresentava e
fazia a mimica da brincadeira escolhida por ela mesma. Apds
todos se apresentarem, uma brincadeira foi escolhida através
de sorteio para todos brincarem juntos.

-“Jogo das Palavras” (Oficina Tubrincanga)

A partir de sorteio de trés palavras em envelopes contendo
acoes, lugares e objetos, as criangas eram convidadas a criar
frases relacionando os itens sorteados, jogo elaborado pela
ONU.

4 Divisao elaborada em parceria com Alain Flandes apresentado no artigo apresentado por Alain
Flandes com minha colaboragdo no 7 Coldquio PROARQ (FLANDES, FERNANDEZ, 2016)
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b) Mapear

O objetivo & mapear os desejos, questdes, demandas,
fragilidades e potencialidades locais com o intuito de espacializa-
las no territério. A partir de dindmicas utilizadas pelos grupos GAE
e SEL, tais atividades sdo configuradas a partir do instrumento
Mapeamento Visual, utilizado na avaliacdo pds-ocupacao.
Esse instrumento possibilita a percepcao dos usuarios em
relacdo a um determinado ambiente, focalizando a localizagao,
a apropriacao, a demarcacao de territérios, as inadequacoes a
situacoes existentes, entre outras caracteristicas (RHEINGANTZ
et al., 2009).

-“Painel dos Desejos” (Oficina do Brincar laia Garcia, Oficina
do Brincar no Ginasio e Oficina de Projeto do Territério
Educativo em Tubiacanga)

Com o Poema dos Desejos, desenvolvido por Henry Sanoff
(1999), os participantes expressam através de desenho ou
escrita suas necessidades, sentimentos e desejos relativos
ao contexto em questdo. No caso das oficinas propostas, se
estabeleceu relacdo com o contexto dos bairros em questéo,
a partir da seguinte questao: “eu gostaria que meu bairro ..." .

-“Teatro da Espontaneidade” (Oficina do Brincar Ginasio)

Instrumento desenvolvido por Jacob Levy Moreno (1984)
com o objetivo de desenvolver a capacidade criadora e a
espontaneidade do individuo. Através de representacdes de
cenas sem roteiros pré-determinados, os participantes sao
convidados a incorporarem determinada situacdo revelando
seus sentimentos, desejos e relativos ao tema sugerido.

-“Maquete Afetiva”/“Mapete” (Oficina do Brincar na
Cidade, Oficina do Brincar no Ginasio e Oficina do Projeto
de Territorio Educativo em Tubiacanga)

Essa atividade é baseada na atividade Mapa afetivo apresentada
no Caderno de Metodologias Participativas do Projeto Criancas
Pequenas em Foco, do CECIP (JARDIM, 2013, p. 26). Tem
por objetivo, com ajuda de uma maquete fisica ou imagem
aérea do lugar, realizar um mapeamento que contenha lugares
significativos para as criangas participantes- onde circulam,
estudam, moram, brincam, etc. Além disso, objetiva sinalizar
lugares onde ndo podem ou nao costumam ir e observar o grau
de apreensao que elas tém do territério.

- Percurso(Oficina de projeto Territério Educativo em
Tubiacanga)

Tem como foco o mapeamento da percepcado da qualidade
do lugar pelos participantes, no qual eles sdo convidados a
registrar os pontos positivos e negativos de cada lugar com
auxilio de simbolos caracterizados por “maozinhas’ nas cores
verde e vermelha. Foi baseado na atividade proposta na oficina
de mapeamento das redes de lugares pedagodgicos do bairro
do Engenho de Dentro, realizada pelos grupos GAE, ProLugar e
SEL em 2015 (DINIZ; ROHEN, 2016).

- “Jogo da Memodria” (Oficina de Projeto do Territorio
Educativo em Tubiacanga)

Teve como objetivo compreender a percepcdo do territério
pelos participantes, a partir do jogo em que 0s participantes
sao convidados a encontrar a localizacdo de cada uma das
imagens oferecidas. Instrumento elaborado pelos grupos GAE,

ProLugar e SEL em 2015 para atividade proposta na oficina de
mapeamento das redes de lugares pedagdgicos do bairro do
Engenho de Dentro, realizada pelos grupos (DINIZ; ROHEN,
2016).

c) Construir

Atividade propositiva nas quais 0s participantes se aproximam
do trabalho do arquiteto realizando o seu préprio projeto, no
qual estabelecem relacoes e disposicdes entre os elementos
que desejam para dar conteldo social ao espaco.

-"Baguncidade”

Nesta atividade se produz com as criangas participantes uma
maquete propositiva que contenha os anseios sobre os lugares
significativos para elas -onde circulam, estudam, moram,
brincam, etc. Instrumento desenvolvido pelo Prof. Guilherme
Bruno, da Universidade Federal da Fronteira Sul, Curso de
Arquitetura e Urbanismo, Pré-reitoria de Extensdo e Cultura
(PROEC/UFES).

-“Baguncidade II” (Tubrincanga na FAU)

Compreendeu a realizagdo de maquetes propositivas pelas
criangas que moram em Tubiacanga. Considerando um entorno
estabelecido, teve o objetivo de identificar, em uma escala
mais detalhada, como os participantes se relacionam com cada
situacao, e o que cada uma delas desperta em seu imaginario.
Possibilitou uma aproximagao ao lugar projetado de forma mais
especifica.

O conjuito de atividades estruturadas com os objetivos de
brincar, mapear e construir aproximam os pesquisadores dos
referenciais e desejos das criancas por um lado, e por outro as
criangas de uma forma de se pensar e desenvolver o projeto de
arquitetura. Dessa forma se organiza em uma via de mao dupla,
no qual participantes e pesquisadores se expdem e trocam
seus conhecimentos.
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Comodito anteriormente durante o Mestrado ocorreram oficinas
e processos participativos que contribuiram na reflexao sobre a
crianga e a cidade sob a 6tica do brincar que serdo apresentadas
neste capitulo. As trés primeiras atividades, Oficina de Projeto
[I, Oficina do Brincar na Cidade, Oficina do Brincar no Ginasio
Nelson Prudéncio, referem-se a um mesmo territério que seria
preliminarmente o estudo de caso desta Dissertacdo. Ja os
dois ultimos referem-se a processos participativos de reforma
da Pracinha Mandela, em parceria com o CECIP e o Parquinho
no Assentamento Sem Terra - Terra Prometida, em parceria com
o EMAU-Abricé, da FAU-UFRJ.

FO1 Mapa localizagdo das atividades realizadas oficinas e projetos
participativos. Fonte: Google Earth
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3.1. Oficina de Projeto Il (2016.1° semestre)

No primeiro semestre de 2016, realizei a disciplina Oficina
de Projeto Il cuja intengao foi contribuir com o processo do
Mestrado, experimentando os primeiros esbogos de projeto no
local escolhido como estudo de caso para a Dissertacao. Dessa
forma durante a disciplina foi possivel iniciar uma aproximacao
do referencial tedrico ao projeto, que apresento neste capitulo.
Neste mesmo sentido foram desenvolvidas as oficinas do
Brincar na Cidade, na Praca laid Garcia e no Ginasio Nelson
Prudéncio, localizados na llha do Governador.

As imagens e parte do texto integra o capitulo de livro “Brincar
na Cidade” em "Arquitetura Paisagistica: Arte, natureza e
cidade” no qual foram apresentados os resultados da disciplina
(FERNANDEZ, 2017).
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F.02

llustragdo criangas brincando. Fonte: Autora

Espacos Livres Publicos de 5 bairros na llha
do Governador, Rio de Janeiro, RJ

Area de intervencao: 40752ha

Este projeto propde um sistema de espacos
de brincar na cidade. Aborda questao
sobre a relacdo da criangca com a cidade
como ponto de partida, no qual a liberdade
seguranga e a acessibilidade sdo fatores
fundamentais para garantir a possibilidade
da crianca na rua. A partir da 6tica do brincar
fazem necessérias a diversidade e abertura
a apropriacao, na busca de intervencoes
que favorecam a relacdo do brincar com os

elementos da paisagem.

F03 -Localizagdo.Fonte: google maps, 2016.
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a) Seguranca, liberdade e acesso

A crianga precisa de espago para desenvolver sua autonomia,
mas, para isso e para se sentir livre e a vontade para brincar,
necessita de segurancga. A partir do levantamento do sistema
de espacos livres e das instituigdes, foi definido um conjunto
de percursos a serem trabalhados neste projeto. Também
foram mapeados os comércios locais e edificios com zelador,
considerando que estes estabelecimentos, ao j& exercerem um
certo controle social, sdo potenciais contribuidores para esta
rede de seguranca (F04).

A partir desse mapeamento ficaram visiveis pontos frageis
e pontos cegos, que poderiam oferecer mais possibilidade
de risco para as criancas. Nesses pontos seriam propostos
equipamentos tal como, quiosques, apoios para pesca, entre
outros, de forma a criar alguma visibilidade para o local.

Outro fator que se relaciona com a seguranca refere-se a
qualidade das vias e sua acessibilidade. Na area de projeto, a
preponderancia do carro no espaco publico é onipresente, ora
pela velocidade, na estrada do Rio Jequid e na orla da Baia da
Guanabara, ora pelos carros estacionados nas calgadas.

As vias de circulacdo da &rea apresentam diferentes
caracteristicas devido a situagao geogréafica. Assim, para cada
situacdo foram propostas diferentes intervengdes nas vias:

Com estas medidas o projeto procura viabilizar o acesso das
criangas as instituicdoes e aos espacos livres publicos de forma

escolas

instituicoes
edificios residenciai.
pontos de comércio

pontos para intervencoes

S E— 4\
[ 500m N

F04  Rede de seguranga.Fonte: Autora.

As vias locais inclinadas (F. 05)
Situagao:
- pouco fluxo de carros;

- calcadas estreitas e interrompidas
por postes e arvores;

-automoveis nas calcadas.
Proposta:

- diminuir o leito carrocavel;

- diminuir a velocidade dos carros;

- ampliar as calcadas e criar areas para
estacionamento intercaladas por areas -
de estar para pedestre. 0 sm

o

F05 Vias locais inclinadas. Fonte Autora.

As vias locais planas (F07)
Situagao

- médio fluxo de carros;

- carros estacionados nas calcadas;
- calcadas estreitas.

Proposta:

- diminuir o leito carrocavel,

- ampliar as calcadas;

- proibir o estacionamento de veiculos.

A via orla mangue (F06)
Situacéo:

- via de alto fluxo de veiculos;

- calcadas com carros estacionados;
- orla com ciclovia e sem calgada.
Proposta:

- diminuicao do leito carrocavel;

- diminuicao da velocidade;

- alargamento das calcadas;

- implantacao de decks;

- criagao de pragas.

F06  Orla mangue. Fonte: Autora.

FO07  Vias locais planas. Fonte: Autora.

A via orla baia (F08)

Situacao:

- alto fluxo de veiculos nos dois sentidos;
- calcadas estreitas.

Proposta:

- alargamento das calcadas;

- reducao das vias de automoveis;

- reducao da velocidade;

- alargamento das calcadas com decks.

[

e e — |
F08 (Orla Bafa. Fonte: Autora.

mais autbnoma. A intencdo é que estes percursos, além de
darem acesso, possibilitem que as brincadeiras acontecam
no caminho. E para dar abertura a apropriacado necessaria para
que esta brincadeira ocorra, a intengao € implantar objetos
e elementos que possam causar um estranhamento ou
curiosidade.
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b) Diversidade e abertura

Com a anélise dos sistema de espacos livres ficou perceptivel
uma estandartizacdo e segregacao dos espacos de brincar. Os
espacos de brincar nao apresentam nenhuma relacéo com o
entorno, evidenciando uma rigidez e falta de sensibilidade
a apropriacao e transformacado do espaco pelos os agentes
envolvidos.

Dessa forma procurou-se partir de uma relacao mais sensivel
em relacdo ao ambiente em que a brincadeira vai acontecer,
sendo este que venha propor limites a brincadeira. Esta ideia foi
reforcada a partir do referencial tedrico sobre o brincar em que se
associa diferentes expressdes nas brincadeiras aos elementos
fundamentais terra agua ar e fogo e da forma que se relacionam
com a materialidade de cada ambiente. Sendo as expressoes
de terra aquelas relativas a construcao, a cultura, e momentos
de introspeccdo; as de agua relacionadas ao equilibrio, a
entrega; as de ar relativas a movimentos de expansao, de vbo;
enguanto as de fogo com o risco, a aventura a destruicao e as
luminecencias.

Neste contexto, a materialidade, a natureza do lugar contribui no
despertar destas brincadeiras.”Quando a imaginacao da crianga
encontra a natureza, ela se potencializa € se torna imaginagéao
criadora! A natureza tem a forca necesséria para despertar um
campo simbdlico criador na crianga” (PIORSKI, 2016). Partindo
desta distingdo e da analise das paisagens em seus aspectos
biofisicos e socioculturais, buscou identificar caracteristicas que
poderiam se aproximar e potencializar as diversas naturezas do
brincar de modo que estabelecessem uma relacao com o lugar
associando-os aos quatro elementos.

Assim foi mapeada a diferenca de cada situacao nos limites da
rede de brincar estabelecida associando as expessodes de terra
aos equipamentos culturais, as de 4gua aos corpos hidricos, o ar
as visuais a partir da topografia e o fogo aos resquicios de mata
e mangue do entorno. Ao mesmo tempo, essa intervencdo tem
a intencéo de favorecer este encontro com a especificidade de
cada lugar, sem gerar determinagdes de uso e possibilitando
abertura a apropriacao livre como meio do brincar.

terra
Em pracas e marcos simbdlicos para a comunidade.(F.09)

Estratégias: potencializar o encontro, a introspeccao e a construcao de uma
identidade e coletividade.

Acobes: espacos com dimensoes acolhedoras, nichos que possibilitem esconderijo e
espacos de construcdo com diversos matérias.

CULTURA

CONSTRUCAO

INTROSPECCAO

F03 Mapeamento intervencdes terra. Fonte: Autora.

ar
Estratégia: favorecer movimentos expansivos e contemplacéo.
Acbes: campos abertos e brinquedos-mirantes para elevar o ponto de vista.

Em areas com vegetacao nativa. (F12)

S

EXPANSAO

@ MIRA

| 4
' 8

CONTEMPLACAO

F11  Mapeamento intervengdes ar. Fonte: autora.

agua

Em beiras de corpos d'agua existentes.(F10)

Estratégia: favorecer o acesso a Bafa e ao Rio com diversas gradacoes.
Acoes: jatos de 4gua, pieres, despoluicdo das aguas.

Em pontos com amplitude visual a partir da topografia.(F.11)

< EQUILIBRIO
v
2 S
]

[

ENTREGA

FLUIDEZ

F10 Mapeamento intervencdes dgua. Fonte: Autora.

fogo
Estratégia: favorecer atividades de desbravamento e risco.

Acoes: criar trilhas e aberturas em meio a vegetacéo, transposicoes de diferentes
dificuldades, que desafiem as criancas.

RISCO

EXPLORACAO

AVENTURA

F12  Mapeamento intervengoes fogo. Fonte: Autora.
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c) Matriz de elementos

Os limites entre uma e outra brincadeira
sdo flexiveis e ela pode ter, a0 mesmo
tempo, natureza de fogo e 4gua e pode
transitar de uma a outra na trajetéria da
brincadeira. Assim como os diferentes
ambientes  apresentam  potenciais
distintos, 0s espacos somam uma matriz
de atributos, e com a sobreposicao dos
mapas apresentados anteriormente,
surgem acdes e tipos de brincadeiras
(F13).

Para exemplificar, foram escolhidas
duas &reas de intervencdo para maior
detalhamento, Parque Almirante
Sousa de Melo (1) e a Praga Patrocina
Periera de Carva (2) que se diferenciam
também pela situacdo topografica e
abarcam diferentes escalas de projeto
e intervencdes seguindo os elementos

terra, 4gua, ar e fogo.

F13  Mapeamento das intervengdes. Fonte: Autora.

- Parque Almirante Sousa de Melo
(F14)

O Parque Almirante Sousa de Melo
apresenta cerca de 10.000m2. Apresenta
uma vista para baia de Guanabara que
atualmente é pouco valorizada, pelo
desenho existente, jogos de quadra,
pesca e O quiosques sao atrativos da
praca. O equipamentos de idosos e
criancas encontram-se em &reas sem
sombras, e com falta de manutencao.
A praca apresenta um potencial para
brincadeiras de ar pelas visuas e areas
descampadas, de terra relacionadas
com as atividades culturais existentes
no local e dgua pela proximidade da Baia
de Guanabara. Deste potencial o projeto
sugere as seguntes intervencoes:

TERRA

- arquibancada; - drea de estar em patamares;- tanque
de areia.

AR
- area descampada; - brinquedo—-mirante.
AGUA

- um pier; - jatos de dgua na praca;- morrotes.

F14  imagem intervengdo no parque Almirante Sousa de Melo.

Fonte: autora.

Legenda
1 pier
2 deck
3 jatos d'agua

4 morrotes

5 brinquedo-mirante

6 quadra

7 arquibancada

8 quiosque

9 tanque de areia

10 estacionamento

=T
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- Praca Patrocina Periera de Carva
(F15)

A Praga Patrocina Pereira de Carva
encontra-se no topo do morro no
bairro Pitangueiras  rodeada de
residencias € uma escola. Apesar de
a localizagao caracteriza-la como uma
praca de vizinhanca, essa tem cerca
de 5.800 m2. E composta por uma éarea
infantil, quadras, uma area gramada
descampada e uma area com vegetacao
densa. Assim o projeto considerou
o0 potencial de brincadeiras de terra
devido a proximidade com a escola e
ativides culturais, potencial de ar devido
a situacao topogréafica e o potencial de
aproveitamento das visuais do local e,
por fim, fogo na area arborizada com
potencial de atividades de trilhas e
aventuras.

TERRA

- praca livre, brinquedos de descida, e nichos;

AR

- gramado; - brinquedos de subida; - casa da arvore/
mirante.

FOGO

- trilha;- escalada de arvores; - desafios.

imagem intervengdes praca Patrocina Periera de Carva.

Fonte: autora.

Apbs a realizacdo da disciplina Oficina de Projeto Il, como
continuidade das atividades de Mestrado com o tema Brincar
na Cidade, na qual o processo participativo foi consideradocomo
uma das pecas fundamentais para o desenvolvimento do projeto
paisagistico, constatou-se a necessidade de realizar atividades
com criangas no local até entdo escolhido como estudo de
caso da dissertagao-projeto: os bairros Ribeira, Zumbi, Cacuia,
Pitangueiras e Praia da Bandeira. Em parceria com o GAE, foram
realizadas duas atividades no intuito de escutar as criancas,
buscar entender seus desejos e demandas: a "Oficina do
Brincar na Cidade” e a "Oficina do Brincar no Ginéasio"
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F.16  Banner oficina do brincar. Fonte: Acervo GAE.

3.2. “Oficina do Brincar na Cidade” -Praca laia Garcia
16/10/2016

A “Oficina do Brincar na Cidade” (E16) foi o projeto piloto de
intervencao. Durante o processo de estruturagao da atividade
houve adversidades que dificultaram a aplicacdo da mesma.
Buscamos através do contato do Sérgio Ricardo, ativista da ONG
Bala Viva, articular uma atividade na comunidade, mas o periodo
de eleigcdes nao foi favoravel, a medida que ndo era de interesse
que a atividade estivesse vinculada a uma acao politica. Assim,
apo6s as eleicdes conseguimos realizar a primeira atividade de
escuta com criancgas.

-Local

A primeira “"Oficina do Brincar na Cidade” ocorreu na Praga
laia Garcia, no bairro da Ribeira, em paralelo a Feira de Trocas
solidarias da llha do Governador (E17). O local escolhido para
realizar a atividade foi ao lado do cercado do parque infantil,
embaixo da sombra de uma érvore, utilizando a cerca como __ ,
suporte para o “mural dos desejos” (E18). L G " 1. parquinho

Tt i 2. academia terceiraidade »

3.chafariz %' 40

4. gramados

-Participantes

area de ocupacao das a'tividades

J. mimica, painel dos desejos e

Enquanto estavamos organizando o espaco para a atividade, b e
algumas criangas passaram por nés e foram para os brinquedos, 5 S . ,E'queimado ;
mas a maioria ficou brincando na academia de idosos. ' y Aag
Convidamos todas elas para participarem da Oficina e seis
meninos, entre 7 e 10 anos, se interessaram em participar.

F18 Dinamicas de uso durante a atividade. Fonte: autora com base em Google Maps
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-Aplicadores

Nesta atividade, participaram trés aplicadores pertencentes aos
Grupo GAE e SEL: Alain Flandes, Flora Olmos Fernandez e Kelly
Novaes.

-“Brincar Junto”

A primeira atividade foi desenvolvida com a intengao de “quebrar
o gelo” e assim nos aproximarmos do referencial das criangas
sobre brincadeiras. Para isso, foi realizado um jogo de mimica
com o tema das brincadeiras que elas gostavam. Antes das
criangas fazerem as mimicas, foram perguntados dados como;
nome, idade e endereco (F19). Com isso constatamos que a
maioria das criangas ndo morava na llha e estavam |4 a passeio.
A atividade foi realizada em frente ao mural e ao revermos a
atividade, verificamos que as brincadeiras escolhidas pelas
criangas estavam desenhadas no banner explicativo da Oficina,
0 que nos fez questionar o quanto aquelas imagens poderiam
ter influenciado a dindmica.

Depois que todos se apresentaram, sugerimos que escolhessem
uma brincadeira, onde em um primeiro momento foi escolhido o
pega-pega, que nao havia sido representado durante a mimica,
mas que visivelmente era do desejo de todos. Neste momento,
o territério da brincadeira se estendeu por toda a praca, sem
conflitos com os outros usuéarios do local. Em seguida foi
escolhido o jogo de queimado, onde os dois meninos que
moravam na llha foram encontrar com seus pais que estavam
em um restaurante do outro lado da rua (F20). Duas meninas
se juntaram ao grupo e participaram do queimado. A brincadeira

F.19  Brincar junto - mimica. Fonte: Acervo GAE.

F.20  Brincar junto - queimado. Fonte: Acervo GAE.

correu bem, préximo a area em que nos instalamos e em dois
turnos. Em um momento a bola saiu da area onde a brincadeira
ocorria € um dos meninos de 9 anos, morador do Vidigal,
comecou a ir atras da bola até o momento em que parou, pois
percebeu que a bola iria atravessar a rua. Neste momento ficou
clara a forca do limite que os carros impoem. Uma das meninas
deixou de participar das atividades.

-“Painel dos Desejos”

Apbs as brincadeiras, sentamos com as criangas em frente ao
mural dos desejos para explicarmos a atividade. Em seguida
as entregamos giz para que escrevessem e desenhassem. As
criangas comecgaram a desenhar no chao, e as convidamos para
desenhar e escrever no mural (F21-22).

Foram algumas das expressoes das criangas:
“Gostaria que meu bairro fosse meu”

“Gostaria de brincar na rua e que meus amigos morassem
perto”

“Gostaria de praia”

“Gostaria de planicies para brincar”

-“Maquete Afetiva”

Por ultimo, convidamos as criangas para montarem a maquete
para seguirmos com o mapeamento do territério. Nessa atividade
tivemos muitas dificuldades, pois somente uma das criancgas, a
Sofia, conhecia o territério. Mesmo morando e estudando em

7

F21  Painel dos desejos. Fonte: Acervo GAE.

F22 Painel dos desejos. Fonte: Acervo GAE.
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areas fora do nosso recorte, ela costuma frequentar a Praga da
Ribeira e Aterro do Cocot4, além de percorrer com o pai pelos
bairros da llha. As demais criancas que estavam presentes no
momento ndo costumavam frequentar a area.

A propria montagem do quebra-cabecga (F23-25) se apresentou
demasiadamente complexa para que as criangas montassem
sozinhas as pecgas, sendo necessaria a nossa intervencao
através de perguntas sobre o territério; nomes dos bairros,
proximidade entre bairros, e relevos — partindo do interesse
de um dos meninos que ao ver a maquete ficou interessado
com o relevo, apontando como “planicies e planaltos” Depois
da maquete pronta, oferecemos adesivos nas cores; verde,
vermelho e amarelo para que marcassem lugares que gostavam,
nao gostavam e suas casas, respectivamente. Quando fizemos
algumas perguntas mais especificas sobre o territério, os
garotos perderam o interesse na atividade e voltaram para a
academia de idosos.

Ao terminar a atividade ficamos um pouco frustrados por nao
obtermos uma participacéo significativa de criangcas moradoras
da llha do Governador, principalmente referente aos bairros que
escolhemos como estudo de caso. Verificamos que as criangas
que participaram mesmo nao sendo da llha, permaneceram
por muito tempo nas brincadeiras e apresentaram um desejo
por experiéncias de atividades coletivas em espacos livres.
Nesse sentido a atividade foi significativa para elas. No entanto
nao obtivemos muitas respostas a respeito das questdes que
originaram as atividades.

Esta atividade, com o cartaz e a producao das atividades
chamou atencao de professores e passantes que estavam na

praca. Dessa forma estabelecemos contato com a Giovanna,
professora de ciéncias do Ginasio Nelson Prudéncio, que
articulou para que pudéssemos realizar a atividade na escola
com alunos da sexta série.

F24  Maquete afetiva. Fonte: Acervo GAE.

F25 Maquete afetiva. Fonte: Acervo GAE.
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3.3. Oficina do Brincar no Ginasio Nelson Prudéncio
28/11/2016

A segunda oficina ocorreu no Ginasio Nelson Prudéncio
localizado na estrada do Jequia, llha do Governador no bairro
Cacuia (F27), para dar continuidade as atividades de escuta
considerando o recorte dos cinco bairros selecionados na
disciplina Oficina de Projeto Il (MPAP/PROURB).

Assim realizamos uma série de ajustes nas atividades propostas
na Oficina do Brincar na Praca laid Garcia e as adaptamos para
adequar a idade dos participantes; alunos da sexta série com
faixa etéria entre 11-12 anos.

-Escolha do lugar

Com o intuito de obter respostas menos induzidas pela escola,
optamos por realizar a atividade fora do dominio do colégio.
Considerando o tempo curto que tinhamos, escolhemos o
patio em frente a entrada, pois ndo poderia ser em um local
que necessitasse de um deslocamento maior. A maioria dos
registros dudio visuais foram realizados pelas préprias criangas,
e esta interagcdo que nado passava pelo pesquisador, realizada
entre dois iguais em termos de hierarquia, nos possibilitou o
acesso a expressoOes, entrevistas e interacdes entre as criangas
durante as atividades que nao seriam possiveis ser obtidas em
um periodo curto de tempo pelos pesquisadores (F28).

F26 Maquete afetiva GEQ Nelson Prudéncio. Fonte: Acervo GAE.
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; 1. Rio Jequia

2. escola
3. quadra poliespotiva
4. piscina
5. sala multiuso - judo

6. campo de futebol e atletismo

area de ocupacao das atividades
painel dos desejos e maquete afetiva
teatro da espontaneidade T2

baguncidade

® ® o teatro da espontaneidade T3

F.28 Dinamicas de uso durante a atividade. Fonte: Autora com base em Google Maps 2016.

Fonte: Google Maps.

-Participantes

As atividades foram realizadas no periodo de duas aulas do
Gindsio Esportivo Nelson Prudéncio, com criancas de 11 e 12
anos do 6° ano. Foram aplicadas as oficinas com trés turmas
em trés turnos, cada uma tinha em torno de 20 alunos e ao todo
60 criancas participaram. Apenas cerca de 10 alunos nao se
interessaram ou tiveram uma participacao pontual na atividade.

-Aplicadores

Foram somente dois aplicadores, Alain Flandes e Flora Fernandez
para cada turma. Em uma delas a professora acompanhou o
desenvolvimento da Oficina, auxiliando em alguns momentos na
organizacao da atividade e chamando a atengao dos alunos. Nas
demais turmas, uma professora se distanciou do local em que
estdvamos e a outra permaneceu préxima a nos, executando
outra atividade, a qual tinha programado anteriormente com o0s
alunos que assim o desejassem.

-Duracao

As atividades tiveram a duracao de duas aulas com 50 minutos
cada.

-Atividades

O inicio das atividades com a primeira turma, que iniciaria as
7:30h, comecou depois do previsto, pois as criangcas chegaram
na escola e tiveram que subir até a sala de aula para deixarem
o material. Nés nos apresentamos as criangas €, logo apos elas
se apresentarem, explicamos a primeira atividade: o “Painel dos
Desejos”(E29). Elas se sentaram em torno do papel kraft que
disponibilizamos e expressaram através da escrita e desenhos,
0 que gostariam para a Illha do Governador, para o bairro em
gue moram e para as ruas. Em paralelo, as criangas que ficaram
responsaveis pelos registros realizaram videos comentando os
trabalhos dos demais e entrevistando os colegas.

As principais questdes discutidas no painel, nas entrevistas e
registros pelas criangas foram; desejos por menos desigualdade
e preconceito, e garantia de saneamento basico, saude,
educacéo e segurancga. A problematica da violéncia foi expressa
de diversas formas: uma das meninas escreveu “mais amor
a vida” em uma das entrevistas realizadas, outra disse que
gostaria que as pessoas fossem boas e que existissem menos
bandidos. Um dos garotos escreveu “+ futebol e — brigas” e
“mais alegria”

O futebol foi um tema recorrente entre os meninos, que pediram
pela qualidade dos campos e incentivos ao esporte. O tema do
lixo e poluicao estiveram presentes tanto no painel como nas
entrevistas, com pedidos de “mais lixeiras e menos lixo nas
ruas” Durante os registros realizados pelas criancas, o proprio
menino que estava responsdvel pelas entrevistas disse que
gostaria que as praias fossem limpas, e a menina que estava
sendo questionada completou: “baia viva!”

Temas que extrapolaram o limite dos bairros surgiram com a
representacdo de diferentes transportes aéreos, e o desejo
que o Brasil tivesse uma bomba nuclear para se tornar poténcia
mundial. A eleicdo do Prefeito do Rio de Janeiro, Marcelo Crivella,
também foi colocada com o desejo de que ele nédo fosse eleito,
que houvesse um impeachment contra ele e com referéncias
a campanha eleitoral “Crivella & 10" A partir das entrevistas e
filmagens das criancas foi possivel que elas explicassem o que
foi apresentado no painel.

Na segunda parte, algumas criancas fizeram o mapeamento
dos bairros na “Maquete Afetiva’] e as demais participaram da
atividade “Baguncidade”

F29 Painel dos desejos. Fonte: Acervo GAE.
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Na “Maquete Afetiva”(F30), a intengdo era comegar com a
maquete dos bairros pronta, mas durante a primeira atividade
foi necessario desmonté-la. Entao o primeiro passo foi montar a
maquete e ajudar as criangas a se localizarem nela. A atividade
comegou com 5 meninos e 2 meninas, porém as meninas se
desinteressaram rapidamente.

O passo seguinte foi marcar com etiquetas onde cada um
deles morava. Esta etapa mostrou que o recorte dos bairros
nao foi suficiente devido ao fato de algumas criancas morarem
no Morro do Dendé e Freguesia. Depois foram marcados
percursos e lugares que achavam ruins, além de lugares que
gostavam de ir. Mesmo com a marcacao dos equipamentos,
houve uma dificuldade das criangas entenderem a maquete e
se localizarem dentro do mapa.

Nao foi possivel entender através do mapa 0S percursos
realizados pelas criancas durante seu cotidiano, pois elas se
dispersaram distribuindo as fitas que foram fornecidas para que
marcassem seus caminhos didrios pela maquete. Mas, sem
a necessidade de qualquer pergunta nossa, 0s lugares mais
citados foram a Praia da Bica e o Aterro do Cocota. As respostas
sobre os trajetos mais frequentes durante a semana foram casa-
escola-casa. Outras respostas indicaram a praia, 0 shopping, a
casa da irma e a casa dos amigos. Com relacdo aos locais de
encontro com amigos, as casas € escolas foram apresentados
com grande énfase, depois a rua de casa apareceu como outro
ponto de encontro.

Referéncias fora da llha foram recorrentes, como a praia da
Barra, devido ao fato de ser muito frequentada, dando valor a
limpeza e as ondas. Leblon, Copacabana, Itapemirim e lugares

com cachoeira também foram citados. A sujeira e a poluigao da
Bafa se apresentaram como um grande empecilho. Uma das
criangas comentou que, se a praia ndo fosse suja, iria nela toda
semana. Mesmo assim disse ser um lugar que frequenta para
brincar e jogar bola (este menino mora na Freguesia em frente
a praia). Segundo as criangas, 0s morros nao sao lugares bons e
a Praia/Praca do Zumbi, lugar que nao frequentam, é feia, “nédo
tem limpeza e é toda quebrada’

Com relagao a seguranga, os meninos apontaram a frequéncia
de assaltos durante a noite e disseram que nao se sentem
seguros. Quando guestionados sobre a Av. Estrada do Jequia,
recordaram de um acidente entre carros que ocorreu na
pista. Ao perguntarmos se tinham familiares pescadores e se
andavam de barco, apenas um dos meninos assentiu, mas
todos 0s outros demonstraram grande interesse por andar de
barca ou barco, e comecaram a contar suas experiéncias. Um
dos meninos disse gostar de ir para perto da saida das barcas,
vé-las saindo e imaginar que esté indo junto.

Na “Baguncidade’ as criangas foram divididas em grupos para
construir maquetes com sucatas e papel parana, que sobrou
no processo de elaboracdo da “Maquete Afetiva’ com formas
irregulares. Um grupo comegou com a maquete do Maracan3,
que no decorrer da atividade, passou a ser outro estadio, com
ténis de mesa (F31). Outro grupo fez a maguete do portdo da
escola, da diretora do colégio, e também pensou em fazer uma
maguete da praia (F32). Alguns apresentaram dificuldade para
decidir o que fazer. Uma das meninas estava muito interessada
em fazer uma maquete com a praia, mas no fim o grupo fez
espacos da escola, representando bancos e outros elementos
do patio do colégio.

O desenvolvimento das maquetes levou mais tempo do que
programamos, nao sendo possivel realizar um encerramento
com as apresentacoes sobre o que foi discutido e construido
nas atividades propostas de mapeamento (“Maquete Afetiva”)
e construcao de maquetes (“Baguncidade”).

F30 Maquete afetiva GEO. Fonte: Acervo GAE.
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F32  "Baguncidade”: diretora no portdo. Fonte: Acervo GAE.

A atividade com a segunda turma comecou as 9:10h, com
intervalo as 10h para o lanche e fim as 11h, horéario do almoco.
Nesses momentos de intervalos desceram as outras turmas da
escola, que interagiram com os participantes da Oficina. Apds
a primeira atividade a bateria das cameras fotogréficas acabou
e 0s registros das atividades dessa turma ficaram prejudicados
mesmo com a tentativa de continuar pelo celular.

Com a segunda turma a dindmica foi diferente; a primeira
atividade foi o “Teatro da Espontaneidade’ no qual as criangas
foram convidadas a encenarem uma situagdo com brincar e
aprender na cidade. Esta atividade n&o interessou muito aos
meninos da turma, alguns nao quiseram participar desde o
principio e ficaram jogando cartas. Outros até deram inicio a
atividade, mas comecaram a jogar bola com um pedaco de papel
amassado, e ndo quiseram apresentar o teatro para a turma.

Em compensacao todas as meninas participaram, com a adesao
de somente um menino. Organizados em dois grupos, tiveram
tempo para discutir € ensaiar 0 que iriam apresentar. Por conta
do barulho e da disperséao, foi dificil acompanhar o processo
de escolha e decisado sobre 0 que encenariam e 0 ensaio dos
teatros, sendo assim, seréo relatados os temas apresentados
na cena final de cada equipe.

O primeiro grupo a se apresentar foi formado por trés meninas
e um menino. No inicio da cena as meninas pareciam falar no
celular, combinando um encontro, mas néo foi possivel entender
0 que elas disseram neste momento. Em seguida, as trés saem
caminhando e encontram o0 menino, que estava sujo e com mau
cheiro. Elas ficam incomodadas com isto e comecam a discutir
com ele: “vocé estd muito sujo, dessa forma ird prejudicar os

animais” Entao pedem para que ele tome um banho, e ele toma
banho de rio, se divertindo. Depois todos comecam a limpar a
cidade, e apds limparem tudo, eles enfim comegam a brincar.
O segundo grupo, formado por quatro meninas, comecou
a apresentacdo na escola, numa sugestao de “matar a aula”
Saem da escola, pegam um 6nibus, fazem bagunca no 6nibus,
e descem na Praia da Bica para jogar bola. Comegam a brincar
de vblei, brincadeira sugerida pela lider do grupo, mas as
demais meninas nao demostraram muito interesse por este
j0go, e entao, depois de dois passes de bola, o jogo passa a
ser queimado. Elas seguem com a brincadeira até que uma das
meninas se atenta a hora, € comenta que a mae vai busca-la na
escola e, se nao estiver 14, a mae vai ficar muito brava. Pegam
o 6nibus de volta e, com a intervencdo da menina que estava
registrando a atividade, elas apresentam a “aventura” que é
andar de 6nibus, nas curvas, lombadas, além da dificuldade
que sentem em dar sinal para descer, representados com
movimentos bruscos e saltos.

Durante a realizacdo da “Maquete Afetiva”(F33), que contou
com a participagado de poucos meninos, a conversa foi mais
tranquila apesar do barulho de fundo. Da mesma forma da turma
anterior, as criangas marcaram os lugares que frequentavam,
gostavam, achavam ruim ou bom. Apenas um menino, morador
da comunidade em frente a escola, mostrou maior dominio sobre
a area questionada e participou continuamente da atividade.
Um dos meninos falou que o amigo ndo anda sozinho, que tem
medo, mas depois negou e disse que era brincadeira, que ele
nao tinha medo nao, que 0s meninos costumam andar sozinhos.
Quando gquestionamos por onde eles andam, um dos meninos

P

F.34

55



56

F.36

“Baguncidade”: copa praia com arvore mesa e cadeiras € lixeiras para reciclagem. Fonte: Acervo GAE.

F.38

“Baguncidade”: bicicletério. Fonte: Acervo GAE.

respondeu: “ando por lugares com muitas pessoas” dessa
forma pode se perceber que as criangas percorrem o territério,
e podem andar sozinhos atentos aos percusos indicados pelos
pais como mais seguros. Apontaram como lugares inseguros as
subidas de morros, € lugares seguros onde tem gente olhando.
Ainda foi comentado que “se vocé anda de noite é roubado, se
anda de dia é feliz” A quantidade de adesivos colados sobre o
aterro do cocotd que gostam gerou a curiosidade de um dos
meninos, e segundo eles, bastante visitada: “no aterro dd para
brincar, jogar bola”’

No “Baguncidade” (F.34-38), o tema da maquete foi direcionado
aos espacos publicos. As criangas se organizaram em grupos
€ muitos representaram as praias, sempre equipadas com
lixo, &rvores, sombras, mesas e assentos, evidenciando temas
relativos as aguas e poluicdo. As representacoes também
trouxeram referéncia das praias da Zona Sul do Rio de Janeiro.

Depois do almogo, o pessoal da segunda turma continuou
terminando a maquete, ou fazendo terrério, atividade proposta
pela professora Giovanna. A terceira turma foi dividida entre os
alunos que queriam trabalhar no “Painel dos Desejos” (F39-40)
ou no “Teatro da Espontaneidade” (F41-42).

”

Porcontadobarulhoesol, aturmado “Teatro da Espontaneidade
foi para a proximidade do campo e pista de atletismo, embaixo
da sombra das arvores que ficam na calcada da Estrada do
Jequia. Foram oito criancas — trés meninos e cinco meninas;
dois meninos ficaram com a cdmera, e os demais se dividiram
em dois grupos. Um grupo comecou a representar brincadeiras
tradicionais como amarelinha. O outro estava encenando

brincadeiras de correr, e no meio da cena uma das criangas caia
em um buraco. Em um dado momento 0s grupos se juntaram.

As criangas representaram uma situacdo em que buscavam um
lugar para brincar. Para isso saem correndo nas ruas, e uma das
criangas cai no buraco. Entdo mudam de direcdo para buscar
outro lugar para brincar, e a mesma crianca cai mais uma vez.
Comecam a questionar a falta de cuidado do Prefeito comaruae
continuam a busca por um lugar para brincar. Uma das meninas
nao quis participar e ficou olhando, mas no meio da cena foi
incluida, se tornando a mae de um dos meninos. Durante o
percurso chegam a escola e questionam nao existirem lugares
fora da escola onde possam brincar. E voltam as buscas. No
caminho encontram o Prefeito e 0os meninos que estavam
filmando com a cémera. Entao reivindicam que o Prefeito
conserte as calcadas. O Prefeito conserta a calgada, todos
ficam felizes e vao dormir. No dia seguinte, quando acordam,
cada crianca fala de seu sonho. Um menino sonhou que tinha
pargues no bairro, e uma menina sonhou “que tinha um futuro
melhor”

A outra parte da turma realizou o “Painel dos Desejos” com o
tema “escola”

Devido a falta de materiais para “Baguncidade,aimpossibilidade
da “Maquete Afetiva” ser realizada com muitos participantes e
ao cansacgo dos aplicadores, nao foi realizada a segunda parte
das atividades. Sendo assim, as criancas foram liberadas para
brincarem apds limparem toda a bagunca feita durante as
atividades.
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F.40

Eoema dos desejos. Fonte: Acervo GAE.
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F42  Teatro do esponténeo. Fonte: Acervo GAE.

-Sobre metodologias

A relagao entre participantes e aplicadores nao foi suficiente,
sobrecarregando os aplicadores. Dessa forma ¢é favoravel
pensar em trabalhar com uma turma menor ou com mais
aplicadores. Da mesma forma, seria interessante pensar em
uma interdisciplinaridade com cientistas sociais e pessoas
que lidam com este tipo de pesquisa e interacdo, para que se
consiga aprofundar nas questdes necessarias.

Apesar de, a principio, terem se estabelecido os objetivos em
cada atividade, em parte a falta de experiéncia dificultou ter
um aprofundamento nas questdes necessarias para elaborar o
projeto. Outro ponto que dificultou foi o tempo corrido para as
atividades, dessa forma parece interessante ter mais atividades
CcoMm UM MesMmo grupo para que as transicoes entre as escalas
de trabalho possam ser abarcadas com mais profundidade.

As aulas da escola tém duracao de 50 min, e as atividades foram
realizadas no periodo de duas aulas, com cada turma. Devido
ao tempo curto para realizar as atividades, foi necessério optar
por uma ou outra atividade na primeira parte, e nao foi possivel
concluir a maioria das atividades com uma conversa na qual
as criangas pudessem falar sobre o que acharam da atividade.
A sequéncia de trés turmas seguidas para os aplicadores que
estavam em numero reduzido foi muito cansativa. Nao foi
possivel concluir a atividade com a terceira turma.

O local comecou apropriado nas atividades da primeira turma,
com clima agradavel, silencioso e sombreado. Préximo ao
intervalo da atividade, desceram alunos de outra turma para
0 péatio da escola e ficaram jogando bola. O panorama se
transformou durante a atividade da segunda turma, com o

lanche da manha no meio da atividade, de forma que os demais
alunos apareceram no patio e o barulho interferiu na Oficina.
Com a proximidade do horéario de 12h00, o sol também foi outro
fator que afetou o andamento da Oficina. Ambientes abertos
sdo favordveis para uma agdo mais espontdnea, mas o local
para a realizacdo das atividades necessita ser silencioso e
sombreado para que seja agradavel e favoreca a concentracdo
dos participantes e aplicadores. Portanto, considerando as
condicoes especificas desta escola, seria mais favoravel aplicar
a Oficina dentro das salas de aula.

-Registro

Os aplicadores entregaram duas cadmeras para que os alunos
registrassem a atividade. Na primeira turma, ao perguntarem
sobre o que registrariam, foi sugerido que as criangas realizassem
entrevistas, além do registro das atividades. E, apesar de néo
ter sido uma atividade anteriormente programada, foi possivel
que se expressassem sobre 0s assuntos trabalhados pela
Oficina. Nas turmas seguintes houve imprevistos,pois a bateria
da cadmera acabou. Nao foram sugeridas entrevistas, e dessa
forma o registro das atividades ficou defasado. Acredito que
esta ferramenta é muito interessante e foi um éxito da oficina,
mas alguns cuidados devem ser tomados, como ter baterias e
cameras extras para que o registro nao seja prejudicado. Também
foi interessante a mescla dos registros, com audio, imagem e
video. O registro foi fundamental para o desenvolvimento da
analise posterior.
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-“Painel dos Desejos”

Devido a dificuldade em fixar o papel kraft na parede, o painel
ficou estendido no chdo e as criangas sentaram ao longo dele.
Dessa forma, sem mudar de lugar ficou dificil a transicao
entre as escalas do bairro, da rua, da praca e da escola,
como foi programado. A dimensdo do bairro trouxe questoes
muito mais de gestdao publica do que sobre materialidade
espacial e percepcdes espaciais. Trazer as diferentes escalas
simultaneamente acabou sendo confuso, e por conta da
disposicdo do papel, as respostas ficaram centradas mais na
questdo do bairro. Com a terceira turma, o tema foi restrito
a escola e apresentou mais questdes espaciais. As criancas
demonstraram interesse em se expressarem desta forma,
tanto meninos quanto meninas.

-"Teatro da Espontaneidade”

Esta atividade possibilitou a espontaneidade das criangas, e
contou com maior interesse das meninas. As circunstancias em
que a atividade foi realizada com a segunda e terceiras turmas
foram diversas, o que possibilitou uma comparagcado com relacao
ao numero de participantes e local de aplicacao. Devido ao local e
ao fato das criancas se dividirem em dois grupos, nao foi possivel
acompanhar o processo de desenvolvimento das cenas e, com
isso, a atividade foi menos espontanea, mas o fato das criangas
que estavam fora de cena interferirem na encenacao trouxe um
enriguecimento para esta atividade, que contou com avaliacao
critica e questionamentos pelos participantes. J& com a terceira
turma que estava isolada, foi possivel acompanhar o processo,
de forma que se pode perceber a espontaneidade de algumas

falas, sendo que os proprios participantes ficaram surpresos
com o que foi dito. Neste Ultimo grupo pode-se perceber uma
euforia e satisfacdo das criancas por aquilo que elas realizaram,
foi uma experiéncia positiva para elas esta possibilidade de
expressao, como numa brincadeira.

-“"Maquete Afetiva’,

Com o objetivo de identificar a apropriacdo do territério,
lugares que as criangas frequentam e lugares onde brincam, as
perguntas realizadas pelos aplicadores, por falta de pratica, nao
sairam fluidas e, por mais que se tivesse a intencao de nao fazer
perguntas que direcionassem respostas, muitas perguntas
acabaram feitas dessa forma. Seria interessante ter um roteiro
com as perguntas impressas para auxiliar na conversa, como
ponto de apoio. Outra questdo sobre a aplicagao desta atividade
foi o recorte feito pela maquete, que nao contemplava o territério
das criangas. Ao mesmo tempo era muito amplo e numa escala
muito reduzida, dificultando a expressao sobre a qualidade
dos lugares. O numero de participantes se apresentou como
uma questao amplificada pelo barulho no entorno. As criancas
tendem a falar simultaneamente, acompanhar o que elas falam
e estabelecer um didlogo é mais dificil guanto maior o nimero
de participantes.

-“Baguncidade”

Ao longo da primeira execucao da atividade foi possivel perceber
que aaberturadaescolhadotemadaatividade entre praca, escola
e rua acabou confundindo as criangas, que ficaram perdidas, sem

saber o que fazer. Com a segunda turma a proposta foi restrita
ao espaco livre publico, e as criancas tiveram mais facilidade de
iniciar o trabalho. N&o foi possivel realizar a atividade da forma
que tinhamos imaginado, considerando como base as pracas,
ruas e a escola existentes, o que poderia contribuir para uma
transformacao do espaco de uma forma mais concreta e relativa
a um lugar especifico. Apesar oferecidos varios elementos de
formato irregular e sobras de papel para recortarem e colarem,
foi recorrente a escolha por formas mais ortogonais como base.

-Gerais

A Oficina tinha muitas perguntas, em muitas escalas e
complexidades, e por esta amplitude as questdoes ficaram
demasiadamente abertas, o que dificultou um aprofundamento
nos aspectos apresentados. Ao longo das atividades, que
eram flexiveis, tentamos restringir um pouco o0 pProcesso, mas
constatamos a necessidade de realizar a Oficina considerando
apenas uma escala de analise por dia. Apesar destas dificuldades
e criticas, pode-se observar uma riqueza das atividades que,
através de multiplas formas de expressédo, propiciaram a
aproximacéao da visdo das criancas sobre o territério, dificuldades
e problemas que veem e enfrentam na cidade, e sobre os
desejos, de uma forma menos objetiva.
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3.4. Manguinhos (marco a abril 2017)

A partir do desejo de compreender e me instrumentar melhor
para a realizacdo das atividades com criangas, participei da
Oficina sobre a escuta e participacao infantil realizada pela
ONG Centro de Criacao de Imagem Popular (CECIP). A partir de
entdo estabeleci contato com a Mariana Koury, Raquel Ribeiro
(cientistas sociais) e Soraia Melo (jornalista), integrantes da
ONG CECIP que ficaram interessadas na realizagdo de uma
parceria para a realizacado de uma intervencdao em uma praga
na Favela Mandela |, localizada no bairro de Manguinhos,
zona norte do Rio de Janeiro (F43). Da mesma forma figuei
interessada em poder participar de um processo participativo
que fosse transdisciplinar. Assim, o projeto em Manguinhos, do
programa “Crianca Pequena em Foco' foi realizado com a minha
colaboracao na perspectiva de arquiteta.

Apds anos de pesquisas e escuta de criangas realizadas pelo
CECIP com o projeto “Crianca Pequena em Foco’, foi publicado
o relatério final “Manguinhos e seus caminhos’ que apresenta
a problemética da circulagao e violéncia do transito na regiao.

A reforma da pracinha Mandela foi a forma encontrada pelo
CECIP para realizar uma agéao concreta para a transformacgao da
realidade das criancas que moram |4, que ndo tem possibilidade
de circular tranquilamente e nem espacos para brincar. Assim,
no comecgo de 2016, apds o carnaval, se iniciaram as atividades
com as criangas para incorporar no projeto seus desejos e ideias
de como transformar aquele espaco. A realizagdo do projeto
contou com financiamento coletivo, buscando pessoas que
pudessem contribuir.
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e prancha de abdominal (F50-52). Entre a primeira e a segunda
parte a arquibancada foi criada a divisao do espaco com apenas 1
m de abertura para conectar os dois espacos. Ja entre o espaco
do playground e das mesas, encontrava-se uma sequéncia de
bancos intercalados, sem nenhum espaco de acesso. A Unica
vegetacdo existente na pragca era um gramado mal cuidado,
misturado com plantas invasoras.

Na primeira visita a praca estava cheia de lixo, com a grama
alta invadindo o piso intertravado, que apresentava falta de

manutengdo, com buracos e partes quebradas (Fb3-55). Os
bueiros estavam quebrados e a piscina, que com o tempo
perdeu todo o revestimento, estava sendo utilizada como
apoio nas laterais e como depdsito de lixo. A drea coberta, que
possui telhas ceramicas e estrutura de concreto e madeira,
apresentava falta de manutencao, com vérias telhas faltando. O
balanco estava quebrado.

F46  panordmica 2: Fonte: autora.

F43  Manguinhos. Fonte: Google Maps 2016.
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F47  Quiosque e calgada. Fonte:autora.

F.53

Falta de manutencdo casa de méquina aberta. Fonte: autora.

F54  Falta de manutencéo vegetagdo. Fonte: autora.

F.50

Falta de manutenc&o brinquedos. Fonte: autora.

F52
autora.

Falta de integracdo do parquinho com a praga. Fonte:

-Oficina de escuta com criancas

Em paralelo a visita de reconhecimento da area, foi realizada uma
atividade de escuta com as criangas para compreender o que
elas desejavam para a praca. A atividade seria realizada em uma
47 feira, na propria praca. Porém, devido a um tiroteio durante
a semana, a atividade foi transferida para a Escola Municipal
Maria Cerqueira e Silva, com uma turma com 25 criangas entre
6 e 7 anos.

Foram propostas duas atividades: em uma as criancgas realizaram
colagens sobre fotografias da praga ampliadas em folhas A3, e
em outra elas desenharam como viam o espaco da brincadeira
a partir de silhuetas de criancas brincando. Para a realizacdo
das atividades a turma foi dividida em dois grupos, cada um
responsavel por desenvolver uma das atividades.

Na primeira atividade, partindo de diferentes fotos da praca, cada
crianca prop6s uma transformacao para aquele local especifico.
A Mariana Koury, que estava conduzindo a atividade, explicou
o que seria feito e distribuiu as imagens da praca. Ao ver as
imagens algumas criangas puderam se localizar, mostrando
onde ficavam suas casas. A maioria reconheceu o local e durante
este momento foi indagado se elas brincavam naquela praca, e
se sim, do que brincavam e do que elas gostariam de brincar la.
Uma das meninas respondeu que brincava de casinha, mas que
gostaria de brincar de esconde-esconde. Foi perguntado porqué
nao era possivel brincar de esconde-esconde e ela respondeu
que era por conta dos carros no entorno. Outro menino disse
que brincava de pega-pega e pique-esconde. As percepcoes
do espaco pelas duas criancas contrastam, e colocam em

questdo a diferenca de percepcao de criangcas de uma mesma
comunidade mas de géneros diferentes.

As criangas foram terminando os trabalhos em tempos
diferentes, Ela falou de sua proposta, que tinha pensado em
fazer um piso listrado, um poste de luz e uma passagem secreta
para a praia (F57). Um dos meninos fez uma moto para ir ao
shopping, (F58) lugar onde ele gosta de brincar, mesmo que
brinque todo dia na praca. O menino que pegou a imagem da
piscina fez uma colagem transformando-a em barco com jacarés.
Foram representadas requalificagdes estruturais da praga, com
postes de luz e pintura das telhas da cobertura existente (F59).
Desenho de piso mais Itdico foi recorrente nos trabalhos das
criancas. Os brinquedos tradicionais, como balango e escorrega,
também fizeram parte das colagens.

Ja na atividade em que as criancas desenhavam o lugar em que
gostariam de brincar a partir de silhuetas de criancas brincando,
a maioria dos desenhos ignoraram as silhuetas das imagens.
Representaram arvores, comidas, flores, campos de futebol,
gramados, mangueira com agua e brinquedos tradicionais (F60-
61).
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F57  Colagem piso, poste de iluminagdo e porta secreta para a praia Fonte: CECIP.

F.58  Colagem cobertura do quiosque colorida e iluminagao. Fonte: CECIP.

F61

Colagem fantasma, casa para animais e arvore. Fonte: CECIP.
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-Observacao e escuta: associacao de moradores

Durante as visitas foi possivel perceber como a praga vinha
sendo utilizada mesmo com a falta de manutencéo e presenca
de lixo. No primeiro dia, em que a visita foi proxima ao horéario do
almoco, algumas criancas estavam na pracga brincando com uma
mangueira de agua. A brincadeira estava sendo realizada em um
primeiro momento em frente a area coberta, sobre uma lona,
utilizando também da base da churrasqueira destruida. Depois
mudaram de lugar, alguns sentaram nas mesas de concreto
enguanto outros apresentavam uma danga de passinho, ainda
utilizando a mangueira com agua.

Na segunda visita, no fim da tarde, a pragca estava cheia de
adolescentes que se concentraram na area coberta, sentados
nas mesas e na beira da piscina. Algumas criangas brincavam
no trepa-trepa e outras nos equipamentos de ginastica, em um
faz de conta em que brincavam, estavam em uma moto, com
direito a capacete.

Na conversa com uma das lideres da Associacao de Moradores
foram apresentadas demandas dos adultos e dos jovens, o
desejo de recuperacao da piscina, de reconstrucao do banheiro
existente e da churrasqueira que durante um confronto foi
explodida.

-Limitacoes projetuais

A partir das escutas foi possivel perceber a importancia do
chdo como elemento Iudico para estas criancas. A manutencao
das pragas também era uma questdo importante para elas, de
forma a possibilitar o brincar. Foram expressos desejos de que
0 espaco tivesse plantas, animais e alimentos; espacgos livres
para correr, e presenca fundamental da 4gua, considerando que
nao seria refeita a piscina. Além disso, foram mencionados os
brinquedos tradicionais que fazem parte do repertério delas
enquanto espaco de brincar.

Para a realizacdo de uma primeira proposta de intervengao foram
consideradas a percepcao da qualidade do lugar e a escuta das
criancas. A CECIP néo poderia atender ao desejo da comunidade
de refazer a piscina, por representar um risco de seguranca
publica, o qual a instituicdo nao poderia se responsabilizar; e
também considerando os limites financeiros, com dinheiro
adquirido de R$ 7.000,00 em financiamento coletivo. O projeto
seria concretizado em mutirdo, pelos moradores e voluntarios.

-Proposta

Assim, além de fazer a manutencdo da praca, a proposta
conectava os trechos da praga tirando bancos para criar acessos
e os evidenciando a partir da pintura do piso. O primeiro trecho
das arquibancadas se mostrou o0 mais adequado para fazer uma
pintura de quadra devido ao isolamento do local, auséncia de
elementos como bancos e brinquedos, além da liberacdo do
palquinho existente ocupado por um quiosque desativado. No
segundo trecho, além de indicado piso com funcéo ludica para
propiciar brincadeira através dele proprio, foi proposto que a
piscina fosse coberta com uma rede de pneus, de forma que a
area pudesse ser utilizada em uma brincadeira ou até mesmo
para o descanso, e com este uso evitasse aacumulagao de lixo da
forma como vinha ocorrendo. Ao invés de reformar a piscina, foi
proposto que se instalassem aspersores em pilares existentes
(remanescentes de outra cobertura que também fazia parte
da praca) para propiciar uma brincadeira lidica com a agua. No
trecho do atual parquinho a proposta foi criar um fechamento com
vegetacado no sentido da rua, intervir nos brinquedos existentes
com elementos de pneus. A partir da estrutura existente do
balanco tradicional com capacidade para duas pessoas, a ideia
foi criar um grande balanco que pudesse ser utilizado por mais
criangas e ao menos tempo reduzisse a area de influéncia que
0 balanco comum necessita, para assim melhorar a circulacao
neste espaco. Também foi indicado o plantio de &rvores
frutiferas nativas, como pitangueira, jabuticabeira e goiabeira
para complementar este espaco de brincadeira, amenizando a
aridez do local e também proporcionando um pouco de sombra.
Nos taludes foi proposto o plantio de forragbes nativas, como

Vedélia e Turnera, que se desenvolvem com facilidade, sao de
baixo custo e pouca manutencgao (F62).

Este projeto foi elaborado e revisto depois dos comentarios e
colocacdes da equipe do CECIP e problemas que nao foram
atentados na primeira visita foram verificados. Foi realizada uma
segunda visita com o intuito de conversar com 0s pedreiros
que fariam a parte estrutural, pois nao seria possivel ser
realizada essa parte da obra simultaneamente com as outras
intervencoes, que contariam com ajuda das criangas (F63).

F.62  Estudo preliminar. Fonte: autora.

VA



idyq ivical aeia=

N
Manguinhos "4

St lerhd LG At Sl EAR Fipla

R K *;,;\ 1

T_—_r.,.
S =1

balancéao
jabuticabeira pitangueira’s

s goiabeira

pedra com wifi, tiroleza, |

vasos com arvoretas
. escada e balanco |

s o

ST |

escorregadof
no talude

piso listrado e porta
secreta para praia |

# .
-~ jatos de agua ‘ _
nos postes piso laranja

que gruda

fazer da piscina um

e Q&/ / barco com jacaré
bolo, equipamente de e R ?ﬁ
ginastica e grama mangueira com agua |
Z vaae escorrega
b p S
‘ barco
para pescar

==

ntasma, cazinha para : homem aranha, espaco livre , balango
animais e arvore escorrega- Isabela arvores e sorvete quadra de grama - gangorra o barbaIE
F63 Proposta. Fonte: autora.
72

-Execucao

Num prazo de 10 dias, os pedreiros ficaram responsaveis por
consertar a cobertura, tirar os restos de revestimento da piscina,
consertar o piso, mudar dois conjuntos de mesa e cadeiras de
lugar, e abrir a passagem entre o parquinho e a parte central da
praca.

A equipe da CECIP entrou em contato com a Companhia
Municipal de Limpeza Urbana (COMLURB) que ficou responséavel
pela retirada do lixo, conserto do balanco, manutencao da area
gramada e plantio das arvores. Também iria conseguir 0s pneus
para realizar a rede de pneus e o balanco. Entretanto, devido
a incerteza da disponibilidade de mao de obra para realizar o
balanco e da organizacdo da comunidade para reformar a
piscina, estas acdes foram suspensas. A comunidade também
organizou, antes da data prevista para 0 mutirdo, encontro com
grafiteiros do local para iniciar os grafites das arquibancadas e
muretas da praca. Os grafites trouxeram mensagens de paz,
educacéao e cultura para a comunidade do Mandela (F64-68).

Os tiroteios nas proximidades foram frequentes no processo
do projeto, desde a escuta da populacdo até a data marcada
para a realizagcdo do mutirdo. Na semana prevista para o inicio
da atividade ocorreu a morte de um policial entre Manguinhos e
Jacaré, e seintensificaram agdes da policianaregido. Neste clima
de tensao foi cancelado o mutirdo. Na semana seguinte estava
tudo aparentemente mais calmo e o mutirdo foi remarcado para
domingo, todos foram avisados que a atividade ocorreria neste
dia. Voluntérios e parte da comunidade ja estavam |la quando foi
iniciado um tiroteio na proximidade da praca. Os participantes
tiveram gue se abrigar nas casas mais préximas enquanto o

tiroteio se aproximava da praca (F.69). E neste clima de violéncia
nao foi possivel concluir o projeto, ainda colocando em risco a
vida das pessoas que la estavam.

Apds o incidente a comunidade continuou mobilizada e alguns
moradores levaram plantas para a praca. A CECIP continua em
contato com a comunidade e conseguiu brinquedos de pneus
para complementar as atividades.

F.64  Grafites na praca 1. Fonte: CECIP.
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F.66  Grafites na praca 2. Fonte: CECIP.

F.67  Grafites na praga 3. Fonte: CECIP.

F69 Marca de tiro. Fonte: CECIP.
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F70 Terra prometida. Fonte: Google Earth.
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3.5. Assentamento Terra prometida (janeiro — abril
2017)

Em paralelo a atividade em Manguinhos, tive a oportunidade de
participar de outro processo participativo para a construcao de
um parquinho no Assentamento Terra Prometida, vinculado ao
Escritério Modelo da Faculdade de Arquitetura € Urbanismo da
UFRJ, o Abrico.

A comunidade em questao fica localizada em uma area semi-
rural com producao agricola em Tingua, no Municipio de Nova
Iguacu no Rio de Janeiro (F70). Neste contexto, a estrutura
familiar vem sofrendo mudancas com a insercdo da mulher nos
campos de trabalho. Assim, as criancas da comunidade ndo tém
onde ficar em segurancga, sendo organizada uma mobilizacdo
para criacao de um parquinho.

A implantacédo do parquinho foi organizada pelo setor educativo
do MST que reuniu artistas, professores, simpatizantes, para
construir os seguintes brinquedos: uma rede de corda, um
elefante de pneu e uma moto também de pneu, localizados
embaixo da jaqueira que fica em um terreno doado por uma
das moradoras. Com o passar do tempo, a comunidade
solicitou uma nova intervencdo em que tivessem brinquedos
mais tradicionais, com o0 argumento de que as criangas ja nao
estavam mais utilizando o espaco. Assim, foram desenvolvidas
atividades e uma proposta de projeto realizada pelo Abricé em
parceria com a comunidade do MST e simpatizantes, para a
reforma do parquinho no assentamento Terra Prometida.

-Visita e escuta das criancas e comunidade

Foi realizada uma visita no dia 28/01/2017 organizada pela equipe
do Abricé para conversar com a comunidade. Para a visita foi
prevista uma conversa semiestruturada, com apresentacao de
referéncias de espacos de brincar de acordo com o que a equipe
teria condicdes de construir.

Chegandoaolocalnosreunimos comos 12 integrantes doAbrico,
membros da comunidade e simpatizantes. Apresentamos
a dindmica de atividades para o dia, depois pedimos a todos
que falassem sobre os desejos para o projeto do parquinho.
As criangas nao se sentiram confortaveis de responder a
pergunta e ficaram caladas. Os adultos falaram do desejo
por parquinho com brinquedos tradicionais, e da importancia
do parquinho para a comunidade, pois as criangas ficavam
brincando nas proximidades das vias. Iniciou-se uma discussao
sobre as problematicas da regido, necessidade de resisténcia
do movimento com relacao a manutencao das conquistas do
assentamento e as dificuldades e conflitos nas relagcbes com a
cidade de Nova lguacu, questdes de seguranca e inseguranca
quanto as propriedades de terra.

Apds esta situagdo sugeri que as criangas me apresentassem
o local, e me aproximei delas oferecendo minha maquina
fotogréfica e celular para elas tirarem foto de onde brincavam,
pedindo que me levassem ao local onde brincavam. Em um
primeiro momento eles exploraram a maquina, e quiseram ver
no meu celular se havia algum joguinho que pudessem brincar.
Enquanto isso, o grupo de adultos continuou as discussoes
sobre a situagcao do assentamento.
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Apds essa etapa, foram apresentados cartdes previamente
preparados com imagens de parquinhos como referéncia (F71-
72). As criancas e adultos foram convidados a marcarem quais
daquelas referéncias eles mais gostavam. As criangas marcaram
diversas imagens, como se fossem imagens para ficar com
elas. Em um dado momento uma delas indagou se, em uma
das imagens, o pé do menino que estava brincando estava
quebrado. Quando respondemos que poderia estar quebrado,
ela respondeu que ndo queria aquele brinquedo, pois ndo queria
quebrar o pé.

Depois de selecionarem as imagens, as criangas ficaram com
vontade de sair para tirar as fotos (F74). Quando saimos, as
criancas foram tirar foto do pasto, depois do bezerro que tinha
acabado de nascer (F73); neste momento, a menina que morava
na casa em frente ao parquinho se juntou a nos. Ela foi perguntar
a mae se poderia Ir conosco, pois ela ndo tem permissao para
brincar com 0os meninos. As criangas falaram que nao brincavam
no parquinho porque as vacas ficavam por 1a, e realmente as
vacas estavam na regido. Fomos para o parquinho que havia sido
construido, pois as vacas ja haviam saido de la. Ao chegarmos
ao local (F75-77), nos mostraram 0 acesso ao parquinho, mas
como o mato estava alto, as criangas preferiram passar debaixo
da cerca de arame farpado. Comegaram a brincar no brinquedo
de corda e a subir nas goiabeiras que estavam na area.

As criancas foram ficando confortdveis e confiantes com a
nossa presenca, nos acompanhando por todos os lados sem
parar de brincar. E em cada lugar, elementos que ali estavam
eram motivos de brincadeira. Brincadeiras nas éarvores, luta,
passeio de carroca (F78-80). Em um dado momento, quando

estdvamos de volta ao parquinho, uma menina agradeceu por
estarmos com eles, pois assim podiam brincar no brinquedo de
corda que é perigoso para irem sozinhos devido aos riscos de
serem picados por cobras.

Com a visita foi possivel perceber que as criangas, desde que
acompanhadas, tinham muita desenvoltura fisica e brincavam
com o que estava no contexto. Dessa forma exemplifica a
necessidade da confianca que Winnicott (1975) coloca para
existir a brincadeira. A partir do momento em que as criangas
comecaram a sentir confianca de que havia pessoas no entorno
para cuida-las e ampara-las caso alguma coisa acontecesse,
elas brincaram livremente, sem medo que corressem riscos.

O espaco destinado ao parquinho existente ndo proporciona esta
segurancga devido ao mato alto que dificulta o acesso, apesar de
estar em um lugar estratégico na comunidade, por se encontrar
em uma esguina préxima as casas da vila. Como nao é um
ambiente que considera a intergeracionalidade da comunidade,
sem outros elementos que propiciam o estar, o parguinho fica
abandonado e as criangas nao se sentem seguras de brincarem
sozinhas neste local, preferindo ficar préximos as vias e nos
quintais das casas onde tem algum adulto.

F71

i -
F.72  Cartdo com referéncias. Fonte: Autora

F.73  Registro criangas_bezerro. Fonte: acervo autora

F75 Parquinho. Fonte: acervo da autora.
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F77  Criangas brincando em brinquedo de cordas. Fonte:acervo da

autora.

F.78  Criangas brincando em arvore. Fonte: acervo da autora

F79 Registro criancas. Fonte: acervo da autora.

F80 Criangas brincando de luta. Fonte: acervo da autora.

-Proposta

Dessa forma, apds a visita de reconhecimento da area e das
reflexdes que surgiram dessa vivéncia, realizamos encontros
para a realizacdo de um projeto para o parquinho. Este projeto
procurou trazer elementos de uma praca com atividades nao
somente para criangas. O acesso foi pensado como uma “cerca-
brinquedo’ que fosse um limite para as vacas e um obstéculo/
brinquedo para as criangas. Verificamos que a rede continua
sendo um elemento interessante para a brincadeira, de forma
que o espacgo seria complementado com outros brinquedos
proporcionando um circuito de brincadeiras. Foi criado também
um espaco coberto com brinquedos de espuma de taipa de
pildo, com acesso por pontes de brinquedos. Para finalizar,
foram propostos uma quadra e espacos de estar (F81-83).

Na visita seguinte, uma maguete com o projeto foi apresentada
para a comunidade(F.84-85). Mas neste momento ainda estava
incerto o local onde seria o parquinho. A familia proprietéria
do terreno estava resistente. Chegando 14, apés mais uma
conversa ficou acordado que o parque seria no local planejado
anteriormente. Estavam presentes os garotos e 0s mesmos
integrantes do movimento. As ideias foram aprovadas por
praticamente todos os participantes, somente um menino que
nao estava presente na atividade anterior questionou a falta dos
brinqguedos tradicionais.

Ora por motivos internos do Grupo Abricé, ora por questdes
temporais e politicas, a primeira atividade de mutirdo ocorreu em
meados de julho. Nesse mutirdo foram implantadas a quadra e
as cercas para garantir que as vacas ndo ocupassem O espaco.
Considerando as circunstancias, ndo pude dar prosseguimento

a este processo. Com a desmobilizacdo do Abricd e a mudanca
da lideranca da comunidade, o desenvolvimento do parquinho
foi realizado por outro mutirdo com presenca da comunidade e
simpatizantes.

Esta etapa do processo, iniciada em parceria com o Escritério
do Abricd, tomou um caminho préprio na qual a comunidade
passou a se empoderar desse espacgo, realizando atividades,
brincadeiras e futebol. Assim as intervencodes realizadas foram
um catalizador de acbes realizadas pela comunidade € para a
comunidade, sem a necessidade de uma intervencao interna.

F81  proposta realizada com Abricd. Fonte:Abrico
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F.82 Proposta realizada com Abricd. Fonte: Abricé.

F84  Apresentagdo para a comunidade. Fonte: Abrico.

F85  Devolutiva das criancas. Fonte: Abricd.
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1.2. Relacao com referencial tedrico

Com essas atividades, foram possiveis aproximagoes praticas
com a tematica escolhida que por ora confirmam e qualificam o
que foi abordado no referencial tedrico como seguem no quadro
a seguir:

ATIVIDADE

CONFIANCA/ LIBERDADE

ACESSO

ABERTURA/ DIVERSIDADE

PARTICIPACAO

OFICINA DE PROJETO

A regido apresenta um situacao
que possibilita um sentimento
de confianca, No projeto
buscou medidas para envolver a
comunidade na seguranca das
criancas

O acesso aos espacos livres publicos

fica prejudicado pela preponderéancia do
automovel, pela velocidade, pelo uso das
calgadas como estacionamento. Em paralelo
a falta de manutencgao das vias também
prejudica 0 acesso.

Em todas as pracgas os equipamentos
projetados para brincar eram os
mesmos e 0s espacos definidos e
muitas vezes cercados dificultam uma
atividade Inter geracional

Neste projeto nao foi
realizada atividades e
processos participativos,
sendo a visao do arquiteto
sobre o problema.

OFICINA DO BRINCAR NA
CIDADE

Percepcao do carro como
limitador

Meninos do bairro ja andavam
com mais liberdade e confianca

Mau cheiro dificulta a apropriagdo do mangue,

acesso definido pela decisao dos pais

Poucas opcoes de espacos de lazer,
pracas laia Garcia, Cocoté e corredores
esportivos vistos como as unicas
opcoes

Desejo, entusiasmo na
participacao

OFICINA DO BRINCAR NO
GINASIO

Seguranca noite e dia
Morros associados a perigo
Transito nas vias

Violéncia

Controle da escola

Lixo
Falta de manutencao das ruas
Vias esburacadas, poluicao da Baia

Falta de acesso e interagdo com a dgua nos
espacos livres

Falta de espacos para onde possam ir
brincar livremente em autonomia

Praia como lugar de ir e brincar.

Empoderamento

Privilégio de ser escutados

MANGUINHOS

Violéncia

Carros
Lixo
Falta de manutencao

Importéancia do piso, nao sé cuidado, mas
também ludico.

Imaginam multiplas atividades para um
mesmo lugar

Associacdo da piscina com barco e
jacaré

As criancas ficaram
envolvidas na realizacdo da
atividade

TERRA PROMETIDA

Falta de adultos préximos ao
lugar da brincadeira—

Desconfianga com brinquedo que
oferece risco de machucar

Valas

Falta de manutencéao
Vacas invadindo a area
Mato alto

Sem visibilidade dos adultos

Criangas brincam livremente, se
relacionam com os elementos da
paisagem de forma fluida sobem em
arvores, se balancam brincam de
lutinha desde que tenha um adulto nas
proximidades.

A medida que foram criando
confianca, interagiram,
brincaram junto e brincaram
entre eles
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Em 2016 o vinculo entre os grupos de pesquisa SELRJ e
GAE e o Movimento Baia Viva se restabeleceu a partir do
desenvolvimento da disciplina Projeto de Arquitetura Il (PAIII)
ministrada pela Profa. Dr. Vera ReginaTangari, com a participacao
dos alunos de quinto periodo do curso de Arquitetura e
Urbanismo da FAU-UFRJ, com o intuito de projetar uma escola
de ensino fundamental da primeira até a nona série inserida nos
conceitos do Territério Educativo para o bairro e comunidade de
Tubiacanga.

Durante a disciplina, os alunos evidenciaram uma falta de
infraestrutura e equipamentos urbanos durante a anélise do
territério. Com base nos dados levantados, cada equipe realizou
0 projeto de equipamento educacional e territério educativo e,
em fevereiro de 2017, como parte do encerramento da disciplina,
foi realizada uma apresentagcado dos projetos dos alunos para
a comunidade. Com esta atividade foi possivel identificar a
necessidade de uma intervencdo na area localizada entre as
comunidades de Tubiacanga e Parque Royal (Figura xx) como
forma de impedir futuras invasdes e melhorar a seguranca no
percurso entre essas duas areas.

Com isso em mente, os moradores, em conjunto com 0s
representantes do Movimento Baia Viva,expressaram o desejo
de se pensar o projeto de um Parque Urbano Publico que
pudesse cumprir e oferecer tais demandas. Essas demandas
foram a motivacdo da organizagdo em junho de 2017 da Oficina
de Projeto do Territério Educativo em Tubiacanga (OF-TET).

A partir da necessidade de uma devolutiva para a comunidade
e de aprofundar a escuta das criancas foram realizadas as
Oficinas Tubrincanga,em julho de 2017 no Clube Fleixeiras

localizado na comunidade, e na FAU-UFRJ, em agosto de 2017
O projeto desenvolvido teve que conciliar as demandas a partir
da escuta de adultos e criangas além da leitura das limitagdes
trazidas pelos elementos biofisicos e pela estrutura adjacente
do aeroporto, conforme serd apresentado a seguir. O estudo
preliminar foi apresentado em eventos da comunidade no
Férum Baia Viva e na Reuniao Publica da Ilha do Governador,
ambos em agosto de 2017.
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4.1. Contexto Tubiacanga

Tubiacanga é um bairro da llha do Governador localizado na Area
de Planejamento 3-AP3 da cidade do Rio de Janeiro, a noroeste
da éarea central (F86). O bairro fica ao norte do Aeroporto
Internacional Anténio Carlos Jobim, encontrando-se isolado dos
demais bairros da llha do Governador (F87) e implantado em
terreno comprimido entre o aeroporto e a Bafa da Guanabara
(F.88). A ocupacao do seu territério foi consequéncia da remogao
de duas comunidades anteriormente assentadas em local onde
atualmente funciona uma das pistas do aeroporto.

No dia 26 de setembro de 2017 foi promulgado decreto pela
Prefeitura da Cidade do Rio de Janeiro que legitima Tubiacanga
como um bairro na justificativa, segundo texto do decreto,
de valorizar o potencial de polo gastrondmico valorizando a
atividade pesqueira realizada pela colénia de pescadores®. Cabe
destacar que ja havia um projeto de lei municipal no 783/2014
com esse objetivo.

Atualmente o processo de ocupacao ainda passa por problemas
de acessibilidade, saneamento e pressdes do poder legislativo
municipal, apoiadas pelo mercado imobiliario e de planos de
investidores privados relacionados ao aeroporto.

O territério selecionado para a projegcao do Parque Urbano
Publico localiza-se entre as comunidades do Parque Royal e
de Tubiacanga e estéa constituido por uma area alagavel e outra
seca. A area seca é por sua vez subdividida em diversos espacos
apropriados por multiplos usos: local adotado para cultos
religiosos..o.Monte de Oracdes; trecho utilizado por praticantes

5 mail.camara.rj.gov.br/apl/legislativos/scpro1720.
nsf/0/8322580830061f31803257¢b30063578a?0penDocument.

de motocross e bicicross; e outro setor sem uma apropriacao
definida.

Relatos da comunidade durante a Oficina de Projeto doTerritério
Educativo em Tubiacanga (OFTET)evidenciaram a falta de
seguranca no lugar, tendo como Unica via de acesso a Estrada
de Tubiacanga, com 2km de extensao, que liga a avenida Braz
Crispino, no bairro da Portuguesa, e 0 acesso ao bairro. A falta de
iluminacao e de uso permanente tornou a extensao do territério
onde se propds o parque em uma “terra de ninguém’ com casos
de descarte de lixo, queima de carros, estupros e desova de
corpos. Outra questdo levantada durante a apresentacao para a
comunidade do projeto de territério educativo da disciplina de
PAIIl foram os casos de invasdes realizados pela comunidade
do Parque Roval.

F.86

AREAS DE PLANEJAMENTO RIO DE JANEIRO

Localizagdo no Rio de Janeiro. Fonte: Prefeitura do Rio de Janeiro <http://www.rio.rj.gov.br/web/smu/exibeconteudo?id=4481419>

ff’_’;biacanga
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BAIRROS DA ILHA DO GOVERNADOR

F87 Localizagdo Tubiacanga na llha do Governador. Fonte: Google Earth 2016.
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1.Tubiacanga
2. Galedo
3. Jardim Guanabara
4. Portuguesa
5. Moner6
6.Taua
7. Bancérios
8. Freguesia
9. Jardim Carioca
10. Cocotd
11.Praia da Bandeira
12.Pitangueiras
13. Cacuia
14. Zumbi
15.Ribeira
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a) Aspectos biofisicos

Conforme debatido anteriormente nessa Dissertagdo, na
brincadeira os primeiros limites sao aqueles que o proprio
lugar apresenta e contribuem para a qualificacdo do espaco
fazendo dele Unico e o brincar interage com eles vinculando
a crianca com o lugar. Assim é necessario compreender estes
limites para definir as intervencdes propostas para o lugar.
Cabe destacar que a area selecionada para projeto o bairro de
Tubiacanga, oficializado em setembro de 2017 ocupa uma éarea
de aproximadamente 19 ha, estendendo-se desde 0 acesso ao
bairro até a comunidade do Parque Royal. Os aspectos biofisicos
existentes sao condicionados pela insercao em area insular e
sao descritos abaixo.

A llha do Governador passou por diversos processos de
aterramento, e o aterro realizado no bairro do Galedo para
a construgdo do aeroporto internacional foi um dos mais
significativos sendo que o territério de Tubiacanga é em parte
resultado desse movimento (E89). O relevo da ilha faz parte
dos macicos montanhosos que antecedem a cadeia maritima
(IPANEMA, 2013), mas, com a construgcdo do aeroporto, os
morros de Fleixeiras, [tacolomy e Tubiacanga foram sacrificados.
Dessa forma, o relevo de Tubiacanga apresenta uma pequena
variacao de alturas e declividades suaves na maior parte do
territério, e ainda mantém resquicios do relevo original com
cota maxima de 22m.

A orla maritima do Rio de Janeiro apresenta uma temperatura
anual superior a 20°C e com altos indices de umidade, gerando
uma sensacao térmica de calor, amenizada pelos ventos e brisas
maritimas. Segundo os levantamentos climaticos realizados

pelo Windfinder, o ventos Sudeste sdo predominantes na
regiao, com uma intensidade moderada, atingindo o nivel 4 na
escala Beaufort®.

O trecho entre Tubiacanga e Parque Royal apresenta pequenos
cursos d’agua que desdguam na Baia de Guanabara, compondo
seu sistema de drenagem superficial, integrando a micro bacia
do Galedo a macro bacia da Baia da Guanabara. Segundo os
dados do site Windfinder citado anteriormente, as marés
variam em torno de 1 metro nos periodos de lua nova ou lua
cheia e 30 centimetros durante a lua minguante ou crescente
(WINDFINDER). As chuvas no Rio de Janeiro ocorrem durante
0 ano inteiro, com mais intensidade no periodo do verdo. A
partir dessas condicoes, o bairro de Tubiacanga, por encontrar-
se no nivel do mar e com uma variacao altimétrica pequena, é
vulneravel a inundacoes.

As 4guas da Baia de Guanabara encontram-se improéprias para
banho com um elevado grau de contaminacdo por residuos
so6lidos, domésticos e industriais, intensificado a partir de 2000
em funcdo do vazamento de 6leo decorrente de um problema
originado nas tubulacbes da refinaria de Duque de Caxias
(MMA, 2001). Além desses aspectos, Tubiacanga encontra-se
em frente ao local do antigo Aterro Metropolitano de Jardim
Gramacho, fechado em 2012, tendo qualidade de suas &guas
ainda mais prejudicadas neste trecho devido a contaminacao
por chorume proveniente do aterro santitario que funcionou por
mais de 30 anos’.

6 https://www.windfinder.com/windstatistics/galeao_ilha_governador.

7 www.lixo.com.br/content/view/154/265/

https://oglobo.globo.com/economia/rio20/aterro-sanitario-de-gramacho-enfim-desativado-5107897.
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F89  Topografia llha do Governador. Fonte: autora e Daniel Mendoga com base no Mapa cadastral da Ilha do Governador de 1922. Baia da Guanabara

AEROPORTO

Segundo Ipanema (2013), a vegetacao da llha do Governador era Galedo e Freguesia. Nos arredores de Tubiacanga ainda se vem
originalmente composta por mangues e restingas nas planicies remanescentes desse tipo de vegetacao (F90).

com sololodoso e arenoso e Mata Atlantica nos morros formados

de granito e gnases decompostos. Atualmente conservam-se

algumas areas como a APARU do Jequia, o parque Marcello de

Ipanema no Jardim Guanabara e em areas de uso dominial no

F90 Aspectos biofisicos Tubiacanga. Fonte: autora e Daniel Mendoga com base no trabalho dos alunos de PAIl
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b) Populacao

Segundo foi estudado junto aos referencias tedéricos, os limites
se estabelecem a partir das relagdes com os outros, de forma
que a populagcédo envolvida estabelece outra camada de limites
que contribui na configuracdo do espaco do brincar. Nesse
sentido, buscaram-se informacgdes sobre a populacdo residente
em Tubiacanga e na llha do Governador.

A llha do Governador, segundo dados do Censo Demogréafico
de 2010 (IBGE, 2011), compreendia uma populacdo de 210
mil habitantes, representando aproximadamente 3,4 % da
populacdo do Rio de Janeiro. A llha é dividida em 14 bairros:
Galedo, Portuguesa, Jardim Guanabara, Jardim Carioca, Taua,
Moner6, Bancérios, Freguesia, Cocoté, Cacuia, Praia da Bandeira,
Pitangueiras, Zumbi e Ribeira. Segundo os dados do Censo de
2010, a densidade populacional dos bairros Bancarios, Galedo
e Cacuia é baixa (50 a 100 hab/ha), porém essa densidade é
diluida devido as grandes areas de uso dominial ou protecao
ambiental, conforme mapeamento realizado pelo grupo SEL-RJ.
Ja Pitangueiras apresenta a maior densidade da Ilha (150 a 250
hab/ha).®

Com relacéo a distribuicdo de renda, segundo o mapa elaborado
por Jonathas Magalhdes Pereira da Silva, ha concentracao de
rendas mais altas no Jardim Guanabara e Portuguesa, e rendas
baixas no Galeéo, Jardim Carioca e Bancarios (SILVA, 2015)(F91).
Os bairros com menor renda apresentam um indice maior de
populacédo infantil, até 14 anos, chegando a representar 25%
Oou mais da populacao no caso do bairro do Galedo (IBGE, 2011)

8 http://portalgeo.rio.rj.gov.br/armazenzinho/web/imagens/09_Densidade_demografica_2010.pdf.

Padréo de rendimento: Regido Metropolitana do Rio de Janeiro. Fonte: Jonathas Magalhaes base no Censo 2010.

Neste contexto Tubiacanga, como bairro nao oficial em 2010,
integrou os dados do bairro do Galedo, de forma que néo
foram encontrados dados especificos sobre a sua populacéo,
estimando-se cerca de 2000 habitantes, sendo destes 500
entre 0 a 14 anos. A renda per capita é de 0 a 3 salarios minimos,
sendo as principais atividades econémicas a pesca, 0 aeroporto
e o comércio local, destacando-se o Shopping llha Plaza, situado
na llha do Governador.

Historicamente, sua comunidade foi formada a partir das
remocdes nas diversas etapas de construcdo € ampliacao do
antigo Aeroporto do Galedo, a partir dos anos 1950, abrigando
as comunidades pesqueiras de Flexeiras e Itacolomi. Nesse
processo de resisténcia, as questdes fundiarias representam
uma dificuldade para a comunidade se afirmar, uma vez que
a maioria dos moradores encontra-se em situacao irregular de
propriedade do imoével que habitam (F93-94).

Padrao de Rendimento: ,i\
Regido Metropolitana do Rio de Janeiro poaad
LEGENDA: :

Pessoas r

P is com rendi de:
is pelo domicilio eom i

@ Mais de 10 salirias minimos

@ Do 5ani 10 sakirios minimos

@ e 3até 5 salinos minimos

De | avé 3 sakirios minimos.

De 0tk | saliria pusimo. «

= il
“*Nota: coda porto represerts sté 7§ pesioas \ 3 8 2 ;1’5&_,#"‘!
m;:wmmw /‘__,__F"\\.b ‘FL{’

LEGENDA:
Pessoas responsaveis com rendimento de:

ponvaeis pelo icilio com
@  Mais de 10 salérios minimos

@  De 5at 10 salirios minimos

. De 3 até 5 salarios minimos

De | até 3 salarios minimos

De 0 até | salério minimo

Projegdo: SIRGAS 2000.
Fonte: IBGE,2010.

**Nota: cada ponto representa até 75 pessoas

0 0,3750,75

1,5

2,25

3

Quilémetro

A\ .
i
—— ——— 3 ¥ . 0 25 & 10 15 20
& - -
ys Maga praduzide por Jonathas Magalhdes (PosUrb - PUC- Campinas), 2015.™

F92  Padrdo de rendimento: llha do Governador, Rio de Janeiro. Fonte: Bruno Ragi, Jonathas Magalhaes base no Censo 2010.
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PORCENTAGEM DA POPULACAO INFANTIL ( 0-14 ANOS)
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F93  Populagdo Juvenil na llha do Governador. Fonte: autora e Daniel Mendonga com base no Censo 2010.
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Com isso, no periodo que antecedeu a realizagdo dos eventos oficializado, representando uma sinalizagdo que a comunidade
internacionais de grande porte na cidade do Rio de Janeiro, nao devera sofrer novas remocoes.

como a Copa do Mundo em 2014 e os Jogos Olimpicos em
2016, a comunidade vivenciou ameaca de uma nova remocao
ocasionada pela demanda, ndo comprovada tecnicamente, de
expansdo da infraestrutura aeportudria. Este fato suscitou a
organizacao politica dos moradores como forma de resisténcia
e, em setembro de 2017 o bairro de Tubiacanga foi finalmente

Apesar dessa luta que uniu a comunidade, os moradores
vivenciam conflitos internos, como por exemplo, entre
associacdo de moradores e associacdo de pescadores. Estes
conflitos nao serdo abordados e nem foram esclarecidos durante
a pesquisa, porém influenciaram no publico que participou das
atividades.

REMOGCOES A PARTIR DA CONSTRUCAOQ DO AEROPORTO

LOCACAO DAS COMUNIDADES EM TUBIACANGA
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F95 Comunidades removidas para construgdo do aeroporto que migraram para Tubiacanga. Fonte: Autora com basé no ¥apa™
cadastral da Ilha do Governador de 1922.

F94  Fases de ocupacdo. Fonte: Alunos PA3-2016-2.
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c¢) Usos e limitacoes

Tubiacanga é um bairro residencial que apresenta pequenos
comeércios locais e igrejas para o atendimento da comunidade.
Porém sofre uma série de pressdes devido a usos préoximos
como as pistas do aeroporto, o oleoduto da Petrobras e a oferta
de atividades que atraem publico externo: o Monte de Oracoes,
locais para paintball, motocross, bicicross, campos de futebol e
restaurantes (F95).

O aeroporto no entorno oferece uma série de limitagdes no
bairro. Devido a proximidade da rota de pousos e decolagens
0 numero de pavimentos das edificagdes € limitado em até 3
andares. O ruido provocado pelo fluxo de avides condiciona o
limite de ocupacéo do solo, pois a ANAC estabelece o Plano de
Zoneamento de Ruido (PZR) em aeroportos com fluxo intenso,
para regulamentar a ocupacdo considerando as atividades
possiveis de serem realizadas de acordo com esses niveis de
ruido pré-estabelecido.

Como limitagdo complementarimposta ao entorno do aeroporto,
deve-se a evitar o incremento da avi-fauna local, pois amplia
o risco de acidentes aéreos e, dessa forma, o adensamento
da vegetacao do entorno deve ser moderado com a orientacdo
de técnico A forma com que a pesca vem sendo realizada
também representa uma ameaca, pois restos organicos que
ficam acumulados nas orlas e ancoradouros locais atraem aves,
como urubus, que podem interferir em pousos e decolagens
de aeronaves. Por essa mesma razao, as brincadeiras com pipa
também oferecem perigo.

A tubulacdo de 6leo que alimenta o aeroporto estabelece o
limite de ocupagao da area a oeste, pois se estende entre o

aeroporto e a Bafa de Guanabara. E uma &rea nao edificante por
oferecer riscos de vazamento. Dessa forma a Petrobras busca
oferecer contrapartidas para as comunidades afetadas, com
possibilidades de incremento da qualidade de vida dos bairros9.

Dentre as limitacdes de usos internos a comunidade, destaca-
se o funcionamento de depdsito de lixo para reciclagem em
imovel localizado ao lado da Unica escola publica existente, que
oferece condicdes negativas de higiene e salde publica aos
alunos e moradores de sua cercania.

9 www.transpetro.com.br/pt_br/responsabilidade-social.

html#8a9d2afc46fchc460147a673cd650c95
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d) Fluxos

Como apresentado no referencial teérico, a qualidade do acesso
vai interferir na utilizagdo do espaco para o brincar pelas criangas.
Desta forma para compreensao e intervencao na paisagem se
fez necessario analisar os dados referentes aos acessos viarios.

A llha do Governador esta conectada com a area continental
do Rio de Janeiro pela ponte do Galedo construida em 1949.
Atualmente é a principal forma de acesso a llha, sendo que a
ponte recebe os fluxos do aeroporto, da Ilha do Governador
e da Linha Expressa Presidente Jodo Goulart-Linha Vermelha,
dificultando e congestionando o percurso entre a llha do
Governador e a area continental.

O acesso pelas barcas, que poderia contribuir para a fluidez do
transito, é realizado desde o Terminal de Cocotéd, no bairro de
Cocotd,e a Praca XV, no centro da cidade do Rio de Janeiro,
com horério de funcionamento de manhéa da Ilha para o Centro
e ao fim da tarde do Centro para llha. Esse transporte perde
forca a medida que os horérios limitados aos grandes fluxos
e o transporte publico interno da ilha sao insatisfatérios e
insuficientes, reforcando a opcéo pelo transporte individual.

O acesso aéreo intercontinental, realizado pelo Aeroporto
Internacional Anténio Carlos Jobim, influencia no cotidiano dos
moradores de Tubiacanga, desde a frequéncia de pousos e
decolagens, que afetam o territério do ponto de vista sonoro,
até o transporte de passageiros que chegam a cidade do Rio de
Janeiro, pois transitam pela llha do Governador intensificando o
fluxo ilha — continente (F.96).

Neste contexto em escala geral Tubiacanga € uma “ilha” dentro
da llha e encontra-se conectada ao tecido urbano da llha do
Governador pela Estrada Tubiacanga, com uma distancia de 2
km da comunidade do Parque Royal e do bairro da Portuguesa.
Apesar das distancias nao serem tao longas, ha dificuldade
de oferta de transporte publico, elevando o risco em casos
de urgéncia. Relativo ao transporte publico, como ja citado
anteriormente, a Estrada de Tubiacanga ndo oferece seguranca
aos moradores pois nao atende as necessidades da comunidade,
sendo que os motoristas de 6nibus e vans ndo seguem uma
escala fixa de horarios.

O bairro de Tubiacanga se organiza com as vias principais
configurando dois eixos centrais, norte — sul, leste — oeste,
complementado por vias periféricas e por vias internas (F97).

A atividade pesqueira gera um fluxo de circulagéo hidroviério.
Muitos pescadores utilizam o0s currais pesqueiros para
realizacdo de sua atividade, e alguns barcos maiores saem para
alto mar, pratica mais recorrente devido as condicoes da Baia
de Guanabara, ao assoreamento das margens de Tubiacanga,
e a poluicdo. Esses fatores dificultam o desenvolvimento da
atividade, sendo que as estruturas de acesso e manutencao das
embarcacdes se encontram em situacao precaria € demandam
de melhorias nos atracadouros.

A Associacédo de Pescadores de Tubiacanga —APELT, em parceria
com o Movimento Baia Viva, se mobiliza pela execucdo do
projeto de reforma do atracadouro existente.

FLUXOS ILHA DO GOVERNADOR
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F.97  Fluxos llha do Governador. Fonte: autora e Daniel Mendonga com base no cadastral do Rio de Janeiro.
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F.98  Fluxos Tubiacanga. Fonte: autora e Daniel Mendonga com base no cadastral do Rio de Janeiro.
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e) Seguranca publica e saude

Seguranga e salde sédo aspectos fundamentais para criar o
ambiente de confianca para a brincadeira acontecer, tanto no
que diz respeito a segurancga publica, como para as criancas se
sentirem asseguradas caso algum acidente ocorra, evidenciando
a importancia dos postos de salde e de pronto atendimento.

No contexto do municipio, através da pesquisa realizada por
mim para o grupo SEL-RJ sobre seguranca publica com os dados
referentes ao ano de 2016, foi possivel compreender que a Area
Integrada de Segurancga Publica (AISP) da llha do Governador,
comparativamente a outras AISP do Rio de Janeiro, apresenta
uma taxa de criminalidade abaixo da média (ISP 2017)" (F98-
100). Entre os bairros da Ilha do Governador, o Galeao apresenta
os indices de criminalidade mais elevados, e, nesse contexto,
a Estrada de Tubiacanga apresenta um contexto favoravel para
atividades criminosas (F.101-102).

Segundo o ISP os jovens menores de 18 anos sdo alvo
da violéncia, sendo 50% dos casos de violacao de corpo,
desaparecimento e estupro, descritos nos dados oficiais.
Considerando que grande parte dos casos de violéncia contra a
crianga e 0 adolescente nao sédo registrados, a situagao é ainda
pior (F103).

Ja com relacdo a saude publica, os locais de atendimento mais
préximos sao a Clinica da Familia, localizada aproximadamente
a 2km de distadncia no Parque Royal, e o Hospital Municipal
Evandro Freire a 5 km de distancia. O pronto atendimento infantil
encontra-se no Aterro do Cocotd. As distancias sado ampliadas
neste territdrio pela baixa frequéncia e qualidade do transporte

10 http://www.ispdados.rj.gov.br.

publico, conectando-o a llha do Governador, conforme ja
discutido (F104).
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F99 ' Mapa seguranca - letalidade (a cada 100.000 habitantes). Fonte: Elaborado pela autora com base
nos dados de violéncia do Instituto de seguranca Pdblica de 2016

F101 Mapa seguranga - violagdo (a cada 100.000 habitantes). Fonte: Elaborado pela autora com base

nos dados de violéncia do Instituto de seguranga Piblica de 2016
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F.102 Gréafico seguranca - Violéncia llha do Governador. Fonte: Elaborado pela autora com base nos dados

de violéncia do Instituto de seguranca Pdblica de 2016
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base nos dados de violéncia do Instituto de seguranca Publica de 2016
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F.104 Gréfico comparativo de seguranga - Violéncia envolvendo menores 18 anos no Galedo. Fonte: Elaborado pela autora com base nos dados de violéncia do
Instituto de seguranca Publica de 2016
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F.105 Equipamentos de seguranga e satde na Ilha do Governador. Fonte: autora e Daniel Mendonga com base no cadastral do Rio de Janeiro.
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f) Educacao

As escolas sao importantes articuladores dos territérios das
criancas, onde os jovens estabelecem os vinculos sem a
mediacdo dos pais, influenciando nos percursos e grupos
a serem formados. Assim com base na andlise realizada na
Dissertacdo de Mestrado de Alain Flandes, defendida em
2017 no PROARQ-FAU/UFRJ, o bairro faz parte da divisdo
administrativa do bairro do Galedo, no qual 24.24 % da populacao
se encontram em idade escolar. Esses dados se traduzem em
5.708 criangas das quais 3.013 estao matriculadas em alguma
unidade escolar da rede publica, resultando aproximadamente
em 2700 jovens sem estudo em unidade publica no bairro do
Galedo. (FLANDES, 2017) (F105).

Esta é a realidade em Tubiacanga, que tem apenas uma unidade
escolar de Ensino Fundamental |, apresentando a necessidade
de complementar a rede escolar com unidades de Creche e
Ensino Fundamental |I. Muitas criancas do bairro deixam de
estudar por conta do custo, da dificuldade de locomogéo e do
déficit de oferta de escolas publicas. Confirmando a demanda
real por equipamentos de ensino no bairro.

EQUIPAMENTOS DE EDUCACAO

F.106 Equipamentos de educagdo na llha do Governador. Fonte: autora e Daniel Mendonga com base nos mapas da dissertagdo de Alain Flandes
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g) Espacos de esporte e cultura

Os elementos culturais e esportivos conectam o individuo
com o corpo coletivo da comunidade revelando a identidade, o
pertencimento e o repertério do grupo.

A partir de uma analise dos mapas a partir da ferramenta Google
Maps, foi possivel identificar que a Ilha do Governador apresenta
poucos equipamentos culturais: apenas uma biblioteca publica
no Aterro do Cocotd, a Escola de Samba Unido da llha e um
centro cultural. Sdo equipamentos de demanda da comunidade,
tanto na Ilha como no acesso aos equipamentos na parte
continental do Rio de Janeiro (F106).

Ja os equipamentos de esporte como quadras e clubes sao
mais frequentes evidenciando uma conexao do insulano com
esse tipo de atividades. Merece destaque a efetivagdo em
2017 do estéadio de futebol do Clube da Portuguesa, no bairro
do mesmo nome, para realizagdo dos jogos oficiais do Clube
de Regatas e Futebol do Flamengo, de grande popularidade na
cidade do Rio de Janeiro. Denominado de “Arena do Urubu’/
esse estadio tem atraido grande publicos nos dias de jogos e é
atualmente um dos focos de atratividade de populacao externa

a llha do Governador.

O samba também se destaca, com a presenca de rodas
de samba efémeras na llha. A Escola de Samba citada
anteriormente reafirma esta relacdo com a musica e com o
carnaval. Outro elemento cultural importante refere se aos
equipamentos religiosos, sendo que ha uma predominancia
de igrejas evangélicas. Tubiacanga é formada por comunidades
pesqueiras e ainda mantém tradicdes culturais proprias, sendo a

pesca além de uma atividade econémica também uma atividade
de lazer.

Os arredores do bairro ja sdo vistos como opgao de recreagao
para 0s insulanos com espacos ja mencionados ocupados com
atividades de motocross, bicicross, paintball, campo de futebol,
restaurantes, o local de oracbes. Essas atividades trazem para
a area uma populacdo externa, podendo ser prevista como
potencial usuaria para o parque proposto.

EQUIPAMENTOS LAZER E ESPORTES s j
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B quadras/campos
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F107 Equipamentos de lazer e cultura na llha do Governador. Fonte: autora e Daniel Mendonga com base no cadastral do Rio de Janeiro.
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h) Espacos livres publicos

O territério da cidade do Rio de Janeiro é formado por trés
macicos, Pedra Branca, Tijuca e Gericind, que compartimentam
o relevo em trés macro bacias hidrogréficas: Baia de Sepetiba,
Baia de Guanabara, Oceano Atlantico (TANGARI et al., 2012).
Esta estrutura fisica tem um papel significativo na ocupagao
sécio espacial da cidade, sendo que a populagcdo mais rica se
encontra nas bacias que desaguam no Oceano Atlantico (SILVA,
2015). Consequentemente os investimentos e as diferentes
ofertas de espacos livres também se distinguem ao longo do
territorio, conforme defendem os pesquisadores do grupo SEL-
RJ, no processo de pesquisa sobre o tema em andamento.

No contexto da Ilha do Governador, segundo pesquisa sobre
tecidos urbanos em elaboracdo pelo grupo SEL-RJ (TANGARI,
2017), o territério apresenta-se com tecido urbano consolidado,
desconsiderando-se as areas de uso dominial (Aeroporto e
complexos da Marinha, Aeronautica e Petrobras) e Areas de
Protecdo e Recuperacado Ambiental (APARU).

Comrelagaoaosistemade espacos livres, segundo mapeamento
produzido pelo grupo SEI-RJ em 2017 a Regido Administrativa
da llha do Governador apresenta 41 pragas, 16 pragas nao
implantadas, 7 pracas ocupadas, 3 parques urbanos - o Aterro
do Cocotad (569.032 m?), o Corredor Esportivo (17.603m?3), o
Parque Almirante Sousa de Melo (10.000 m?) e o parque natural
Marcello de Ipanema (12.000 m?). Qutra grande referéncia de
espaco livre é a Praia da Bica (51.000m?) que atua também como
pargue urbano de orla. As superficies ocupadas pelos parques
e Praia da Bica, totalizam em uma area de aproximadamente

150.000 m2 que, distribuida pela populacao residente, obtém-se
uma meédia de 0,7m2 por habitante (F107).

De forma geral, os espacos livres na llha do Governador
apresentam falta de manutengado, abandono e acumulo de
lixo, se tornando muitas vezes inacessiveis ou pouco atrativos
para apropriacdo. As praias banhadas pela Baia da Guanabara
sao impréprias para banho e com isso restringem a ocupacao
de suas margens e seu uso para recreacao. Em Tubiacanga as
margens da Baia foram ocupadas por residéncias, comércio,
servigos e restaurantes, restando brechas de acesso ao mar
em locais especificos: no Pier, no Banco de Areia e na Praia
do Salva-Mar. H& duas pracas equipadas com brinquedos e
mesas, mas 0 maior atrativo sdo os campos de futebol e os
equipamentos de ginastica ao ar livre.

SISTEMAS DE ESPACOS LIVRES

1. Tubiacanga
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4. Parque Almirante Sousa de Melo
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F.108 Sistema de espagos livres llha do Governador. Fonte: SEL-RJ 2017.
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A UFRJ trabalharé em conjunto com a Parsons
School of Design de Nova lorque, tendo como
principal estudo a comunidade de Tubiacanga, na
liha do Governador, zona norte do Rio de Janeiro
Desta forma, tem como objetivo a contribuigéo
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F.109 Cartaz Oficina de Projeto em Tubiacanga. Fonte: Daniel Mendonga.

Patrocinio

FAU ARQ ficneg

@mptru

4.2. “Oficina de projeto de Territorio Educativo em
Tubiacanga” (7 a 14/06/2017)

Em junho de 2017 participei da equipe organizadora da “Oficina
de Projeto do Territorio Educativo em Tubiacanga” (OP-TET)
- resultado de uma parceria entre os Grupos de Pesquisas
ProLugar, SEI-RJ e GAE do PROARQ-FAU/UFRJ. Também foi
organizada em conjunto com a Parsons School for Design (NY/
EUA) e teve como principal estudo a comunidade de Tubiacanga,
com o objetivo de desenvolver um estudo preliminar de um
projeto urbano, por meio de processo participativo realizado em
trés etapas: a primeira, considerando o olhar técnico do arquiteto;
a segunda, com a percepcao dos adultos da comunidade; € a
Ultima, com as criancas do lugar (F108).

O evento teve duracdo de uma semana, sendo o primeiro dia
a apresentacao, seguido por uma visita técnica na manha do
segundo dia, atelié de projeto no periodo da tarde e durante
todo o terceiro dia. O quarto dia contou com uma segunda visita
na qual a atividade foi realizada com a comunidade. O quinto e
sexto dias foram dedicados ao atelié de projeto. Concluiu com o
ultimo dia focado em atividade com as criancgas.

A Oficina OP-TET segue abaixo descrita.
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- 07/06/2017 (4a feira): Apresentacao do contexto

Este dia iniciou com apresentacédo dos alunos de PAIll -Daniel
Carvalno Mendoncga, Rafaela Rezende Lessa, Rodrigo Vieira
Delfino e Isabella Courel Costa-sobre as impressoes e reflexoes,
geradas a partir da disciplina,e que foram publicadas em artigo
realizado para a revista Virus.

Em seguida Sérgio Ricardo, ativista do Movimento Baia Viva,
apresentou sua contribuicdo com foco na relagcdo entre a
FAU-UFRJ com o Baia Viva e Tubiacanga. Contextualizou a
problematica daregido, apresentando o conflito com o aeroporto,
e as fragilidades de garantia de manutencédo da propriedade e
de preservacao de caracteristicas positivas que o lugar possui.

08/06/2017 (ba feira): Reconhecimento do territorio de
Tubiacanga

No segundo dia realizamos uma visita técnica com o0s
participantes acompanhada por Sérgio Ricardo. A visita foi
semiestruturada, na qual os participantes da oficina foram
orientados a marcar pontos positivos e negativos do local no
mapa fornecido e em registros fotograficos (F109 e 113).

A primeira parada foi o Monte de Oragdes, local escolhido
pelas comunidades do Parque Royal e de Tubiacanga para culto
religioso (F110-112). Situado em érea aterrada, é configurado
como um bosgue, com morros no percurso, arvores e bancos
ao longo das trilhas existentes. Apresenta uma area alagavel
e curso d'agua que estabelecem o limite de um dos lados
do Monte. Com o aumento da procura, esse espago vem se
expandindo no sentido contrario ao do corpo d'agua. Também

nesse local ha uma comunidade residente de descendentes
de indigenas que, segundo Sergio Ricardo, foram expulsos
da Aldeia Maracana, prédio histérico vizinho ao estadio do
Maracana e que foi desocupado antes dos Jogos Olimpicos.
No dia da visita técnica, havia diversos grupos utilizando a area
para oragcdes, momentos de reflexao, relaxamento e meditagao.
Os participantes da Oficina tiveram uma impressao positiva do
local, bem cuidado, sem lixo no caminho, com bancos e areas
sombreadas por grandes éarvores, destacando o potencial para
as atividades espirituais que ali ocorrem, também sendo propicio
para a contemplacido com visuais para a Baia de Guanabara.

O segundo local visitado foi proximo ao “Amarelinho’ edificacao
que serve de apoio do campo de futebol, e as instalagdes do
Posto Salva Mar (para atendimento a acidentes aéreos na Bala
da Guanabara), localizados em frente a academia ao ar livre.
Os participantes consideraram positivo o fato de a academia
ser um equipamento utilizado, porém a falta de sombreamento
foi um ponto analisado como negativo. A trilha de acesso a
Praia do Salva Mar apresentou um aspecto de descuido, com
capim alto e acumulo de lixo ao longo do caminho (FE114-115). A
praia estava sendo utilizada, e foi visto como ponto positivo as
diferentes visuais e o entorno, com a vegetacdo de mangue e
restinga, porém, o acumulo de lixo e a poluicdo da Bafa foram
destacados como ponto negativo (F116-117).

A continuagao do percurso ocorreu pela Rua ‘A] uma das ruas
principais de Tubiacanga, estabelecendo o eixo central do
bairro no sentido leste/oeste (F118). A rua apresenta-se pouco
arborizada, com calcadas estreitas e com leito carrocavel largo.
Alguns moradores ocupam a rua com cadeiras na calcada. Nesta
rua localiza-se a Escola Municipal Guilherme Fischer, que possui

muro alto (F119) e foi considerado um ponto negativo, pois
conforma uma barreira hostil com a rua (F.120). Ao lado da escola
encontra-se um centro de depdsito de lixo para reciclagem, o
fato de ter um centro de reciclagem (F121) foi considerado algo
positivo, porém a localizacéo e a falta de manutencgao do galpao,
do muro e da calcada ndo pareceram adequados, também pelo
fato de este equipamento exigir uma logistica de chegada e
saida do material. No dia da visita havia um caminhao na rua que
estava sendo carregado de material reciclavel, evidenciando a
falta de lugar destinado a carga e descarga.

O ponto seguinte do percurso foi o Clube Flexeiras que se
localiza na rua Oitenta e Nove, e considerado um elemento
positivo por oferecer atividades gratuitas para a populagcdo. Em
seguida o destino foi o pier com o acesso feito por um beco no
qual se encontrava uma Tamarineira, que foi cortada em 2017,
pois estava com cupim (F122). O pier foi considerado positivo

PERCURSOS DOS PESQUISADORES EM TUBIACANGA

e
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F110 Percursos. Fonte: autora.

pelo potencial paisagistico e negativo pela precariedade e pelo
lixo acumulado (F124-125).

Em seguida o grupo seguiu para a area do banco de areia, na
qual também ¢é possivel 0 acesso ao mar, com uma situacao
semelhante ao pier, com muito lixo e ruinas de uma edificacéo. A
paisagem com vista para a Baia da Guanabara e para os macicos
montanhosos favorece o potencial para uma intervencéo neste
local (F126-127).

O ultimo lugar a ser visitado foi a Praca de Tubiacanga, com uma
area de parquinho e mesas para sentar. Alguns equipamentos
quebrados como a mesa de xadrez evidenciam a falta de
manutencgao da pracga (F128-129).

1 - monte de oracoes

2 - caminhos

3 - vista baia

4 - caminho praia do salvamar
5 - lixo no caminho
6 - praia do salvamar

7 - praia do salvamar
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11 - Cooperativa de reciclagem
12 - Clube Fleixeiras
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14 - Pier

15 - Banco de Areia

16 - Banco de Areia

17 - Banco de Areia F.118 Praia do Salvamar. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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F116 Caminho Salvamar. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
F112  Monte de Oragdes. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

" ” g F.117 Praia do Salvamar. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ. F120 Rua A. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ. F123 Clube Fleixeiras. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ. 123
122 F113  Vista Bafa. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ. 5 = s pot

F.114 Percursos Tubiacanga. Fonte: autora.
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F124 Pier. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F125 Pier. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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F129 Praca. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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F.130 Praca. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

08-09/06/2017 (5a e 6a feira): Trabalhos em Atelié

No periodo da tarde iniciou-se a etapa projetual da Oficina. Em
um primeiro momento convidamos os participantes a falar sobre
sua propria experiéncia no uso do espago publico enquanto
criangas e constatamos que 0s participantes que viveram na
periferia ou em cidades menores tiveram uma vivéncia muito
mais autébnoma do espaco publico.

Apds esta atividade, ainda remetendo a memoria, foram
convidados a fazer um mapa mental do percurso realizado pela
manha. Muitos evidenciaram a calma que o local transparece e
que, apesar do entorno estar cheio de lixo, as ruas se mantém
limpas. Também chamou atengdo o potencial paisagistico
e cenografico, com os becos e caminhos labirinticos que
possibilitam o acesso a Bafa. Outro ponto levantado foi a forca
da rua A como estruturadora deste tecido urbano.

No dia seguinte, devido as condi¢cdes do edificio da Reitoria
da UFRJ, apds incéndio de outubro de 2016, onde os grupos
de pesquisa GAE e SEL-RJ retornaram suas atividades, porém
sem funcionamento da secretaria do PROARQ, a logistica da
atividade foi prejudicada pela impossibilidade de entrar na sala
na qual ocorreria a atividade, de forma que atrasou o inicio
do atelié. Seguindo com a dindmica, comegcamos a desenhar
um esbogo de intervencao a partir do que foi apresentado no
primeiro dia e da visita técnica que se seguiu.

No inicio da sessao, discutimos sobre questdes infra estruturais,
paisagisticas, socioculturais, numa intencao de refletir sobre as
questdes locais. Em seguida dividimos o grupo em duplas ou
trios, que desenvolveram as primeiras ideias de intervencao.

Uma das propostas partia do Eixo da Rua A como estruturador
da intervencado destacando a importancia da via da Escola
como estruturadora do territério de Tubiacanga (F131). Outro
grupo pensou no potencial turistico da regiédo, e intervengoes
de requalificacdo em Tubiacanga que favorecessem este
aspecto (F132). Um terceiro grupo desenvolveu um estudo
de realocacao das casas que estao na orla para uma area no
entorno do perimetro da area consolidada de Tubiacanga,
destacando o conflito da ocupacao das margens da Baia pelos
pescadores (F130). Outro grupo investigou a questao dos fluxos
dos agentes que tém relacao com o territério de Tubiacanga. E o
Gltimo grupo iniciou a investigacdo sobre os possiveis parceiros
e as intervencgdes que poderiam ser favordveis para configurar
o territério educativo (F133). Pesquisaram dados de educacgéo
deste trecho da llha procurando compreender a problematica
local da educagao publica, além de evidenciar os eixos principais
e a necessidade de retirada do posto de reciclagem do local em
que esta implementado.

No periodo da tarde, 0 grupo se reuniu para reunir o mapeamento
dos pontos positivos e negativos marcados durante a visita. E
cada equipe apresentou a proposta realizada.
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F131 Primeiras aproximagGes projetuais - Reabertura da orla. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.132 Primeiras aproximagdes projetuais Eixo. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.133 Primeiras aproximag@es projetuais - Potencial Turistico. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.134 Primeiras aproximagdes projetuais- Territdrio educativo. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

10/06/2017 (sabado): Reuniao com lideres comunitarios
e moradores

-Local:

Esta atividade foi iniciada no “Amarelinho” — saldo de atividades
préximo ao campo de futebol e teve continuidade percorrendo
o territério de Tubiacanga.

-Participantes:

Apesar de ser realizada uma divulgagdo no bairro, poucos
moradores apareceram para atividade. Devido ao baixo nimero
de moradores, os meninos que estavam jogando futebol no
campo foram convidados a participar e, no desenvolver da
atividade, uma menina se integrou ao grupo.

-Aplicadores:

Alunos e professores, participantes da oficina de Projeto de
Territério Educativo em Tubiacanga.

-Atividades:

Organizamos a atividade em duas partes: primeiramente foi
realizado o “Painel dos Desejos’| no qual cada participante
poderia expressar através da escrita ou desenho como gostaria
que fosse Tubiacanga. Em seguida planejou-se a realizacao de
percursos pelo territério com os moradores, marcando pontos
positivos e negativos de cada lugar.

“Painel dos Desejos”

Os participantes foram convidados a escrever no mural e
apresentaram questdes como a regularizacdo fundiéria,
necessidade de creches, escola e posto de saude e a
problematica do transporte.

As criancas, que chegaram posteriormente, também
apontaram no painel a falta de equipamentos de salde e
educacdo, complementando com falta de iluminacdo, com
énfase nos campos de futebol (refletores), quadras de esportes
e asfaltamento das ruas. A limpeza do bairro e das praias foi
uma questdo recorrente. Outro ponto levantado diz respeito
aos animais de rua, pois pessoas que nNdo moram na regiao
abandonam os animais nas proximidades.

O Painel ficou na llha do Governador e, com o desejo de
participar deste projeto coletivo, o professor de handball
realizou a atividade com as meninas que participam do grupo.
O item solicitado mais recorrente foi escola de ensino médio,
seguidos por equipamentos de esporte e lazer, limpeza das
praias, melhorias no transporte e iluminacao.
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“Mapete”

As criancas marcaram no “Mapete”(tapete de lona com a
imagem aérea deTubiacanga), os locais onde moram, frequentam
e do que gostam ou do que nao gostam, evidenciando dominio
sobre o territério” Também apontaram as problematicas do
lixo, o abandono da &rea e a importancia do futebol para eles.
Um dos meninos reclamou do mato alto e falou que deveria
descampar tudo, pois ndo dava para soltar pipa, além do lixo que
se acumulava nessas areas (F134).

F.135 Maquete afetiva. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

PERCURSOS COM CRIANCAS E ENTREVISTAS

eeeeee DEICUrsO Meninos
ssseees percurso Ana Luiza
seeeese PErCUrso entrevistas moradores

F.137 Percursos Tubiacanga Fonte: autora.

Percurso

Apds a realizagdo destas atividades, convidamos as criangas
a fazer o percurso pelo territério mostrando o que achavam
bom ou ruim (E135). Os meninos aceitaram realizar o percurso
desde o "Amarelinho” até o campo de grama sintética. Neste
percurso apresentaram como ponto negativo o muro da escola
pois ndo tinham como pular para jogar bola dentro da quadra.
Um dos meninos comentou “o muro da escola sé é um pouco
menor que de um presidio” Eles também reclamaram o fato da
quadra da escola ser somente de uso das meninas do handball
(F136). Outro ponto negativo levantado por eles foi o centro de
reciclagem ao lado da escola, pois atrai ratos, e estes vao para
as casas do entorno e para escola. Por ultimo, evidenciaram
como ponto positivo o campo de futebol de grama sintética,
mas reclamaram que a quadra de basquete ndo havia sido
implantada (F.137-138).

e P e i~
F.136 percurso criangas. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ
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F.139 Percurso criangas. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

Conversa com moradores

Como a atividade proposta nao teve grande alcance da
comunidade, optamos por realizar conversas informais com os
moradores que se encontravam nas ruas, perguntando o que
achavam de Tubiacanga, o que faltava, o que precisaria melhorar.
Estas conversas reforcaram a necessidade de equipamentos de
salide e educacao, saneamento basico, dgua e esgoto, controle
da poluicdo, seguranca e transporte. Os moradores ressaltaram
que o transporte publico realizado por vans fica prejudicado,
pois 0s motoristas nao atendem a demanda da comunidade,
por ser o trecho uma conexdo de fim de linha que é menos
sujeita ao controle da empresa.

Reacoes

No final da atividade convidamos os participantes a compartilhar
as impressoes sobre o que as atividades propostas e entrevistas
trouxeram. Ostemas que se destacaram foram: as problematicas
da regularizacao fundiaria, saneamento béasico, lixo e animais de
rua; e as demandas por equipamentos de seguranca noturna
(falta de iluminacao, principalmente no trecho da estrada entre
Tubiacanga e o parque Royal), educacao (caréncia de escolas
para criancas e adolescentes a partir do 7 ano e adultos), saude
(dificuldade de acesso aos postos de saude) e transporte (alta
de organizagdo e comprometimento da empresa de van no
assessoramento do transporte).

12/06/2017 e 13/06/2017 (2* e3? feiras): Trabalhos em
Atelié

Depois do contato com a comunidade o0s participantes
retornaram as atividades projetuais com uma visdo mais
sensivel aos desejos e necessidades expostos, sendo incluidos
no programa de intervencao os equipamentos solicitados pelos
moradores.

O projeto do parque abrangeu os programas existentes do Monte
das Oragdes, bicicross, motocross (concentrando as atividades
do lado do aeroporto). Foi sugerida a criacao de postos de apoio
na praia para garantir a seguranca em terra como observagao
da qualidade da agua. Incluiram-se equipamentos de protecéo
ambiental no parque, além de um museu ambiental e uma &rea
de contemplacao (F139-141).

No trecho préoximo a area consolidada de Tubiacanga foram
propostas intervencbes no desenho urbano incluindo o
programa de necessidades desenvolvido a partir das atividades
com a comunidade: horta comunitéria, mercado de alimentos,
terminal de 6nibus, relocagao do posto de reciclagem, abertura
dos muros da escola, UPA, Posto de policia, habitacao, creche,
escola, biblioteca, Salva Mar com curso de pesca, revitalizacao
das pracgas existentes, requalificagcdo de ruas, implantacao de
novas pragas com cinema ao ar livre e quadras esportivas (F141).

F.140 Perspectiva praca proposta. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F141 Corte . Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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14/06/2017 (4afeira): Visita - Atividade com as criancas

-Local:

Para concluir a oficina, foi proposta uma atividade com as
criangas que inicialmente seria realizada na Escola Fisher, mas
isso nao foi possivel, pois ndo conseguimos autorizacdo da
Coordenadoria Regional de Educacdo (CRE). Dessa forma, foi
combinado com os agentes locais da Associacao de Pescadores-
APELT que a atividade seria realizada no Clube Flexeiras.

-Participantes:

Chegamos no dia e hora combinados e nao havia criancas
para participar da atividade. Assim, alguns participantes da
Oficina percorreram Tubiacanga para chamar as criancas que
estiveram presentes em atividade anterior e que concordaram
em participar desta etapa desde que tivesse lanche. Ao todo
participaram nove meninos e uma menina.

-Aplicadores:

Participantes da Oficina e dos grupos GAE e SEL-RJ
-Atividades:

“Jogo da Memoria”

Como parte das atividades propostas j& haviam sido aplicadas
no sabado anterior, a dindmica pensada inicialmente foi alterada.
Foi realizado o “Jogo da Memdria” ' e apesar de o jogo nao

1 Através de uma série de cartdes com imagens de locais das proximidades os participantes
foram convidados identificar no mapa a localizagdo das imagens com o objetivo de avaliar qual dominio do

territério as criangas tinham.
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apresentar grande dificuldade para as criangas, elas ficaram
bastante envolvidas, estabelecendo-se assim um vinculo entre
as criangas e os participantes da oficina. J& haviamos percebido
o dominio destes meninos sobre o territério e nesta atividade foi
possivel perceber que elas apresentaram uma diferente forma
de nomear os lugares. Também nos apresentaram lugares e
atividades que nao sabiamos que ocorriam em Tubiacanga como
0 paintball e o limpinho.

“Baguncidade”

Em seguida realizamos a “Baguncidade”'?, com um grupo
formado predominantemente por meninos e apenas uma
menina. A maioria das maquetes tiveram como tema o campo
de futebol com refletores (F142-145), também foram temas
reciclagem de lixo (F146), piscina (F147), casa lotérica e creche
em um lugar denominado por eles como “limpinho” (F148).

Como haviam muitos adultos acompanhando as atividades, e
nao foi possivel uma orientacdo anterior para a realizacao da
atividade, houve muitas intervencdes no processo de construcao
da maquete. Outro problema foi a falta de limites na proposicao
da atividade da “Baguncidade’ como a definicdo de um lugar
especifico, de forma que as criangcas tenderam a apresentar
apenas o desejo predominantemente de intervencoes
relacionadas ao campo de futebol. Outro fator que pode ser
considerado com relagdo a pouca variacao deve-se a influéncia
que os “lideres do grupo” exercem sobre os demais. Apesar
destas dificuldades as criangcas mantiveram o interesse durante
toda atividade proposta.

12 Realizagdo de uma maquete sobre o que desejavam para Tubiacanga.

Por fim, as criancas receberam um certificado de participacao
e alguns participantes da oficina deram seus crachds para as
criangas, o que foi muito significativo para elas. Dessa forma,
para as atividades seguintes foram providenciados crachds e
certificados.

RJ.

F.144 Quadra com refletor. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.145 Quadra de handball. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F147 Lixeiras reciclagem. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.148 Piscina. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.149 Creche no limpinho. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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Reverberacoes

Apds a conclusdo desta Oficina, sentimos a necessidade de
realizar outras atividades com criangas ao perceber uma falta
da participacdo das meninas. Dessa forma combinamos de
marcar outra atividade com data para dia 11 de julho. Também
percebemos a demanda de um maior preparo dos participantes
responsaveis por aplicar as atividades, e realizamos uma oficina
de escuta de criangas aplicada pelas integrantes do CECIRP
Mariana Koury e Raquel Ribeiro.

Apresentamos o projeto para Sérgio Ricardo, representante
do Baia Viva e para Miodrag Mitrasinovic, professor de Parsons
School for Design. Desta conversa surgiram reflexdes sobre
as metodologias participativas nas quais o professor salientou
aspectos necesséarios para a efetividade da realizacdo de
projetos como a regularizacao fundiaria e o envolvimento dos
agentes locais.

Sergio Ricardo apresentou uma nova demanda de devolutiva a
comunidade, pois o Plano de Estruturacdao Urbana-PEU das llhas
que afeta Tubiacanga como bairro, retornou a pauta da Camara
de Vereadores oferecendo riscos de nova onda de remocoes.

Assim as atividades seguintes foram desenvolvidas com
Intuito de incorporar 0os pontos de vista das criangas, com 0O
compromisso de uma devolutiva a comunidade.

4.3. Mudanca de estudo de caso - 07/07/17

Neste momento optei pela mudanca do estudo de caso. Percebi
queTubiacanga possuia potencial para a realizacdo de um projeto
participativo mais articulado com a comunidade, possibilitando
uma maior coeréncia entre o referencial tedrico proposto, no
qual se enfatiza a participacdo das criancas do processo, e a
metodologia de construcao do projeto.

O local anteriormente escolhido (os bairros de Ribeira, Zumbi,
Cacuia, Praia da Bandeira e Pitangueiras), por abranger grandes
dimensodes e um grupo social que ndo era coeso, nao apresentava
condigcoes favoraveis ao segmento das atividades participativas
e consequente desenvolvimento da Dissertacdo. Como
participei da organizacao da Oficina, visando essa possibilidade
de se realizar um processo envolvendo a comunidade somada
ao compromisso de uma devolutiva a populacao acerca das
atividades realizadas na Oficina, a mudancga de estudo de caso
se mostrou pertinente.
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OFICINA :

Tubﬁw@ams}a

F150 Crachd Oficina Tubrincanga. Fonte: Oficina GAE/SEL-RJ.

4.4."Oficina Tubrincanga” 18/07/17

Entrei em contato com o Ronaldo do Clube Fleixeiras, que nos
recebeu na atividade com as criangas durante a Oficina de
Projeto em Tubiacanga, para confirmar uma nova Oficina com
as criancas. Nessa ocasiao, verifiquei que os responsaveis pelo
Projeto Conexao Escola, que realiza atividades com foco em
questdbes ambientais com criangas e jovens da comunidade
as tercas feiras no Clube Flexeiras, ndo haviam sido avisados.
Assim, procurei o Sérgio Ricardo (Bafa Viva) e Alex (APELT)
gque me passaram o contato da Noa Magalhaes (responsavel
e idealizadora do projeto Conexédo Escola). Agendamos uma
reuniao com ela, que contou com a presenca de Vera Tangari e
Giselle Arteiro, professoras do PROARQ - FAU/UFRJ.

Fomos informados que o grupo ja vinha trabalhando a questao
do territério com as criangas ao longo do 1° semestre de 2016.
Tinham o objetivo de trabalhar diferentes possibilidades de
brincar em Tubiacanga, como alternativa as pipas que oferecem
risco de acidente aéreo, pois podem entrar nas turbinas do aviao.
Dessa forma a proposta da Oficina foi pensar em intervengdes
e possibilidades de brincadeiras na &rea entre Tubiacanga
e Parque Royal, a fim de propiciar outras atividades que néo
fossem as pipas.

A Oficina foi organizada em duas etapas, imaginando que as
criangas e adolescentes que participariam estariam numa faixa
etaria entre 10 e 15 anos. Nestas idades ha maior dificuldade de
expressao através do desenho, e entdo foi proposto um jogo de
palavras que consistia em formar frases a partir do sorteio de
trés palavras, em trés grupos distintos: uma agcao, um objeto e
um local. A etapa seguinte seria a construcao de uma maquete
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sobre mapa do entorno do bairro, propondo o0 que gostariam
para Tubiacanga.

Para o "Jogo das Palavras” distribuimos blocos de nota e
montamoskitscomas palavrasimpressaserecortadas, dispostas
em envelopes de papel kraft. Para a maquete disponibilizamos
a base de implantacao do parque de Tubiacanga, impressa em
escala 1:1000, blocos de E.V.A de diferentes cores, papéis
coloridos, massinha, cola, tesoura, canetas e papéis impressos
com os nomes dos lugares da atividade anterior.

- Local:

As atividades foram realizadas no saldo do Clube Flexeiras. No
“Jogo das Palavras” as criancas se dispuseram em mesas de
até 6 pessoas. A segunda atividade se desenvolveu no chéo
devido a impossibilidade de colocar 0 mapa de 90x250cm nas
mesas. As criancas sentaram no entorno € até mesmo em cima
da impressao, sendo necessario intervencdes para que elas
utilizassem a éarea disponivel.

-Participantes:

Contamos com a participacdo de 23 criangas de 8 a 15 anos.
Como as atividades aplicadas anteriormente apresentaram
presenca predominante de meninos, optamos por dividir os
grupos considerando sexo e faixa etaria, para ser possivel ouvir
o0 que os diferentes perfis tinham a dizer. Assim, a turma foi
dividida em 6 grupos contendo entre 3 a 5 criangas cada, que
contavam com a supervisdo de ao menos um pesquisador.

-Aplicadores:

A aplicacdo da dindmica foi realizada pelas professoras Vera
Tangari e Giselle Arteiro, integrantes dos grupos de estudos
GAE, e SEI-RJ e mestrandas doMPAP/PROURB, auxiliados por
trés responsaveis do Conexao Escola.

-Atividades:

A oficina teve duragdo de 2 horas, sendo 30 minutos para
apresentacao, 40 minutos para cada atividade e 30 minutos
para a apresentacao de cada grupo.

Explicamos como seriam as atividades e os participantes foram
divididos nos 6 grupos:

grupo 1 grupo 2 grupo 3 grupo 4
responsavel Alain Mariana e Bruno Lara Flora
participantes 4 3 3 5
Sexo meninos Meninos meninas meninas
idade 8 e 12anos 13 anos 12-13 anos 8 anos

grupo 5
Rafael e Flavia

b- 3 (dois foram
expulsos)

meninos
10-12 anos

grupo 6

Marieta

3
meninas
10 -12 anos

“Jogo das Palavras”

As criancas do Grupo 1 apresentaram um pouco de dificuldade
no inicio para construir as palavras, mas ficaram muito animadas
com o sorteio e fizeram 3 turnos de frases. As palavras
escolhidas, por ndo fazerem sentido em um Unico periodo,
foram desdobradas em frases de periodo composto: “Fui na

"o

esquina e juntei flores para o jardim’ " Fui na praia imitar meu

amigo e o poste de luz queimou’ " Fui na trilha danegar e depois
fui na escola de futebol”.

Os meninos do Grupo 2 compreenderam bem a atividade, mas
um deles teve dificuldade na escrita. As frases ndo possuem
claramente uma relacéo afetiva, mas expressam condicoes para
o desenvolvimento da atividade. Na frase “Em dia de sol vou a
praia, mas antes de ir devo fazer uma oragao’] estd implicita
a condicdo de ir a praia relacionada ao sol. J& a frase " Pique
esconde no parquinho, o sinal serve para ndo acontecer
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F151 Frases jogo das palavras. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.152 Frases jogo das palavras. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

acidente” demonstra a percepcgao da importancia do seméaforo
na dindmica urbana como meio de evitar acidentes.

O Grupo 3 teve dificuldade de “entrar” na brincadeira. As
palavras sorteadas, em alguns casos, possibilitaram a criagdo
de frases simples que apresentavam sentido, como “ Estava no
Monte de Oracoes desenhando um lindo arbusto” e "\ou
criar um deck na praia’ A segunda frase foi concretizada na
maquete dos desejos.

As meninas do Grupo 4 ficaram muito compenetradas com a
atividade, mas nao conseguiram seguir a proposta de unir as
trés palavras em uma Unica frase. Escreveram somente as
palavras ou uma frase para cada palavra. Uma delas resistiu
a participar da atividade, entdo comecei a questionar o que
gostava e nao gostava de fazer, se safa ou nao, e, apesar de
também apresentar resisténcia em responder as perguntas, ela
falou que gostava muito de ficar mexendo no celular, assistindo
Youtube. Depois, cansada das perguntas, voltou a participar da
dindmica. A maioria das frases demostraram coisas que elas

"o

gostam e fazem no dia a dia: " Eu adoro nadar’ " Eu gosto de

me equilibrar na calcada’ " Eu gosto de pular muito’ " Eu amo
a escola’

O Grupo b5 estava muito agitado e demorou para “entrar”
na atividade. Foram desenvolvidas frases que também
apresentavam um carater afetivo, como “Gosto de andar de
barco, depois fui para casa e plantei uma flor, mais tarde fui
regar o jardim" e " Eu ando de bicicleta e gosto de observar a
horta” (F150).

A dindmica com o Grupo 6 foi dificultada pelo fato de as meninas
terem uma desavenca entre elas, e também apresentarem

dificuldade na escrita. Uma das meninas que escrevia com mais
facilidade ficou apressando as outras que tinham dificuldade.
Mesmo assim, elas conseguiram utilizar as palavras em uma
mesma frase, utilizando agbes sequenciais: “Eu mergulho
no Salva mar e fui pra praia e vi um jato d’agua’] " Eu fui no
Monte de Oracoes, depois fui a praia remar e fiz teatro no

palco” (F151).

A maioria das frases formadas careceram de um carater afetivo,
nao sendo possivel identificar as relagdes das criangcas com 0s
espacos e agdes. A escolha de uma agéao, um objeto e um lugar
enrijeceu as possibilidades de criagdes de frases que tivessem
algum sentido para as criangas, pois o objetivo principal para elas
acabou sendo conseguir formar as frases. Assim, as criangas
menores que Nao seguiram as regras do jogo trouxeram mais
elementos. Outro empecilho foi que muitas criancas tiveram
dificuldade de se expressar através da escrita, com vergonha e
medo de nédo escreverem direito. A atividade funcionou como
aquecimento para a atividade seguinte, trazendo lugares, acoes
e objetos para compor a maquete.
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Baguncidade Il

O Grupo 1 iniciou a atividade da maquete focado na é&rea
consolidada de Tubiacanga e posteriormente, apds intervencao
de Vera Tangari, ampliaram para a area entre Tubiacanga e
Parque Royal. Em certo momento, quando as criangas estavam
se dispersando, Alain interviu chamando atencdo para as
palavras com lugares do jogo anterior. A partir disso, 0s meninos
dispuseram no mapa uma horta e um jardim botanico, e
implantaram um hospital e uma delegacia nas proximidades do
DETRAN. O campo de futebol foi detalhado com representacao
dos jogadores e o circo foi um elemento de destaque, construido
com papel colorido e refletores. A escola de teatro e o circo
foram localizados na area que atualmente ocorre motocross
(na area central da maquete). O jardim boténico foi localizado a
direita do corpo d'agua e a esquerda das piscinas de natacéo.
A maioria dos equipamentos se concentraram no entorno da
parte consolidada de Tubiacanga (F152-153).

27 -
F154 Maquete grupo1. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ

F.153 Detalhe circo - maquete Grupo1. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ

7
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O Grupo 2 trabalhou de forma individual, com cada crianca
colocando no mapa os equipamentos que gostariam. Uma delas
nao se envolveu muito com a atividade e ficou fazendo um aviao
de massinha de modelar, e o locou corretamente no aeroporto.
O primeiro ponto a ser destacado na apresentacao da maquete
foi a marcacao das latas de lixo ao longo do territério, seguido
da implementacao de uma ciclovia até o parque Royal e postes
de luz. Eles focaram as intervengdes nas proximidades da &rea
consolidada, sendo que nas vias centrais alteraram a locacao
do terminal de énibus, substituiram a padaria existente por uma
lotérica e retiraram o posto de reciclagem. Nas extremidades
do territério foram implantados: posto policial - na proximidade
do paintball, creche - na localizagdo banco de areia, piscina e
biblioteca - onde hoje se encontra o Posto do Salva Mar (F.154).

1

F.155 Maquete Grupo 2. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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As meninas do Grupo 3 ficaram um tempo brincando de passar
colanamaoeapresentaramdificuldade eminiciaras proposicoes.
Utilizaram todo o territério para a intervencao, tendo comegado
pela marcacao das casas delas e depois da praga e comércio.
Implantaram uma grande arvore para fazer piquenique préxima
ao Posto do Salva Mar, e um mercado junto a esquina de acesso
ao bairro. Do lado do corpo d’agua implementaram um parque de
diversdes, uma série de equipamentos culturais e educacionais,
decks na Baia de Guanabara, um corredor esportivo e jardim
botéanico nas proximidades do DETRAN. Na ocupagao do
territério pode se perceber uma dificuldade de entender o pré-
existente, de forma que o aeroporto ndo foi considerado e os
decks se encontram dentro da baia. O piquenique e o mercado
se destacam pela forma como foram detalhados (F.155-156).

F157 Maquete Grupo 3. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.156 Detalhe mercado - maquete Grupo 3. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

As criancas do Grupo 4, que estava sob minha supervisao,
foram convidadas a se localizarem no mapa, marcando o que
conheciam, e a refletirem sobre as atividades anteriores,
imaginando o que poderia ser feito em Tubiacanga para que
o lugar ficasse “mais legal’ Nisso, expressaram desejos por
parque de diversdes (como a Disney, com balanco, montanha
russa, carrinho de bate-bate), parque aquatico, piscina e praia
limpa. Entéo, sugeri que elas fizessem no mapa a maquete
destes lugares. As meninas ficaram envolvidas com os materiais
oferecidos, cada uma pegou um pedaco de massinha e alguns
papéis coloridos. Uma delas ficou a atividade toda brincando
com a massinha, nao participando da confecgédo da maquete.
Outra comecou a fazer um celular de papel, sendo imitada pelas

demais. Como provocagao, considerando os equipamentos do
parque aquatico, iniciei um jogo do que se poderia fazer num
parque aquético, tomando como referéncia as agdes do jogo
anterior. Cada uma comecou a produzir uma piscina utilizando os
papéis coloridos, e quando questionei sobre a localizagdo uma
delas sugeriu que fosse longe, enquanto outra perto da baia.
A partir disso, as meninas comegaram a produzir elementos
que complementavam a piscina como trampolim, escorregador,
escada, cadeiras para sentar e uma gangorra. Questionei
como seriam as piscinas para jogar e para mergulhar, e elas
responderam que a primeira seria rasa e peguena e a outra funda
e maior. As piscinas foram dispostas alinhadas com algumas
linhas presentes na base impressa. Durante a apresentacao
dos demais grupos, as meninas viram que eles implementaram
uma série de equipamentos, enguanto elas focaram apenas no
parque aquéatico. Entao, ficaram preocupadas ao se compararem
aos outros trabalhos, e a partir dos papéis impressos com
palavras de equipamentos, implementaram uma creche, um
circo, uma academia, uma casa lotérica e um pier (F157-158).
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O Grupo b focou as intervengdes no entorno da &rea consolidada
de Tubiacanga, sendo a maioria no quarteirao da escola.
Implementaram um shopping, escola de natacédo, escola de
futebol, rampa de skate e horta. Implantaram um posto do
Corpo de Bombeiros no local do Posto do Salva Mar, uma UPA
e um posto policial no acesso ao bairro. As intervencdes que
safram desse entorno foram a ciclovia e o bicicross (F159).

‘{

F.158 Processo Grupo 4. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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148 F159 maquete grupo 4. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.160 Maquete grupo 5. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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As meninas do Grupo 6 iniciaram a atividade marcando as casas
e o nome das ruas. Com a conducao da Marieta, elas trabalharam
juntas nas proposicoes. Concentraram as intervencoes entre o
territério consolidado e o curso d'agua. No quarteirdo da escola
implantaram um teatro, um cinema, uma lotérica e, ao lado do
“campo da Portuguesa’’ uma UPA. Também propuseram horta,
shopping, banco, mercado, parque aquatico e circo. Fizeram uma
ciclovia criando um circuito que passa pelo Monte de Oracodes
e 0 motocross. O campo de futebol e a horta apresentaram um
maior detalhamento com a utilizagdo da massinha (FE160-161).

F.161 Magquete grupo 6. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

F.162 detalhe maquete grupo 6. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

Os grupos distintos, com diferentes aplicadores, possibilitaram
uma variedade de propostas e percepgcdes. Com relagdo ao
territério, foi possivel identificar que as criangas se apropriam
de Tubiacanga apresentam desenvoltura ao percorrer estes
espacos. Ja a area adjacente, que conecta Tubiacanga ao Parque
Roval, nao faz parte deste territério afetivo, as criancas nao se
relacionam com este ambiente e ele é visto com desconfianca.

As proposicoes foram influenciadas pela forma em que
dindmica foi realizada, trazendo aspectos positivos e negativos.
O fato de apresentar possibilidades de equipamentos para
serem inseridos ampliou o repertério das criancas € sugeriu
que elas poderiam ser mais ousadas do que propor quadra,
creche e escola. Por outro lado, como as criancas utilizaram
muito das palavras dos equipamentos na atividade, isso pode
ndo expressar uma real demanda, pois apresentaram que
desejavam tudo. Porém é possivel identificar elementos que
sao mais relevantes pelo grau de detalhamento empenhado a
representacao dos equipamentos.

Ao final do dia, ambas as atividades foram apresentadas para
todos os participantes. Nesta Oficina pode perceber uma
necessidade de fazer uma comparacao entre propostas. .
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4.5. Sintese

A partir das atividades com a comunidade, discussoes
realizadas na Oficina de Projeto e do levantamento cartografico
sobre Tubiacanga, foi possivel identificar limitagdes oferecidas
pelos aspectos biofisicos e pelas atividades que j& ocorrem no
local principalmente referentes ao aeroporto e as demandas
da comunidade. Todos estes elementos, camadas e diversos
atores envolvidos contribuiram para elaboracao do projeto
apresentado nessa Dissertacdo. Essas informacbes foram
sintetizadas a partir dos temas: limitacdes projetuais, demandas
da comunidade e relagcdo com o referencial tedrico para entdo
estruturar as decisdes de projeto.

a) Limitacoes projetuais

Como foi descrito anteriormente, Tubiacanga apresenta como
limites biofisicos a Baia, os corpos hidricos, as vegetacdes
de mangue, areas remanescentes de matas e bosques. O
projeto adotou as estruturas como ponto de partida projetual
estabelecendo essas referéncias para definir as divisbes dos
trechos do parque e limites entre atividades.

A gquestdo fundidria local, em que grande parte das moradias
sao irregulares, faz com que o projeto de um parque ofereca um
grande risco a comunidade local. Dessa forma este ponto ndo
pode ser desconsiderado nas etapas de realizacdo do projeto.

A construgao do aeroporto foi significativa na transformacao
da paisagem tanto nos aspectos biofisicos como nos aspectos
socioculturais e esta influéncia permanece até os dias de hoje.
Este uso determina condicionantes na ocupacéo da area de

Tubiacanga, como as limitagcdes de altura das edificacdes e
0s niveis de ruido, e no ordenamento da paisagem, como, por
medidas de seguranca,o impedimento de realizar um incremento
na vegetacdo. O oleoduto também representa um delimitador
da ocupacao do bairro pelo risco que oferece a comunidade e
por impedir a expansao da ocupacao a oeste.

b) Participacao:

O envolvimento dos moradores com o bairro e a escala da
comunidade permite que seja possivel que se realize uma agéao
participativa, e foram elementos fundamentais para a concepgao
do projeto.

A comunidade formada por diferentes grupos apresenta um
conflito de interesses entre a associacdo de moradores ea
associagcdo de pescadores, o que dificulta este processo,
necessitando assim de uma mediacdo que possa dar voz a
estes diferentes segmentos. No entanto, durante o percurso
nao conseguimos articular e desenvolver atividades para escuta
de todos os grupos envolvidos.

O grupo mais disposto a participar foi o das criancas. E como
elas nao estao diretamente ligadas aos conflitos, apresentam
questdes de interesses que parecem atender os desejos da
comunidade de uma forma geral.

A partir das atividades foi possivel nos aproximar das demandas
da comunidade, adultos e criangas:
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Demandas de adultos:

Os adultos, por desconfianca ou conflitos internos, tiveram
menos disponibilidade de participar das atividades. Mesmo
nas conversas informais, muitos tiveram dificuldade de se
expressar. As demandas apresentadas por eles envolveram
questdes relacionadas a regularizacdo  fundiaria, ao
fornecimento e tratamento de dgua e esgoto, a equipamentos
de salde, educacao e seguranca, ao transporte, ao Comeércio e
a equipamentos ligados a pesca.

Sintese oficinas com criancas:

As criancas ja apresentaram espontaneamente um desejo maior
de participacao. No dia em que a atividade seria realizada com
os adultos, foram elas que estiveram presentes. E em todas
as atividades houve o envolvimento e seriedade no desejo de
trazer e pensar melhorias para o bairro onde elas vivem.

Nas primeiras atividades as respostas das criancas trouxeram
novos territorios desconhecidos pela equipe de pesquisadores,
além da demanda de creches, escolas e melhoria dos campos
de futebol com iluminacdo noturna adequada. Esta atividade
tinha uma intencdo de conhecer o territério das criangas de
Tubiacanga e devido a necessidade de conhecer as visdes das
meninas, que nao participaram das atividades, foi realizada uma
nova atividade, a Oficina Tubiacanga.

A Oficina Tubiacanga ja foi propositiva, com o objetivo de
elaborar com as criangas um projeto urbano e um parque em
Tubiacanga. Assim apés a realizacdo dessa oficina, o Grupo GAE
se organizou para sintetizar os mapas das criancas realizando
apenas um mapa com a soma das proposigoes (F163). Como

metodologia utilizou 0 nao juizo dos equipamentos propostos
e a busca de incluir ao maximo as demandas propostas pelas
criancas.

Para compreender as demandas, os equipamentos foram
categorizados de acordo com a funcado e dessa forma pbde-
se verificar uma intervencdo que considera integralmente as
necessidades da comunidade, com um equilibrio de sugestoes
de equipamentos de seguranca e saude, educacao, cultura,
espacos livres, lazer e esportes, circulacao e acessibilidade.

As criangas complementaram as demandas dos adultos com
equipamentos culturais, de lazer e ambientais, tal como o circo,
teatro, jardim botanico e horta. Dessa forma o projeto procurou
atender ao maximo as demandas apresentadas (F162).

Grande parte das intervencdes nas proximidades do territério
consolidado de Tubiacanga, para além de demonstrarem um
desconhecimento da area adjacente a estrada de acesso,
também mostra um desejo de que o bairro nao se expanda.
Porém no contexto da llha do Governador, muitos equipamentos
que eles desejam e solicitam s sao viaveis se considerada a
escala de abrangénciada Ilha como um todo. Evidencia-se
assim um conflito de desejos e interesses, pois a0 mesmo
tempo em que desejam se conectar ao mundo eles almejam a
continuidade do espaco de confianca que o bairro de Tubiacanga
representa.

s\ e

F.164 mapa sintese 6. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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c) Liberdade e confianca:

A partir da analise das informacoes obtidas no contato com a
comunidade e a partir das pesquisas sobre o contexto local,
pode se perceber que em Tubiacanga, por ser uma comunidade
pequena e isolada e os fluxos de pessoas e carros nao serem
Intensos,que as criancas tém bastante liberdade de percorrer
o bairro. Os moradores e criangas com guem conversamos
demonstraram um sentimento de confiangca e amor em relacdo
ao territorio.

No entanto, este clima amistoso vem sofrendo ameagas. Sao
recorrentes casos de invasao e ocupacao dos terrenos da area
adjacente. Visitantes chegam a Tubiacanga pelos atrativos que
o bairro oferece e se permitem contravencoes por falta de
vigilancia e de relagao com os moradores, afetando a vida local
e gerando um clima de inseguranca.

Outra questao nesse sentido refere-se aos riscos que a estrada
de acesso oferece. A EstradaTubiacanga ndo é iluminada, ndo ha
vias de pedestres nem ciclovias e tem um baixo fluxo de carros
de forma que a transposicdo do trecho gera um sentimento de
inseguranca, dificulta a conexdo com os demais bairros e isola
Tubiacanga.

Neste contexto as criancas revelaram o territério conquistado
por elas para brincadeira na direcdo oposta a Estrada de
Tubiacanga, um local chamado de “limpinho” O lugar é ainda
mais isolado, passando um sentimento maior de seguranca,
segredo e cumplicidade, demonstrando uma desconfianca a
respeito dos visitantes e um desejo de conservacao das formas
de relagao existentes no bairro. Este uso sem o controle dos
adultos vem oferecendo risco para as atividades do aeroporto,

pois la as criancas brincam de pipa, e esta atividade pode
interferir em pousos e decolagens de aeronaves.

Dessa forma as intervengdes propostas foram direcionadas para
que se ocupasse esta area de estudo com um parque urbano e
equipamentos publicos para controlar a ocupagao e minimizar a
pressao que a comunidade vem sofrendo.

O parque proposto nas dimensdes que a area apresenta tem
alcance naescaladallhado Governador, o que é umapossibilidade
para suprir a necessidade de espacos livres para lazer na llha.
Este alcance seria um argumento para a existéncia de um posto
da guarda municipal para zelar pelo parque. Consequentemente,
Tubiacanga também teria seu territério englobado pela area de
vigilancia desse posto, causando um sentimento de confianca
maior nesta transposicao e deslocamentos pelo bairro e
adjacéncias.

No entanto, a aproximacéo e diminuigdo das distancias com este
equipamento oferece um risco de transformacao das relacoes
e vinculos estabelecidos no bairro, pois facilitaria o acesso de
mais visitantes.

d) Acesso:

Como apresentado anteriormente, a Estrada de Tubiacanga
configura um dos principais problemas de acesso do bairro
com falta de iluminacdo e vigilancia. Ela representa um lugar
de vulnerabilidade, sujeito ao abuso, a violéncia e as invasoes.
A via e o territério adjacente foram apresentados pelas criancas
como limite muito marcado.

Desta inseguranca causada pelo acesso derivam os demais
problemas levantados pelas criancas como agravadores ou
impeditivos para o uso dos espacos livres em Tubiacanga, tais
como: o lixo nas vias, nas matas e na Baia de Guanabara, a falta
de iluminacgéo, a falta de pavimentagcdo e buracos nas vias ea
falta de manutencao das pracgas.

O territério de Tubiacanga, com as dimensodes e estrutura viaria
marcada pelas vias mais largas que estdo no eixo do territério,
apresenta legibilidade e compreensao por parte das criangas,
apesar dos becos e vielas que podem causar confusdo em um
primeiro momento, como demonstrado pela participacao dos
estudantes na Oficina de Projeto.

O acesso a agua para lazer e brincar, como na Baia de Guanabara,
€ um desejo que foi enfatizado pelas criancas apesar de que
a ocupacao da orla da Bafa de Guanabara por residéncias de
pescadores e a poluicdo das dguas acabam por enfraquecer e
impedir a relagao delas com agua.
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e) Abertura a apropriacao e a diversidade

A falta de acessibilidade, de seguranca e de manutencao,
que foram abordados nos itens anteriores, sdo impeditivos a
apropriacao dos espacos pela populacao, principalmente para o
publico infantil.

Na visao das criangas 0s espacos gue possuem uma delimitacao
de uso e uma territorializacdo clara ndo sao considerados
espacos livres. Isso ocorre, por exemplo, nas dreas de paintball
e no patio da igreja. Por outro lado, os ambientes que néao
apresentam nenhuma estrutura e delimitacdo também néo
sao considerados como espacos livres passiveis de serem
apropriados, como nas bordas do bairro, onde as &reas que
estdo conformadas por matagais se tornam lixos a céu aberto.

Em Tubiacanga muitos espacgos livres oferecem atividades
voltadas para pesca, esportes, academia e acabam por
atender majoritariamente o publico masculino. Os parguinhos
destinados as criancas sdo a Unica atividade das pracas
existentes na area. As quadras e academias de ginastica e
terceira idade ficam integradas as areas aos campos de futebol.
Dessa forma os espacos pensados para brincar segregam
as criancas dos espacos de coletividade. Porém as criancas
acabam se apropriando das areas mais préximas dos campos,
se concretizando uma relagao intergeracional.

Os equipamentos oferecidos nao contemplam as demandas
das criangas por espagos de cultura e lazer. Ainda no tema
cultural, o Monte de Oracdes é uma area que foi apropriada pela
comunidade evangélica para realizacdo dos seus cultos, atraem
0 publico de Tubiacanga, mas o grande fluxo de ocupagédo vem
do Parque Royal.

Através das atividades com a comunidade e com o referencial
tedrico foi possivel perceber que este lugar que dé abertura a
apropriacao apresenta limites definidos. Estes ndo sdo imutéveis
nem rigidos, mas estruturam os espacos e dao qualidade ao
lugar, e despertam interesses na realizacdo das atividades,
mas oferecem brechas, sobras e espacos inconclusos que
possibilitam uma maior interagdo, mas quando o campo &
demasiadamente aberto também nao favorece a apropriacéo.
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4.6. Estudo preliminar

A partir das reflexdes e das sinteses geradas pelos limites e
demandas da comunidade foi estabelecida a proposta de
intervencao:

Para o desenho urbano, o projeto considera a importancia da
regularizagdo fundiaria e criagdo de uma ZEIS para assegurar
que os moradores da vila de pescadores ndo passem por mais
um processo de remogao. Assegurar 0 acesso ao saneamento
basico também é outro aspecto fundamental que, embora nao
tenha sido trabalhado neste projeto, considera que esta seja
uma etapa prévia essencial, a qual o desenho do parque nao
resolve.

A proposta de transformagao da area previamente descrita entre
as comunidades de Tubiacanga e o Parque Royal em um Parque
Urbano é vista como uma alternativa que poderia contribuir na
melhoria da seguranca, para a preservacao das comunidades de
Tubiacanga e Parque Roval, além de atender as necessidades
de infraestrutura locais, soma das demandas de lazer e de
cultura na llha do Governador. Assim, o parque, justificado pela
dimensao e ofertas de atividades, teria uma guarda municipal
e postos de observacdo e quiosques ao longo do parque para
contribuir com a seguranca do mesmo, da estrada Praia de
Tubiacanga e da comunidade.
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A conservacao do clima amistoso de Tubiacanga é um desejo
da comunidade e, portanto, o desenho do parque proposto
considera como estratégia criar uma zona de amortecimento
do fluxo de pessoas que vao ao parque. Sendo ele um divisor
entre as atividades de alcance local e as que atraem visitantes
de outros bairros. Assim foi estabelecido como estratégia
para estabelecer um ambiente de confianca e liberdade,
separar 0s equipamentos que seriam para uma escala local dos
que seriam para o0 uso dos demais moradores da ilha. Assim
0S equipamentos como escola, creche, biblioteca, quadras
esportivas se encontrariam mais préximos da comunidade, ja 0s
equipamentos culturais e lazer que demandam uma manutencéao
mais exaustiva e um publico maior, como centro cultural, teatro
e parque aquatico ficam mais distantes, separados por uma zona
de amortecimento estabelecida pelo jardim botanico (F164).
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F.165 Diagrama confianca e liberdade. Fonte: autora.
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Com relacdo ao acesso estratégias de projeto para o desenho
urbano de Tubiacanga, o parque e 0s equipamentos publicos
seriam uma forma de trazer a requalificacdo das vias, tanto da
Estrada Tubiacanga como das vias do bairro, destacando os
eixos, carros de servigos do pargue e as vias de pedestres,
que ampliam as possibilidades de trajetos a serem percorridos
(F165).

vias a requalificar
eixo leste oeste
vias projetadas

ACESSO

ciclovia/pedestre

caminhos parque
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pier

Bafa da Guanabara

. . Bafa da Guanabara
piers particulares

Parque
Royal

F166 Diagrama acesso. Fonte: autora.
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Com relagdo a abertura e diversidade, a acdo projetual
estruturou o espaco com atividades e programas que
estabelecem certa definicdo, mas possibilitam diversos usos.
Assim foram propostos espacos com uso definido, intercalados
por areas sem uso determinado, criando brechas a apropriacao,
e proporcionado situacdes e ambiéncias diversas (F.166).

sem definicdo de uso
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F.167 Diagrama abertura e diversidade. Fonte: autora.
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Assim considerando as estratégias descritas acima, as
limitaces e estruturas existentes estabelecidas pelos aspectos
fisicos, pela comunidade, pelo aeroporto e pelos usos que ja
ocorrem na area, analisados sob a ética do brincar, a proposta
do Parque foi dividida em 5 zonas: Contemplacdo e parque
esportivo; Monte das Oracoes; Parque cultural e aquético,
Jardim botanico e Tubiacanga (F167-172).
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F.173 Modelo eletronico Parque Tubiacanga. Fonte: Daniel Mendonca e autora
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- Contemplacao e parque esportivo

Esta drea é alagavel e, devido a proximidade da linha de pouso e
decolagem do aeroporto, é altamente ruidosa impossibilitando
a criacao de lugares de permanéncia. Apesar desta situacédo
a darea apresenta um potencial paisagistico conformado por
vegetacao arbustiva, com predominancia de capins e uma vista
para a Bala, assim a proposta seria conformada por percursos,
aproveitando o potencial contemplativo da area.

Assim este primeiro segmento, com relagdo a confianca e
liberdade é o mais critico, pela dificuldade de estabelecer
ambientes de permanecia devido as limitacdes do local. Dessa
forma o0s percursos e acessos principais se aproximam da
estrada Praia de Tubiacanga, € o caminho secundario, elevado,
em relacdo ao solo possibilita uma visibilidade desde os
caminhos principais para contribuir com a seguranca. Neste
trecho a abertura a apropriacéo é contida.

O projeto também considera a importéncia de criar uma
conexao, gerando uma continuidade ao Corredor Esportivo,
devido a importancia cultural destas atividades no contexto da
llha do Governador. Neste sentido propde uma area esportiva
neste trecho (F173-174).
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- Monte das Oracoes (F175)

Este trecho apresenta uso consolidado e que atrai inUmeras
pessoas diariamente de forma que o projeto mantém o uso
atual do Monte de Oragoes, qualificando os acessos e éareas
de estar de forma singela, gerando estruturas espaciais e
contornos, buscando nao descaracterizar as intervencoes
realizadas pela comunidade € manter o projeto aberto para eles
préprios intervirem.

- Parque cultural e aquatico (F175-177)

Local onde atualmente ocorrem competicoes de motocross.
Foi considerada uma éarea descampada destinada a pracas de
eventos e implementagao de um centro cultural com auditério.
Estes equipamentos foram idealizados a partir da atividade com
as criancas (Oficina Tubrincanga) que elencaram uma série de
equipamentos culturais como circo, teatro e cinema.

Para ampliar as possibilidades, este projeto ndo define um
uso especifico e cria um espaco que permita que todas estas
atividades ocorram, sendo assim aberta a apropriacao e a
diversidade. Estes eventos podem ocorrer tanto no interior
das edificagcdes como nas pragas com anfiteatros.A previsao
€ que nesta area a circulacdo e permanéncia de pessoas seja
mais intensa devido a oferta de atividades ao publico da Ilha
do Governador e dessa forma os percursos sdo mais amplos
e menos definidos, estabelecidos com grandes areas de piso
abarcando uma maior diversidade de atividades.O ambiente de
confianca desejado apresenta limites devido ao maior fluxo de
pessoas desconhecidas oferecendo diferentes apropriacdes
das realizadas em um ambiente de uso em uma escala local.

Complementando a oferta de atividades, este trecho também
busca atender outra demanda das criangas,um parque aquatico,
poisem todas as oficinas realizadas com os jovens a dgua foi
enfatizada como um elemento fundamental para a brincadeira.
Assim o projeto considera a instalacdo de um complexo aquatico
para complementar espacos de relagcdo com a dgua ainda mais
que a Baia da Guanabara se encontra imprépria para banho,
dando acesso a outro tipo de brincadeiras que se desenvolvem
na agua.Este equipamento demanda um controle maior para
oferecer um ambiente de confianga, com salva-vidas, em
um ambiente cercado, ora pelas edificacdes, ora por grades.
A intensao é que o parque aquatico possa prover diferentes
formas de interagcdo com a 4gua, possibilitando o acesso as
brincadeiras com a mesma.
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-Jardim botanico (F178-181)

Foram considerados os macicos de vegetacado existente criando
um jardim boténico, tanto para educacdo ambiental como para
a contemplacéo, buscando valorizar os ecossistemas locais e
as vegetacodes locais apresentando-os de forma didatica em
ambientes apropriados para as vegetacoes.

A partir da topografia e da vegetacdo existente foram
estabelecidos percursos ao longo do parque, que se bifurcam
e criam alargamentos que possibilitam a permanéncia e
apropriacéo, gerando uma gama de caminhos a se seguirem.

Este trecho estabelece uma camada de amortecimento de
usos para o bairro de Tubiacanga, considerando esta,uma forma
de manter as qualidades locais, diminuindo a intensidade de
uso no parque, e consequentemente regulando o fluxo para o
bairro.

-Tubiacanga (F178-181)

Este trecho visa contemplar demandas da comunidade com
pracas e equipamentos educativos, de lazer e horta, através
da implementacao do Territério Educativo, conforme idealizado
pelos alunos de graduacao da FAU-UFRJ na disciplina de Projeto
de Arquitetura lll.

Como complementacdo dos equipamentos existentes em
Tubiacanga, a proposta ¢é implementar: creche, escola,
biblioteca, clinica da familia, escola de pesca, requalificacdo do
pier existente, quadras residenciais, campo de futebol, area
comercial, terminal de Onibus, alteracdo e reestruturacdo do
centro de reciclagem, e novos acessos a Baia de Guanabara
com decks e pragas

Neste espaco busca-se estabelecer um vinculo de confianga,
assegurando-o com 0S equipamentos escolares no entorno
somados a uma clinica da familia de forma que as criangas
possam se langar a riscos dentro da brincadeira no conforto
de saber que estdo sendo cuidados. A disposicao dos
equipamentos estabelece a ponte entre o projeto do parque e o
bairro de Tubiacanga, criando espacos livres sem uso definido,
abertos a apropriacao na escala local.O projeto estrutura os
equipamentos educacionais e esportivos reforcando a Rua A
como eixo principal de Tubiacangaenfatizando a possibilidade
ao acessoa estes equipamentos. Assim também considera a
requalificagcdo desta rua e extensédo dela de leste a oeste até
encontrar a Bafa de Guanabara, destacando assim o potencial
paisagistico a partir dos visuais no nascer e p6r do sol.

Com este conjunto de programas e intensdes o projeto do
pargue buscou intervir levando em consideragao o referencial
tedrico, as andlises do lugar e os dizeres da comunidade em
uma busca de contribuir através de uma resposta material e
projetual as questdes apresentadas pelo contexto. Colaborando
na abertura das discussdes sobre a problemética do localgeradas
pelo projeto.
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F.180 Perspectiva - 4rea educacional e esportiva em Tubiacanga.
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Fonte: autora.

4.7. Apresentacao Forum itinerante 02/08

Apbs as atividades das Oficinas foi elaborado um Mapa Sintese
a partir das maquetes das criancas, contemplando todos os
equipamentos sugeridos por elas para o territorio, respeitando
em parte as disposicoes dos elementos propostos. A partir
deste mapeamento, somado aos resultados das pesquisas
sobre o local e a proposta desenvolvida na Oficina de Projeto
de Territério Educativo em Tubiacanga, foi realizado um estudo
preliminar para ser apresentado para a comunidade (F182).

No dia 2 de agosto de 2017 foi realizada uma das reunides
organizadas pelo “Foérum itinerante Baia Viva em Tubiacanga”
no Clube Flexeiras. Estiveram presentes integrantes do
Movimento Baia Viva, da Associacao de Pescadores-APELT e
agentes publicos municipais: da Secretaria de Meio Ambiente,
da Secretaria de Urbanismo, da CEDAE, e da Comlurb. Nesta
reunido em um primeiro momento foi apresentado o projeto do
parque e desenho urbano paraTubiacanga por Vera Tangari, Alain
Flandes e Flora Fernandez. Depois abriu-se a reuniao para a fala
de cada agente e posteriormente organizou-se a discussao.

O projeto foi bem recebido pelos participantes do Férum, com
algumas questbes e ressalvas apresentadas. Com relacao
ao saneamento bdasico, ter um plano mais estruturado foi
considerado positivo, pois indica melhor os caminhos de acoes
a serem propostas. Os agentes de meio ambiente acharam
positivo o fato de o Parque ter um equilibrio entre éareas
ambientais e culturais. Atentaram para o fato de que um projeto
de restauracao da flora restauraria a fauna local, atraindo aves
e animais que poderiam ser conflituosos com a atividade do

aeroporto, assim o conhecimento técnico e especializados
devem ser considerados projeto.

Nestareuniao ficou evidente um conflito interno entre agentes da
comunidade local no qual os participantes eram predominantes
membros ou apoiadores da Associacdo de Pescadores-APELT,
nao estando presentes integrantes da Associacao de Moradores,
contando assim com poucos moradores de Tubiacanga.

Dois moradores locais apareceram no fim da reuniao reforcando
a necessidade de retirada do posto de triagem de reciclagem
do lado da escola, mas nao opinaram sobre o parque nao viram
a apresentacdo. Com isso, ndo foi possivel identificar uma
resposta mais completa da comunidade ao projeto.

F.181 Entrega do projeto no Férum Itinerante Bafa Viva.. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.

185



4.8. Oficina Tubrincanga na FAU 15/08

Ao fim da Oficina Tubrincanga foi combinada uma contrapartida,
na qual as criangas que participaram foram convidadas aira UFRJ
e participar de uma atividade na FAU-com os pesquisadores dos
grupos GAE e SEL-RJ. Devido ao prazo curto e a necessidade
de autorizacao pelos pais para uma visita externa, apenas parte
das criancgas participou, tendo sido organizada em parceria com
o Projeto Conexao Escola (F183).

Local: Sala 443 da FAU

Participantes: 11 participantes com faixa etaria de 10 a 16 anos
acompanhados de 2 responsaveis.

Aplicadores: Integrantes dos grupos GAE e SEL-RJ: Flora
Fernandez, Giselle Arteiro, Vera Tangari, Alain Flandes, Giselle
Cerise, Mariana Marques.

Duracao: A atividade teve duracdo de duas horas, com lanche e
mais trinta minutos de apresentacao.

Atividade:

Ao chegarem a FAU-UFRJ, os participantes fizeram um pequeno
tour pela faculdade e se encaminharam até a sala 443 onde foi
desenvolvida a atividade. Em sala, em um primeiro momento
foi apresentado o projeto urbano para o bairro, realizado a partir
dos resultados da Oficina Tubrincanga.

Foi aberto espaco para a devolutiva das criangas, que ficaram
animadas com 0s equipamentos propostos, e indagaram: onde
estavam os receptores para lixos, aspectos de seguranca, sobre
o local para um posto de gasolina, dentre outras questdes. Elas
foram convidadas a marcar no mapa o que gostariam de alterar

no projeto, mas ficaram timidas em riscé-lo, e por isso anotaram
em blocos de nota.

F.182 Apresentacdo e discussdo do projeto. Fonte: OficinaGAE/SEL-RJ.
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Baguncidade II:

Apobs a apresentagao do projeto, as criangas foram orientadas
a pensar propostas para o Parque Urbano em cinco situacoes
distintas: orla, lago (parque aquético), area plana, area com
morros e bosque. As criancas foram divididas em 4 duplas e 1
trio, e cada um destes ficou com uma das éareas.

O Grupo Orla (Ana Beatriz, Bernardo, Rodrigo) foi incisivo na
proposta de implementacado de lixeiras, primeiro item a ser
mencionado durante a apresentacao para a turma. A iluminacao
da area também foi um elemento marcante nesta equipe.
Caracterizaram o local com quiosques, “passeata” (faixa para
passeio ao longo da orla) para quem gosta de caminhar na
praia, ponto de aluguel de caiaque, quadra de volei com refletor,
e ciclovia. A representacao e proporgdo dos elementos na
maquete reforcam a importancia da iluminagao e dos coletores
de lixo que apresentam dimensdes muito maiores do que

F.183 Proposta para orla. Fonte: autora.

0s outros elementos e foram dispostos em uma posicao de
destaque. A area de lazer se concentra sobre o solo, sendo o
acesso a d4gua somente por caiaque, demostrando uma relacao
de certa distancia com a Bafa (F184).

O Grupo Morros (Milena e Carlos Eduardo) iniciou com
dificuldade para pensar que as atividades poderiam acontecer
neste lugar com uma topografia definida por morros e
questionou o fato de nao identificar no territério um local com
aquelas caracteristicas. As criancas nao sabiam como colocar
0S equipamentos que queriam, como quiosque, escola, creche
entre outros elementos construidos. Entdo foram provocadas
a pensar especificamente em atividades e brincadeiras no
espaco livre; pensaram em pista de skate, bicicross, mas
resistiram a implementacao destes equipamentos. Surgiu a
ideia de uma tirolesa, mas ainda com uma resisténcia pois nao
gueriam um equipamento que pudesse machucar. Depois de
uma intervencédo contrapondo que se fosse bem feito n&o iria
machucar, a dupla decidiu por fazer a tirolesa. Apds criarem o
equipamento, comecgaram a construir uma porta como forma de
manter o cuidado do local, mas ao longo do processo decidiram
que o local seria publico e retiraram o cercamento. A dupla
qualificou o espago com “muitas lixeiras’ “muita iluminagao” e
arvores (F185-186).
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F.184 Proposta para morros. Fonte: autora.

O Grupo Plano (Ana Luiza e Julia), antes de comegar a
maquete, esbogou um projeto para a “area de lazer” (forma
como nomearam 0O projeto que realizaram). A primeira acéao
das meninas foi compartimentar a area com vias de veiculos.
Sequindo as trés delimitagdes estabelecidas por elas: a primeira
correspondia a uma area de descanso e piguenique cercada de
arvores e vegetacao; a segunda darea foi equipada com quadra
de futebol e pista de skate, contendo banco, lixeira e refletor;
a terceira continha quadra de volei e basquete, loja de soverte
e casinhas. Esta setorizagdo demonstra uma percepcao de
diferentes ambiéncias para as diferentes atividades, sendo a
area de piquenique, arborizada, e as areas de esportes, aridas
(F187-188).

F.185 Proposta para morros. Fonte: autora

F.186 Proposta para area plana. Fonte: autora.
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F.187 Proposta para a area plana. Fonte: autora.

O Grupo Bosque (Gabriel e Emanuel) iniciou a transformacéao
da area por um cercamento com os palitos que ficaram sobre
a maquete, criando uma delimitacdo clara da area, com a
intencdo de manté-la preservada. Em um segundo momento
comecaram a mover as arvores de lugar para implementar um
lago no centro do terreno, criando um passeio em seu entorno.
Tiveram o desejo de continuar este percurso com trilhas para
além do lago, mas por uma dificuldade técnica, ndo conseguiram
representar estes percursos. Por fim dispuseram um banco na
beira do lago, demonstrando uma percepcao desta area como
lugar de contemplacéo (F.189-190).

F.188 Proposta para bosque. Fonte: autora.

F.189 Proposta para bosque. Fonte: autora.

O Grupo Parque Aquatico(Matheus e Lucas) iniciou as
intervencdes na beira da piscina criando uma borda e uma
torre para trampolim e toboga. Ao longo do processo foram
desenhando o entorno desta area, colocando posto de salva
vidas, praca de alimentacdo, parquinho para as criangas
menores, ambientando o espago com arvores e vegetagao.
Delimitaram o local com um acesso principal contendo vestiario
e sauna; o segundo acesso, também equipado com chuveiro,
conecta o parque aquético a praia. Depois de estabelecerem
estes limites, o programa do parque foi ampliado com a criacdo
de cascata com pedras, pedalinho € uma ponte. As proporcoes
deste trabalho indicam uma preocupacdo com a seguranca,
sendo a cadeira do salva vidas o maior dos elementos, além
disso implantaram uma placa “tomem cuidado porque é fundo”
O acesso principal foi representado com um tamanho muito
menor que 0 acesso a praia, demonstrando a intencédo de forte
relacdo com a Baia (F191-192).

F190 Proposta para parque aquético. Fonte: autora.

F191 Proposta para parque aquético. Fonte: autora.
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As maquetes trouxeram questdes com relagdo a necessidade
de seguranca nos espacos, principalmente nos lugares com
atividades que oferecem algum risco, como com a preocupacao
de a tirolesa ndo causar acidentes, como nas piscinas, onde,
além de informativos, os salva-vidas tem um papel importante.
Nesse caso, foi destacada a necessidade de delimitagdes para
as areas serem preservadas e cuidadas.

A respeito da qualidade dos acessos, nas maquetes foram
recorrentes intervencdes estruturais de manutencgao, iluminacao
e limpeza, foram enfatizadas por todas as equipes. Assim como
expressaram a importancia das vias para a estruturagcao do
espaco, como foi apresentado na maquete plana, nela as vias
separaram a area em trés ambiéncias.

E quanto a abertura a apropriacao, a partir das maquetes foi
possivel identificar uma relacdo entre a qualidade dos lugares e
uma diversidade de atividades a serem desenvolvidas neles. As
diferentes situagcoes foram associadas com diferentes praticas:
a orla foi associada com atividades de deslocamento, como
caminhada na praia, passeio de caiaque € a ciclovia; os desniveis
foram relacionados a aventura (pista de skate, tirolesa); o bosque
com a contemplacao, tanto estatica, como em movimento. A
area plana com espacos de encontro, de esportes e atividades
comunitarias sendo estas mais abertas € menos arborizadas
enguanto areas mais tranquilas sdo mais vegetadas; e a area
do parque aquatico revela a multiplicidade de atividades que se
relacionam com a &gua.

4.9. Apresentacao em Audiéncia Puablica 21/08/17

Como um dos desdobramentos da apresentagcdo no Férum
ltinerante Baia Viva, fomos convidados a apresentar o projeto
na Audiéncia Publica da llha do Governador, realizada pela
Prefeitura Municipal do Rio de Janeiro em 21/08/2017 e sediada
na Universidade Veiga de Almeida , localizada na Estrada do
Galeéo (F193).

Foi contratada uma empresa para organizar a dinamica da
audiéncia, de forma que os integrantes do Férum Baia Viva
tiveram que acordar um tempo da reunido para que pudessem
fazer as reivindicagcbes e também fosse apresentada a
proposta do estudo para o Parque Urbano e Territério Educativo
em Tubiacanga. Com o tempo concedido de 5 minutos, a
apresentacdo do projeto focou em justificar a implementacéo
do parque considerando questdes de seguranca, educacao e
oferta de espacos livres e de lazer na llha do Governador e em
Tubiacanga.

Devido a dindmica da audiéncia ndo foi possivel saber a
repercussao para os participantes da reunido. Contudo alguns
participantes entraram em contato querendo entender melhor o
projeto e compartilhar projetos para a area. Assim um engenheiro
pesquisador da UFRJ apresentou um estudo para uma nova
ponte de conexao entre a llha do Governador e o municipio
do Rio de Janeiro. E o outro participante da Associacao dos
Ciclistas da llha do Governador guestionou a nossa posicao a
respeito do bicicross que ocorre atualmente na regiéo.

Como futuro desdobramento, cogita-se a possibilidade de uma
reuniao especifica, a convite dos técnicos da Prefeitura, para
discutir sobre o Parque e outras possiveis parcerias.

F.192 Apresentagdo em audiéncia pdblica. Fonte: Alex Sandro Santos.
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4.10. Inconclusao

A proposta do Parque e Territério Educativo em Tubiacanga
foi recebida com entusiasmo, por oferecer um olhar para o
Bairro, que até a finalizacdo das atividades nao era oficial, e
assim também foi possivel dar visibilidade para uma série de
problematicas da regiao.

Aomesmotempoemaque o projetopropiciaumdeslumbramento,
por enxergar a possibilidade de uma transformacao e melhora
na qualidade de vida com o incremento de infraestrutura e
equipamentos culturais, também foi motivo de preocupacéao,
pois estes equipamentos atrairiam mais pessoas para a regiao,
e isso poderia agravar uma situacao de insegurangca dos
moradores com relagéo as pessoas que vem de fora.

Assim as apresentacoes para a comunidade e a Oficina
Tubrincanga na FAU-UFRJ suscitaram uma série de
questionamentos e necessidades de alteracdo no projeto,
porém para a continuidade do mesmo, ha necessidade de maior
suporte técnico e conhecimento interdisciplinar.

Como foi ressaltado no Férum Baia Viva, o fato de Tubiacanga
ocupar area lindeira ao aeroporto a torna suscetivel as suas
demandas, de forma que a definicdo de vegetacdo, por
exemplo, necessita de um cuidado maior e acompanhamento
de engenheiros florestais para compreender como um
incremento a vegetacao poderia ser implantado sem que para
issO nao colocasse em risco o trafego aéreo. As questoes de
regularizacao fundiaria e saneamento necessitam de um estudo
apropriado que n&o cabe a esta Dissertacao-Projeto. Entretanto,
temos ciéncia de que estas questdes sao fundamentais para
evitar que uma possivel implantacdo do parque nao sirva a

uma valorizacdo imobilidria que encaminhe a remocao da
comunidade.

A OficinaTubrincanga na FAU-UFRJ indicou caminhos a percorrer
e relacdes que seriam necessdrias de fortalecer ainda mais no
projeto, como por exemplo a relacdo entre o Parque Agquético
e a Baia da Guanabara, assim como a importancia da d4gua nos
espacos contemplativos do Jardim Botéanico.

No entanto, optei por ndo seguir sozinha e alterar o projeto a
partir desta atividade, pois seriam necesséarias mais conversas
e informacgdes técnicas para dar continuidade ao processo de
forma consistente, devido as peculiaridades deste territério
apresentadas anteriormente.

As Ultimas questdes que surgiram na apresentacao realizada
na audiéncia publica referem-se aos estudos de uma equipe de
pesquisadores de engenharia da UFRJ sobre a implementacao
de uma nova ponte de acesso a llha do Governador, com inicio
na Estrada de Tubiacanga, passando pelo terreno adjacente
e paralelo a pista do aeroporto. Entende-se a necessidade
de novos acessos e 0 alcance desta intervencao tanto para
os moradores da llha do Governador, como para suprir as
demandas do aeroporto. No entanto, uma intervencao como
esta pode significar uma valorizagdo ainda maior do solo e,
portanto, necessita de um estudo mais aprofundado para nao
prejudicar as comunidades lindeiras.

Dessa forma, com todas estas questdes, o projeto segue
aberto.
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Esta pesquisa de Mestrado se iniciou com o intuito de refletir
como a arquitetura da paisagem pode contribuir paraareinsercao
da criangca como ator social nos espacos livres das cidades. A
partir desta questao, no referencial tedrico foi abordado o que
é o brincar, seu lugar simbdlico, seu territério como um lugar
de confianca que se estabelece “entre o eu e o outro” e dentro
desta estrutura se cria um espaco de liberdade, indeterminacéo
e relacdo com o “outro”

Com isso se colocou como tarefa do arquiteto paisagista
estabelecer essa estrutura, este entorno que possibilite a
brincadeira, definindo como pardmetros para os espacos livres
abracar esta atividade: a confianca, o acesso, a abertura e a
participacao.

Com isso em mente, foram realizadas as diversas oficinas e
processos participativos que confirmaram e complementaram
o entendimento dos conceitos propostos. A realizacdo das
Oficinas e a escuta das criangas, neste percurso do Mestrado, se
tornaram a peca chave do desenvolvimento desta Dissertacéo,
a partir delas foi possivel ampliar a percepgado sobre cada
contexto, pelo ponto de vista da crianga, na sua diferenca e
semelhanca, buscando estabelecer como foco da observacéo
as relagdes com o referencial tedrico proposto.

Nessesentido,asquestoesapresentadas, referentesaconfianca,
liberdade, acesso, abertura e diversidade, necessitam levar em
consideracao o contexto local, a percepcdo e apropriacao da
crianca com relacdo a este territério. Como ponto em comum,
as criancgas apresentam a falta de manutencao, principalmente
dos pisos, a falta de iluminacdo e o lixo como barreiras a
apropriacdo dos espacos livres publicos. Os veiculos também
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se apresentam como barreira, nos lugares com maior circulacao
de carros, como na praga laia Garcia, Ginasio Nelson Prudéncio
e em Manguinhos.

As questdes de confianga variam de acordo com cada local, com
situacoes de violéncia distintas. Manguinhos vive em uma zona
de conflito entre trafico e UPP e as criancas sdo muitas vezes
impossibilitadas de usar os espacos publicos. O Asssentamento
Terra Prometida se encontra em area a margem do tecido
urbano, onde as mulheres, que antes cuidavam das criancgas,
comecaram a trabalhar no campo. A falta de quem possa olhar
por elas em uma situagcao de proximidade faz com que elas nao
se sintam seguras de brincar na auséncia de adultos. Tubiacanga
encontra-se distante do restante da llha, e os visitantes que
vem de fora sdo vistos como ameaga: a maior movimentagao é
associada com o aumento de criminalidade. Ainda neste tema,
0s equipamentos de brincar que possam machucar foram
apresentados como problematica tanto em Tubiacanga como
no Assentamento Terra Prometida, evidenciando a relagcdo com
a dificuldade de acesso aos equipamentos de salude trazendo
a impossibilidade de se arriscar e explorar os préprios limites.

Com relacao a abertura e a diversidade, cada espaco apresenta
suas referéncias de lugar de brincadeiras que sdo expressos
durante as atividades. No Assentamento Terra Prometida, os
brinquedos tradicionais da gangorra, balanco, trepa-trepa sao
uma forma de se integrarem a vida e ao cotidiano da cidade,
e tem um peso maior do que nos demais lugares. Brinquedos
alternativos séo vistos com resisténcia, principalmente entre
0s adultos. Para as criancas mais novas da llha do Governador,
esses brinquedos sdo ofertados em todas as pragcas com

equipamentos infantis e as criangcas ndo demonstram interesse
por eles, mas sim pelos brinquedos de parques de diversao, a
partir da influéncia das midias e com referéncia aos brinquedos
inflaveis que sao montados nas pragas da Ilha. Desse modo
percebe-se que a abertura necessita considerar o imaginario e
repertoério da comunidade para se relacionar com ele.

Ainda com relagcdo a abertura, os processos participativos
de Manguinhos e do Assentamento Terra Prometida,
envolvendo comunidades com problematicas distintas, tiveram
encaminhamentos parecidos: nos dois casos o projeto foi
iniciado por um agente externo e ficou inconcluso, algumas
estruturas foram estabelecidas e construidas e a partir de entéo
0s proprios moradores se organizaram para dar continuidade a
transformacao da paisagem. Portanto a inconclusdo dos projetos
foi um sucesso, o que reforca a importancia de se desenvolver
projetos abertos, confirmando o que foi apresentado como
premissa no referencial tedrico.

As oficinas e processos participativos j& sdo em si uma
reinsercao da crianca como ator social no processo de
desenho e apropriacdo dos espacos livres publicos. As criangas
demonstraram um interesse e orgulho na participacédo e
possibilidade de serem escutados, e realizaram com empenho
as atividades propostas. Sendo assim, as atividades se
concretizaram enquanto possibilidade de empoderamento das
criangas enquanto atores sociais.

Com relacdo aos processos participativos, ¢ fundamental
estabelecer um vinculo com a comunidade e que o grupo tenha
interesse em realizar o processo. Assim, esses processos
em escalas maiores, e em situacbes de uma sociedade

organizada, necessitam de um tempo maior de trabalho para
estabelecer o vinculo, apresentando maiores dificuldades na
Sua concretizacao.

Além disso as articulagoes estabelecidas com a comunidade
encaminham para uma selecdo de um grupo especifico a ser
escutado. Em Tubiacanga, a proposta de projeto abarcava
uma escala maior de intervencao e pode se perceber o
guanto as escutas e processos participativos muitas vezes
nao conseguem abarcar as diferentes visdes e interesses da
comunidade para a realizagdo de um projeto. Esse fato ficou
evidenciado na apresentacdo para a comunidade, na qual ndo
foi possivel ouvir outros grupos que nao estao vinculados a
Associacao de Pescadores, sendo que, em muitas situacoes,
as pessoas nao demonstram interesse em participar. Em uma
escala maior também néo foi possivel escutar os moradores
do Parque Royal, que estabelece outra fronteira com o parque
proposto para Tubiacanga.

Em cada atividade proposta houve limites nas possibilidades
de atuacao, referentes aos aplicadores, ao contexto de cada
atividade e aos participantes. Assim dito, segundo a escada
de Participacdo (ARNSTEIN, 2002), na maioria dos processos
realizados a participacdo das criancas encontra-se no patamar
da consulta, na qual as criangas nao participam das decisdes
finais apesar de serem ouvidas e o projeto oferecer uma
resposta a isso. Durante esta escuta, outro problema percebido
foi que em alguns momentos as intervencoes realizadas pelos
pesquisadores influenciaram as respostas das criangas.

As oficinas e processos participativos foram um percurso de
aprendizagem de como se dispor nesta escuta, na qual diversas

dificuldades foram enfrentadas e a maioria dos passos néao
seguiu como o planejado. As atividades evidenciaram o conflito
na pesquisa, entre o desejo de atingir os objetivos determinados
e 0 desejo de entrega aos momentos de escuta, 0 que seria
entrar na brincadeira. Muitas vezes a ansiedade em obter uma
resposta nao nos permite ouvir. Outras dificuldades enfrentadas
neste sentido se referem a como e o que perguntar, assim como
a compreensao do que esta sendo dito pelas criancas.

Concluindo, apesar dos problemas e dificuldades encontradas
neste percurso, essa Dissertagcdo-Projeto cumpriu com
0 objetivo da insercdo da crianca enquanto ator social no
desenvolvimento do projeto de desenho urbano e sistema de
espacos livres a partir da escuta e processos participativos, que
foram analisados tendo em vista os parametros estabelecidos
no referencial tedrico e se desenvolveram sob a 6tica do brincar.
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Bruno Ragi Mendonca, Marcos Blanco de amorim, Mariana
Valicente Moreira, Camila Hueber, Elizabeth Lopes Nogueira,
Gabriel Parreira, Juliana Rego, Mariana Marques, Marilia Chaves.

Oficina Tubrincanga

Vera Regina Tangari, Giselle Arteiro Azevedo, Alain Flandes,
Bruno Ragi, Daniel Carvalho Mendonca, Flavia Lima, Kelly
Novaes, Lara Barreira, Mariana Marques, Mariana Valicente
Moreira, Marieta Vasconcelos, Rafael Diniz.

Parceiros locais llha do Governador

Alex Magalhdes, Sérgio Ricardo, Nod Magalhaes, Giovanna
Bergo

Comunidade de Tubiacanga, especialmente as criangas.



